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Δεν χρειάζεται· να επισκεφθεΐτε 
52 καταστήματα για να 
γνωρίσετε όλο το μαγικό 
κόσμο των οοτηριιόβΓ 


ΑΘΗΝΑ 

Αλψος 

Βουλιαγμένης 634, 
τηλ: (01) 9966660 


Μελίσσια 

Λεωφόρος 
Δημοκρατίας 36, 


Μουσείο 

Στουρνάρη 33 
& Τζωρτζ, 


Περίστέρι Χολαργός - Χαλάνδρι Κα 

θηβων 177 Λ- Μεσογείων 263, Ελ 

τηλ : (01) 5781528 τηλ: (01) 6745586 ττ]> 

Ν. Ερυθραία - Κηφισιά ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Λ* Κηφισίας 328, Τσιμισκή 109, 

τηλ: (01) 6233183 τηλ: (031) 256858 


Γιατί τα ΜυΙΙίΓ3ΐτΐ3 είναι όλος 
ο κόσμος του Ιίογπθ οοπηρυΐίηρ με: 

• όλα τα επώνυμα οοπτρυΙβΓ 

• τη μεγαλύτερη ποικιλία 
σε περιφερειακά 

• τη μεγαλύτερη συλλογή 
σε Οϋ-ΒΟΜ και 93Γηβε 

• την πιό αξιόπιστη ενημέρωση 

• ευκολίες πληρωμής. 

Και όλα αυτά στους πιο άνετους 
χώρους με την μοναδική 
τεχνογνωσία, την πιο φιλική 
εξυπηρέτηση ίων ΜυΙΙίΓ3πΐ3 
και πάντα με την εγγύηση του 
ονόματος που όλοι εμπιστεύεστε 

Γι' αυτό... 


Με 8 καταστήματα τα ΜυΙΙΐΓ3Πΐ3 
είναι τώρα ακόμα πιο κοντά σας 


ΙΑ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ ΜΕ ΝΕΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 



























Ενας κοσμος πο 




Δύο όψεις του μέλλοντος Δύο εκπληκτικά παιχνίδια ... 


με Ελληνικό Ελληνικό εγχειρίδιο χρήσής... 

από την ΒΓοάθΓ&υηά & τη ΟΟ-Μβάία, αποκλειστικά για την Ελλάδα 


ΠΤΤΐΤ=· Ζνρν&'ί · '998 «ηκίϊ4ιυ™1 5ΰ**Ι*ΐ, !«■ Α1Ι Μ0«8 ίΜβίνκ! ννΒΓ&'ΜίΙ& Μ«1 ΟΛ* ΪΓ.1<·1*ητ^πΙ. ρ« «οΡ ΟΦ ξπΜΛΡΛχΙιιΙ \οφ>. «Μΐ 06 2ΗΜ 4ΐ'-3 **Μνιι<Ρ ΰΐΐ 1η«9^ί 1*3 ήΓί) σι "ΟϊίϋΗί!™ρ 6·*0αίιπ«Κΐ ϋΐ Ην^Ι^ιηιΙ 1*¥ ^ΟΦ ΕπΙ#Π·*™^1 

Ε··· (3 . ρ· βιοιίϋ^^ δρ^ίίτρ, ι« «ιήΰρ*ι ι? ϋ ϊ*ρβ^« 1ί»ΪΜΜι> 


ΕΠΜ 


Γεωργαντό ΙΑ · Κηφισιά 145 62 * Τηλ: 62 33 906■ Ρ3κ: 62 33 904 


"ΊΓ^ Αποκλειστική Διάθεση 

ιτιβάΪΔ», 

Οπτοίά ίϋίϊ%ο™] Η IIIΤ I Μ Ε Ο I Α 


θ Π13ΪΙ: 0<1ππβί1ϊ3@ΰίΐΓη&ί1ϊ3.9Γ * νννννν: Νηρ://«ηχ<ΙιηβόΙβ.ιι 
































Όποιος βιάζεται, 

ΜΟΝΟ ΜΕ 
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ρ 


ΙΒ 
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δεν σκοντάφτει 







Είστε συνδρομητής Iηΐβιτϊβΐ 
. αλλά κάτι δεν πάει καλά .. . 

Παίρνετε τηλέφωνο και οι γραμμές είναι κατειλημμένες 
Το 8ίΐθ που σας ενδιαφέρει δεν κατεβαίνει γρήγορα 
Η μεταφορά των αρχείων που κάνετε αργεί εκνευριστικά 
Η σύνδεσή σας πέφτει χωρίς λόγο 
Χάνετε πολύτιμο χρόνο και... χρήμα 
Ικεφτείτε έξυπνα και... γρήγορα 
Σκεφτείτε ΟΤΕηβΙ! 



Γιατί η ΟΤΕηβΙ σας προσφέρει: 

• Τη μεγαλύτερη ταχύτητα διασύνδεσης με το εξωτερικό: 2Μ6ρ5 και πολύ σύντομα 4Μόρε 
ο Τη μεγαλύτερη ταχύτητα σε εθνικό επίπεδο: 2Μ0ρβ 

• Ενιαίο πανελλαδικό αριθμό πρόσβασης: 0965-55555 

• Την πιο αξιόπιστη και ολοκληρωμένη δικτυακή υποδομή: 18 κόμβοι σε όλη τη χώρα 

• Ενιαίο πανελλαδικό αριθμό τηλεφωνικής τεχνικής υποστήριξης συνδρομητών 0965-35555 (08:00 - 24:00) 

• Το μεγαλύτερο εμπορικό δίκτυο: 100 επιλεγμένα σημεία εξυπηρέτησης σε όλη την Ελλάδα 

Κερδίστε χρόνο και χρήμα. Επιλέξτε ΟΤΕηβΙ.» και δεν θα σκοντάψετεί 


Για πληροφορίες 
τηλεφωνήστε στο 139 
ή απευθυνθείτε στο 
πλησιέστερο 
Εμπορικό Κατάστημα 
του Ο.Τ.Ε, 



ΙΗΤΕΗΝΕΤ ΡΒΟνίΰΕΗ 


ΕΠΙΠΛΕΟΝ ... 



ΤΩΡΑ,ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΑΠΕΚΤΗΣΕ ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ 


ΟΤΕηβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ρ3χ: 68 98 370. 

ΜΙρ://»»» . ΟΐβΠΒΐ. 0 Γ 
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Σ το πλαίσιο της προοπάδειάς μας περί βελτίωσης της ποιότητας της ζωής μας, απο¬ 
φασίσαμε να βελτιώσουμε πρώτα την εμφάνιση και το περιεχόμενο του αγαπημένου 
μας (σας;) περιοδικού. Ετσι, σε αυτό το μερικώς ανανεωμένο τεύχος, μπορείτε να πά¬ 
ρετε μια γεύση της μορφής που πρόκειται να λάβει το "ΡΘ Μαίίβτ" στο άμεσο μέλ¬ 
λον. Θα διαπιστώσετε ότι οι αλλαγές που πραγματοποιήσαμε δεν ήταν αλλαγές εντυ¬ 
πωσιασμού αλλά ουσίας. 






Κ·Μ 



Ξεκινώντας από τον εκ βάθρων επανασχεδιασμό του εντύπου, στο τρέχον τεύχος θα ανακα¬ 
λύψετε ότι η περιοχή των 90^1^5 έχει βελτιωθεί από πλευράς αισθητικής, ενώ αλλαγές 
σημειώνονται και στη δομή της. Κατόπιν δικών σας υποδείξεων, μειώσαμε κάπως την 
έκταση των 90^10 Γθνϊθ^$, έτσι ώστε να μπορούμε να φιλοξενούμε περισσότερα παι¬ 
χνίδια στις σελίδες μας. Επιπλέον, οι περιοχές "Οογπθ Ουό" και "ΟαπιβΓ '5 Ρίΐ" ενοποι¬ 
ήθηκαν, με ταυτόχρονη εναρμόνιση της βαθμολογίας και της αισθητικής παρουσία¬ 
σης. Θα παρατηρήσετε επίσης ότι οι σελίδες των λύσεων παιχνιδιών και των 
ΊΗίηί$'ηΊΊρ5" έχουν αυξηθεί σε εντυπωσιακό βαθμό σε σύγκριση με τα παλαιότερα τεύχη. 

Οϊ αλλαγές δεν σταματούν εδώ. Προσθέσαμε δύο νέες στήλες, οι οποίες φέρουν τις ονομα¬ 
σίες "Οο ιί γουΓ5θΙί" και "ΙβαΓπ ίΗε Νθ!" και πιστεύουμε ότι θα σας ικανοποιήσουν, 
ενώ έπειτα οπό αρκετούς μήνες απουσίας κάνει την επανεμφάνισή της η στήλη Ήον* 
Το". Οι αλλαγές ελπίζουμε να ολοκληρωθούν στο επόμενο τεύχος, το οποίο θα είναι 
και το πρώτο του πλήρως ανανεωμένου 11 Ρ€ Μα$ϊθΓ". 






\*Η*Μ/*·*+ ΙΤ'—ΓΗ 




ΡΚΜΜ 


Εν αναμονή του νέου τεύχους, λοιπόν. Ας μην παραμελήσουμε, όμως, κι αυτό που έχετε στα 
χέρια σας, το οποίο διαθέτει ένα εξώφυλλο-φωτιά! Μόνο με το άκουσμα του ονόμα¬ 
τος του, το ΘυαΚε II είναι ικανό να ανεβάσει την αδρεναλίνη μας στα ύψη. Αναμφι¬ 
σβήτητα είναι πολύ καλύτερο από το πρώτο, όχι μόνο στον τομέα των γραφικών 
(ήταν αναμενόμενο) αλλά και σε αυτόν του 9αππθρΙαγ. Αν οι κατασκευαστές του 
ΡυΙ<0 ΝυΙ^θππ δεν κυκλοφορήσουν γρήγορα μία καινούρια έκδοαη, είναι σί¬ 
γουρο ότι θα με χάσουν από "πελάτη". Δεν είναι περίεργο που εγώ, 
ένας φανατικός αάνθπίυίβ-άς, έγραψα τη "Δεύτερη Γνώμη" για ένα 
τέτοιο παιχνίδι; 

Ια5ΐ όυί ποΙ Ιθα5ί. Στο τεύχος αυτό θα Βρείτε ένα κουπόνι, με τη 
συμπλήρωση του οποίου και μόνον μπορείτε να γίνετε 
μέλη του Οοπίθγ'5 € 1 υό, κάτι σαν "ένωση παιχνι- 
δόβιων" δηλαδή, το οποίο σας επιφυλάσσει 
μεγάλες εκπλήξεις! Μην το αμελήσετε... 

Γ'άννης Πατρικός 

































































































ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


(ΐβρίΟΕ^ΗΜ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 



Ρ Λ Ζχεδιασμός Κατοικίας 

^*Τ Ενα αξιόλογο ελληνικό πακέτο για να σχεδιάσετε την 
κατοικία σας όπως εσείς θέλετε. 



ΜυΙΗΓΠβείία παραγωγές στην Ελλάδα 

Οι Ελληνες κατασκευαστές πιυΐΐίαίθάία εφαρμογών 
σε μια μοναδική παρουσίαση. 
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ΟΡ-ΚΟΜ Ρα9« 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του Ου. 

ΡΟ Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

ΡΟ ΟαΓπβ$ 

Τα τελευταία νέα από το 
χώρο των ραπΐθ$. 

ΡΟ 5ργ 

Ρίβνίβνα από τα πιο "ΗοΙ" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 


Τορ Τβη 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγνωστών του ΤΟ Μα$ίβτ". 

5Ηορρίη9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοτπρυίβτ $Ηορ$. 


ϋίβΓ ΡοννβΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 


ΡΙαίΗ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 


Μΐταξυ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 


Διαγωνισμός 

Κερδίστε το αείίοπ σάπιε 
"Θ-Ροΐίεβ". 


Ρ€ Εχρβπβηίβ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικά: Ρ€ εμπειρία. 

5ΪΓ06Ϊ Τθ5ί 

Οι συνεργάτες μας 
επισκέπτονται τα καταστήματα 
Πληροφορικής για επιτόπιες 
δοκιμές μηχανημάτων. 

Ηίηί$ & ϊϊρ5 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 


148 Μθ5ί Μαηίβό 

Οι χάρτες της πρώτης 
αποστολής του Ουακε Ζ 

154 ΑίΙνβηΙιΐΓβ 5,0*$* 

Λύσεις και διηϊ$ για 
αάνσηϊυτΘΒ. 

160 ν/αηίοό 

Ολα όσο χρειάζεστε για να 
ολοκληρώσετε το ΤοΐαΙ 
ΑηπίΗίΙαΙίοη. 

166 ΚΡ0Νσνν5 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες οτονωρο των 
επιτραπέζιων ΡΡ&5. 

168 ΕΡΟ ©€μα: 0 Ητοηορΐα 

Το παιχνίδι της ηρωικής 
φαντασίας * 

170 Ιβοτη Ηι© Νθϊ 

ίηϊθΓΠθϊ για αρχάριους 
και όχι μόνο. 

172 Οη-Ιίηβ δυτίιη^ 

Σερφάροντας στην απέραντη 
θάλασσα του ΙηΙετη&ΐ. 

176 ΟαπιβΝβί 

Η νέα μορφή της οηόίπα 
διασκέδασης είναι εδώ, 

178 Οο Ιί ΥοιΐΓ5©Ιΐ 

Τια όσους δεν αρέσκονται 
στον τίτλο του ' απαθή 
ΧΡΦ™]"· 

184 ΗσννΤσ 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 

188 ΡΓοαΓαηιιηίη9 

Μαδήματα προγραμματισμού 
για αρχάριους και μη. 

192 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

200 ΗαΙΙ οί Ραπιβ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 

204 ΟοηπρυΙβΓ 5Ηορ$ 

Τια να ξέρετε που πρέπει να 
απευθυνθείτε για τις 
αγορές σας * 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οαπφιιρπκϊδ Α.Ε. Λ, Σιιννρού 44,117 42 Αθήνα, τπλ.; 923ββ72 Ραχ: 921.6847 ροιη3$ΐ6Γ^οιτιρυΗηΜΓ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος. ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλακης ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτοας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΪΝΘ: ΛουκίαΤαΑιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμό<ης, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΖαζέφΦίλσ, ΑΗΤ ΟίΠΕΟΤΟΗ: Μαίρη Λυμπέρη. ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.Τ.Ρ,: Βασω Τοάρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Η, Ιάκωβάκης.ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΠΚΕΤΙΝΟ'ΚΥΚΑΟΦΟΡΙΑ: 

Μαρία Τσαμττλώκου, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Αναστασάκης, Παναγιώτης Ανδρισνέστκ, Ιορδάνης Ααλανίδης, Γιάννης Βσγιατζής, Νικος Βουλιέρης, Ηλιος Βοστσάς, Κώστας Γαβρίνας, Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Γιαγιάς, Δημήτρης 
Γιαννάκος Γιώργος Γλυκοφρύδης, Ιάσονας Δοόζας, Κώστας Καρπούζι Διονύσης ΚοτσαμπασΙδης, Χαράλαμπος Λεκοτσάς, [« ΜσΡΙώι Σπάρος Παράαχης, Γιώργος Ρσπόδης, Ανδρέας Τοουρινύκης 

Επιμέλεια ΟΟ-ΗΟΜ: Γ. Κανακάρης. Α, Γιαγιάς, X. Σταυρογιάννης, Β, Ευστρατιάδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσι γιαννακη. ΣΚΓΓΣΟ θοδωρής Τιμπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Φρόσω Ξιξή, Ηρώ Σταμπουλου, Ολγα Τυμπακιανάκη, ΏΧΡ^' ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Μανίνα Δουραλή, Κάτια ϊάαντα, Μαρία Γκλαβά 
ΜΑΗΚΕΤΙΝ6: Αννα Γιαννικάκη, Βένια Γιδοηοϋλου. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Δήμητρα Σία, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου, Βάσω Βερβεράκη, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Λαζαρίδης, I, Κάργιαννης, Κ, Πασπαλιάρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμσανάλυση, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Μίλητος. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ. Καββαδίος I Ιια 


6 ΜαδίθΓ 
















β-ΓηαίΙ: ρ€Γπα 5 ίβΓ@ίοηιρυΜηΙί. 9 Γ 


ΟΑΜΕ ΟΐυΒ 


84 ΑΐΗοη 

2 

Το Ρ€ σας 9α ξεχειλίσει από 
δράση! 

90 ΚΡΟ 

υΙΗτησ Οηΐίηβ 

Ο νέος τίτλος της γνωστής 
σειράς των ϋΐϋπια παίζεται 
μόνο οη-Ιίπθ! 

96 ΑάνβπϊυΓβ 
ϋατ\(. ΕατϊΗ 

Ο κόσμος της Σκοτεινής Της 
είναι γεμάτος περιπέτεια. 

100 5ϊΓαΐ69γ 
5θνβη Κϊγ »9 

Ενα 5ΐταϊ&3γ που 9α 
συζητηθεί πολύ. 

103 Αΐΐίοη 
}εόι Κηβςΐιΐ 

Η συνέχεια του πασίγνωστου 
Οαά Τοί€β$ της ΙυοαζΑτΙζ. 

104 Αίίιοη 

6-Ρθίκθ 

Ενα παιχνίδι που 9α 
ευχαριστηθούν ιδιαίτερα οι 
κάτοχοι καρτών με 30 
αεεθίθταίοη. 

108 ΚΡΟ 

I&£σ€γ οί Καιη 

Εκπληκτικό σενάριο σε ένα 
παιχνίδι που προέρχεται από 
τις κονσόλες, 

112 5ιιηυΙοΗοη 

ΜοηδΙθΓ ΤηκΙα 

Οι φίλοι των ταάπρ ραιπθ5 
9α ευχαριστηθούν ιδιαίτερα 
το παιχνίδι της Ρ$γερο$ΐ5. 

115 Αίϋοη 

ΤαΙ^β Νο Ρπ5οη€Γ$ 

Για αυτούς που θέλουν να 
σκορπούν γύρω τους το 
Θάνατο. 

116 5ΐΓα1β9γ 

Είπα) ΙιΒθΓαίΐόπ 

Καινούριο Βίταίβργ από τη 
σειρά των Υ/ατΗατππίθΓ. 


119 Αίΐιοπ 
Μθ9 65 Ι α Υ 6Γ 

Ενα πρωτότυπο παιχνίδι 
δράσης. 

120 Αΐίίοη 

ννίηα ζοπΊΓπαηΗβπ 

ΡΓορηβ<γ 

Ο πέμπτος τίτλος της σειράς 
με αρκετές διαφορές αυτήν 
τη φορά. 

123 51γοΙ69Υ 

Ηυπιαη Οη5ΐσυ0^ 

Το δεύτερο νΥαηνίπά είναι 
κλάσεις ανώτερο από το 
πρώτο. 

124 Αΐϋαη 
δΙαΓΐΙββί Α<αά6τηγ 

Γιο τους φίλους του δίατ ΤγθΚ 

127 ΒιιηυΙαϊιοη 
ΑπηοΓθά Ρϊ$ί 2 

Επιστρατεύστε όλες τις 
δυνάμεις σας για να νικήσετε 
στον πόλεμο! 

128 5Ιγο1©9υ 
ϋαΓίί Κβιαη 

Ενα παιχνίδι που έγινε 
δημοφιλές σε πολύ σύντομο 
χρονικό διάστημα. 

130 5ιιηυΙαίιοη 
5οΒγθ Αίθ 

Αν στενοχωριέστε επειδή δεν 
πολεμήσατε στην Κορέα , 
ιδού η ευκαιρία! 

131 Κβνιβνν Αναγνώστη 

Αυτήν τη φορά το δικό σας 
Γβνίβνν αφορά στο ΜοτϊαΙ 
Κοτπθαΐ Ττίιορχ 

132 5ΐΓαΐ69Υ 

ΟθΜγ5^υΓ9 

Η επιστροφή του μεγάλου 5ίά 
Μβΐοτ. 

134 5ΐΓα1β9Υ 
5υΒουΙΚιτ6 

Ενα πρωτότυπο παιχνίδι 
στρατηγικής με αρκετό 
ενδιαφέρον. 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


54 δοίΤνναΓβ Κβνιβν* 

Σχεδιασμάς Κατοικίας 

Ενα αξιόλογο ελληνικό 
πακέτο για να σχεδιάσετε την 
κατοικία σας όπως εαείς 
θέλετε. 


69 Αφιέρωμα 

ΜυΙΗπιβάια παραγωγές 
στην Ελλάδα 

Οι ΕλΛην£ς κατασκευαστές 
ΓπυίϋπΊθάια εφαρμογών σε 
μια μοναδική παρουσίαση. 



ΟυαΙΐθ 2 

Το Ρ€ σας 9α ξεχειλίσει από δράση! 




ϋΙΗιηα ΟηΙΐηβ 

Ο νέος τίτλος της γνωστής σειράς των ΟΙΐιωο 
παίζεται μόνα οπΊιπβ! 




1 ^ η 9 ^ αΓΠΓηση ^ βΓ: Ργο Ρ Η 6 €υ 

I Χν Ο πέμπτος τίτλος της αειράς με αρκετές 
διαφορές αυτήν τη φορά. 


Ρ € Μο$ϊθγ 7 
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ο ας προσχαλούν 
στί) Μεγάλη Σννάντ»)στ) 


ΓΡΑΨΤΕ ΜΑΣ ΕΔΩ ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΣΕ ΠΟΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ 
ΝΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΤΕΙΤΕ ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΟΥ ΟΚΑΝϋ ΡΚΙΧ II. 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΔΕΛΤΙΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 

Ο κανό ΡΚΙΧ ιι, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, Αθήνα 





















ΚΑΙ ΤΟ ΟΝΕΙΡΟ ΙΑΙ ΕΓΙΝΕ 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 


το πρητο 


Γ 


1 



ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ!!! 



Τα μάθατε τα νέα; το ’ΡΟ ΜβδίβΓ και το Οβϊϊιθ Νβί ιδρύουν το 
ίο ΟθΐηβΓ'δ αυο και οι εγγραφές αρχίζουν από τώρα. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΟΑΜΕΚ'5 ΟΙϋΒ; 

Μία μοναδική λέσχη για εκλεκτούς τύπους σαν κι εσένα, που αναζητούν νέους τρόπους 
έκφρασης, επιθυμούν να αποκτήσουν προνόμια που άλλοι δεν θα έχουν και να συνανα¬ 
στρέφονται άλλους 93 πιθγ 5 με τους οποίους θα έχουν σίγουρα πολλά να μοιραστούν. 
Εδώ, φίλοι μου, θα συγκεντρωθεί η "αφρόκρεμα" των θθγπθγϊ για να γράψουν ιστορία... 

ΤΙ ΠΡΟΝΟΜΙΑ ΠΑΡΕΧΕΙ Η ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 
ΤΟΥ ΟΑΜΕΚ’5 αυΒ; 

Να η ευκαιρία για εσένα που είσαι λάτρης των α3ηΐ6$ και 
θέλεις να λάβεις μέρος στο Οτεπά Ριΐχ ιι. Τώρα με την 
κάρτα μέλους του 03ΐηβΓ'$ ΟΙυΡ θα έχεις τη 
δυνατότητα να συμμετάσχεις στη δεύτερη 
φάση του διαγωνισμού, χωρίς να χρεια¬ 
στεί να περάσεις από τον προκριματικό 
γύρο. (ΚΑΛΟΟΟΜ!) 


ιν'ί; 




Και αν αυτό δεν σου φθάνει για να 
γίνεις αμέσως μέλος, άκουσε κι 
αυτά: 

^ Προνομιακή συμμετοχή σε όλες 
τις εκδηλώσεις που θα πραγματοποι¬ 
ούνται από το " ΡΟ Μ35ΐθΓ" και το 
03ηΐθΝεί. 

■&> Μεγάλες εκπτώσεις και ειδικές προσφορές που 
θα παρέχονται τακτικά από την εοΓπρυρτβδδ ειδικά 
τα μέλη του ΟβηΐθΓε ΟΙυΡ. 

ΠΩΣ ΘΑ ΓΙΝΩ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΑΜΕΚ'5 ΟΟΙΒ; 

Στείλε τώρα το δελτίο εγγραφής μέλους μαζί με μία πρόσφατη 
φωτογραφία σου, αφού συμπληρώσεις τα στοιχεία σου, και σε 
λίγες μέρες η ταυτότητα μέλους θα είναι στο σπίτι σου. 


τ ρ 0 ον· Ί® 0 *** 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΔΕΛΤΙΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΟΑΜΕΚ'5 01116, Λβωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.........ΗΜ. ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:....... .Τ.Κ. . ΠΟΛΗ...... 




















Αρκετά ενδιαφέροντα νέα άοιηοε 
και αυτόν το μήνα στο μαςμε 
πρώτο όλων το εκπληκτικό 
εισαγωγικό νιάοο του 
πολυαναμενόμενου ΒίατεταΗ της 
Βΐίζζατώ Επανέρχονται, δε / τα 
γνωστά σε όλους παιχνίδια για 
τον ΜΑΜ,Ε* β/ηυ/σίοΓ, του 
οποίου περιλαμβάνουμε τις πλέον 
πρόσφατες εκδόσεις. Τέλος, οι πιο 
παρατηρητικοί από εσάς θα 
διαπιστώσετε την ύπαρξη ενός 
άίτβείοιγ με το όνομα ΙΕΑΟΙΙΕ. 
Μην του δώσετε καμία σημασία , 
παρά μόνο εάν είστε κάτοχοι του 
€0 &ΟίΟ με τον τίτλο "Ελληνικό 
Πρωτάθλημα Ποδοσφαίρου" που 
κυκλοφορεί από την 
^τηρυρτο**, οπότε θα έχετε τη 
δυνατότητα από το συγκεκριμένο 
άίτβ&οιγ να ανανεώσετε την 
άαίαθαεο του τίτλου . 


εφέ 8α είναι βελτιωμένα, ενώ το 9 αητιερΙαγ 
ναι μεν 8α περιλαμβάνει πολλά νέο στοι¬ 
χεία, 8α συνεχίζει όμως να έχει την απλότη¬ 
τα και ευκολία χειρισμού του Μα γογο)! Μέ¬ 
χρι αυτή τη στιγμή δεν έχουμε περισσότερες 
πληροφορίες σχετικά με το παιχνίδι, μια και 
δεν έχει κυκλοφορήσει εΐοππο του. Καταφέ¬ 
ραμε, ωστόσο, να εξασφαλίσουμε για εσάς 
ένα νϊάθο-ΙταϊΙοτ (ευχαριστούμε τον φίλο 
ίβάεταΙ του ΟαιπβΜβί που διατέλεσε Βθία 
Ιθ5ίθΓ του δίαίσαΐΐ και χάρη στον οποίο 
μπορέσαμε να έχουμε εγκαίρως στα χέρια 
μας το ίΓαίΙβΓ), το οποίο 8α βρείτε στο €0 
του περιοδικού αυτόν το μήνα. 


ΕΥΟίυΤΙΟΝ 


Η Βΐίζζατά ΕηΙβΓΐαιηΓΐΐβπί έχει εδραι¬ 
ωθεί ως μία από τις σημαντικότε¬ 
ρες εταιρίες στο χώρο του 9001109 


$οΗνοτ& κάτι που, φυσικά, οφείλεται κυρίως 
στις δύο μεγάλες επιτυχίες της: το ΜογοόΛ 
και, κυρίως, το Ματεταίί II που από την πρώ¬ 



τη ημέρα της κυκλοφορίας του αποτελεί ση¬ 
μείο αναφοράς για όλα τα γθοΙ Ιιπίθ $ίΓαΐΘ- 
9Υ 9 αΓΠ65 που ακολούθησαν. Εδώ και καιρό 
ετοιμάζει το νέο παιχνίδι της, για το οποίο 
-μολονότι δεν έχει κυκλοφορήσει ακόμα- 
έχουν ακουστεί πολλά θετικά σχόλια. Πρό¬ 
κειται για το $ϊαΓειταΙτ, ένα νέο γθοΙ ίίιτιβ 
5ΪΓαϊσ9Υ που ^ όπως υποστηρίζει η εταιρία, 

8α περιέχει πληθώρα καινοτομιών σε σχέση 
με το ΜαιχιαΗ II, εξαρχής ευδιάκριτων. 

Η δομή 8α είναι παρόμοια αυτής του 
ΜατεΓαί! και θα υπαγορεύει τη συγκομιδή 
πρώτων υλών και τη χρησιμοποίησή τους για 
την κατασκευή μονάδων και κτιρίων, το δε 
ΒαεΙ^τουπεΙ θα είναι εντελώς διαφορετικό, 
μια και πλέον η δράση εκτυλίσσεται στο 
διάστημα. Οπως είναι φυσικό, στο νέο παι¬ 
χνίδι τόσο τα γραφικά όσο και τα ηχητικά 


Η Οί$εονοΓ/ΜυΙίϊηιεάία είναι μία 
εταιρία γνωατή κυρίως από τις ππυΐίΐ- 
πτίθάία παραγωγές της, οί οποίες ξεχω¬ 
ρίζουν τόσο για την ποιότητα όσο και 
την πληρότητα των δεδομένων που πε¬ 
ριέχουν, Τον τελευταίο καιρό η εν λό¬ 
γω εταιρία πραγματοποιεί ένα άνοιγμα 
και στο χώρο των παιχνιδιών, περιλαμ¬ 
βάνοντας στις παραγωγές της πλήθος 
εγκυκλοπαιδικών στοιχείων, συνδυάζο¬ 
ντας έτσι: τη μάθηση με τη διασκέδα¬ 
ση. Μία από αυτές είναι και το Ενσ- 
Ιυΐίοπ, τα οποίο 0ο κυκλοφορήσει κα¬ 
τά τους επόμενους δύο μήνες. Σίγουρα 
ένα διαφορετικό οπό αυτά που έχουμε 
συνηθίσει παιχνίδι, ρΙαγαΒΙσ άθΓΠΟ του 
οποίου έχουμε εξασφαλίσει για εσάς* 



10 Ρ£ 











ο παίκτης παρακολουθεί τη δράση του πσι- 
χνιδϊού 9α είναι κάτι ανάμεσα σε ΟίαΒΙο 
και (?6αΙπη5 οί ΑτΙ<αηία. Τα περισσότερα 
από τα προαναφερόμενα στοιχεία 8α μπο¬ 
ρέσετε να δείτε και εσείς στο εΙοητο που 
εξασφαλίσαμε και το οποίο 6εν είναι ιδιαί¬ 
τερων απαιτήσεων από πλευράς ΗαΓΟΜίΓθ, 
αφού αρκεί ένα τυπικό σύστημα με: λΛ/ϊη- 
εΙο^5 95 για να το τρέξετε. 


ΑΙΚ ΜΑΚΚΙΟΚ 3 


Εάν είστε χρήστες της ΟοτηρυΐΜ 
και τη γνωρίζατε από την εποχή του Ιπ- 
ίθΓπεΙ και των οπ-ϋηβ 9 αηΓ165 * παιχνί¬ 
δι ών παρόμοιων με αυτά που παίζονται 
στο ΘοπίθΝθϊ, σίγουρα 8 α γνωρίζετε 
το ΑΙγ νναπτοΓ. Ηταν το πρώτο παιχνίδι 
που μας έδινε τη δυνατότητα να ανα- 
μετρηθούμε οιί-Ιιπθ με αντιπάλους μέ¬ 
σα από μία ΒΒ$, η οποία έπαιζε το ρό¬ 
λο του κεντρικού $βη/ 6 Γ, Το παιχνίδι, 
φυσικά, είχε να κάνει με αερομαχίες 
και κυρίως με αεροπλάνα του Β' Πα¬ 
γκοσμίου Πολέμου. Οπως είναι αναμε¬ 
νόμενο, η νέα έκδοση 8 α περιέχει αρ¬ 
κετές Βελτιώσεις, τις οποίες θα μπορέ¬ 
σουν να εκτιμήσουν καλύτερα οι πα- 
λαιότεροι παίκτες. Μέχρι, λοιπόν, την 
επίσημη κυκλοφορία του Αϊγ νΥάπΊΟΓ 3, 
κάντε τις δοκιμές σας στην άβηπο έκ¬ 
δοσή του. 




Τ ο ΙοτεΙδ οί Μαεμε είναι 

ένα νέο παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής, προϊόν συνεργασίας 
της ΐΓπρΓ055Ϊοπ5 (από τις καλύτε¬ 
ρες σε αυτή την κατηγορία παι- 
χνιδιών) με τη δίβπα Οπως φαί¬ 
νεται από τις μέχρι τώρα κριτι¬ 
κές που έχει λάβει το παιχνίδι, 
μοιάζει να είναι το τέλειο $\το\β- 
9γ 9 σΓΤ1 ^ αφού υπόσχεται ότι 
θα περιέχει το 9 σπιορΙαγ του 
Ηθγοθε οί ΜίρΚϊ & Μα9Ϊε II αλλά και το 
στιλ του Ιοτά% οί ίδσ ΡοαΙππ II. Η Βασική 


στρατηγική του, όπως και στα περισσότερα 
σύγχρονα $Ιγο1θ 9Υ του είδους, απαιτεί να 
συγκεντρώνετε πρώτη ύλη, την οποία στη 
συνέχεια θα πρέπει να χρησιμοποιείτε για 
την κατασκευή κτιρίων και, κυρίως, στρατιω¬ 
τικών μονάδων, μια και το παιχνίδι έχει κυ¬ 
ρίως πολεμικό προσανατολισμό. Χαρακτηρι¬ 
στικό είναι ότι η οπτική γωνία υπό την οποία 




ΑΜΑΖΕΙΝΟ 
0ΥΒΕΚΤΚΙ5 
ΟΕΗΑΝΟΕ 1.0 

ΗΙΟΕ ΑΝΟ 5ΕΕΚ 50ΕΝΕ 
Ν1ΝΕΤΥ ΝΙΝΕ ΡΒΟ 
Κυ$5 ΡΑΟΚ ΡΕΜ 

νικτυΑί 501ΙΑΡ 
ννΑΚ ΗΕΑΡ5 
\Λ/ΟΚΜ$ 2 
ΧΟΑΚ ΕΧΡΕΡΙΜΕΝΤΑί ΚΑΟΝΟ 


Τρισδιάστατο παζλ για \Λ/ιηάο\ν$. 
Παραλλαγή του ΪΘΪΠ5. 

Φανταστικό αείΐοπ οαηηΘ. Παίξτε και 
8 α μας θυμηθείτε. 

Παιχνίδι λογικής. 

Πολύ διασκεδασπκό εατά 90 ^©. 
Παιχνίδι που συνδυάζει το Τσϊπ$ και 
τον κύβο του 8 υΒίΙ<. 

Παιχνίδι τύπου ακαόβ. 

Πολύ καλό διαστημικό παιχνίδι. 
Παιχνίδι στρατηγικής. 

Παιχνίδι τύπου οογ ταάη^ 


Ρ€ ΜαδΙθΓ 11 
















το .ΙουΓηβγΓηαη ?ΐθ\θό 3 ως ένα από τα κα¬ 
λύτερο σόνβπίυΓβ 9απΐ05 της νέας χρονιάς. 
Ωστόσο, αυτό είναι κάτι που θα μπορέσετε 
-εν μέρει- να διαπιστώσετε εύκολα και μόνοι 
σας, αφού στο του περιοδικού αυτόν το 
μήνα έχουμε το ρΙογαόΙβ άθτηο του, στο 
οποίο 8α δείτε κάποια από τα στοιχεία που 
προαναφεραμε. 


Τ ο ϋουΓηογΓηαη ΡΓορεΙ 3: οί 

ΤίΓπο είναι το τρίτο παιχνίδι της πετυ¬ 
χημένης σειράς ,ΙουΓΠθγπηαη Ρισ^εί. 
Για ακόμη μία φορά υποδύε¬ 
στε τον πράκτορα Οαε^ 

ΒΙαεΙανοοά, ο οποίος έχει 
αναλάΒει το εργάτης 
"διατήρησης της ιστο¬ 
ρίας", κάτι που επιτυγχάνει 
με το να μεταφέρεται σε 
διάφορες περιόδους του 
χρόνου. Οι φανατικοί φί¬ 
λοι του ϋουΓηβγΓτίαη Ργο- 


|©εί θα διαπιστώσουν ότι στο νέο παιχγίδι 
υπάρχουν μερικά ενδιαφέροντα επιπλέον 
στοιχεία. Ετσι, το κοστούμι που θα φοράτε 
για να κάνετε τα ταξίδια 
σας μέσα στο χρόνο έχει 
καινούριες δυνατότητες, 
μία από τις οποίες είναι το 
ότι μπορεί να σας δώσει τη 
μορφή ενός ατόμου που 
έχετε συναντήσει κάποια 
προηγούμενη στιγμή μέσα 
στο παιχνίδι. Εκτός, όμως, 
από τις αλλαγές στο 
9 απΐ 6 ρ 1 αγ, στο ϋουτπθγ- 
πταπ ΡΐΌ|οεί 3 8α βρείτε 
και άλλα στοιχεία όπως τα 
πολύ Βελτιωμένα γραφικά που χρησιμοποι¬ 
ούν στο έπακρο όλη τη σύγχρονη τεχνολο¬ 
γία στους συμβατούς υπολογιστές. Υπάρ¬ 
χουν, επίσης, ραποΓαηηϊε νίοννδ, όπου μπο¬ 
ρούμε να δούμε περιστροφικά (σε 360 μοί¬ 
ρες) όλη την εικόνα μπροστά μας, Τσ προα- 
ναφερόμενα σε συνδυασμό με το σενάριο, 
το οποίο -από ό,τι έχουμε μάθει- θα είναι 
πολύ καλύτερο από αυτό των δύο προηγού¬ 
μενων παιχνιδιών, είναι ικανά να αναδείξουν 


υτιυτίΕ^ 


0ΑΙΥΡ5Ο 
ΡΙ ΤΥΡΕ5 
ΕΑ5Υ ΜΑΙΙ ΕΝνΕΙΟΡΕΒ 

ΕΕΖΕ ΒΑΟΚΙ/Ρ 
ΡΧ ΕΟΙΤ ΡΟΚ ίΛΡΙΝΟΟννί 95 
Η095 ΡΡΟΤΕΟΤ 
ΙΧΙΡΑ νν!ΝΡ0νν5 ΤΟΟΙ 
ΝΕ\ν ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ $ΗΕΙΙ 
ριιοτραι 

ΡΟνΥΕΚΖΙΡ 

ΚΕ50υΕ ΜΕ 
νίκτυλί ΕΝνίΚΟΝΜΕΝΤ 

ννΐΝΡθνν& 50ΡΤΜ/ΑΒΕ ΡΑ€Κ 



Πολύ χρήσιμος ΡΐΙβ ΜαπαρβΓ. 

Πρόγραμμα ειδικό για τύπου αρχεία. 

Δημιουργήστε εύκολα ετικέτες, 
ευχετήριες κάρτες κλπ. 

Αλλο ένα πολύ καλό πρόγραμμα για ΒαεΙ<υρ, 
Πολύ καλός ΡιΙβ Εάίίοε 
Προστατέψτε τα αρχεία του σκληρού σας. 
Μεγεθύνετε οτιδήποτε στα ννίπάον/$* 

Το ϋΝΙΧ μέσα από τα ννϊηεΐον^ 95! 

ΤοαΙάαΓ ίοτ Ιίιβ 05Κ Ρϊίοί 5βΓΐ©5 οί Ρ0Α$. 

Δυνατό πρόγραμμα συμπίεσης 
και αποσυμπίεσης αρχείων. 

Χρήσιμο πρόγραμμα για άαείςυρ και ΓΟδίοτθ. 
Χρήσιμο βοήθημα για καλύτερη λειτουργία 
στα ννίηάο\ν$ 95, 

Ελέγξτε την ταχύτητα των ΝΥιηεΙο^Β 3,11. 


ΤΗΕ ΚΕΑΙΜ 


Εκτός από το Αϊγ ν/οΓΓίοτ 3 αυτόν το 
μήνα έχουμε άλλο ένα καθαρά οπ-Ιιπθ 
παιχνίδι, το οποίο προέρχεται από τη 
δίβιτα. Ο λόγος για το ΤΝο ΡβαΙπΊ, ένα 
ΡΡΘ που σας εντάσσει σε κόσμους 
μαγείας, τεράτων και 5ρεΙΐ5 και σας δί¬ 
νει την ευκαιρία να αναλάβετε το ρό¬ 
λο ενός ν^αιτίοΓ, ενός βΐί ή και ενός 
^ϊζαΓεΙ. Οπως υποστηρίζει η δίβιτα, 
αναμένεται να είναι το μέλλον των οπ- 
Ιιπβ παιχνιδιών και δεν έχουμε λόγο να 
μην την πιστέψουμε. Προσοχή, όμως! 
Για να παίξετε το ΡοαΙηπ απαιτείται 
πρόσβαση στο ΙηίεΓΠΟΙ (συνδεθείτε με 
τον ρΓονίόθΓ σας προτού τοτρέξετε]. 


12 Ρ€ Μο^θγ 

















Τ ην ΤαοΗοαΙ $οΙΐ σίγουρα δεν τη γνωρί¬ 
ζετε, αφού μέχρι στιγμής δεν έχει 
αναπτύξει τίτλο που να έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει διεθνώς ή, έστω, να συζητήθηκε στο 


χώρο των 5Ϊίθ5 με θέμα τα παιχνίδια στο Ιπ- 
ϊθγπθΓ Το Αί 5 θπαΙ, όπως λέει και η ίδια, είναι 
το πρώτο μεγάλο ρΓθ|οεί της στο χώρο των 
παιχνιδιών για Ρ€ συμβατούς, το οποίο φιλο¬ 
δοξεί να αποτελέσει μεγάλη επιτυχία. Πρό¬ 
κειται γιο ακόμα ένα ΓοαΙ ίϊπτο 5ΐΓαίθ9Υ στα 
πρότυπα του Ιΐθά ΑΙθρΙ που, μολονότι δεν 
πρωτοτυπεί όσον αφορά στο 9 αητβρΙαγ, εν- 


ΜΥΤΗ: ΤΗΙ ΓΑΙΙΕΝ ΙΟΕΡ5 

Οπως ίσως θα θυμάστε, το άβιτιο 
του παιχνιδιού είχε περιληφθεί στο 
ΟΟ-ΡΟΜ του περασμένου μήνα. Ωστό¬ 
σο, επειδή κατά την αναπαραγωγή του 
παρουσιάστηκε ένα Γβαε I θγγογ στο συ¬ 
γκεκριμένο ερπιο, το συμπεριλαμβά¬ 
νουμε εκ νέου αυτόν το μήνα. Γιο πε¬ 
ρισσότερα στοιχεία σχετικά με το 
ΜγϊΗ, ανατρεξτε στις αντίστοιχες σελί¬ 
δες του προηγούμενου τεύχους του 
περιοδικού.. 


σωματώνει άλλα ε π ιμέρους στοιχεία αρκετά 
ενδιαφέροντα. Καταρχήν, διαθέτει πολύ κα¬ 
λά γραφικά με ανάλυση που ξεκινά από τα 
640x480 και φθάνει μέχρι τα 1.024x768, 
γεννήτρια παραγωγής τυχαίων τερέν που χω¬ 
ρίζονται σε τρεις βασικές κατηγορίες (Ευρώ¬ 
πη, Ερημος και Αρκτική) και δυνατότητα δη¬ 
μιουργίας μέσω ταυ ευ5ίοηπ ραπο περισσό¬ 
τερων του ενός εκατομμυρίου διαφορετικών 
χαρτών. Η άαΙαόα5β του παιχνιδιού, σχετικά 
με τις μονάδες και τα κτίρια που μπορείτε να 
κατασκευάσετε, είναι ευρύτατη και όπως μία 
πλήρης εγκυκλοπαίδεια δίνει κάθε δυνατή 
πληροφορία. Τα ηχητικά εφέ θα είναι άφθο¬ 
να και, ταυτόχρονα, θα υπάρχει και περισσό¬ 
τερο από μία ώρα μουσικής σε μορφή αυάίο 



στο €0. Τέλος, αξίζει να σημειώσουμε την 
παρουσία βηεμπο ανεύρεσης νέων τεχνολο¬ 
γιών (παρόμοιας με αυτήν του ΟνίΙίζαίίοπ), 
τεσσάρων πολύ ισχυρών μυστικών όπλων, 
δυνατότητας επισκευής κτιρίων και μονάδων 
αλλά και διαχωρισμού με βαθμούς στις 
στρατιωτικές μονάδες. Οπως γίνεται φανερό 
οπό τα ανωτέρω στοιχεία, το Αι^βηαΙ δικαί¬ 
ως αναμένεται με ενδιαφέρον. 

Οι απαιτήσεις τόσο του παιχνιδιού όσο 
και του άβνηο που θα βρείτε στο είναι 
ένας 486 στα ΙΟΟΜΗζ, δΨΟΑ κάρτα 
γραφικών, 8ΜΒ Ι?ΑΜ και φυσικά €[> 
ΚΟΜ. 

ΒΕΤΑΑΥΑΙΑΤ ΚΚΟΝΟΟΚ 

Επειδή πολλοί αναγνώστες συνάντη¬ 
σαν προβλήματα με την ολοκληρωμέ¬ 
νη έκδοση του ΒοίΓαγαΙ α! ΚγοπΘογ 
που συμπεριλάδαμε στο €0 του προη¬ 
γούμενου τεύχους, προβαίνουμε στις 
ακόλουθες διευκρινίσεις. 

!. Στο αρχείο εοηΒ^γ^ θα πρέπει 
να υπάρχει η γραμμή 

ΒΕνΐ€Ι=€:\ννΐΝΙ>θνν$\ 

ΕΜΜ386.ΕΧΕ ΚΑΜ 

2. Πρέπει να αντιγράφει στο σκληρό 
δίσκο (π.χ. στον κατάλογο α\ΙσοηεΙθΓ) 
ολόκληρο το άίΓεείοιγ του παιχνιδιού 
και στη συνέχεια να δοθεί από την 
εοπΊΠπαπεί Ιϊπθ η εντολή: 

ΑΤΤΙΙΙΒ -Λ 0:\ΚΚΟΝΟΟΒ\ν 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Μαηα^βτ Ποδοσφαίρου 6 


5ραΐθ Μαππθϊ 


□ Ενα ευχάριστο 5ραεε 9 αηΓΙΘ · (Λάζορος Μαυρίδης) 
Η νέα έκδοση του γνωστού Μαπο^σπ (Θεόδωρος Ιορδσνίδης) 


ΡΟ ΜοϊΙθγ 13 































Ε ίναι βέβαιο ότι 
ο τίτλος δεν 
δείχνει ξεκά¬ 
θαρα σε τι είδος παι¬ 
χνιδιού αναφέρεται 
και, αν μη τι άλλο, εί¬ 
ναι τολμηρός (όσοι 
ξέρουν καλά αγγλικό 
8 α καταλάβουν τι 
υπονοεί]. Αυτό που 
σίγουρα κανείς δεν 
μπορεί να καταλάβει 
από τον τίτλο και μό¬ 
νο είναι ότι αναφέρε- 
ται σε ένα παιχνίδι 
ίΙίρροΓ που, μάλιστα 
προέρχεται από την 
ΟΤ ΙπΙθΓοείΐνθ, η 
οποία δεν μας είχε 
συνηθίσει σε κυκλοφορίες αυτής της κατη* 
γορίας παιχνιδιών. Βλέπετε, τα τελευταία 
χρόνια έχει ρίξει το βάρος της κυρίως σε 
Οοοη-είοπο παιχνίδια - χαρακτηριστικό πα¬ 
ράδειγμα το ΟυΙίθ ΝυΙ(βηη 30 αλλά και το 
Ου^θ ΝυΙίθπι Ρογθυθγ που 8α κυκλοφορή¬ 
σει το 1998. 

Το ΒαΙΙϊ οί 5ίββΙ μεταφέρει στην οθόνη 
του υπολογιστή σας όλο το στιλ και το 


ύφος των παιχνιδιών 
ίΙιρροΓ. Κυρίως, 6ε, 
προσομοιώνει με 
τον πλέον φυσικό 
τρόπο την κίνηση 
και τις αντιδράσεις 
της μπίλιας σε ένα 
τραπέζι ίΙίρρβΓ- Στο 
όσπριο που έχουμε 
εξασφαλίσει για 
εσάς στο 00 του 
περιοδικού μπορείτε 
να παίξετε σε ένα 
από το πέντε τραπέ- 
ζια ίΙϊρρβΓ που πα¬ 
ρέχονται στο κανο¬ 
νικό παιχνίδι περιο- 
ριζόμενοι, βέβαια, 


ΡΑΤΟΗΚ& 


• ΡΙΡΑ98 

• ΛαεΚ ΝΐεΙόσυ^ 5.1 

• ΟυαΙ^β 2 ν.3.10 

• $ενθπ Κίπ90οΓπ$ 

• 5υΒευΙίυΓ6 (Ογτΐχ ίίχ) 


ΜΟΚ ΝΙ€ΚΙΑυ$ 5 ΟΟΙΓ 


Υπακούοντας ατις απαιτήσεις του 
κοινού του, το νέο ]σε!< ΝιεΚΙαυδ 5 
ΟοΙί έρχεται έναν χρόνο μετά τον προ- 
κάτοχό του και έχει βελτιώσει πολλές 
από τις αδυναμίες του. Καταρχήν, όλο 
το παιχνίδι δείχνει πολύ καλύτερο, μια 
και τα χρώματα είναι πλούσια, η κίνη¬ 
ση ομαλότερη και όλα τα αντικείμενα 
πολύ πιο λεπτομερή. Χαρακτηριστικό 
της ποιότητας του παιχνιδιού είναι το 
ότι τα διάφορα σημαιάκια δεν κυματί¬ 
ζουν απλώς, αλλά ακολουθούν και τη 
φορά του ανέμου. Πλέον, το ΛαεΚ 
ΝίεΙόαυ$ 5 ΟοΙί δεν έχει τίποτε να ζη¬ 
λέψει από το 0πΙ<:5 98. Βέβαια, οι βελ¬ 
τιώσεις δεν τελειώνουν εδώ, μια και 
ακόμα περιλαμβάνονται νέοι τρόποι 
κίνησης των παικτών, καινούριος τρό¬ 
πος χειρισμού της δύναμης και του 
φάλτσου αλλά και βελτιωμένο Αί από 
τον υπολογιστή. Ενα μικρό δείγμα από 
τα προαναφερόμενα μπορείτε να δείτε 
και στο άβππο του παιχνιδιού. Το τελευ¬ 
ταίο συνοδεύεται και από ένα άαηπο 
του εουτ5β άβ^ποΓ που περιεχεται σε 
όλες τις τελευταίες εκδόσεις του ϋαε!< 
ΝϊεΙίΙαυε Θοίί και μας δίνει τη δυνατό¬ 
τητα να σχεδιάσουμε τις δικές μας πί¬ 
στες του 9θΙί. 


στο οηβ ίουΓπαπίΘηΙ ηηοάθ. Ωστόσο, αρκεί 
αυτό το μικρό δείγμα για να διαπιστώσετε 
ότι το 8αΙΙ$ οί 5 ϊθθ! είναι ένα από τα πολύ 
καλό του είδους. Οι απαιτήσεις του παιχνι¬ 
διού είναι ένας υπολογιστής Ροπϋυηι90 με 
1 όΜΒ ΚΑΜ, κάρτα ήχου, ν/ίπάο^5 95 και 
ΟΐΓβείΧ 5.0. 


•οιυτιοΝβ 


• ΑΙϊθπ: Α Οίππΐε ΒοαΙί 

• Βιοίοι^β 

• ΒΙαάβ ΚυηπθΓ 

• Οοο5βόυΓπρ5 

• δίΐβπί δΙοθΙ 

• δίΙνβΗοαό 


14 Ρ€ Μα5ί€Γ 









ΛΑΒΕΤΕ ΟΕΣΕΙΣ... 
ΑΡΧΙΖΕΙ Η ΜΕΓΑΛΗ ΑΠΟΛΑΥΣΗ! 



Το πανέμορφο σπίτι της διπλανής εικόνας, είναι το δικό σος σπίτι 
Βλέπετε το τηλέφωνό σας, το φαξ, το στερεοφωνικό, τη βιβλιοθήκη 
με τα πιαηυαΙ$ Ρ τα ράφια με τα προγράμματα, τη σύνδεση με το 
ΙπΙβΓΠθί. Κάντε κλικ σε όποιο ανπκάμενο επιθυμείτε κα το σνττστοιχο 
πρόγραμμα ξεκινάει. Χαλαρώστε 1 ! Η διασκέδαση μόλις άρχκχ. 

Το μοναδικό αυτό $Ηβ1Ι, ο Ρεκάΐατά ΒβΙΙ ΝανιρσΙοΓ, δημιούργημα 
της ΡαεΙίατεΙ ΒβΙΙ, υπάρχει μέσα σε κάθε σύστημα Ραϊστεί ΒβΙΙ και 
κάνει το δικό σας υπολογιστή υπέροχο και μοναδικό. Κάντε τους 
φίλους σος να ζηλέψουν, αφού ο Νανΐοαίοτ δεν υπάρχει σε κανένα 
άλλο υπολογιστή στον κόσμο. 



Σας προσκαλούμε να απολαύσετε τον Ραε^ατά ΒβΙΙ... 



Έναν επώνυμο ΜΜΧ ή Ρεπίιυιπ II υπολογιστή, ορμονικά σχεδιασμένο 
ώστε κάθε υποσύστημα να αξιοποιεί τις δυνατότητες κάποιου άλλου. 
Διαθέτει έγχρωμους εοηηβείοιτδ για εύκολη εγκατάσταση, εκπληκτική 
υποδομή 5ί©Γβο ϊυιτουηά ήχου και επικοινωνιών με το 5όΙώρ§ νοϊεβ/ 
Ραχ/Οαϊα πτκχΐβτττ, ένα *ηα$ϊθΓ €0 με όλο το ρΓβΙοαά, δωρεάν υποστήριξη 
στην ελληνική γλώσσα με ίο!Ι4τββ αριθμό (απλή αστική χρέωση). 




... και το πλήθος των αυθεντικών προεγκατεστημένων εφαρμογών του! 


•ΠΡΑΌ7 

*Μ0Κ-Μί33ίοη ίαςυηα ΒθβοΙί 
•Μοβθθ ό’ 0Γ83γ 
και ακόμη: 


Μυεθθ ϋ’ ϋΓ59ν* 
Προϊόν υης Χρονιάς '97 

ΟαηηρυΕβΓ γιο Ολους ^ 

★ 


*ννοΓά 8.0 *ΟθΓ6ΐ Ρτιπί 8πά ΡΗοΙο Ηουεβ ^ΑοΓΟΐοβί ΡΙββάθΓ 3.0 ·Εηε8Γΐ8"97 *Ν6!3€8ρβ 3,1 -ΙπϊβΙ Ργο 
ΒΙ ιβΓβ Υιάθο Ρόοπβ *νίΓϋ85€0ΐη *ΡΟ ΟοοΙογ *ΡΒ ΒθβΙογθ *Οογίπγπ ΟοπΙγειΙ ·0η-1ϊηβ ΟοαυπίθηΟΙίοη 
•ΟοηηρυδβΓνβ 3.0 ·ν\/θβ ΕΕτ1γ 1.2 *ΡιοΐυΓθ ΡοδίοθΓά -ΩυϊαΗκΤϊηηβ ·5όοο^8νβ *Πθ3ΐ ΡΙ^γ ·Μθά ΒθθΚθγ 
2.0 *\Λ/θΙο ΝΛ/ΐΊβοΚβΓ 2.0 *\Λ/ογΚ5 4.0 ·Οη±ΒοοΙ< 2.0 *Ε35γ ΐ8Π9υ89Β ·Ρ8γτ% Ττββ ·Ηοογ ΡΙβη 30 ·Θ3Γάβη 
□ββ^ηθΓ *ΕΙ_ΙΕ Βθ3υίγ Ουκίβ -Ριοϊιιγθ Ε85γ *ΡονΥ8Γ ΟΟΟ *8Μΐν 30-ΤβηΊρβΓ8ί6 Ζοπβ -Αάιόοο 2 ΟΕΜ 
•ΡΗ Τιγγί ϊηοΓθάίάΙθ ηπ3θΙιίηβ5 -ΝυιπόβΓ Ηθιόθβ ·08Γηΐν8ΐ Οουπΐάοννη *Ρορ-υρ ΘΓθβίίη95 



.'Ο# ΡθοΙογοΙ ΒβΙΙ 



Τηλεφωνήστε σήμερα! 



Βίΐ/βερίο» ΒενιΐϊΑου 1 Η 174 75 Καλλιθέα 

Ραχ: (01) 9522 086 


©ν©Γ|·βθΗ@ΚθΙ.9Γ 



Ενδιοφΐρομαι νκι υπολογιστές ΡαοΙ<ακΙ Μ 

Παρακαλώ ελώτ* « σιαφή μαζί μου. 

Ονομα__-...... 

Επώνυμο.—..... 

Διεύθυνση.„.... 

Τ.Κ, ..Περιοχή ..—...„. 

Τηλ....Ραχ-- 

































ΑΜϋ-30 


/ 

Τι είπατε, κύριε... Ρ€; 


γνωστή κατασκευάστρια 
μικροεπεξεργαστών 
ΑΜΟ σχεδίασε μία νέα 
γενιά εΚϊρ5 με μία επιπλέον 
εντολή, η οποία θα επιτρέπει την 
ταυτόχρονη εκτέλεση των 
υπολογισμών κινητής 
υποδιαστολής σε πολλαπλό άιϊδ 
δεδομένων. Βασίζεται στην ίδια 
αρχή με αυτήν στην οποία 
στηρίζεται η τεχνολογία ΜΜΧ της 
Ιηΐοί, με τη διαφορά όμως ότι η 
τελευταία επιτρέπει την εκτέλεση 
πολλαπλών υπολογισμών μόνο 
για ακέραια δεδομένα. Ενώ αυτό 
κρίνεται αρκετό για εφαρμογές 
νϊάαο, τα 30 γραφικά είναι 
περισσότερο πολύπλοκα και 
απαιτούν υπολογισμούς κινητής 
υποδιαστολής. Η ΑΜΟ 
εξασφάλισε την υποστήριξη της 
βιομηχανίας, 

συμπεριλαμβανόμενης και της 
Μίαο^οίί, η οποία θα αναπτύξει 
την επερχόμενη έκδοση ό του 
ΟίΓθεΐΧ, έτοι ώστε να 


εκμεταλλεύεται πλήρως τις 
δυνατότητες του νέου εδίρ, 
Οποιοδήποτε παιχνίδι 
χρησιμοποιεί ΟίταείΧ, θα 
επωφελείται αυτόματα εφόσον 
τρέχει σε ένα ΑΜ0-30, όπως 8α 
ονομάζεται το νέο εΗίρ. Οι 
πρώτοι -σύντομα αναμενόμενοι- 
επεξεργαστές της εταιρίας με 
αυτήν την τεχνολογία θα είναι οι 
ΑΜΡ-Κό 30 και ΑΜΡ-Κ6+ 3Ρ, 
για να ακολουθήσει αργότερα ο 
Κ7. Πρόκειται αναμφισβήτητα για 
μία δυναμική κίνηση της ΑΜΟ σε 
έναν χώρο όπου συνήθως 
κυριαρχεί η ΙπίβΙ, με τους άλλους 
κατασκευαστές (ΑΜΡ και Ογπχ 
στην πράξη] να βρίσκονται σε 
απόσταση αναπνοής. Αξίζει να 
σημειωθεί ότι, παρ' όλα αυτά, η 
Ιπίε! δεν σκοπεύει να 
συμπερ ιλάβει πολλαπλές 
λειτουργίες κινητής υποδιαστολής 
στους επεξεργαστές της μέχρι το 
1999, οπότε και θα παρουσιάσει 
την τεχνολογία Καίτηαϊ. 


εποχή που θα 
απαρνηθουμε το πιστό 
μας ποντίκι (κι ας μην είναι 
αθάνατο) φαίνεται να πλησιάζει. Η 
Ι&Η (ΙοΓπουί & Ηαυίρϊο) 
δημιούργησε το προϊόν Υοίεβ 
ΧρΓβ $5 Ρ1υ$, το οποίο επιτρέπει 
στους χρήστες να φτιάχνουν, 
επεξεργάζονται και διαμορφώνουν 
τα έγγραφά τους δίνοντας μία 
σειρά από φωνητικές εντολές. Για 
παράδειγμα, όλα τα 
χαρακτηριστικά των 
γραμματοσειρών μπορούν να 
καθοριστούν με μία φωνητική 
εντολή, ενώ με τον ίδιο τρόπο είναι 
δυνατή η δημιουργία και 
επεξεργασία πινάκων στο νΥστά. Το 
νοίεβ Χριτθ55 Ρΐυ$ "υπόσχεται" άτι 
θα είναι σε θέση να παρακολουθεί 
ταχύτητες υπαγόρευσης μέχρι 140 
λέξεις το λεπτό και με ακρίβεια 


Η ί&Η παρουσίασε επίσης το Υοίεο 
Βα9 Θ ^ αποτέλεσμα της 
ανάπτυξης ενός κοινού 
προγράμματος με την ιαπωνική Οι 


ΕΙσείτίε και την Ν0€ Υόιεο 
ΟοτροΓαίιοπ. Ο εν λόγω Ρα0©Γ 
βασίζεται στην τεχνολογία 
συμπίεσης φωνής της Ι&Η για την 
αποθήκευση 30 φωνητικών 
μηνυμάτων, μεγίστης διάρκειας 20 
δευτερολέπτων έκαστο. Η 
τεχνολογία δρββεΓι από Μυ$ϊε 
0οάιπ9 της εταιρίας στοχεύει στο 
να μειώσει το μέγεθος των 
φωνητικών και ηχητικών αρχείων 
για μετάδοση και αποθήκευση. 

Το πολυαναμενόμενο ΙηΓβΓΠ^ί 
ΤΓαπΐΙαΗοπ $βτνίεβ, το οποίο 
απαγγέλλει τις σελίδες ταυ Υι/θΒ 
στη φυσική γλώσσα του χρήστη και 
εκτελεί διάφανα πολύγλωσσες 
αναζητήσεις, αναμένεται να 
κυκλοφορήσει το καλοκαίρι. 
Συμπληρωματικά, αναφέρουμε την 
εκτίμησή μας ότι σε τέτοιες 
τεχνολογίες δα οδηγηθούν οι 
υπολογιστές στο άμεσο μέλλον, 
καθώς η αλματώδης εξέλιξή τους 
έχει ήδη επιδείξει τις αδυναμίες των 
παλιών, παραδοσιακών τρόπων 
επικοινωνίας τους με το χρήστη. 


Ερχεται το νέο ΥοοεΙοο 2 


0 30 αεεβΙθταίοΓ της 

επόμενης γενιάς της 30£χ 
είναι γεγονός και φέρει το 
διόλου πρωτότυπο όνομα "Υοοάοο 
2", Το νέο εΗιρ$βϊ είναι τρεις φορές 
πιο δυνατό από το πρώτο και στα 
τεστ έτρεξε τα Ουα^β και Ωυαίίβ 2 
με 110 ίταππθ$ το δευτερόλεπτο! 
Βασίζεται σε μία 192-Βίί 
αρχιτεκτονική μνήμης (και όχι στην 
128-θϊί των πρωτότυπων καρτών με 
το νοοάοο ΟταρΚίεδ] και σε ένα 
ΒαηάνίάίΗ μνήμης 2,2ΘΒ/5οε, που 
αποδίδουν περισσότερες από 50 
δισεκατομμύρια πράξεις το 
δευτερόλεπτο. Ενα τέτοιο 
εοπί^υΓοίϊοη είναι ικανό να 
χειριστεί 3 εκατομμύρια ρίχθΙ* το 
δευτερόλεπτο και 90 εκατομμύρια 
άυαΙίσχΙυΓβά, όίΙϊπθσΓ'ΓϊΙίθΤθά, ΜΙΡ 


Γπσρρβά, αΙρΗα-άΙβπάβά, Ζ- 
βυίίθΓβά ρίχαΐδ το δευτερόλεπτο. 

Ιο νέο Υοοάσο είναι βέβαια 
συμβατό με ΑΟΡ και κατ' αυτόν 
τον τρόπο μπορεί να εκμεταλλευτεί 
τη δυνατότητα της ταχύτερης 
διαμεταγωγής δεδομένων των 
ΡθπΙίυππ 2 συστημάτων. Χειρίζεται 
αναλύσεις μέχρι και 1.024x708 
και υποστηρίζει το 0ίΓσεί3Ρ της 
ΜίεΓθ5θΛ, το Ορβπ 01 της $ίΙίεοπ 
ΘΓαρΚί€$ και το ΟΙϊάθ της 30Βς 
έτσι ώστε να εξασφαλίζεται η 
συμβατότητα σε μεγαλύτερα ίτατη© 
ΓΏίθϊ με όλα τα παιχνίδια που 
υποστηρίζουν το Υοοάοο (χαρΚί<:5, 
Οι πρώτες κάρτες με το καινούριο 
εΚϊρίβί αναμένεται να εμφανιστούν 
στην Αμερική την άνοιξη. Επομένως, 
φυλάξτε ακόμα την όρεξή σας... 


Νέο κατάστημα της αλυσίδας 
"Παπασωτηρίου" 



αλυσίδας και το 
πρώτο που 
λειτουργεί με το 
σύστημα 
ΓΓαηεΚϊ5Ϊπ9. 

Οι γνωστοί στους 
επιχειρηματικούς 
κύκλους της πάλης 
Αφοί Μαντά, 
συνεργάτες πλέον 
των Βιβλιοπωλείων 
Παπασωτηρίου, 


την Πάτρα άρχισε να 
λειτουργεί το νέο πλήρες 
βιβλιοπωλείο και 
Γηυ1*ίιτ>θε1ΐα 5ϊογ© Παπασωτηρίου. 
Αποτελεί το όγδοο της γνωστής 


δημιούργησαν έναν μοναδικό 
χώρο. Στο εκτάσεως 300 
τετραγωνικών μέτρων ισόγειο 
λειτουργεί μοντέρνο κατάστημα 
μουσικών δίσκων με την επωνυμία 


16 Μα$ί©Γ 












Ρ ο 


ΝΕΑ 




'Όί5τονβΐ'", €νώ στον άνω όροφο, 
εκτάσ€ως 220 τετραγωνικών 
μέτρων, λειτουργεί το κατάστημα 
ΓΊαπασωτηρίου. Το νέο 
Βιβλιοπωλείο στεγάζεται στο 


κτίριο το οποίο βρίσκεται επί της 
οδού Μαιζώνος 58, Το εν λόγω 
κτίριο ανακαινίστηκε πλήρως και 
αποτελεί ένα στολίδι για την 
Πάτρα. 




υνεχίξεται π δυναμική αναπτυξιακή πορεία των γνωστών 
καταστημάτων πώλησης παιχνιδομηχανών, νΙΟβο 93 γπθ 5, 
ηηυΙΈίΓηθΰΐΟ προϊόντων και άλλων περιφερειακών συ¬ 
σκευών ΤθίβεΙυΟτα οποία αναπτύσσονται με τη μέθοδο του ίΓ3- 
ηςηίείηα Στην οικογένεια των "Τβίβοΐυά", που αριθμεί είκοσι τρεις 
μονάδες σε Ελλάδα και Κύπρο, προστέθηκε μία μονάδα στο Αιγά¬ 
λεω και μία στην κυνέλη, ενώ η εταιρία (ΡΓ3ηςΠί56 βοπευίίΐηδ 
& ϋβνβίορΓηβητϊ, η οποία είναι υπεύθυνη για την ανάπτυξη της αλυ¬ 
σίδας, βρίσκεται σε διαπραγματεύσεις με ενδισφερόμενους δικαιο- 
δόχαυς από την Κομοτηνή, τη Χίο, τη Ρόδο και δήμους της Αττικής. 

0 κ. Βασίλης Μωραϊτης, πρόεδρος της μητρικής εταιρίας Τεΐεείυά - 
Τήβ Ρΐ3νβΓ 5 5ήορ, οισιοδοξεί ότι με τη βοήθεια της ρα&ο, η οποία 
είναι εξειδικευμένη εταιρία ανΰπτυξης επιχειρήσεων με τη μέθοδο 
του ΡΓβηςήΒΐης, θα διευρυνθεί το δίκτυο σε τέτοιο βαθμό, ώστε στο 
τέλος του 1998 η αλυσίδα νο αριθμεί συνολικά 40 καταστήματα. 



Εκδήλωση της Μίαοδοθ ΗβΙΙα$ 



ΜΐσοδοΒ ΗβΙΙσδ, στο 
πλαίσιο ενημέρωσης και 
επιμόρφωσης των 
συνεργατών της στη Βόρεια 
Ελλάδα, πραγματοποίησε με 
επιτυχία εκδήλωση στον ιστορικό 
χώρο "Αίγλη" της Θεσσαλονίκης. 
Η εκδήλωση ξεκίνησε με την 
ομιλία του κ. Βαγγέλη 
Ποπαχριστόπουλου, διευθυντή 
ανάπτυξης του καναλιού 
διανομής της ΜίαοδοΒ ΗβΙΙαδ, ο 
οποίος αναφέρθηκε στα 
προγράμματα ανάπτυξης και 
υποστήριξης του δικτύου 
συνεργατών, καθώς επίσης στα 
προγράμματα χορήγησης 
πολλαπλών αδειών χρήσης της 


ΜίσοδοΒ. Στη συνέχεια το λόγο 
πήρε η κ, Μαρία Σκιαθίτη, ρΓοάυεί 
πταπαεισΓ της σειράς προϊόντων 
ΒαεΙ< ΟΒίτσ, η οποία παρουσίασε 
προϊόντα και λύσεις που 
βασίζονται στην τεχνολογία της 
ΜίσοδοΒ και καλύπτουν τις 
διαρκώς αυξανόμενες απαιτήσεις 
της ελληνικής αγοράς. Μεταξύ 
αυτών καταλέγεται ο $Γΐ\αΙΙ 
Βυδϊπθδδ 5θγυθγ, ο οποίος 
αποτελεί την ιδανική λύση δθΓνθί 
για μικρές επιχειρήσεις [μέχρι 25 
χρήστες) και συνδυάζεται με τη 
λύση ΙπίθΓηθί/ΙπίΓαηθΙ Βυδίηαδδ 
3 θγυθγ Βαεί< και το ΜϊεΐΌδοΒ ΒαεΙί 
ΟΒϊοθ που απευθύνονται οε 
μεγαλύτερες επιχειρήσεις. 


την ηλεκτρονική διεύθυνση ϋΐΐ:ρ://νννννν „ϊ5ϊοροΠ5.9Γ θα 
βρείτε την Ι$Τ0Ρ0ϋ$, η οποία φιλοδοξεί να είναι τόπος 
συνάντησης όλων των Ελλήνων και των φίλων της χώρας 
μας, αε όποιο σημείο του πλανήτη κι αν βρίσκονται. Η ΒΤΟΡΟΙΒ, ό¬ 
πως μία πραγματική πολιτεία, αλλάζει και διαμορφώνεται μέρα με 
τη μέρα με τη βοήθεια των πολιτών της,, δηλαδή των χρηστών οι ο¬ 
ποίοι την επισκέπτονται. Συμπληρώνοντας ένο απλό ερωτηματο¬ 
λόγιο, μπορείτε να αποκτήσετε δωρεάν το δικό οας "διαβατήριο”, 
εξασφαλίζοντας με αυτόν τον τρόπο τη δυνατότητα χρήσης όλων 
των υπηρεσιών που προσφέρει η ΙδΤΟΡΟυδ. Μπορείτε, για παρά¬ 
δειγμα, να δημιουργήσετε τη δική σας ήοηπο Ρ3 §θ στις σελίδες της, 
να συμμετάσχετε σε διαγωνισμούς, κληρώσεις, παιχνίδια, έρευνες, 

οΠ3τκ.λπ. 

Ακόμα, υπάρχει το Ι3ΤΟΠΕΡΙΠΤΕΡΟ, όπου θα μπορείτε να ενημερώ¬ 
νεστε για τσ καθημερινά νέα της ι$Τ0Ρθϋ5 και το νέα του Αςτίί, να 
βρίσκετε ΙΙηΚδ για διάφορα δΐιβδ και άλλες χρήσιμες πληροφορίες * 


□ 


ο βραβείο ΒΙυε ΑπθθΙ, μία ιδιαίτερα σημαντική διάκριση που 
δίνεται σε προϊόντα Φιλικά προς το περιβάλλον, απονεμή- 
θηκε πρόσφατο οτον Ι356Γ εκτυπωτή Ρ5-600 της ΚγοεβΓΒ. 
Αποφασιστικό ρόλο για τη συγκεκριμένη διάκριση διαδραμάτισε η 
μοναδική τεχνολογία Ε€0$¥$, την οποία ενσωματώνουν οι Ιβξθγ ε¬ 
κτυπωτές κγοςβτβ. Με τη συγκεκριμένη τεχνολογία ο εκτυπωτής 
μπορεί να λειτουργεί χωρίς ςβΓΐήάθβ, γεγονός που όχι μόνο συντε¬ 
λεί στην προστασία του περιβάλλοντος αλλά αποτελεί και την πιο 
οικονομική μέθοδο εκτύπωσης για τους εκτυπωτές σελίδας. 

Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με τον Ρ5-600, την τεχνο¬ 
λογία Ε005Υ5 καθώς και όλους τους εκτυπωτές ΚγοοβΓΒ μπορείτε να 
απευθυνθείτε στην Ντάκος Α,Ε, (Μαραθωνομάχων 2, Αργυρούπολη, 
τηλ.: 9935512), 
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μ4βο 

& 

δΟΡΤ 


2 χρονιά εγγύηση 
δβΓνίοθ εντός 24 ωρων 

ΟΟΜΡυΤΕΚ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 
ΠΟΛΛΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΡ 


ΠΑΡΑΣΙΟΥ 3 ΑΓ.ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΩΝ 
Τηλ. 8838510 Ρθχ 8232432 
ΗίΙρ ://νννν\ν./ΐΊ3Γςΐ5θ1ΐ.9 γ 
Ε-ΙΤ13ίΙ:ΙΤ3Γίΐ50ΐΙ@30ΓθρθΙίδ.9Γ 


τν ΤϋΝΕΡ ΔΡΧ 34900 
ννίΖΑΡΟ ΡΑΟΙΟ 10500 


ιΐΝίουε οοΜΡυτεκδ 


3Υ3ΤΕΜ ΟΟΝΡΙΟυΚΑΤΙΟΝ 
ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ ΟΑ3Ε 
ΟΗΙΡ υρ ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΟΜΕΝΑ 
512 ΡΙΡΕυΝΕ ΟΑΟΗΕ 16 ΜΒ ΕΡΟ ΡΑΜ 
υΐ_ΤΡΑ ΟΜΑ 5νθΑ ΟΑΚϋ ΡΟΙ 
ΟΝ ΒΟΑΡΟ ΟΟΟΡΟΙ-Ι-ΕΡ4Η02Ρ0231Ρ 
1 ΡΙ_ΟΡΡΥ ΘΙ3Κ 3,5 ΚΕΥΒΟΑΡΡ ΜΟυβΕ 

ΡΕΝΤίυΜ ΜΜΧ 166 ΜΗΖ 109000 

ΡΕΝΤίυΜ ΜΜΧ 200 ΜΗΖ 124000 

ΡΕΝΤίυΜ ΜΜΧ 233 ΜΗΖ 144000 

ΡΕΝΤίυΜ Κ6 166 ΜΗΖ 114000 

ΡΕΝΤίυΜ Κ6 200 ΜΗΖ 124000 

ΡΕΝΤίυΜ Κ6 233 ΜΗΖ 139000 


ΊυΊΙΤΙΜΕΟΙΑ-ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΚΙΤ 

ΔΡΧ. 64000 

ΟϋΚΟΜ ΡΗ0Τ0-ΑυΡΙ0 16 δΡΕΕΟ 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 16 5.ΒΙΑ5ΤΕΚ 00Μ. 

ΡΑΧ Μ00ΕΜ νΟΙΟΕ -ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
2 ΗΧΕΙΑ 60 \Λ/ΑΤΤ ΜΙ0Κ0ΡΗ0ΝΕ 


Μυΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΙΙΝΙΟΙΙΕ ΡΕΝΤΙϋΜ ΜΜΧ 166 ΜΗζ 
ΔΡΧ. 264000 

4 ΡΟΙ Βϋδ 512 ΡΙΡΕ ϋΝΕ ΟΑΟΗΕ 
16 Μ 6 ΚΑΜ, 1 ΡΩ 
3 2 ΟΒ Η Ο 

Οϋ-ΡΟΜ (ΡήοΙο Αυάίο') 16 δρββά 
δνΟΑΟθΓΕί 16.7 Μ.ΟοΙογ 1280x1024 ΡΟΙ Βυδ 
5Ν/ΟΑ ΟοΙογ ΜοπίίΟΓ Ν.Ι, Β.ΒΙθδΐβΓ 16 
ΡΑΧ ΜΟΩΕΜ 33600 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
2 Ηχεία, ΜβηυαΙ 
7 ΟΩ ΔΩΡΟ 


ΡΑΧ ΜΟΩΕΜ 
ΥΟΙΟΕ 33600 


19 900 


ΜΟΝΙΤΟΗ ΒΛΛ3Α ΟΟΙίΟΚ 14 49000 

ΜΟΝΙΤΟΚ 3νθΑ ΟΟΙ^ΟΗ 15 5 900 0 
ΜΟΝΙΤΟΗ 5ναΔ ΟΟΙιΟΚ 17 129 0 00 
ΗΑΚϋ ΌΙ5Κ 3,2 ΟΒ 59500 

ΗΑΗΩ 013 Κ 4,3 ΟΒ 69500 


Η ΠΛΗΡΩΜΗ 

ΚΑΙ ΜΕ ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΙΚΟ ΔΑΝΕΙΟ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ ΜΑΣ 



Τα αποτελέσματα 
του διαγωνισμού μας 



ρθε η ώρα να δούμε τα 
αποτελέσματα του 
διαγωνισμού του τεύχους 
Δεκεμβρίου, ο οποίος αφορούσε 
στο δημοφιλέστατο 5ίΓθίβ9Υ "ΤοΙαΙ 
ΑππιΗίΙαΗοη". Οι νικητές, οι οποίοι 
κερδίζουν από ένα αντίτυπο του 
παιχνιδιού, είναι οι εξής: 

1 ] Καραγεώργος Βασίλης, Λαμία 

2) Βρακάς Θεόδωρος, Ανω 
Πατήσια 

3) Παππάς Γεώργιος, Νέος Κόσμος 

4) Ασαπίδης Πόνος, Θεσσαλονίκη 

5) Χιώτης Σπύρος, Κόρινθος 

6 ) Ευθυμίου Ιωάννης, Κόρινθος 

7) Ανα γνωστά κης Μιχάλης, Χανιά 

8 ) Αλεξανδράκης Χάρης, Νέα Ιωνία 

9) Μπανάκης Αναστάσιος 
Θεσσαλονίκη 

10) Χατζηπαναγιώτης Γιώργος, Χίος 

Επιλαχόντες 

1) Καπετανάκης Κώστας, Αθήνα 

2) Παπαϊωάννου Μανώλης Ρόδος 

3) Βραϊνάκης Ιωάννης Γαλάτσι 

4) Κεφαλόπουλος Γιώργος, 
Πειραιάς 


5) Κατιριτζίδης Δημήτρης, ϊάνδη 
ό) Παναγιωτίδης Δημήτρης, 
Θεσσαλονίκη 

7) Λευθεριώτης Αλέξανδρος, 
Ηλιούπολη 

8 ) Αρφάρας Βασίλειος, Καρπενήσι 

9) Μυτιληναίος Δημήτρης Ρόδος 

10) Κήπος Απόστολος, Παραλία 
Διονυσίου Χαλκιδικής 

Οι νικητές θα πρέπει να έχουν 
παραλάβει τα δώρα τους από τα 
γραφεία του "Ρ€ Μαδίβτ" 

(Λ. Συγγρού 44, Αθήνα, τηλ.: 
9245910) μέχρι και τις 20 
Φεβρουάριου. Στους κατοίκους της 
επαρχίας θα αποστολουν 
ταχυδρομικώς. Σε περίπτωση που 
κάποιος από τους νικητές δεν έχει 
παραλάβει το δώρο του μέχρι την 
προκαθορισμένη ημερομηνία ή έχει 
δώσει λανθασμένα στοιχεία, αυτό 
θα δοθεί στον αντίστοιχο 
επιλαχόντα. Μην ξεχάσετε να 
δηλώσετε συμμετοχή στο 
διαγωνισμό αυτού του τεύχους με 
δώρο δέκα αντίτυπα του μοναδικού 

Ό*ΙΚ0 # Ι 

Οι σωστές απαντήσεις 

1. Το ΤοΐαΙ ΑππίΝΙαΐΐοπ σχεδιάστηκε 
από την 0 ανοεΙο 9 ΕπΙθΓίαίπΓπβπί, 

2. Το πρώτο και κυριότερο ρομπότ 
που δα χρειαστείτε στο παιχνίδι 
ονομάζεται ΩοππππαηεΙεΓ. 

3. Η ομάδα αντίστασης ενάντια 
στην Ωογο ονομάζεται Αγγπ. 


Η ΝυΓπΒβΓ Νίηβ στην Ελλάδα 


εταξύ των μεγαλύτερων 
πρωτοπόρων 
κατασκευαστών 
τεχνολογίας νίάβο και γραφικών 
απεικονίσεων υψηλής απόδοσης 
καταλέγεται και η ΝυπηόθΓ Νίηβ, 
Τώρα τα προϊόντα της διατίθενται 
στην Ελλάδα και υποστηρίζονται 
πλήρως από την 1πίο-Ουβ$1 


Η ΝυππΒβΓ Νιπθ ιδρύθηκε το 1982 
και επί σειρά ετών αποτελεί μόνιμα 
συνεργάτη των μεγαλύτερων 
κατασκευαστών οθονών, ενώ 
παράλληλο διαθέτει την 
τεχνογνωσία που της επιτρέπει να 
παράγει σε σταθερή Βάση 
προϊόντα αιχμής. Είναι 
χαρακτηριστικό ότι το 1993, όταν η 







































ΙΒΜ παρουσίασε τη €ΟΑ με 
ανάλυση 320x480 και Ιό 
χρώματα, η ΝυηπβθΓ Νϊπθ διέθετε 
το ΝυππάοΓ Μίηο ΟΓαρΚΐε* $γ$\βπ\ 
που "ανέβαζε" την ανάλυση σε 
1 ,024x708. Η εν λόγω εταιρία 
αποτελεί ακόμη την πρώτη 
κατασκευάστρια που από το 1994 
διαθέτει στην αγορά τους 
μοναδικούς 128-όϊί επιταχυντές 
γραφικών με την καθιερωμένη 
στους επαγγελματικούς χώρους 
Ιηπα 9 ίηο 128. Σήμερα, έχει 
προχωρήσει στην κατασκευή της 
τρίτης γενιάς προϊόντων ανάλογης 
απόδοσης και τεχνολογίας για 
πλατφόρμες ?€ και Μαε. Η 
κορυφαίων επιδόσεων κάρτα 
βονοίυΐϊοπ 30 είναι "χτισμένη" 
γύρω από το πρωτοποριακό εήίρ 
ΊΊεΙίθί Ιο Κϊάθ" (Τ2Κ), το οποίο 
αποτελεί προϊόν της ιδίας και 


υποστηρίζει μέχρι 1 όΜΒ μνήμης 
νΫΚΑΜ. Η ΚονοΙυΙιοπ 30 έχει ήδη 
αποαπάσει εξαιρετικά σχόλια και 
διακρίσεις από τον ειδικό Τύπο, 
Σήμερα, μάλιστα, θεωρείται η 
ταχύτερη επαγγελματική κάρτα. 

Σε εκείνους που δεν ενδιαφέροντα! 
για τις "βαριές" επαγγελματικές 
εφαρμογές η ΝυπιΒθΓ Νιπθ έχει να 
προτείνει τη σειρά βεαίϋγ 33Χ, Η 
συγκεκριμένη σειρά θεωρείται 
ταχύτατη στην κατηγορία της και 
προσφέρει μία σειρά 
διευκολύνσεων όπως έξοδο για Τν 
και υποστήριξη δύο γποπι!ογ$ κάτω 
από τα \Μίηάα\ν$ ΝΤ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να επικοινωνήσετε με την 
Ιη(ο-Ουβ$ί (Α, Πόντου 25, 
Καλλιθέα, τηλ.: 9299400 - 
9248080, (αχ; 9299499- 
9232349). 


Νέα συνεργασία Οτυρ 
ΜυΙίίιτιβεΙία - ΕυτορΓβδδ 


Οιυρ ΜυΙίιπιβάια 5γ$1βηηι 
ανακοινώνει την 
αποκλειστική συνεργασία 
της στην Ελλάδα με τη ΕυΓθρΓβ5$, 
εταιρία με ταχύτατη ανάπτυξη στην 
Ευρώπη στον τομέα των ποιοτικών 
και εκπαιδευτικών Ρ€ ΟΡ4ΪΟΜ5 
που απευθύνονται σε όλους 
(άντρες, γυναίκες και παιδιά κάθε 
ηλικίας). Με αυτή τη συνεργασία 
δίνεται στον απλό χρήστη η 
δυνατότητα να διασκεδάσει 
μαθαίνοντας μέσω 71 πολύ 
προσεγμένων και κατανοητών 
τίτλων, που αφορούν σε θέματα 
όπως: 

* Πώς να νικήσετε στο Παγκόσμιο 
Πρωτάθλημα Οδήγησης, 
οδηγώντας το αυτοκίνητο που σας 
αρέσει 

* Πώς να οργανώσετε και να 
κερδίσετε βέβαια έναν 
ποδοσφαιρικό αγώνα 

* Πώς να διακοσμήσετε το σπίτι 
σος ή να καλλιεργήσετε τον κήπο 


σας 

* Πώς να φτιάξετε το αγαπημένο 
σας γλυκό 

* Πώς να συντάξετε τον 
οικογενειακό σας προϋπολογισμό 

* Πώς να δημιουργήσετε το δικό 
σας παιχνίδι κ.ο,κ. 

Σε ό,τι αφορά τα παιδά, η 
ευαισθητοποιημένη προσέγγιση της 
ΕυΓορΓθ$5 συμβάλλει στην εκ 
μέρους τους συνειδητοποίηση ότι η 
γνώση είναι ευχάριστη όσο ένα 
παιχνίδι και ότι είναι πολύ εύκολο 
να διασκεδάσουν με τα μαθήματα 
της γραμματικής και της 
αριθμητικής ή να ταξιδέψουν με 
νέους τρόπους στο χώρο των 
παραμυθιών (τα μικρότερα παιδιά) 
ή της κλασικής λογοτεχνίας [τα 
μεγαλύτερης ηλικίας). 

Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να απευθυνθείτε στην 
Οτυρ ΜυΐΗππθάία δγίΐβπηδ 
(Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, τηλ.: 
9380000-24, ίαχ: 9427109). 



ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 
ΠΡΟΣΒΑΣΗ ' Γ )/\ ΩΡΕΣ ΤΗΝ ΗΜΕΡΑ 


ΚΑΙ Η ΤΑΧΥΤΕΡΗ ΑΙΑΣΥΝΔΕΣ Η 

II 


Το δίκτυο ΓοηιριιΓΐηΙί κάνει τώοα 
τη σύνδεση σας παιχνίδι με συνολικά 
526 γραμμές σύνδεσης. 


Γ & 1 


Πάντα Μηοοστά 
Πάντα Κοντά σας 



ε-πιαιΙ: ΐη»Γίοιη@ίοιηριι11η^.ίϊΓ 
3εΓν*Γ €ΟΧΜΟδ: Ιιΐίρ^/τητ»χοιιιριιΙ1η^,8Γ 
Τηλέφωνά Επικοινωνίας; 9249.761 και (#31) 287610 
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1.100 ψωτογραψίες, 3Ό αηιιηαίι 


των 30 Χαιτών 
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. 1908 ^ 
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φ αγώνες των ε, 


% και το αναλυτικό ιστορικό της 

ιΚπ&ηαάϋαε 
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-ητ 1 

αηό το 1986 μέχρι σήμερα 

I 

/Ιίαρουσίαση τον Κυπέλλου Ελλάδας με 
αναλυτική αναχρορά σε όλους τους 


ικους 


τον θεσμού 

^/Βιογραχρικά σημειώματα και αναλυτικά 
στατιστικά στοιχεία για περισσότερους αηό 


τηλεφων^ 

ΠΑΡΑΓ Μ» 1 1487 


200 παίκτες 


αοι®υριι§§ 4 κ 

ΧΟΝΑΡΠϋΙ ΠΩΛΗΣΗ: ΣουΑ^νη 15,106 82 Αθήνα, ΤηΑ·; 3801761 
ΛΙΑΝΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ; Σουλτάνη 17,106 82, Αθήνα, ΤήΑ.; 3801487 










ΡθΓ9Ϊν© ΙΤΙΘ, ίαίΚβΓ, 
ίοΓ I ηηυδί 51Ν! 




ΚίίυαΙ Εηίαιίαίηπηθηΐ δεν 
είναι και πολύ γνωοτή, 
αν και αποτελείται από 
δημιουργούς παιχνιδιών με 
τεράστια πείρα και προϋπηρεσία 
στα ιερά τέρατα του χώρου των 
30 παιχνιδιών, την ιό δοΡίνατο και 
τη 30 ΕβαΙπΊ*, 0 πρώτος τίτλος 
που εξέδωσε ήταν ένα αάά-οπ 
για το Ουαί<©, το "δεου^β οί 
Αγπ^οπ", Τώρα έρχεται να 
καταπλήξει τη Βιομηχανία των 
παιχνιδιών με το πρώτο 
ολοκληρωμένο παιχνίδι της, το 
οποίο δεν 8α μπορούσε να είναι 
παρά ένα 30 δΗοοΐβΓ. Παρόλο 
που σε αυτά τα παιχνίδια η 
υπόθεση δεν παίζει και μεγάλο 
ρόλο, το "5ίΝ" διαθέτει ένα 


πολυδιάστατο σενάριο, 
το οποίο αποκαλύπτεται 
στον παίκτη σιγά-σιγά, 
ανάλογα με τις πράξεις 
του, Υποδυόμενοι το 
συνταγματάρχη ]οόπ ί?. 
Βίαάβ, θα περάσετε 
μέσα από έξι αποστολές 
για να εξιχνιάσετε το 
μυστήριο ενός 
ναρκωτικού που 
προκαλεί μεταλλάξεις 
στους χρήστες και να 
βρείτε εκείνον (ή καλύτερα 
εκείνη ■ ναι, ο εχθρός είναι 
γυναίκα) που κρύβεται πίσω από 
όλα αυτά. Βασικό 
χαρακτηριστικό του παιχνιδιού 
θα είναι η μεγάλη ποικιλία στις 
τοποθεσίες όπου κινείστε (όχι πια 
οι μονότονα ίδιοι διάδρομοι], οι 
οποίες θα είναι γεμάτες 
χρώματα και ρεαλιστικά γραφικά, 
καθώς και η έντονη 
αλληλεπίδραση με το 
περιβάλλον, αφού πολλές 
επιλογές και δράσεις σας είναι 
δυνατό να επηρεάσουν τη 
μετέπειτα πορεία σας στο 
παιχνίδι. Πάντως, το κακό με τα 
ονόματα αυτού του είδους των 
παιχνιδιών έχει παραγίνει (ΒΙοοά, 
Οοογπ.4 
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Ουπβ: Η αντεπίθεση! 



γραφικά υψηλής 
ανάλυσης. Ακόμη και 
νιάθο* εμπνευσμένα από 
την ταινία προβλέπονται. 
Αναμένεται να 
κυκλοφορήσει την άνοιξη. 
Εμείς σας παρουσιάζουμε 
μερικό πρώτα δείγματα 


I 

Τ 


[Τ' 



Β νας θρυλικός 
τίτλος 

πρόκειται να 
εξαπολύσει την 
αντεπίθεσή του* Η 
γνωστή και μη 
εξαιρετέα ννόίίννοοεΙ 
ανακοίνωσε την 
κυκλοφορία του "Ουπ© 2000", 
το οποίο θα υποστηρίζει 
ηπυΙϋρΙαγθΓ δυνατότητες και 


από την εμφάνιση του παιχνιδιού 
που σίγουρα θα προκαλέσει 
αίσθηση. 


Μ.Α.Χ. 2 



Ιπΐ&ιρΙαγ, μια εταιρία 
που πάντοτε δημιουργεί 
ποιοτικά παιχνίδια, θα 


ϊυΓη-όα$σά παιχνίδι στρατηγικής, 
η συνέχεια του, το "Μ.Α.Χ, 2", θα 
διαθέτει τρεις τύπους παιχνιδιού. 
Εκτός από τον 
παραδοσιακό ϊυτη- 
Βα^εά, ο επίδοξος 
στρατηγός θο μπορεί 
να παίξει σε επίπεδο 

5 ίπιυΙΐαηθου5 ΐυιττ 
Βα$©ά, δηλαδή πιο 
γρήγορα και μο πολλές 
καινοτομίες, καθώς και 
σε ΓβαΙ-ίίιπβ στα 
πρότυπα του 


κυκλοφορήσει σύντομα 
τη συνέχεια ενός 
αρκετά καλού 
παιχνιδιού, του 
"Μ.Α.Χ.". Η πρώτη και 
Βασική διαφορά 
μεταξύ των δύο τίτλων 
εντοπίζεται στο 
γεγονός άτι, ενώ το 
αρχικό "ΜΑΧ." ήταν 

















ΑΟΥΕΝΤυΚΕ ϋ ΡΟΑΤΕ 


Μερικοί φίλοι εννοούν να 
μην καταλαβαίνουν τα 

αυτονόητα... Ελαβα μερικά 
β ηταϊΐϊ, οι αποστολείς των 
οποίων, κρίνοντας αυστηρά με 
βάση τις προσωπικές προτιμήσεις 
τους [οτ περισσότεροι εξ αυτών 
δηλώνουν αείιοπ 90 ^ 01 - 5 ), 
αμφισβητούν τα αποτελέσματα 
της έρευνας που δημοσίευσα από 
την παρούσα στήλη στο 
προηγούμενο τεύχος. Σύμφωνα με 
τους ισχυρισμούς τους, η 
πλειονότητα των χρηστών 
προτιμούν τα αεΗοπ και 

αυτά σημειώνουν τις 
περισσότερες πωλήσετς. Αυτό 
που δεν μπορούν να καταλάβουν 
είναι μερικά απλά μαθηματικά... 

Τα αςίίοπ 90 ™^ απευθύνονται 
κυρίως σε ηλικίες μεταξύ 10 και 
20 ετών (παίζουν και 
μεγαλύτερες ηλικίες, αλλά σε 
πολύ μικρά ποσοστά). Αντίδετα τα 
αδνθη!ΌΓθ5 και τα ΚΡΟ* 
απευθύνονται σε ηλικίες μεταξύ 
20 και 50. Νομίζω όττ η διαφορά 
είναι εμφανής. Εάν, δε, 
προσδέσετε και την οικονομική 
δυνατότητα που χωρίζει αυτές τις 
ηλικίες, τα πράγματα είναι 
ξεκάθαρα, γιο κάδε καλόπιοτο 
φυσικά. Εχω επίσης 
επανειλημμένα τονίσει ότι, ειδικά 
στη χώρα μας, η τεράστια 
εξάπλωση των σάνβπίυΓβ 9011105 
οφείλεται ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ στη 
σημαντική δουλειά που έκανε στο 
συγκεκριμένο είδος παλαιότερα 
το "ΡίχοΙ" και τα τελευταία χρόνια 
το "Ρ€ ΜαΐίθΓ". Εχω την 
πεποίθηση ότι, όσο οι άλλες 
κατηγορίες 9απτιβ5 θα αυξάνονται 
σίγά-σιγά, θα σημειωθεί 
^εξομάλυνση" της "στρεΒλής" 
αυτής κατάστασης. Μέχρι τότε 
όμως έχουμε αρκετό δρόμο να 
5*ανόσαυμε ακόμη,.. 




Το μέλλον των εοπιρυίθΓ 
9 απιθΞ παρουσιάζεται 
ιδιαίτερα ασαφές. Η κρίση στο 
χώρο είναι τεράστια και οι 
πωλήσεις των παιχνιδιών ιδιαίτερα 
χαμηλές. Λίγα είναι αυτά που 
εμφανίζουν σημαντικές πωλήσεις. 
Η κρίση αυτή θυμίζει την 
αντίστοιχη που είχε προκληθεί επί 
της εποχής των Αία π 5Τ και της 
Αιπ^α, πριν από περίπου ό 
χρόνια. Τα περισσότερα παιχνίδια 
μόλις που καλύπτουν τα έξοδά 
τους, ενώ σημαντικό ποσοστό από 
αυτά "βάζει" μέσα τις εταιρίες. 


αφού οι πωλήσεις τους αριθμούν 
μόνο μερικές χιλιάδες. Για τη 
συγκεκριμένη κατάσταση 
υπεύθυνες είναι αποκλειστικά οι 
εταιρίες οι οποίες, οντί να 
επενδύουν σε καινούριες ιδέες, 
φροντίζουν να μιμούνται η μία την 
άλλη, ενώ παράλληλα το έχουν 
ρίξει στην κυκλοφορία δθρυθΙ* 
γνωστών επιτυχιών τους. 

Το "παλιό" αγοραστικό κοινό 
παρουσιάζει σημάδια κούρασης 
και η κατάσταση σώζεται μόνο 
από το γεγονός ότι οι πωλήσεις 
των Ρ0& παρουσιάζουν εκρηκτική 
άνοδο. Πολλοί ισχυρίζονται ότι το 
μέλλον των παιχνιδιών βρίσκεται 
στις οπ-ίϊπβ δυνατότητες τους, 
στο [πΙβΓΠθί δηλαδή, και ότι 


πρέπει να αλλάξει ο 
προσανατολισμός από τα είπε)ίο 
ρίαγθτ στο ιτιυΙίίρΙαγοΓ 90 ^ 0 $. 
Προσωπικά αντιμετωπίζω με 
σκεπτικισμό τον προαναφερόμενο 
ισχυρισμό. Η βαθύτερη ανάγκη 
που οδήγησε στην εμφάνιση και 
παγκόσμια εξάπλωση των 
προσωπικών υπολογιστών δεν 
πιστεύω ότι έχει ανοτραπεί από 
κάποιου άλλου επιπέδου 
"κοινωνικότητα". Είναι 
διαφορετικά να δίνεις στο χρήστη 
όλες τις δυνατότητες και 
διαφορετικό να πιστεύεις ότι το 
μέλλον βρίσκεται στα οπ-Ιιπο 
τηυΙϊιρΙαγθΓ 90 ^$. Το θέμα, 
πάντως, είναι πολύ σημαντικό και 
σε κάποιο από τα επόμενα τεύχη 


θα ασχοληθούμε πιο διεξοδικά με 
τις εξελίξεις που σημειώνονται 
συνολικά σε ό,τι αφορά τα 
εοπρυΐΟΓ 90 ΠΊΘ 5 . 

I Τα ξένα περιοδικά μπορεί 

I στο σύνολό τους να 
"έθαψαν" τοΡίνΕΝ, αλλά το 
ένστικτο του κοινού δεν 
καταλαβαίνει από κάτι τέτοια. 

Ετσι, όπως δημοσίευσε η "νΥαΙΙ 
δίΐΌθϊ -ΙουΓηαΙ", το συγκεκριμένο 
παιχνίδι έσπασε όλα τα ρεκόρ, 
πουλώντας σε λιγότερο από έναν 
μήνα περίπου 450.000 κομμάτια!! 
(Κανένα άλλο παιχνίδι μέχρι τώρα 
δεν έχει κατορθώσει κάτι τέτοιο, 
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ΠΑΙΧΝΙΔΟΣΚΟΡΠΙΣΜΛϊΑ... 

συνέχεια ίου πολύ καλού κκνο πρόκειται να κυκλοφορηθεί 
την άνοιξη. Αυτό ανακοίνωσε η δημιουργός εταιρία Β 63 πί 
5οίτνν3Γ6, τονίζοντας την ύπαρξη νέων στοιχείων όπως 
τρεις Γ3065, νέες μονάδες κοι χάρτες, καθώς και δύο εΰΐΐ0Γ3: ο ένας 
για τη δημιουργία μονάδων και ο άλλος για το στάσιμο ολοκληρωμέ¬ 
νων αποστολών. Αναμείνατεί 

είδηση αυτή ανσφέρεται στις παλιές καραβάνες του χώρου, 
αφού πολύ λίγοι είναι αυτοί ηου ίσως θυμούνται ένα θρυλικό 
ηαιχνιδάκι ηου είχε εμφανιστεί στα β-άίΐ μηχανήματα και 
λεγόταν "ΜοηίβζυπΊ3'$ Ρεν@η 9 ε' , Το παιχνίδι είχε κάνει αίσθηση και 
στα Ρ€5, αφού συνδύαζε την ρΐεΐΠΌΓη έτοβάβ δράση με ρυζζΐβ χαρα¬ 
κτηριστικά. Ο δημιουργός του τότε ήταν μόλις 15 ετών. Σήμερα, ο κοό 
ϋ3β9θΓ, ενήλικος πλέον, είναι έτοιμος να παρουσιάσει τη μοντέρνα 
έκδοση ενός θρύλου. Η Βασική φιλοσοφία του παιχνιδιού θα είναι η 
ίδια, κάτι ηου σημαίνει ότι θα χρειαστείτε πολλά φαιά κύτταρα του 
εγκεφάλου οας για να ολοκληρώσετε κάθε επίπεδο (όπου ηια θα σας 
περιμένει ο κλασικός "μεγάλος κακός"). Εκείνο ηου θα αλλάξει είναι 
φυοικά η τεχνολογία που θα χρησιμοποιείται, η οποία θα είναι υρ το 
03(6 δημιουργώντας ένα ιδιόμορφο παιχνίδι με έντονα ρυζζίε 
στοιχεία και ομοιότητες με τη σειρά των Μ3Πο. Λίγη υπομονή μέχρι 
τον Απρίλιο δεν θα μας "χαλάσει" και ιδιαίτερα! 

Ξ σοι από εσάς σρέσκεστε στο να λύνετε σταυρόλεξα τις 
ελεύθερες ή ανιαρές ώρες σας, μπορείτε να συνδυάσετε τη 
διασκέδαση αυτή με την ενασχόλησή με τον υπολογιστή 
σας. κάθε μέρα στο ϋτβ: η«ρ://Μ™,αι™ιίΐθΓ.οοιη/ιτι)χ6ά.ητβάί3/ 
ΟΓΟϋνΥΟΓά]/ ςΐΌϊ5\νοΓά].ήΐ(ηί θα βρίσκετε ένα πλήρες (χαι αρκετά δύ¬ 
σκολο) αγγλικό σταυρόλεξο για νο ακονίσετε τις ικανότητές σας. 
Ακόμη κάθεστε; 

άν έχετε παιδιά άνω των 6 ετών και θέλετε νσ μοιραστείτε 
μαζί τους κάποιο θβγπθ, τότε θα ηρεπει μάλλον να εηιλέξετε 
το ΊυοΚγ 01)06" της ιηί09Γ3ΐτΐ65. Σε αυτό, ο πασίγνωστος 
ήρωας των εοηηία ηου έβαλε τους ϋ3ΐιοη ατη φυλακή του ρθιπμι 
Ο ϋόή, έρχεται ξανά αντιμέτωπος μαζί τους, όταν οι διαβόητοι κακο¬ 
ποιοί αφήνονται ελεύθεροι, αφού πήραν χάρη από τον πρόεδρο (τι 
αφέλεια κι αυτός!), κοι διαηράπουν το πρώτο τους έγκλημα. Κλέβουν 
την κοντινότερη τράπεζα, σκοτώνοντας το διευθυντή της, και δια¬ 
φεύγουν γρήγορα από το Ρ3ίπΜ ΟυΚΛ, 0 φτωχός και μόνος οοννόογ 
ρίχνεται πάλι στο κυνήνι, ακολουθώντας τα ίχνη των αδελφών Ρβΐΐοη. 
Το παιχνίδι διαθέτει 13 διαφορετικό επίπεδα και αρκετά όοηιιε 


ηορεί η κατηγορία των 3ύ παιχνιδών δράσης να απέχει ελάχι¬ 
στα αηά τον κορεσμό, όμως όταν η εταιρία του ίκνβη $ρΙΟ- 
06Γ9, ογ63γπυυογ 1<5 ιηί6Γ3«ίνθ, αποφβσίζει να δημιουργήσει 
ένα τέτοιο παιχνίδι το ενδιαφέρον είναι μεγάλο. Ο τίτλος θα ονομάζεται 
"ΤΓ65Ρ3556Γ" και θα εκτυλίσσεται μέσο οε ζούγκλες με τεράστια δέντρα 
και ακόμη μεγαλύτερα ξέφωτο. Υπολογίζεται ότι η επιφάνεια του νησιού 
όπου διαδρτυατίζεται το παιχνίδι είναι 15 τετραγωνικό χιλιόμετρα τρισ¬ 
διάστατου χώρου! Οι δεινόσαυροι δεν θα μπορούσαν να λείπουν (το σε¬ 
νάριο αποτελεί συνέχεια του *Ί051 Μοηά '} αηά το πλήρως ίηίβτβοιίνβ 
περιβάλλον, στο οποίο ο παίκτης μπορεί να κάνει το πάντα και να επι- 
δράσει ακόμη και στη μικρότερη πέτρα που θα βρει μπροστά του. 


ΤοιτιηΊαηά & ΟοηρυβΓ". Η 
διαφορά από τα υπόλοιπα τβαΙ- 
ΙΙγτϊθ παιχνίδια στρατηγικής 8α 
είναι η δυνατότητα "παγώματος" 
του παιχνιδιού, για να έχετε 
άφδονο χρόνο στη διάθεσή σας 
ούτως ώστε να σχεδιάσετε 
κατάλληλα τις κινήσεις σας. 
Αλλωστε η δυνατότητα για 
πενήντα επίπεδα ζοογπ ίπ και 
ζαοΓΠ ου) υπόσχεται μία αξέχαστη 
εμπειρία. Ο μεγάλος 


ανταγωνισμός στην κατηγορίσ 
απαιτεί σπουδαία χαρακτηριστικά 
από ένα παιχνίδι για να ξεχωρίσει 
και φαίνεται ότι το "ΜΑΧ. 2" τα 
διαθέτει. Η δυνατότητα 
προσαρμογής του στις ανάγκες 
του παίκτη, με υποστήριξη 
πλήρους ευΐίοππίζαΐίοη από τις 
Γπβηυ Βατί μέχρι τις ίδιες τις 
μονάδες, είναι σίγουρο ότι δεν θα 
κάνει το παιχνίδι σε καμία 
περίπτωση ανιαρό. 



Νέος δΐηιυΙαίΟΓ 
από την Ογηαηιίχ 

Ξ ταν η |>γηαίτιϊχ 
ετοιμάζεται να 
κυκλοφορήσει 
έναν νέα εξομοιωτή, 
αυτό αποτελεί σίγουρα 
είδηση. Η εταιρία που 
μας έδωσε το "ΚεεΙ 
Βατοη" ετοιμάζει έναν 
ϊϊηαυΙαΙοΓ που θα 
αναφέρεται στην 
ταραγμένη εποχή του Β' 

Παγκοσμίου Πολέμου. Στο "Αεεί: 
Χ-Ρϊε^βΉ" Βασικό 
χαρακτηριστικό 8α είναι ότι εσείς, 
ως επικεφαλής μοίρας, 8α έχετε 
τη δυνατότητα να σχεδιάσετε και 
να δοκιμάσετε νέα αεροσκάφη 
κατά τη διάρκεια του πολέμου. 

Φυσικό, όλο 8α εξαρτώ ντο ι από 
τη χρονική στιγμή στην οποία 
βρίσκεστε (σε άμεση σύνδεση με 
την πραγματική ιστορία) και από 
τους πόρους που 8α δαπανά η 
χώρα σας στην έρευνα σχετικά με 


τις νέες τεχνολογίες, Αν βρείτε 
κάτι πρώτοι από τους αντιπάλους 
σας, θα μπορείτε να το 
χρησιμοποιήσετε στα αεροσκάφη 
σας και να τους αιφνιδιάσετε. 
Φυοικά, από το παιχνίδι δεν θα 
λείπει και το κομμάτι εκείνο, όπου 
8 α πρέπει να λάβετε 8έση στο 
εοείφΐί και να πολεμήσετε στον 
αέρα. Σε κάθε παιχνίδι οι 
αποστολές 8α είναι διαφορετικές, 
με αποτέλεσμα να μην είναι 
προβλέψιμοι οι στόχοι, ενώ και ο 
υπολογιστής θα έχει 
αναπτυγμένη"ευφυΐα" 
κατά τη διάρκεια των 
αερομαχιών και οι 
αντιδράσεις του 8α είναι 
σχετικά απρόβλεπτες. 

Το ενδιαφέρον 
προΒλέπεται αμείωτο 
και η αδρεναλίνη θα 
φθάσει στο 
κατακόρυφο! 
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ΑΟΥΕΝΤυΚΕ υΡΟΑΤΕ 


ρτν »»»»>»> 

ούτε καν το "Μγ$ί", που 
εξακολουθεί να καταρρίπτει 
συνεχώς το ρεκόρ του παιχνιδιού 
τις περισσότερες πωλήσεις 
στον κόσμο. 

Ας περάσουμε σε πϊο 
" δικές" μας ειδήσεις. Σοκ 
προκάλεσε η είδηση ότι Η<κ&οπ 
"κτύπησαν" το $ίίβ της δίοπο στο 
ΙήϊεπΊβϊ! Για περισσότερες από 
τρεις ώρες επικρατούσε 
πραγματικό αλαλούμ, έως ότου οι 
υπεύθυνοι της εταιρίας δέσουν 
υπό έλεγχο την κατάσταση. Η 
δίαιτα ανακοίνωσε ότι, εκτός από 
την πρώτη/βασική σελίδα, δεν 
"έγινε" κάποια άλλη ζημιά, 
ωστόσο οι φήμες μιλούν γτσ πολύ 
γερό "κτύπημα". Η δίαιτα 
προσέλαΒε αμέσως ειδικούς του 
χώρου για να μπορέσουν να 
Βρουν τι και πώς έγινε και φυσικά 
για να αποκαταστήσουν πλήρως 
την ασφάλεια του $ίίθ της. 

"Μαζί δεν κάνουμε και 
χώρια δεν μπορούμε"... 
κάπως έτσι δεν τα λέει μία 
παροιμία μας; Ε, λοιπόν, 
κρατηθείτε καλά γιατί η είδηση 
που ακολουθεί προκάλεσε 
σάλο και πιστεύω ότι είμαστε το 
πρώτο περιοδικό που τη 
δημοσιεύει... Η δίαιτα κατόρθωσε 
να αγοράσει τα δικαιώματα του 
-ΚΕΤυΕΝ ΤΟ ΚΒΟΝΟΟΙΓ και θα 
το κυκλοφορήσει τελικά αυτή! 
Είδε και απόειδε η δίοπο και 
τελικό Βρήκε τη λύσηΐϋ Πώς τα 
κστάφερε; Αγόρασε από τη 7ίΗ 
ίβνοί την εταιρία ΡγΓοϊθεήπϊχ 
(σύμφωνα με φήμες 
μετονομάστηκε σε Ρ7 $οΙυίιοη$) 
που δημιουργούσε το παιχνίδι, 
αποκτώντας παράλληλα τα 
δικαιώματα της σειράς. Το 





20 νέα άυ 090005 . Προσθέστε και 
άνω των 100 συνολικά 5 ροΙΙ$, 
δυνατότητα επιλογής χαρακτήρων 
από 24 διαφορετικούς τύπους, 
εντελώς νέο σύστημα μαγείας και 
μαχών και πολλά άλλα... 

Ακόμη μία είδηση από τη 
δτβιτα. Η εταιρία 
κυκλοφόρησε το 5ουηάίΓαε(< του 
"Ουβ$ϊ ίοΓ ΟΙοτγ V: ΟΐΌροπίΐΓθ". 
Ναι, διαβάζετε σωστά. Προτού 
εμφανιστεί το παιχνίδι, η δίαιτα 
κυκλοφόρησε ένα €0 που 
περιέχει όλη την εκπληκτικής 
ποιότητας μουσική του παιχνιδιού, 
ενώ παράλληλα περιέχει και ένα 
ιηΙθΓαεΐϊνβ άοπιο του. Οσοι το 


παιχνίδι θσ κυκλοφορήσει τελικά 
το φθινόπωρο, Ο ΚσγΓτιοπε) Ε. 
Ραίδϊ, δημιουργός των περίφημων 
ίϋίτ*αΓ 5000 Βιβλίων, στον κόσμο 
των οποίων είναι Βασισμένο το 
παιχνίδι (και δημιουργός του 
εκπληκτικού ΒοίτγαΙ αϊ ΚγοπΘογ), 
δήλωσε;"... ήρταν πολύ 
κολακευτικό το ότι η δϊθίτα ήθελε 
τόσο πολύ να επανακτήσει τα 
δικαιώματα. Τώρα εργαζόμαστε 
για τους μελλοντικούς τίτλους της 
σειράς..." Τελικά, τα εκατομμύρια 
δεν αφήνουν κανέναν ασυγκίνητο, 
ενώ φαίνεται ως ο πιο 
αποτελεσματικός 
τρόπος για να 
ξεχνιούνται 
παλιές έχδρες. 

Μου φαίνεται ότι 
είναι καιρός να 
εξασκήσω και 
εγώ το σπορ 
αυτό. Θα 
τσακώνομαι με 
διάφορους 
"φίλους και 
συνεργάτες" και 
μετά για να 


"ξανακολλήσουμε" δα ζητώ 
μερικά εκατομμύριά κι α... Τι λέτε, 
δεν θα έχω θετικό αποτέλεσμα; 


Συνεχίζοντας με τη δίαιτα, 
έτσι για να δυμηδώ τον 
παλιό μας έρωτα, η εταιρία μόλις 
κυκλοφόρησε την έκδοση 3.0 του 
'%α βσαΙΐτΛ ανακοινώνοντας ότι 
το παιχνίδι έχει περίπου 14.000 
συνδρομητές!!! Η νέα έκδοση του 
ΡβαΙπη περιέχει περισσότερες 
τοποθεσίες από οποιοδήποτε 
άλλο αόνβη!υΓθ/ΙΪΡΟ της 
εταιρίας και για του λόγου το 
αληθές προσέξτε τα στοιχεία που 
ακολουθούν; ] 1 πόλεις αντί της 
αρχικής μίας και περίπου 15 με 


άκουοαν λένε ότι 
είναι πάρα πολύ 
καλό... 


Τελειώνοντας, 
μία ακόμη 

σημαντική είδηση. Η 
Οποιπ ανακοίνωσε 
ότι θα κυκλοφορήσει 
μία συλλογή με τον 
τίτλο "ΤΗβ υΐίΐππια 
ΟοΙΙβείιοπ", η οποία 
θο περιέχει τα 10 
90 ΓΠ 05 που έχουν 
κυκλοφορήσει 
συνολικά στην ομώνυμη σειρά, 
από το ϋΙΐΐΓπα 1 (1980) ως το 
υΙίΪΓπα 8 11994) αλλά και τα 
"δϊΙνθΓ δοοεΓ' και "Εογ 96 οί 
νίιΤυβ". Επίσης θα περιέχει 
συνεντεύξεις του ίΐιεΗαΓε) 
ΟαιτίοΗ, το όραμά του για το 
επερχόμενο υίΤϊπτια 9, καθώς και 
το πρώτο παιχνίδι που 
δημιούργησε, το 'ΆΙίαΙαθβίΚ", 

Εάν προσθέσετε και έναν 
1 όσέλιδο άτλαντα με τους 
χάρτες όπως ήταν στα 
πρωτότυπα (περιέχοντας και τους 
αντίστοιχους πάνινους χάρτες 
από κάθε παιχνίδι), δα 
καταλάβετε ότι μιλάμε για την 
ΑΠΟΛΥΤΗ συλλογή... 


ΡΟ Μα$ίβΓ 25 




ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ 

Ελάτε σε άμεση επαφή με την κοινωνία 
των πληροφοριών. Τώρα η νέα αυτόνο¬ 
μη σύνδεση των 2.0 ΜΙορε κάνει 
την πρόσβαση στο Ιπϊθγπθϊ 
ταχύτατη, απεριόριστη 
και πιο ευέλικτη. 



ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΟ ΔΙΚΤΥΟ 

: Είναι σημαντικό να μπορείτε να 

έχετε άμεση σύνδεση με όλη την 
: Ελλάδα! Σήμερα, 36 ελληνικές 

πόλεις είναι δικαιωμένες και επικοι- 
: νωνούν μέσω ΟοπιρυϋηΙΐ. 

ΥΠΟΔΕΙΓΜΑΤΙΚΟ 5ΕΚΥΙ0Ε 



Για εμάς η άμεση εξυπηρέτηση των συνδρομητών μας είναι 
είαηάαπί ΓΓ αυτό 18 ώρες το 24ωρο, 365 ημέρες το χρόνο, 
είμαστε στη διάθεσή σας, για να λύσουμε κάθε απορία ή να 
σας 6οη3ήσουμε να εξοικειωθείτε με τον κυβερνοχώρο. 


Τώρα, ευέλικτα πακέτα συνδρομής, έτσι όπως εσείς τα επιλέγετε, προσαρμοσμένα στις δικές σας ανάγκες. 

Μαζί δύο εγχειρίδια χρήσης και δίαιΊβτ Κΐί σε ζΟ-ΚΟΜ. 
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ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 

Ενημερωθείτε για τις τρέχουσες εξελίξεις στον κόσμο 
με τη μοναδική παγκόσμια εφημερίδα ΜογΙοΙ Νθ\νε, 
συνδεθείτε με το αρχείο περιοδικών της Ηλεκτρονικής 
Βιβλιοθήκης, μελετήστε και κάντε καίριες 

επενδύσεις μέσω της υπηρεσίας 




ΔΩΡΕΑΝ ΒΒ5 

Σας την κάνουμε δώρο, γιατί είναι ευκαιρία να αλλάξετε ατμόσφαιρα, αφού οη-ΐίηε 
υπηρεσία δεν είναι μόνο το Ιηώιπθΐ... Συνδεθείτε, λοιπόν, με το πρότυπο περιβάλλον 
της 6Β8 για να κάνετε τις οηΊίπθ "συναντήσεις" σας ή να στείλετε και να λάβετε το 
θ-πιαίΐ σας. Πάρτε μια γεύση φιλικής και εύχρηστης σύνδεσης... 

Επ]ο^ ΒΒ8! 


ΔΩΡΕΑΝ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΟΑΜΕ5 

Αν η περιπέτεια είναι στο αίμα σας και η δράση σάς 
συναρπάζει, χρειάζεστε μερικές γερές δόσεις οη-Ιίηε ψυχαγωγίας. 

Από τη στιγμή που θα γίνετε συνδρομητής μας, 
αποκτάτε δωρεάν πρόσβαση στο μοναδικό δίκτυο πιυΙΙί-ρΙαμθΓ ζαιπεε. 

Δώρα, διαγωνισμοί και εκπλήξεις σας περιμένουν! 






ΜΕ ΚΑΘΕ ΝΕΑ ΕΓΓΡΑΦΗ 
^ ΔΟΡΕΑΝ ΜΙΑ ΒΥΝΑΜίε Μ8Α ΚΑΙ 
Χ ρ £0ΣΓΕ ΤΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΑΣ! 


Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε με τα (01) 9249761 -8 (031) 287610 

































Από την παρούσα στήλη παρουσιάζονται 
κάθε ρήνα ρκνίεν§ των σημαντικότερων 
παιχνιδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν τους επόμενους μήνες 
για ΡΟ». 

δΙΜΟΙΤΥ 3000 

από τη Μαχί$ 

Σ τον κόσμο των ςιαηηοδ οτιδήποτε περιέχει το πρόθεμα "5ίιπ" 
έχει συνδεθεί ανέκκλητα με τη Μαχίδ. Εχοντας δημιουργήσει 
εξομοιώσεις κάθε είδους, έδινε στον παίκτη την ευθύνη τρένων, ου¬ 
ρανοξυστών ή ολόκληρης της Βιολογικής αλυσίδας! Το μεγάλο ΚΙΙ 
της εταιρίας ήταν αναμφίβολα το δΪΓηΟίγ, η δεύτερη έκδοση του 
οποίου [δίπτΟίγ 2000] παίζεται μανιω- 
δώς μέχρι σήμερα και έχει δημιουργή¬ 
σει το δικό της μύθο ανάμεσα στους 
Ρ0 9 οπί 0 γ$. Η νέα έκδοση του 5 ιγπ- 
Οίγ, που παράλληλα σηματοδοτεί την 
επόμενη γενιά στα παιχνίδια του εί¬ 
δους, ονομάζεται [πώς αλλιώς;) δίπτ- 
ϋίγ 3000. Οι υποψήφιοι δήμαρχοι 
έχουν ακόμη έναν λόγο να τρίβουν 
ικανοποιημένοι τα χέρια τους, ο οποί¬ 
ος συνοψίζεται σε δύο ψηφία: 30, 

Η 3Ρ οηεμπθ του 5ίπ0ιΐγ υποστηρί¬ 
ζεται πως είναι εντελώς νέα, Ο παί¬ 
κτης μπορεί να περιστρέφει πλήρως 
την άποψη της πόλης και να ζοοΓΠ-άρει 


από το επίπεδο του εδάφους έως δεκαπέντε χιλιόμετρα πάνω από 
την πόλη (το ζοοππ-ουϊ της δεκαετίας, με άλλες λέξεις). Στο επίπεδο 
του εδάφους οι πόλεις είναι ιδιαίτερα "ζωντανές": Αυτοκίνητα κυ¬ 
κλοφορούν στους δρόμους, οι δΪΓηαΙίιβηδ πηγαινοέρχονται στις 
δουλειές τους και τα κτίρια σφύζουν από ζωή. Υπάρχει μεγάλη ποι¬ 
κιλία κτιρίων, ρρισμένα από τα οποία είναι εντελώς νέα, ενώ καθένα 
από αυτό περιλαμβάνει γπιπϊ δίητιυΙαίοΓδ, οι οποίοι ρυθμίζουν την 
ηλεκτροδότηση, τη θέρμανση και ένα σωρό άλλες λειτουργικές λε¬ 
πτομέρειες. 

Καθώς ο παίκτης έχει τη δυνατότητα να παρακολουθεί την κίνηση 
στους δρόμους, η Μαχίδ έχει προσθέσει ένα σωρό στοιχεία, που κά¬ 
νουν ακόμα πιο ρεαλιστική την κυκλοφορία του στις εικονικές πό¬ 
λεις: Τα κτίρια διαθέτουν αυξημένη λεπτομέρεια και αλληλεπιδρούν 
ρεαλιστικά με το φως. Οι δραστηριότητες των κατοίκων αποκαλύ¬ 
πτονται πλήρως στον παίκτη, ο οποίος μπορεί να γίνει ακόμα και 
μάρτυρας εγκλημάτων στις κακόφημες συνοικίες της πόλης. Υπάρ¬ 
χει επίσης η δυνατότητα να ερωτώνται άμεσα οι κάτοικοι για το τι 
τους αρέσει και τι όχι στην πόλη, ώστε να διαμορφώνεται μία σφαι¬ 
ρική άποψη για τα προβλήματά τους (καλό θα ήταν ο παίκτης να 
συμβουλεύεται τους κατοίκους συχνότερα από άπαξ κάθε τετραε¬ 
τία, όπως πράττουν πολλοί εγχώριοι δήμαρχοι). Στον τομέα του ήχου 
η Μαχίδ αναπτύσσει μία δυΓΓουπό μηχανή ήχου, για να δώσει στον 
παίκτη και την ακουστική εντύπωση του ζην σε μία εικονική πόλη. Για 
όσους δεν μπορούν ή δεν θέλουν να τα κάνουν όλα μόνοι τους, έχει 
προβλεφθεί η ύπαρξη δημοτικών συμβούλων, οι οποίοι μπορούν να 
συμβουλεύσουν ή να αναλάβουν εξ ολοκλήρου κάποιον τομέα. Η 
Μαχίδ υποστηρίζει ότι η συμπεριφορά τους έχει σχεδιαστεί έτσι 
ώστε να είναι ιδιαίτερα λειτουργικοί, για 
να συμβάλουν ουσιαστικά στη διαχείρι¬ 
ση των καθηκόντων σας. Ενα από τα 
καινούρια χαρακτηριστικά του παιχνι¬ 
διού (κοινός τόπος πλέον σε αρκετά 
παιχνίδια) είναι η δυνατότητα προσθή¬ 
κης διάφορων αάά-οπδ στο Βασικό 
πρόγραμμα, τα οποία περιλαμβάνουν 
νέα κτίρια και σενάρια. 

Η επιτυχία των 5ίιπ ϋΐϊθδ είναι βα¬ 
ριά κληρονομιά στους ώμους της 
Μαχίδ, η οποία φρόντισε να πάρει μία 
καλή, δοκιμασμένη συνταγή και να της 
προσθέσει σχεδόν όλες τις νέες τεχνο¬ 
λογικές εξελίξεις. Το πέρασμα και μόνο 
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σε πραγματικό 30 είναι κάτι που συναρπάζει τους φίλους του εί¬ 
δους, οι οποίοι έχουν απσδειχθεί πολλοί και φανατικοί. Μέχρι να κυ¬ 
κλοφορήσει η τελική έκδοση (έχει ήδη γνωρίσει τις σχετικές αναβο¬ 
λές), δεν μπορώ να προδικάσω την επιτυχία της. θα αναφέρω μονά¬ 
χα πως ίσως £χει τις περισσότερες ελπίδες σε σχέση με κάθε άλλο 
τίτλο, ο οποίος 8α κυκλοφορήσει στο προσεχές διάστημα. 

του Ηλία Βουτοά 



ΑΟΟΚΤΙΟΝ ΡΙΝΒΑΙΙ 





Γ ια να γίνει μία πιστή εξομοίωση φλίπερ στους υπολογιστές, χρειά¬ 
ζονται ένα σωρό υπολογισμοί. Ο τρισδιάστατος χώρος, η από¬ 
κριση των υλικών, η κίνηση της μπίλιας, οι ταυτόχρονοι ήχοι και τα 
οπτικά εφέ απαιτούν τόσο ακριβείς και πολύπλοκους υπολογισμούς, 
ώστε αυτοί δεν μπορεί να αφεθούν στην τύχη - αλλιώς δεν έχουμε 
εξομοίωση αλλά παραλλαγή. Αρκετά τα καλά φλίπερ που έχουμε δει 
κατά καιρούς και εξαιρετικά ρεαλιστικό το ΤίπτιοϊΙιοεΙί που κυκλοφό¬ 
ρησε σχετικά πρόσφατα. Ακόμα και αυτό όμως είχε ορατά περιθώ¬ 
ρια για βελτιώσεις, αλλά -όπως προαναφέραμε- απαιτούνται πολλές 
και ακριβείς μετρήσεις, για να έχουμε ένα όσο το δυνατόν πιστότερο 
μοντέλο του παραδοσιακού φλίπερ. Τέτοιους υπολογισμούς έκαναν 
€μ τεχνικοί της Τσαπί 17. Επειτα από πολλές και μακροχρόνιες μετρή¬ 
σεις σε πραγματικά φλίπερ έφτιαξαν ένα μοντέλο που, όπως δηλώ¬ 
νουν τουλάχιστον, προσομοιώνει σχε¬ 
δόν τέλεια την πραγματικότητα. Η 
κίνηση της μπίλιας γίνεται σε 
τρισδιάστατο περιβάλλον με κα¬ 
ταπληκτικά γραφικά, ενώ οι απο¬ 
κρίσεις της θυμίζουν την πραγμα¬ 
τική κίνηση, ιδιαίτερα σε ένα γρή¬ 
γορο μηχάνημα. Εξομοιώνονται 
□κόμη στοιχεία όπως η σκιά και η 
αντανάκλαση του φωτός πάνω 
στην μπίλια, ενώ στο φλίπερ μπο¬ 
ρούν να εμφανιστούν μέχρι έξι 
μπίλιες ταυτόχρονα. Τα γραφικά 
του Αάάίείϊοπ, για να δικαιολογή¬ 
σουν το όνομά του, αρκούν γιο 
νο καταστήσουν το παιχνίδι ελκυ¬ 
στικό. Εχουν μορφοποιηθεί σε 5ίΙ- 


ίεοπ ΟΐΌρΙτο \νοΓΐί5ίαϋοπ, επιλο¬ 
γή που δικαιώνει απόλυτα το 
αποτέλεσμα. Υπάρχουν πολλές 
διαθέσιμες αναλύσεις που ξεκι¬ 
νούν από την κλασική 640x480 
και φθάνουν ως τη 1.600x1.200. 
(Θέλω να δω σε τι πίοπιϊογ 8α το 
τρέξετε!) Η οπτική γωνία καθορί¬ 
ζεται από το χρήστη και υπάρ¬ 
χουν αρκετές δυνατότητες μείω¬ 
σης των λεπτομερειών γιο ομαλή 
κίνηση. Τα δεδομένα στον ήχο εί¬ 
ναι τα ίδια και καλύτερα, καθώς, 
εκτός από τις βελτιωμένες τεχνι¬ 
κές για άμεση απόκριση του 
ήχου, περιλαμβάνονται επίσης καμιά 
τριανταριά(!| αυάίο ΐΓαε&5. Το Αάάίείίοη ΡίηόαΙΙ έχει δύο τραπέζια. Το 
πρώτο έχει αντλήσει το θέμα του από το νΥοπτίδ, το δημοφιλέστατο 
παιχνίδι της Τσαπί 1 7, που εμφανίστηκε για πρώτη φορά (και έκανε 
πάταγο) στην Απι^α Είναι ένα καταπληκτικό σε σχεδίαση τραπέζι, 
που προδιαθέτει ιδιαίτερα ευχάριστα όσους έχουν ασχοληθεί συνο¬ 
λικό περισσότερες από εκατό ώρες με το \νοπτΐ5 (ο γράφων είναι 
ένας από αυτούς). Το δεύτερο τραπέζι ονομάζεται ϋαίγ ΡενθΓ και 
έχει ως θέμα έναν γρήγορο, καρτουνίστικο αγώνα. Οι φήμες ισχυρί¬ 
ζονται ότι η μπίλια πηγαίνει τόσο γρήγορα που 8α δυσκολεύεστε να 
τη βλέπετε. Τα τραπέζια του Αάάίοίίοπ ΡίπΒαΙΙ είναι αρκετά ισορρο¬ 
πημένα ως προς τη δυσκολία, ενώ ο τίτλος διαθέτει επιπλέον τις 
απαραίτητες ϊΛ\ δυνατότητες για όσους αρεσκονται στο παραδοσια¬ 
κό "άθλημα". Θα εκθρονίσει το ΤίπΊθδΚοεΙς Πολύ σύντομα θα το 
γνωρίζουμε... 

του Ηλία Βουτσό 


από τη Μί€Γθρίθ5θ 
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Α5ΗΕΚΟΝ'5 ΟΑΙΙ 

από τη Μίαο$οΗ 


Τ η δόξα του ϋΐΐιππα ΟηΙίηβ και του Μθΐϊάιαη φαίνεται να ζή¬ 
λεψε η Μιαο$οίί και ετοιμάζεται να κάνει το ντεμπούτο της 
στα οπ-Ιϊιίθ βΡ05. Τα τελευταία κερδίζουν συνεχώς έδαφος και 
Θεωρούνται από πολλούς ο κινητήριος μοχλός που θα "ξελα¬ 
σπώσει" το συγκεκριμένο είδος παιχνιδιών και θα δώσει νέα 
διάσταση στην ηλεκτρονική ψυχαγωγία γενικότερα. Τα γοΙο 
ρΙαγΐπ9 είναι ιδεώδη για ταυτόχρονη δράση ανάμεσα σε 

εκατοντάδες παίκτες, καθένας από 
τους οποίους υποδύεται συγκε¬ 
κριμένο πρόσωπο σε έναν εικο¬ 
νικό κόσμο. [Τα Οοοπι-σειδή, για 
παράδειγμα, προσφέρουν ανά¬ 
λογη απόλαυση μόνο για όσο 
διαρκεί ένα άσαίΚπιαίεΗ, ενώ τα 
αάνθπίυΓΟ* παραμένουν αυστη¬ 
ρά προσωπικές υποθέσεις.) Η 
Μϊ€Γ05οΘ δεν χάνει ευκαιρία να 
ανακατευτεί σε οποιαδήποτε 
αγορά, στην οποία προβλέπεται 
σημαντικό κέρδος. Τώρα ευελπι- 
στεί να ταράξει τα νερά με το 
Α$ΗθΓοη'$ €αΙΙ Τα γραφικά του 
παιχνιδιού θα είναι πλήρως 
τρισδιάστατα και 8α διαθέτουν 

εξαιρετική λεπτομέρεια. Επιπλέον, ο τίτλος θα αποτελεί ένα από 
τα κυριότερα παιχνίδια του ΙπίβΓΠβί 9 αΓ ™ η 9 Ζοηθ 
(ννν/νν.ζοπβ.εοΓπ) της εταιρίας. Η προγραμματιστική ομάδα σκο¬ 
πεύει να κάνει τον κόσμο του Αδάστοπ^ ΟαΙΙ να κινείται αποκλει¬ 
στικά στις τρεις διαστάσεις με 1 ό-Βϊί χρώμα (γεγονός που θα 
απαιτεί μεγάλη υπολογιστική ισχύ από τους συνδεόμενους στο 
παιχνίδι υπολογιστές), ενώ κατά πάσα πιθανότητα θα υποστηρί¬ 
ζονται όλοι οι 30 επιταχυντές, αν και σε αυτό το σημείο της 
ανάπτυξης ακόμα τίποτα δεν είναι οριστικό. Ο κόσμος του 


Α^Ηογοπ^ ΟαΙΙ θα είναι αχανής, πε¬ 
ριλαμβάνοντας πάμπολλες μο¬ 
ναδικές τοποθεσίες και άυπ- 
9ΘΟΠ5. Θα υπάρχουν επίσης 
πολλές πόλεις, στις οποίες ο παί¬ 
κτης -εκτός από την εξερεύνηση- 
θα μπορεί να δράσει και ως "πο¬ 
λιτικό ζώο". Οι παίκτες θα μπο¬ 
ρούν να αποφασίζουν για τους 
νόμους, οι οποίοι θα διοικούν 
μία πόλη (ή δεν θα διοικούν, αν 
πρόκειται για αναρχουμενες πό¬ 
λεις), και να προσθέτουν τα δικά 
τους κτίσματα και καταστήματα 
σε αυτή. Στα υπό σχεδίαση βασι¬ 
κά χαρακτηριστικά του παιχνιδι¬ 
ού συμπεριλαμβάνοντσι ορισμένα 
που θα το κάνουν ιδιαίτερα ρεαλιστικό, όπως είναι η εναλλαγή 
μέρας-νύχτας ή η εναλλαγή στις εποχές του χρόνου και τις και¬ 
ρικές συνθήκες από περιοχή σε περιοχή. Το ρεαλισμό του παι¬ 
χνιδιού επιτείνει η μηχανή δημιουργίας χαρακτήρων, καθώς οι 
οπτικές και λειτουργικές λεπτομέρειες ενός χαρακτήρα θα είναι 
ιδιαίτερα αναπτυγμένες. Ο παίκτης θα μπορεί να επιλέξει το 
σχήμα προσώπου και το χρώμα ματιών, μαλλιών και δέρματος, 
ενώ οι πολεμιστές 8α μπορούν να σχεδιάσουν τα δικά τους σχέ¬ 
δια στις ασπίδες και τις πανοπλίες τους. 

Επιπλέον κάθε παίκτης θα έχει όνομα ξεχωριστό από αυτά 
των υπόλοιπων, ώστε να διασφαλίζεται ότι θα είναι πράγματι 
μοναδικός στο παιχνίδι. Θα υπάρχει επίσης ένα σύστημα επικη¬ 
ρύξεων, ανάλογο με αυτό του ΟϊαΒΙο, για να μη βρίσκουν ησυ¬ 
χία όσοι προτιμούν να γυρίζουν σφάζοντας αδιακρίτως άλλους 
χρήστες. Το ΑϊΚθγοπ^ ΟαΙΙ θα διαθέτει επίσης εξελιγμένο σύ¬ 
στημα διαχείρισης χαρακτηριστικών και 5ρβΙΙ$, ακόμα και τη δυ¬ 
νατότητα να ανταλλάσσονται όλα αυτά μεταξύ τους (μου δίνεις 
διακόσιους εχρ^πβηεβ ροϊπί5 για τρεις ίίΓοθαΙΙ^;), Τέτοιες λει¬ 
τουργίες αυξάνουν τη δράση ανάμεσα ατούς παίκτες, οι οποίοι 
έτσι έχουν τη δυνατότητα να συμμαχούν μ*. πσλλσυς ιρόιιου^. 

Το Α 5 Ηθιόπ '5 ΟαΙΙ φαντάζει απίστευτα καλό, αλλά... ΜϊεΓθ 5 οίί εί¬ 
ναι αυτή, κανείς δεν μπορεί να ξέρει τι μας επιφυλάσσει (Θυ9$, 
για παράδειγμα). Τα πράγματα θα ξεκαθαρίσουν κατά τα μέσα 
του 1998, οπότε αναμένεται να κυκλοφορήσει ο τίτλος. 

τον Ηλίο Βουτσά 
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01ΙΑΚ0ΙΑΝ5: Α0ΕΝΤ5 ΟΡ ϋΙΙ5Τ!€Ε 

από τη ΜισορωΒΘ 

Π αιχνίδια μ€ υπερήρωες των κόμικς έχουμε δει πολλά όλα αυτά τα 
χρόνια, αλλά τα περισσότερα ήταν απλά (έως και απλούστατα) 
ρΙαίίθΓπΐ 5 .0 υποτιθέμενος υπερήρωας (συνήθως ο ΒαΙηιαπ), πηγαίνο¬ 
ντας ολοένα δεξιά-αριστερά και σκοτώνοντας εκατοντάδες κακούς με 
ένα χτύπημα, έφθανε στην καρδιά του προβλήματος (τελικός αντίπα¬ 
λος). Εκεί, έπειτα από σύντομη μονομαχία, έσωζε τον κόσμο από ακό¬ 
μη έναν δυνάστη. Δεν έχω αντίρρηση, για την εποχή τους ήταν καλά, 
αφού με το ίδιο ίηΙβΓίαεβ μπορούσαν να γραφούν εκατοντάδες πα¬ 
ραλλαγές της ίδιας κατά Βάση υπόθεσης. Σήμερα όμως η κατάσταση 
έχει αλλάξει, αφού η δημιουργία ενός εοπφυΙθΓ ςρππε έγινε πολύ πιο 
σύνθετη υπόθεση. Εντούτοις, παιχνίδια που να παίρνουν στα σοβαρά 
την υπόθεση των υπερηρώων, οναπαριστώντας παράλληλα πιστά το 
κλίμα των κόμικς και δίνοντας στους παίκτες πολλαπλές επιλογές και 
ρεαλιστική (κατά το δυνατόν) διάσταση στο θέμα, δεν έχουν εμφανι¬ 
στεί μέχρι στιγμής. 

Ιο κενό έρχεται να καλύψει το ΟυαΓ0ίαπ5: Α§βη^ οί ϋυ5ΐΐεθ της Μί- 
εΓορτο^β που δημιουργήθηκε από τη δίπιΤβχ, εταιρία υπεύθυνη για τα 
άκρως εθιστικό Μα5ίβΓ οί Ογϊοπ, Οπότε ακούμε "ΜΐετορίΌδε", δύο τι- 
νά έρχονται στο νου μας: στρατηγική και εξομοίωση. Το Ας|σηΐ5 οί 
Μϊϊοθ είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής, με ϋΡΟ στοιχεία και σκηνές με 
πλούσια δράση, η οποία θυμίζει περισσότερο τα εξαιρετικά Χ-€οπι 
(ένα πρώτο εχέγγυο για τους φίλους του είδους). Είναι δε το πρώτο 
από μία σειρά παρόμοιων παιχνιδιών που θα ακολουθήσουν. Το σενά¬ 
ρια θέλει τη Γη του 2091 να καταστρέφεται από τη συνεχιζόμενη μό¬ 
λυνση, και την κοινωνία να καταρρέει κάτω από την καταπίεση των 
εταιριών, τη διάλυση των κυβερνήσεων και την ανεξέλεγκτη εξάπλωση 
των ναρκωτικών. Στην ήδη θλιβερή κατάσταση έρχεται να προστεθεί η 
ύπαρξη τριών μεγάλων εγκληματικών οργανώσεων και μιας ολόκλη¬ 
ρης στρατιάς υπερφυσικών μεταλλαγμένων. Ποιος θα σώσει τον κό¬ 
σμο από την επικείμενη καταστροφή; Μα, αυτοί που το έκαναν οπό κα¬ 
ταβολής κόμικς: οι υπερήρωες! Αυτήν τη φορά οι υπερήρωες είναι επί¬ 
σης μεταλλαγμένοι και σχηματίζουν το $ίατ ΟουηάΙ με σκοπό την υπε¬ 
ράσπιση της ανθρωπότητας. Ο παίκτης αναλαμβάνει, ως επικεφαλής 
του 5ίαΓ ΟουπεΐΙ, να προσλαμβάνει συνεχώς νέους υπερήρωες και να 




τους στέλνει σε περιοχές στις οποίες υπάρχει ανάγκη, όπου εμπλέκο¬ 
νται σε ίυιτι όαίοε) μάχες στις μελλοντικές πόλεις. Το σκηνικό των μα¬ 
χών θυμίζει ιδιαίτερα τα Χ-Οογπ, αλλά η επίδραση των ηρώων στο πε¬ 
ριβάλλον είναι αυξημένη και θεαματικότερη. Ενδιάμεσα των αποστο¬ 
λών ο παίκτης πρέπει να διαχειριστεί τους πόρους του, να ερευνήσει 
νέες τεχνολογίες και να αναπτύξει τους υπερήρωες του. Οσον αφορά 
στο τελευταίο, υπάρχουν εκατοντάδες χαρακτηριστικά που μπορείτε 
να καθορίσετε, δημιουργώντας εντελώς διαφορετικά είδη υπερηρώων 
με πολλές και διαφορετικές δυνάμεις. 

Με την ολοκλήρωση κάποιας αποστολής ο παίκτης παίρνει πόντους 
εμπειρίας (τα ΕΡΟ χαρακτηριστικά που αναφέραμε), τους οποίους χρη¬ 
σιμοποιεί για τη βελτίωση των ηρώων, αλλά και ίαττιο ροιπί*, για έρευ¬ 
να και ανάπτυξη των εγκαταστσσεών του. Ενα από τα πλέον υποσχόμε¬ 
να χαρακτηριστικά του ΑςιβηΙ* οί Ιυίϋεθ είναι η πολλαπλότητα των 
στόχων και αποστολών που αυξάνει την αντοχή του στο χρόνο. Αν και 
ο βασικός στόχος είναι η καταπολέμηση των τριών εγκληματικών ορ¬ 
γανώσεων, κάθε φορά που αρχίζει ένα νέο παιχνίδι απαιτείται διαφο¬ 
ρετική προσέγγιση και στρατηγική. Αυτό συμβαίνει γιατί αλλάζουν το 
είδος των αποστολών, οι οποίες δημιουργούνται τυχαία, αλλά και ο 
συσχετισμός δυνάμεων ανάμεσα στους εγκληματίες, οι οποίοι απαι¬ 
τούν διαφορετική αντιμετώπιση κάδε φορά. 

Το Α9σηί5 οί ϋυ$Ηεθ είναι ένα παιχνίδι με βάθος που αναμένεται να 
αποτελέσει σίγουρη επιτυχία γιο το 1998, Αν και η κυκλοφορία του 
έχει καθυστερήσει αρκετά και η μία αναβολή διαδέχεται την άλλη, σί¬ 
γουρα επιφυλάσσει μεγάλες προκλήσεις. Φαίνεται πως η αναμονή αξί¬ 
ζει τον κόπο... 

του Ηλιο Βουτσά 



32 Ρ€ Μα$ΐ€ίΓ 
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Τήθ 


ΟοπιρυΐθΓ 



Μουσικός,φίλος των παιχνίδι ύν αλλά και της / 
Εκπαίδευσης ο ΒΟΟ προσφέρει ισορροπία απς^ / 
επιδόσεις και τον εξοπλισμό,που τον φέρνουν \ 
στην κορυφή κατηγορίας της τιμής του.. 

-3Β" * 


διιρθτδΐΟΓθ* 


,ΗΑΜ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ ' 9 Β* 


§1111111 πι πηπτίτΓ | 


ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ ΤΑ ΘΕΑΟΥΝ ΟΛΑ!! 

ΟΡυ.-αγήχ Μ2-166ΜΜΧ 
Κατη.ΊόΜΒ 
Σκλψός Δίσκος: 1,20Β 
60 Κοπι; 16Χ$ρ€?ά 

ΜοηϊΙοτΣΕγχρζύμο Χαμηλής Ακτινοβολίας 
8 νΟΑ \¥ιη ΆαχΙβταίοτ 
Κάρτα Ηχον: 16ΒιΙ 5ίετεο 
ΜιιΙΐίπιεάία 5 ρ$α&βτ$ 

Αρμόνιο 

/ο ψϋοΗ 

Μαζί τα εκηαιδεντικά 
και ψυχαγωγικά 5 ο/ηνατν; 

}¥ΙΝ 95 

ΤΟΜΒ ΚΑΙΒΕΕΰ(αοΗση) 

ΒΑΥΤΟΝΑ υ$Α(ταΙΙγ) 
ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 2002(γνάσεϊύν) 
ΜΑΘΑΙΝΟΝΤΑΣ ΤΟΝ Η/Υ 

...και τον νέο έγχρωμο 
εκτυπωτή της ΟΙΐνΕΤΤΙ ^ 


Μόνο 


298.500 


8 ΡΕ 0 ΙΑΙΟΕΕΕβ Αναβάθμιση 

Γ ία όσους ζητούν περισσότερα απο αυτά που ήδη έχουν.!/ 


Μετατρέπουμε τον π αλ ιό σας υπολο γιστή σε 

^’ΐίΐκΐΰκ^ ιΐ^ί^^Μ 6 [ϋΙΙΐΙΙΙίΙα^Β 1 
323Ε2ΕΕΕΕΙ3Ιάΐ-2 μβ 


ΓΉΗ ΤΜΗ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Η ΕΡΓΑΣΙΑ ΚΑ11 ΧΡΟΝΟ ΕΓΓΎΗΣΗ 

Η Μεγαλύτερη συλλογή 
Λ ^Κάρτες Ήχου 

V Ηχείο , Μ1<11 Κο/ΟοογΟ 


ς αβΜφα Χώαν5ρ«υ-Τηλ:6β4θ,007-0(>8ΤΛ)(^848.006 
ι · ΛϋΪ£^ρος48.Π.Αρ6ίος-ΤιΑ:β2ΐ1.117 ρ ΐ:»;8212^84 

) 16 Α Παπανδρέου 212 Νεάπολη θεοςΛπισις 
£( 031)638013 

■βΑΪ ?8πς ΟπωΡΡΜίββ,ΤηλιΟβϊΙ 23891,Ρίχ:062ΐ-23692 

* -ο 7 ϋυ$ίηβ53/ΐΜ:ε-ε-ιπ9ϋ:0ε€ ε&@ΝοΙ.0Γ 

* ΚΛ $υΡΕϋ3ΤΌΗΕ ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑΤΛ ΚλΤΑΙΤΘΕΗΙΑ ΤΗΕ ΕΤΜΡΜΧ ΒΚ 


ΙΠΙΗίΙ 



III I 



00 Ν0Μ16Χ 

15.000 

Η0ϋ 2.1 6Β 

49.000 

Κάρτα Ήχου είετβο 16 Βϋ 

5.000 

δρβοΚβτ δβΐ 60Μ 

3.500 

Ρ3Χ ΜοάβΠΤ 33,6 ΙπΙβΓΠΒΐ 


και 1 Μήνα ΙηΙβιπβΙ 

19.000 

ΜοπΚοτ 15" ΟοΙογ ΝΙ/0Η 

56.000 

ΟϊβΓΠΟηΙ δίβΐΐίι 3(1 Ργο 2ΜΒ 

21.000 

δεβηηβι Α4 ΜίοτοΙβΙί 

45.000 

ΗΡ 6700 

53.000 

Μϊηΐ ΤοίΛΓβΓ 0386 

6.500 

ΚβνόΟβΓό 105 Κβγ$ 

4.000 

ΡΙορρν Οτίνβ 1.44 

5.000 



ΤΗβ 

ΟοιτιρυΐβΓ 


δυρθΓδΐΟΓΘ 






























τ (2) ΝΒΑ Ιΐνΐ 98 
(ΕίΕΟΤβΟΝΙΟ ΑβΤ.ς] 
2(1) ΗΡΑ 98 ~ 

(ΕΙΕΟΓΚΟΝίε ΑΡ Τςι 

3 (3) ΝΕΕΡ ΡΟΚ 5ΡΕΕΡ 2 


^ (*) ΡΙΪΟΗΤ 5/ΜυΐΑΤΟΚ 

(ΜΙΟΪ030ΡΠ 

5 (*Τ^ΗΑΜΡΪ0Ν5ΗΙΡ · 
ΜΑΝΑΟΕΡ 97/98 
(ΕΙ005) 


* «'/ΓΟΜβ ΡΑΙΟΕβ 2 

(^ΟΚΕΟ£5ΙΟΝ! 

2 ί·Γθϊ/ΑΚΕ2 


3 < £ ) μκΓνΠκϊμμ 

ίΑΡΟΟΕΕ) 

4 (3) ϋθ( 


ΚΝϊΟΗΤ 

ίϋ/0Α5ΑΡΤ5] 

5(4)θϋτϊ^ν5- 

ίίυθΑ5ΑΡΤ·^) 


Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες 8α βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δίκες σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που 8α βρείτε στη σελίδα 206 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για Ρ0 Οαιπβ5 που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ! 


| (1) ΛΕΡ ΑΙΕΚΤ 

ί νν Ε 5Τνν Ο Ο Ρ) ___ 

2 (2) ννΑΚΟΚΑΡΤ 2 

(ΒϋΖΖΑΚΡ) ___— 

3 (-) ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 

_ι μοο50ΗΊ _ _ 

4 (5) ΡϋΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 

(Βϋ ΙΙΡΚΟΟ) ___ 

5 (3) ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ ΜΙ6ΗΤ 

ΑΝΡ ΜΑ61€ 2 

(ΝΕνν ννΩΒΙΡ ΟΟΜΡυΤΙΝΟ] 


(1) Ρ1ΑΒΙΟ 

[ΒϋΖΖΑΚΡ) ___— 

(άκΰκδΕΟΡ ΜΟΝΚΕΥ 
151 ΑΝΡ 

η ί ΙΓ.Α 5 ΑΚΤ 5 ) _ _— - 

ι (5) ρανροκα ϋΐκιαινε 

(ΑΟΟΕ55) - ---- 

1 (2) βϊνΐΝ 

(ΟΥΑΝ] __ 

5 (-) ΙΑΚΚΥ 7 

( 5 ΙΕΚΚΑ) ___ 


34 Ρ€ Μα$ΐβΓ 










Ρ€ Μα^ίθΓ 35 












































νΕΚΤΙΟΟ 

0 παράδεισος του ςοπηβΓ που 
σέβεται τον εαυτό του και θέλει 
να βρίσκει άμεσα τις νέες 
κυκλοφορίες λέγεται "νβι-ίίειο" 
και βρίσκεται στην οδό 
Μπάταση. Οι πιστοί σίγουρα το 
γνωρίζουν, ενώ οι αμύητοι είναι 
ευκαιρία να το μάθουν. 

του Γιάννη Βογιατζή 
1ο&Γ@ο!€ηοΓ.9Γ 


νεκτι αο 


Λ/ί ι.ιίμμηλ | | ( ΙΙΝΟΙ ο<;\ 






ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΥθΗ^ο 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: ΜυΙΗιηβάΐα τίτλοι 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Μπάταση 6, Αθήνα 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 3824536, 3832500 


* ^ 


Το σήμσ του καταστήματος 


- 


Αποψη απο το ίσωτφίκο του καταστήματος. 










Τ ο κατάστημα νβτΙ^ο λειτουργεί εδώ κοι 
περίπου τρία χρόνια και έχει καταφέρει 
να αποτελέσει πόλο έλξης για κάδε χρή¬ 
στη που ενδιαφέρεται για την προμήθεια 
πιυίΐίηπθεΐια τίτλων, είτε αυτοί είναι παιχνί¬ 
δια είτε γενικότερου ενδιαφέροντος παραγωγές. 
Βασικό χαρακτηριστικό του καταστήματος η μεγά¬ 
λη γκάμα προϊόντων που διαθέτει, η οποία επιτρέ¬ 
πει σε κάθε χρήστη να βρει το πρόγραμμα που 
ψάχνει, με ευκολία και άψογη εξυπηρέτηση. Ολες 
οι τελευταίες μεγάλες κυκλοφορίες στο χώρο των 
παιχνιδιών βρίσκουν έγκαιρα τη θέση τους στα 
ράφια του νβΓΐκρ και περιμένουν (ή μάλλον προ- 
καλούν) τους "περίεργους" επισκέπτες του να τα 
αγοράσουν. Επιστημονικοί και εκπαιδευτικοί τίτλοι, 
λεξικά, προγράμματα εκμάθησης ξένων γλωσσών 
ακόμη και αάυΐϊ (χμ!) μπορούν να εντοπιστούν στο 
κατάστημα. Και μην περιμένετε ότι αυτός ο εντοπι¬ 
σμός απαιτεί σό- 
ναρ ή*.* ραντάρ 

Σημαντικό στοιχείο είναι το γεγονός ότι το κατά- προσέγγισης, 
ατημα δεν εμπορεύεται ούτε υπολογιστές ούτε περί- Ο χώρος του 
φερειακά, όπως άλλα του χώρου. Αντίθετα, προτιμά καταστήματος 
την αποκλειστική και διεξο&ική ενασχόληση με τους είναι ακρως λει- 
ιπυΐΐΐνηοοίΐα τίτλους. Επιπλέον, η πολιτική του υπαγο- τουργικος, αφού 
ρεύει την ειδίκευση σε Ρ€ τίτλους και τη μη διάθεση είναι αρκετά ευ- 

-προς το παρόν- προϊόντων ΡΙαγ£ίαΗοπ, μολονότι η ρύχωρος και επι- 

παρουσία του τελευταίου στο χώρο των νιάοο §αιτΐ 05 τρέπει την πρό- 
είναι δυναμική. σβαση σε κάθε 

τίτλο του ενδια* 


φέροντας σας. 

Τα €0ΡϋΜ$ είναι ομοιόμορφα τοποθετημένα 
και ταξινομημένα κατά θεματολογία, ούτως ώστε 
να μην ψάχνετε στα τυφλά. Σε γενικές γραμμές, α 
χώρος είναι ζεστός και ανθρώπινος και προδιαθέ¬ 
τει για "πολύωρη" αναζήτηση μέχρι την τελική από¬ 
φαση. Οι δε υπεύθυνοι του καταστήματος είναι ιδι¬ 
αίτερα φιλικοί και έτοιμοι να εξυπηρετήσουν ανά 
πόσα στιγμή οποιονδήποτε πελάτη αντιμετωπίζει 



% παιχνίδια καταλαμβάνουν περίοπτη θέση στο νοΗ^ο* 


πρόβλημα. 
Σημαντικό 
στοιχείο είναι το 
γεγονός ότι το 
κατάστημα δεν 
εμπορεύεται ούτε 
υπολογιστές ούτε 
περιφερειακά, 
όπως άλλα του 
χώρου. Αντίθετα, 
προτιμά την απο¬ 
κλειστική και διε¬ 
ξοδική ενασχόλη¬ 
ση με τους ητυΐϋ- 
Γποάία τίτλους. 
Επιπλέον, η πολι- 



0 ιδιοκτήτης του ν^Γΐϊ^ ποζάρει οτο φακό του "ΡΟ 
ΛΑαίΙβι·". 

τική του υπαγορεύει την ειδίκευση σε ΡΟ τίτλους 
και τη μη διάθεση προς το παρόν- προϊόντων 
ΡΙαγ5ίαίίοπ Γ μολονότι η παρουσία του τελευταίου 
στο χώρο των νίάοο 900105 είναι δυναμική. 

Η ενημέρωση που παρέχει είναι όντως υποδειγ¬ 
ματική και, σε συνδυασμό με τις ανταγωνιστικές τι¬ 
μές, είναι Βέβαιο ότι δεν θα αφήσει κανέναν επι¬ 
σκέπτη παραπονεμένο] Η υποστήριξη, άλλωστε, 
που εξασφαλίζει το να Η 190 στους πελάτες του εί¬ 
ναι σπουδαία, αφού αρκεί ένα τηλεφώνημα για να 
αποσταλεί στους υποψήφιους πελάτες πλήρης κα¬ 
τάλογος εντελώς δωρεάν, Ιημειωτέον ότι, εάν δια¬ 
μένετε μακριά από το Κέντρο, μπορείτε να παρα- 
λάβετε τους τίτλους της αρεσκείας σας εντός μίας 
εργάσιμης ημέρας (απλώς, τηλεφωνήστε και δώστε 
την παραγγελία σας). 

Στους στόχους του καταστήματος για το άμεσο 
μέλλον εντάσσεται η επέκταση στο χώρα του ΙηίθΓ* 
ηθί, όπου πρόκειται να παρουσιαστεί το 5ίίο του με 
πλήθος πληροφοριών για κάθε ερητιβΓ όπως Χύ¬ 
σεις και Ηίπί$ ρ 0ΒΓΠ05 νέων και παλιών παιχνιδιών, 
ενημέρωση σχετικό με τις αναμενόμενες κυκλοφο¬ 
ρίες, καθώς και δυνατότητα παραγγελίας τίτλων 
που διακινεί το κατάστημα. Επιπλέον, στόχος παρα¬ 
μένει η συνέχεια και συνέπεια στο χώρο των ΡΟ τίτ¬ 
λων και η διαρκής ενημέρωση γύρω από τις νέες 
τεχνολογίες όπως το ΟνΟ ΡΟΜ, το οποίο έρχεται 
να υποσκελίσει το ΟΘ-ΡΟΜ. 









ΡθηΕΧ 


Αυτόν το μήνα κ«ντρικό 
θέμα της στήλης αποτελεί 
η επιστολή ενός 
αναγνώστη, ο οποίος 
εκφράζει τα παράπονά του 
για το 5 ©Γνί «8 μεγάλης 
εταιρίας 

δραστηριοποιούμενης στο 
χώρο της Πληροφορικής. 
Υπενθυμίζουμε ότι μπορείτε 
να στέλνετε τα γράμματά 
σας στην εξής διεύθυνση: 
Περιοδικό ΜαδΤβι-, 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα, με την ένδειξη 
"Για τη στήλη ϋδβτ 
Ρονβτ". 


ΓΡΑΝΑΖΙΑ... 

ΤΕΛΟΖΙ 

Από ένα... γρανάζι την έπαθε ο ανα¬ 
γνώστης μας Γιάννης Παπαδοπούλας 
από τη Λαμπρινή, όπως γράφει στην επι¬ 
στολή που έφθασε στα γραφεία του πε¬ 
ριοδικού μας, αναζητώντας μάταια έναν 
Κύρο... Γρανάζη για να του λύσει το πρό¬ 
βλημα που παρουσιάστηκε με τον εκτυ¬ 
πωτή του! Ας δώσουμε, όμως, το λόγο 
στο φίλο μας. 

"Με αυτή την Επιστολή-καταγγελία που 
σας στέλνω ι, θά ήθελα να σας ενημερώ¬ 
σω σχετικά με το κύρος μίας εκ των με¬ 
γαλύτερων εταιριών κατασκευής εκτυπω¬ 
τών και άλλων ειδών μηχανοργάνωσης 
της αγοράς . 

Συγκεκριμένα, πριν από μόλις δύο χρό¬ 
νια έγινα κάτοχος ενός εκτυπωτή 
(550€) της Ηε\γΙθίί- 
ΡαεΙίατά. Πρόκει¬ 
ται ομολογουμέ- 
νως για έναν πολύ 
καλό εκτυπωτή , 
με μία όμως δια¬ 
φορά: πριν 


Θα ήθελα να δημοσιεύσετε την καταγ¬ 
γελία αυτή , η οποία γίνεται και προς ενη¬ 
μέρωση για προστασία του καταναλωτι¬ 
κού κοινού, 

Γιάννης Παπαδόπουλος, 

Ενας φοβερό αγανακτισμένος κατανα¬ 
λωτής" 

(Τα πλήρη στοιχεία του κ, Παπαδόπου- 
λου βρίσκονται στη διάθεση του περιοδι¬ 


κού. 


Μαζί με την επιστολή έφθασε όντως 
στα χέρια μας και η αναφορά επισκευής 
με αριθμό 135882 και ημερομηνία 
4 /12/97 της Ουοδί $θΓνίεΘ£, την οποία 
υπογράφει ο τεχνικός κ. Σταύρος Δασκα- 
λάκης, σημειώνοντας το εξής: Υπάρχει 
σπασμένο γρανάζι στον τροφοδότη του 
χαρτιού. Η ζημιά είναι ανεπισκεύαστη και 
η προσπάθεια για αποκατάσταση της 
Βλάβης απέτυχε". 



α π ο 
λίγο και 
ρό μου χό 
λασε και τον 
έστειλα στο 5 θγ- 
νίεθ της αντιπροσω- 
πίας, απ' όπου μου επι 
στράφηκε ανεπισκεύαστος 
Η ζημιά , όπως φαίνεται και από 
την αναφορά επισκευής που επισυ¬ 
νάπτω , είναι 'σπασμένο γρανάζι στον 
τροφοδότη χαρτιού\ Οταν ρώτησα συ¬ 
γκεκριμένα τι ακριβώς συμβαίνει, μου 
απάντησαν πως δεν διαθέτουν το συγκε¬ 
κριμένο γρανάζι!!! 

Συμβουλή μου: Μακριά από την αγορά 
μηχανημάτων της Ηθ^Ιοίί-ΡαεΙζατά, διότι 
δεν υπάρχουν ανταλλακτικό . 


Εμείς, 
από την πλευρά 
μας, κοινοποιήσαμε 
τα παράπονα του ανα¬ 
γνώστη στη ΗθΝνΙθΜ-ΡαοΙζαΓεΙ 
ΗβΙΙαδ, χωρίς όμως να λάβουμε 
έγκαιρα απάντηση, παρ' ότι επψείναμε 
αρκετές φορές και μέσω τηλεφώνου, 
στην πρσσπάθειά μας,να επικοινωνήσου¬ 
με με κάποιον υπεύθυνο, με σκοπό να 
μάθουμε εάν όντως υπάρχει πρόβλημα 
με ορισμένα από τα ανταλλακτικά των 
ιδιαίτερα δημοφιλών στην ελληνική αγο¬ 
ρά προϊόντων της γνωστής εταιρίας. Αν η 
απάντηση έρθει, έστω και καθυστερημέ- 
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ΡΟννΕΡ 



να, ασφαλώς και 8α τη δημοσιεύσουμε 
στο επόμενο τεύχος του περιοδικού, ώστε 
οι αναγνώστες μας να είναι σε Θέση να 
αποκτήσουν πλήρη γνώση του Θέματος, 
έχοντας προηγουμένως ακούσει και τις 
δυο πλευρές. 

Ενα ενδιαφέρον ζήτημα που θίγε¬ 
ται εμμέσως -πλην σαφώς- από το 
φίλο μας αφορά στο δβτνίεβ που 
παρέχουν οι εταιρίες ειδών Πληρο¬ 
φορικής μετά τη λήξη της εγγύη¬ 
σης των προϊόντων τους· Το θέμα αυ¬ 
τό, όπως εύκολα μπορείτε να αντιληφθεί- 
τε, χαρακτηρίζεται ως ιδιαίτερα σοβαρό, 
αφού σχετίζεται άμεσα με την ουσιαστική 
διάρκεια ζωής των μηχανημάτων που πω- 
λούνται στον τελικό καταναλωτή. Θα 
συμφωνήσουμε στο ότι κάθε συσκευή συ¬ 
νοδεύεται από μία περίοδο εγγύησης, με¬ 
τά τη λήξη της οποίας η επισκευή κοστίζει 
ή μπορεί να είναι ακόμη και αδύνατη, εάν 
η βλάβη κριθεί ανεπισκεύαστη. Θα συμ¬ 
φωνήσουμε επίσης στο ότι δεν είναι λογι¬ 
κό να περιμένουμε οπό ένα μηχάνημα, 
όσο προσεγμένη και ποιοτική κι αν είναι η 
κατασκευή του, να λειτουργεί άψογα για 
πάντα. 

Μήπως, όμως, τελικά αποτελεί 
παραλογισμό να αγοράζουμε, για 
παράδειγμα, έναν εκτυπωτή με εγ¬ 
γύηση ενός χρόνου και να Βρισκό¬ 
μαστε, μερικούς μήνες μετά το πέ¬ 
ρας της, στη διαδικασία αναζήτη¬ 
σης νέου εκτυπωτή, επειδή ένα 
ανταλλακτικό απλώς·.· σταμάτησε 
να υπάρχει; 

Διότι εδώ φθάνουμε πλέον στο σημείο 
να κάνουμε λόγο όχι για "εγγύηση ενός 
χρόνου" αλλά για "διάρκεια ζωής ενός 
χρόνου"! Από εκεί και πέρα, επαφϊεται 
στην.» καλή τύχη του καταναλωτή, αν θα 
“πέσει" σε κάποιο κομμάτι που 9α επιβιώ¬ 
σει περισσότερο ή, αντίθετα, αν θα κατα- 
ριέται την ώρα και τη στιγμή που 
έμπλεξε με τον κόσμο της Πληρο¬ 
φορικής, έναν κόσμο που σκο 
χώνει τα άλογά του όταν γε- 
ράσουν (και γερνάνε πολύ 
γρήγορα τα άτιμα!).» 

Μία άποψη που 
“φοριέται" πολύ 
τσ* τελευταίο 


καιρό υποστηρίζει πως δεν είναι δυνατόν 
να έχουμε απαιτήσεις περί υψηλής ποιό¬ 
τητας κατασκευής, λόγου χάρη, στα εΚίρ5 
των επεξεργαστών ή των διάφορων καρ¬ 
τών που τοποθετούμε στον υπολογιστή 
μας, καθώς κάτι τέτοιο θα αύξανε δυσα¬ 
νάλογα το κόστος τους και μάλιστα χωρίς 
λόγο, αφού κάθε χρόνο όλο και κάποια 
αναβάθμιση θα χρειάζονταν, (Αλλος μπε¬ 
λάς πάλι και τούτος, στον οπαίο όμως θα 
δώσουμε ιδιαίτερη έμφαση κάποια άλλη 
φορά.) 

Συμφωνούμε πως η προαναφερόμενη 
άποψη δεν ατερείται λογικής, ωστόσο 
δεν μας εξηγεί τι γίνεται στην περίπτωση 
ενός ΓποπΐίοΓ ή ενός εκτυπωτή που δεν 
ανήκουν στα περιφερειακά που αλλάζου¬ 
με κάθε τρεις και λίγο! 

Και μη βιαστεί κανείς να μιλήσει για 
συμβόλαιο συντήρησης ή ασφάλειας, 
διότι θα ανταπαντήσουμε πως ο απλός 
Ηοιίπθ υ&θΓ σπάνια καταφεύγει είτε στη 
μία είτε στην άλλη μέθοδο, δεν παύει 
όμως να έχει την απαίτηση να εξυπηρετη¬ 
θεί από εκείνους οι οποίοι κατά τη διάρ¬ 
κεια της αγοράς τού έταζαν λαγούς με 
πετραχήλια, τη στιγμή μάλιστα που δεν 
φταίει. 


Εντάξει, αν η οθόνη μας πέσει οτο πά¬ 
τωμα και αχρηστευθεί επειδή δεν την εί¬ 
χαμε στερεώσει γερά στο τραπέζι, δεν θα 
έχουμε 8α και την απαίτηση να μας δώ¬ 
σουν μία καινούρια. 

Στην περίπτωση, όμως, κατά την οποία 
έναν μήνα μετά τη λήξη της εγγύησής της 
καεί ξαφνικά η λάμπα της, θα έχουμε κά¬ 
θε δικαίωμα να είμαστε δυσαρεστημένοι 
αν μας πουν πως "είναι ανεπισκεύαστη 
λόγω υψηλού κόστους", ειδικά μάλιστα 
όταν τα λόγια αυτά εκστομίζονται όχι από 
κάποιον φουκαρά μικρο-κατασκευαστή, ο 
οποίος μετρά ακόμη και τις πενταροδεκά¬ 
ρες, αλλά από μεγάλη και εγνωσμένου 
κύρους εταιρία του χώρου - με άλλα λό¬ 
για, από εκείνες που θεωρούμε ως "επώ¬ 
νυμες", "κολοσσούς" και δεν συμμαζεύε¬ 


ται» 


Το "Ρ€ ΜοϊΙθγ" σας υπόσχεται πως δεν 
θα σταματήσει εδώ. Σκοπεύουμε και στα 
επόμενα τεύχη να δώσουμε έκταση στο 
ακανθώδες ζήτημα της ποιότητας κατα¬ 
σκευής των Ρ€$ και των περιφερειακών 
τους, περιμένουμε δε εναγωνίως την κα¬ 
τάθεση και των δικών σας εμπειριών. 
Καιρός να ερευνήσουμε κατά πόσο 
αυτό που μας αρέσει να ονομάζου¬ 
με "φθηνό Ρ€" αποτελεί δόκιμη 
ορολογία ή, τελικά, δεν είναι τίποτε 
άλλο παρά ένα "κακά Ρ€", το 
οποίο -εν κατακλείδι- μας στοιχίζει 
πολύ ακριβά, τόσο στο πορτοφόλι 
όσο και στα νεύρα μας! 















Το "μουσικό" παιχνίδι του πακέτου*., 

παρδαλή, ηώς καμουφλάρονται οι καρχα¬ 
ρίες, πώς εκτονώνονται οι ιπποπόταμοι, ηώς 
ντύνονται οι αγελάδες και χίλιες δυο άλλες 
κρυφές έως τώρα λεπτομέρειες* 

Το 00 περιέχει πλήθος γελοιογραφιών του 
Αρκά, οι οποίες διατίθενται και προς εκτύ¬ 
πωση. Κάποιες από αυτές επιτρέπουν στο 
χρήστη να τις εξερευνήσει και να βρει κρυμ¬ 
μένα αηίτπαίιοπΐ και αστείες λεπτομέρειες. 
Επίσης, ο τίτλος περιλαμβάνει μία σειρά από 
ΠΊΐπΐ ιστορίες, στις οποίες έχει προστεθεί 
ήχος και κίνηση, ενώ τα περιεχόμενα συ¬ 
μπληρώνονται από δυο απλά παιχνίδια. Ειδι¬ 
κά το παιχνίδι "Τσίρκο", το οποίο κατ' ουσία 
αποτελεί ένα τεστ μνήμης, είναι πολύ διασκε- 
δαστικό* 

Τα γραφικά, σχεδιασμένα όλα στο χέρι 
από τον ίδιο τον Αρκά, είναι πρωτότυπα και 
χαριτωμένα. Ο ήχος είναι ευρηματικός και 
επενδύει με 
ωραίο τρόπο 
την παρουσία¬ 
ση των σκί¬ 
τσων. Γενικά ο 
τίτλος διαθέτει, 
εκτός από τις 
ίδιες τις γελοι¬ 
ογραφίες, μερι¬ 
κά πολύ έξυ¬ 
πνα αστεία και 
θα οας διασκε¬ 
δάσει σίγουρα 
όταν τον δείτε 
για πρώτη φο¬ 
ρά. Το πρόβλη¬ 
μα, όμως, είναι 
ότι η απόλαυσή 
σας δεν θα 




διαρκέσει παρά για σύντομο 
χρονικό διάστημα, καθώς τα 
περιεχόμενα είναι περιορισμέ¬ 
να σε μέγεθος. Ετσι, μολονότι 
καθετί στο €0 είνσι καλο- 
φτιαγμένο, πολλοί χρήστες θα 
μείνουν με την αίσθηση του 
ανικανοποίητου. Τα πράγματα 
θα ήταν καλύτερα αν ο Εκδο¬ 
τικός Οργανισμός ΛιΒάνη είχε 
συμπεριλάβει στο πρόγραμμα 
περισσότερα βιβλιαράκια και 
ήρωες από το πλούσιο έργο 
του Αρκά. Παρ' όλα αυτά, το 
"Ξυπνάς μέσα μου το ζώο" 
αποτελεί έναν πνευματώδη και έξυπνο τίτλο, 
αντάξιο του χιούμορ του δημιουργού του. 
Μάλιστα, η προσθήκη του εοπιίε "Αταίρια¬ 
στοι έρωτες" στη συσκευασία αποτελεί επι¬ 
πλέον δέλεαρ για τους επίδοξους αγορα¬ 
στές. 


ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 

ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΙ 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Εκδοτικός Οργανισμός Λιβάνη 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: 480/33,8ΜΒ ΚΑΜ, 
5νθΑ, 2χ αΜΟΜ, ννϊηάο*5 95, 
κάρτα ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Πλαίσιο, Στουρνάρη 24, 
τηλ: 3844001 


ΞΥΠΝΑΣ ΜΕΣΑ 
ΜΟΥ ΤΟ ΖΩΟ 

Καρτούν του γνοστού 
μας Αρκά 

Του Σπόρου Παρά αχ η 
οΒγ»5 @ πι οΐπ χ. Ικαραϊβ 1 .9 γ 


Αρκάς και τα σκίτσα του μας 
έχουν συντροφέψει εδώ και αρ¬ 
κετά χρόνια* Οι κυνικοί και δηκτι¬ 
κοί ήρωές του, από το παλιότερο 
"5Ηο*ν Θυ5ϊπθ55" μέχρι και τις πρόσφατες 
"Χαμηλές πτήσεις", έχουν αναδείξει το εκκε¬ 
ντρικό χιούμορ του δημιουργού τους και μας 
έχουν χαρίσει πολλά συνωμοτικά χαμόγελα. 
Με αφορμή αυτή την επιτυχία, ο Εκδοτικός 
Οργανισμός Λιβάνη έκρινε πως έφτασε το 
πλήρωμα του χρόνου, ώστε ο Αρκάς και η 
κομπανία του νσ μετακομίσουν στο 
ΚΟΜ. Ετσι, γεννήθηκε το "Ξυπνάς μέσο μου 
το ζώο". 

Πρόκειται για έναν τίτλο ο οποίος βασίζε¬ 
ται σε πσλαιότερο άλμπουμ του δημιουργού 
και αποτελεί, σύμφωνα με τη συσκευασία, 
ένα ταξίδι "βίας, πάθους, λαγνείας και δια¬ 
στροφής" στον άγριο κόσμο των ζώων. Εσείς 
μπορείτε να το δείτε και ως ντοκιμαντέρ. Το¬ 
ποθετώντας το στον υπολογιεττή 8α μάθετε 
πώς ζευγαρώνει ο ποντικός με την καμηλό- 


Τα είδωλα του €λληνικού 
αινεμά σε ενα Οϋ-ΚΟΜ 

ταυ Σπόρου Παράσχη 
α Βγ5£@ηηα I γ ί χ Μα ραία 1.9 γ 

τον κάτι που έλειπε* Ενώ το ξένο - 
και 6η το αμερικανικό - κινηματο¬ 
γραφικό ρεπερτόριο έχει καλυ¬ 
φθεί επαρκως από πλήθος 
ΚΟΜδ, όπως η σειρά ΌησΓτιαηία" της Μί- 
αο 50 & ή το ελληνικό "Η μαγεία του Οπσ- 
Γπα", δεν είχε κυκλοφορήσει ένας τίτλος 
αφιερωμένος αποκλειστικά στον ελληνικό κι¬ 
νηματογράφο και τους συντελεστές του. Να 
όμως που η νέα κυκλοφορία της Εθνοάαία, η 
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ΕΑϋηνικός 

κινημβιογράφος 



Η αρχική οθόνη. 


οπο*ο ανήκει στον όμιλο της Ε&νικής Τράπε¬ 
ζας έρχεται να συμπληρώσει αυτό το κενό. 

Το 00 βασίζεται στο πολύτιμο αρχειακό 
των Κ. Κωνσταντινίδη και Π. Κοκκαλέ- 
- ου. Στο περιεχόμενά του, τα οποία καλό- 
Γντουν όλες τις ελληνικές ταινίες που έχουν 
ηοοβληδεί μέχρι σήμερα, αυμπεριλαμβάνο- 
νται 7,500 φιλμογραφίες όλων των συντελε¬ 
στών (ηθοποιοί, σκηνοθέτες, σεναριογρά¬ 
φο·. μουσικοί, μοντέρ κ.λπ,), 1.000 σύντομα 
ΰιογραφικά σημειώματα, 2,000 φωτογρα¬ 
φίες 35 αποσπάσματα νίεΙοο και 45 μουσι¬ 
κά κομμάτια. 

Το ιπίβιΤαοο είναι όμορφο όσον αφορά 
στο σχεδίασμά και αρκετά πρακτικό ατη 
ι ο^τοη. Επιτρέπει την αναζήτηση πληροφο- 
οον για έναν συντελεστή ή για μία ταινία. Η 
αναζήτηση μπορεί να περιοριστεί σε ένα συ- 
. κεκριμενο χρονικό διά¬ 
στημα, ενώ η εύρεση 
>χος ταινίας γίνεται βά¬ 
σει του τίτλου, των συ- 
•τελεστών ή των βρά¬ 
χων που έχει λάβει. 

Πα παράδειγμα, μπορεί¬ 
τε νο βρείτε όλες τις 
ταινίες τις οποίες έχει 
σκηνοθετήσει ο Μ. Κα- 
κεΝτσννης από το 1955 
εως το 1965. Αξίζει να 
μειωθεί ότι για τις πε- 
^σσότερες ταινίες, 
εί-ος αηό μία αναφορά 
ανθρώπων που ερ- 
.οο-^καν για την πραγ¬ 


ματοποίησή τους, 
παρουσιάζεται πε¬ 
ρίληψη της υπόθε¬ 
σης και μερικά 
ακόμα στατιστικά 
στοιχεία (εισιτήρια, 
βραβεύσεις κΑπ,). 
Επίσης, τσ περίπου 
90.000 ΙΐπΙε5 που 
χρησιμοποιεί το 
πρόγραμμα και το 
εύχρηστο ευρετή¬ 
ριό του επιτρέπουν 
την εύκολη πρό¬ 
σβαση στις παρε¬ 
χόμενες πληροφο¬ 
ρίες. 

Σε γενικές γραμ¬ 
μές, ο "Ελληνικός Κινηματογράφος" περιέχει 
πλούσιο -και σε πολλές περιπτώσεις σπάνιο- 
υλικό, το οποίο παρουσιάζεται με όμορφο 
τρόπο. Προσωπικά ένα παράπονο που 8α 
ήθελα να εκφράσω είναι ότι θα μπορούσαν 
να υπάρχουν περισσότερες βιβλιογραφίες, 
φιλμογραφίες και φωτογραφίες, ακόμα και 
εις βάρος των νίάοοΐ που καταλαμβάνουν 
πολύ χώρο (420ΜΒ) στο 00. Επίσης, θα 
ήταν ενδιαφέρον, αντί για την εγκυκλοπαιδι¬ 
κή απόσταση την οποία τηρεί το πρόγραμμα, 
να υπάρχει και μία κριτική τοποθέτηση απέ¬ 
ναντι στις ταινίες, κατά τα πρότυπα που επι¬ 
τυχημένα έχει χαράξει η "ϋηβηπαπία". Κατά 
τα άλλα, δύσκολα μπορεί κάποιος να έχει 
ενστάσεις τόσο για το τεχνικό μέρος όσο και 
για το περιεχόμενο της καλοφτιαγμένης και 
πλούσιας δουλειάς της ΕθνοάαΙα. 



Ενας τίτλος σαν τον "Ελληνικό Κινηματο¬ 
γράφο" είναι κάτι που αναμενόταν εδώ και 
πολύ καιρό. Αν και εσείς ενδιαφέρεστε για 
το θέμα, δεν έχετε παρά να τον προμηθευ¬ 
τείτε. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΕθνοάαΙα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡίπΗυνη, 12 ΜΒ ΚΑΜ, 
5 νθΑ, 4χ ΟΟ-ΚΟΜ, ννίηάαν* 95 , 

$ουηάΒίθ 5 ΐθΓ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Πλαίσιο, Στουρνάρη 24, 
τηΑ: 3844001 
ΤΙΜΗ: Π.800δρχ. 


ΤΑίΚ-ΜΑΤΕ 

τυτοκ 

ΑΟΑϋΕΜΥ- 
ΕΝΟΙΙδΗ 

Το μικρότερο 
φροντιστήριο 
του κόσμου 

του Ζπύρου Παράσχη 
«χΒγ£5 @ ιτι αίπ χ , Ιεα ραί@ I-9 Γ 



ο εκπαιδευτικό &οίΐ\ναΓ& είναι εν 
πολλοίς παρεξηγημένο. Μολονότι 
υπάρχει η εντύπωση ότι στην αγο¬ 
ρά διατίθενται πολλοί σχετικοί 
τίτλοι, η πραγματικότητα είναι διαφορετική. 
Οι περισσότερες κυκλοφορίες εντάσσονται 
στην κατηγορία θάυϊαίηπΊθηΐ, δηλαδή πρό¬ 
κειται για προγράμματα που συνδυάζουν -οε 
διάφορες αναλογίες- την εκπαίδευση με τη 
διασκέδαση. Η Ταάσχ ΤαεΗηοΙθ9γ, αντίθετα, 
αποφάσισε να δημιουργήσει ένα πρόγραμμα 
με πιο ξεκάθαρο εκπαιδευτικό χαρακτήρα, 
που έχει ως σκοπό να αποτελέσει ένα πολύ¬ 
τιμο μέσο για την εκμάθηση της αγγλικής 
γλώσσας. 

Η ύλη την οποία καλύπτει χωρίζεται σε πέ¬ 
ντε μεγάλες διδακτικές ενότητες; προκαταρ¬ 
κτικά, ρήματα, χρόνοι, μέρη του λόγου, ειδι¬ 
κό θέματα. Οι ενότητες που καλύπτονται πε- 

























ραδειγμάτων, καθιστά 
τον τίτλο ένα πλήρες 
βοήθημα, το οποίο κα¬ 
λύπτει -σύμφωνα με 
τους δημιουργούς τού¬ 
τη διδακτέα ύλη που 
αντιστοιχεί στα δύο 
πρώτα έτη ενός φρο¬ 
ντιστηρίου της αγγλι¬ 
κής γλώσσας. 

Το πρόγραμμα δια¬ 
θέτει ένα αρκετά κα- 
λοσχεδιασμένο διδα¬ 
κτικό σύστημα, το δε 
περιεχόμενό του μπο- 


Μια άσκηση του 
τύπου "συμπληρώστε 
το κενό". Εδώ 
έγραψα την 
απάντηση χωρίς 
τελάα στο τέλος και 
δεωρήθηκΕλάθοςί 
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Εδώ γίνεται η 
επιλογή μίας εκ των 
πέντε δασικών 
διδακτικών 
ενοτήτων. 

ριλαμβάνουν, εκτός 
των άλλων, τους ρη- 
ματικούς τύπους, 
την προφορά, τη σύγκριση, τα άρθρα, τον 
πλάγιο λόγο, τα βοηθητικά ρήματα, τα είδη 
των προτάσεων και δεκάδες άλλα ζητήματα. 
Η εκπαιδευτική ύλη που περιλαμβάνεται συ¬ 
μπληρώνεται από πολλές ασκήσεις με συ¬ 
γκεκριμένο διδακτικό σκοπό, που βαθμολο¬ 
γούνται και αποτελούν κίνητρο Βελτίωσης 
για το μαθητή. 

Στις περισσότερες ασκήσεις, ο μαθητής 
καλείται να συμπληρώσει τα κενά διαστήμα¬ 
τα σε μία πρόταση, την οποία μπορεί να Βλέ¬ 
πει γραμμένη στην οθόνη ή απλώς να την 
ακούει. Η χρήση της φωνής είναι ένα από το 
μεγαλύτερα πλεονεκτήματα του προγράμμα¬ 
τος, γιατί επιτρέπει αμεσότερη επαφή με τη 
διδασκόμενη γλώσσα και την πραγματικότη¬ 
τα. 

Αυτό το χαρακτηριστικό, σε συνδυασμό 
με τον ορθολογιστικό καταμερισμό της ύλης 
και την πληθώρα των ασκήσεων και των πά¬ 


ρει να χαρακτηριστεί πλήρες, Ο μαθητής σί¬ 
γουρα μπορεί να ωφεληθεί από την εφαρμο¬ 
γή, το ίηΙθΓίαεθ της οποίας είναι πρωτότυπο 
και πιστεύουμε πως θα αρέσει στις ηλικίες 
για τις οποίες προορίζεται ο τίτλος (το κε¬ 
ντρικό ιτιοπυ είναι ένα ΐηίοΓαεΐίνβ σχολείο, οι 
αίθουσες του οποίου "ενεργοποιούνται" 
σταδιακό με κάθε νέο τίτλο της σειράς 
"ΤαΙΙαπαίσ Μογ αοαάαιπγ" που θα €γκαθι- 
στάτε στον υπολογιστή σας). 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ταάβχ Τ 0 εΗπσίθ 9 γ, 
Πιπίνου 25Α, Αθήνα, τηλ.: 8219212 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 486 ΟΧ/33,8ΜΒ ΒΑΜ, 
1ΜΒ ΗΟ, νΟΑ, 2χ 00, 5ουηάΒΙα5ίθΓ, 
ννϊπ 95 

ΔΙΑΘΕΣΗ; Ταάσχ ΤβεΗποΙοργ 


Μΐεκοδορτ 

ΑυτοκουτΕ 

ΕΧΡΚΕ55: 
ΕυΚΟΡΕ 98 


Ταξιδεύοντας 
στην Ευρώπη 

του Αργυρή Πάγιό 
ΕΐΓ9ΪΗ5@ΐοηΊρυ1ϊηΐΕ'9Γ 



ο "ΑυΐΌΒουϊο Εχρτβ$5" αποτελεί 
μια ΓπυΙίίηισάία παραγωγή της Μϊ- 
σο 5 θΒ που κυκλοφορεί με επιτυ¬ 
χία τα τελευταία χρόνια. Για 
όσους ενδεχομένως δεν έχουν γνωρίσει το 
"ΑυίοΒουϊθ ΕχρΓΟ^" από προηγούμενες εκ¬ 
δόσεις του, ας αναφέρουμε με δυο λόγια τη 
θεματολογία του. Πρόκειται, ουσιαστικά, για 
έναν οπ-ΙίπΘ ταξιδιωτικό οδηγό. Σε αντίθεση 
όμως με ό,τι άλλο κυκλοφορεί ατο χώρο, 
εδώ δεν παίρνετε πληροφορίες και εικόνες 
σχετικά με τις χώρες και τα μέρη που θέλετε 
να επισκεφθείτε, αλλά μπορείτε να δημιουρ¬ 
γήσετε στην κυριολεξία επί χάρτου το ταξίδι 
σας. Συγκεκριμένα, μέσω ειδικών ννίζατσί^ δί¬ 
νετε την πόλη έναρξης του ταξιδιού, την πό¬ 
λη προορισμού και όποια ενδιάμεσα σημεία 
θα θέλατε να επισκεφθείτε κατά τη διάρκεια 
του ταξιδιού και αυτομάτως θα δείτε την πο¬ 
ρεία σας να αποτυπώνεται στο χάρτη. Εκτός 
από τα παραπάνω όμως, μπορούμε να δώ¬ 
σουμε και άλλα πρόσθετα στοιχεία που 
αφορούν στο ταξίδι. Ετσι, δίνοντας τη μέση 
ωριαία ταχύτητα με την οποία θα κινούμα¬ 
στε, θα μάθουμε με ακρίβεια τη διάρκεια 
του ταξιδιού. Εάν δώσουμε τη μεγίστη χωρη¬ 
τικότητα του ρεζερβουάρ και τη μέση κατα¬ 
νάλωση, δα δούμε αυτόματα πάνω στο χάρ¬ 
τη τις πόλεις ή τα σημεία στα οποία θα πρέ¬ 
πει να ανεφοδιαστούμε. Τέλος, εάν δώσουμε 
τη μέση διάρκεια κατά την οποία δα οδηγού¬ 
με κάθε μέρα, μπορούν να υπολογιστούν αυ¬ 
τόματα τα σημεία στα οποία θα πρέπει να 
διανυκτερεύσουμε. Οταν μάλιστα πρόκειται 
για κάποια σχετικά μεγάλη πόλη, παρέχονται 
πληροφορίες σχετικά με τα ξενοδοχεία που 
υπάρχουν σε αυτή, έτοι ώστε να μπορείτε να 
κάνετε την κράτηση για το δωμάτιο που θα 
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Πλήρης χάρτης. 


χρειαστείτε χωρίς να ανατρέξετε κάπου άλ¬ 
λου. Εκτός από τα ξενοδοχεία όμως μπορού¬ 
με να έχουμε και άλλες πληροφορίες, οι 
οποίες ίσως μας ενδιαφέρουν, Πα παράδειγ¬ 
μα, μπορούμε να έχουμε πάνω στο χάρτη και 
κατά μήκος της διαδρομής του ταξιδιού μας 
εικονίδια τα οποία μας πληροφορούν για κά¬ 
μπινγκ, εγκαταστάσεις οικογενειακής δια¬ 
σκέδασης, γήπεδα γκολφ, ιστορικά μνημεία, 
μουσεία, εκθέσεις έργων τέχνης, φυσικούς 
κήπους, αθλητικές εγκαταστάσεις, χιονο¬ 
δρομικά κέντρα και πολλά άλλα. Ολα τα πα¬ 
ραπάνω στοιχεία έχουν συμβάλει ώστε να 
αποκτήσει το ΑυίοΚουίσ Εχρτο 55 σχετική επι¬ 
τυχία. Μάλιστα, κάθε χρονιά κυκλοφορεί σε 
πολλές εκδόσεις καθεμία από τις οποίες 
απευθύνεται σε συγκεκριμένο γεωγραφικό 
χώρο (Ευρώπη, Αμερική, Αγγλία). Εμείς είχα¬ 
με στη διάθεσή μας την έκδοση 98 της Ευ¬ 
ρώπης. Η ανάλυση είναι μεγαλύτερη από κά¬ 
θε άλλη φορά, μια και υπάρχουν πλέον στοι¬ 
χείο για 400.000 πόλεις, 11.000 σημεία 
αναφοράς, 1.450 γήπεδα γκολφ, 250 χιονο¬ 
δρομικά κέντρα, 1.200 μουσεία και πολλά 
άλλα. Επίσης, καλύπτονται συνολικά περισ¬ 
σότερα από 2.7 εκατομμύρια χιλιόμετρα 
δρόμων. Τέλος, στο 00 θα βρείτε και 19 πα¬ 
νοραμικές φωτογραφίες ($υιτουηά νϊάβο), τις 
οποίες έχουμε δει φέτος σε σχεδόν όλες τις 
παραγωγές της ΜιεΐΌ 5 θΑ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μίσο 5 θΙί 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48ό/33ΜΗζ, 8 ΜΒ ΚΑΜ, 
$νθΑ, 30ΜΒ Η 0 , Μπάκα 95 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35, τηλ.: 3004397 


ΚΑΟΕ 3ϋ- 
ΡΟΚΜυΐΑ ι 
ΚΑΟΙΝΟ 
ννΗΕΕΙ 


Η ΤΗηιςΙηιαβΙθΓ 
Επανέρχεται δριμύτερη 

Του Ιπύρου Παρά αχ η 
α Β£<§ ιτιά I η χ* 1<α ραίο I »9 τ 



υνεχίζοντας τον εμπλουτισμό της 
γκάμας των προϊόντων της, η καλι¬ 
φορνέζα η ΤίΐΓυ 5 ίΓΠα 5 ΐΘΓ παρουσία¬ 
σε δύο ακόμη χειριστήρια. Πρόκει¬ 
ται για τα βα 9 θ 30 και ΡοτίπυΙα 1 ταείπ^ 
^Ηβ&Ι. 

Το πρώτο, το Ι& 19 Θ 30, είναι ένα φιλόδοξο 


9 θΓπεραοΙ που ξεχωρίζει με το διαστημικό άε- 
519 Π του. Είναι αρκετά μεγάλο, ώστε να μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί ως επιτραπέζιο χειριστήριο, 
αλλά και αρκετά ανατομικό, ώστε να μπορείτε 
να το κρατήσετε στα χέρια σας. Ωστόσο, το 
βασικότερο και σημαντικότερο χαρακτηριστι¬ 
κό του είναι ότι μπορεί να χρησιμοποιηθεί τό¬ 
σο ως ψηφιακό όσο και ως αναλογικό ργραά. 
Τοποθετώντας τον σχετικό διακόπτη στη Θέση 
20, το Κα 9 β Θυμίζει τα συνηθισμένα χειριστή¬ 



ρια του είδους και είναι κατάλληλο για στ- 
εαάθ παιχνίδια, όπως το ΡΙΕΑ 98. Αν ο διακό¬ 
πτης τοποθετηθεί στη θέση 30, τότε το 
θα δείχνει τον καλύτερο εαυτό του σε εξομοι- 
ωτές οδήγησης, ίΙ^Μ $ίίηυΙαΐθΓ$ και άλλα παι¬ 
χνίδια που παίζονται με αναλογικούς μοχλούς. 

Κατά τα άλλα, το (ογραά της Τΐτυ 5 ΪΓϊΐα 5 ^Γ 
διαθέτει δέκα ίίτθ Βυϋοπ 5 και συνοδεύεται 
από εύκολο στη χρήση πρόγραμμα εγκατά¬ 
στασης για το Μίηάο™$, καθώς και από μερι¬ 
κά παιχνίδια επίδειξης. Επίσης, διαθέτει τη δυ¬ 
νατότητα ταυτόχρονης εν σειρά σύνδεσης μέ¬ 
χρι και τεσσάρων χειριστηρίων. 

Συνολικά, το "8090 30" είναι καλοφτιαγμέ- 
νο και μας άρεσε, γιατί προσφέρει ακριβή και 
άνετο έλεγχο. Δυστυχώς, είναι δύσκολο να το 
χρησιμοποιήσετε σε παιχνίδια που δεν υπο¬ 
στηρίζουν το Οϊγθοϊ Ιπρυϊ. Ετσι, τα παιχνίδια 
□05 που τρέχουν σε παράθυρο κάτω από τα 
\Α/ίπ 95 το βλέπουν ως σύνηθες |ογραά τεσ¬ 
σάρων πλήκτρων, ενώ όσα απαιτούν γθοΙ 005 
πίοΘθ δεν συνεργάζονται καθόλου με το 
Κα9£. 

Το δεύτερο χειριστήριο που μας έδωσε αυ¬ 
τόν το μήνα η ΤΤΐΓυ 5 ΐπια 5 ίβΓ είναι το ΕοππυΙα 1 
ταάη 9 ννήθεΙ. Πρόκειται για ένα σετ τιμονιού, 
μοχλού ταχυτήτων και πεντάλ οδήγησης, πα¬ 
ρόμοιο με τα Οταπά Ρπχ 1 κσι ΡοππυΙα Τ2 της 
ίδιας εταιρίας, τα οποία έχουμε παρουσιάσει 
σε προηγούμενα τεύχη. 

Η κατασκευή είναι από σκληρό πλαστικό 



























καλής ποιότητας. Το μεν τιμόνι αφήνει καλές 
εντυπώσεις είναι επενδεδυμένο με καουτσούκ 
που διευκολύνει τον επίδοξο οδηγό και ο σχε- 
διασμός του είναι ανατομικός, η δε Βάση των 
πεντάλ δεν ικανοποιεί τόσο, γιατί είναι ελα¬ 
φριά και μερικές φορές φεύγει από τη θέση 
της. Παρ' όλα αυτά, τα ίδια τα πεντάλ έχουν 
καλή αίσθηση και δεν προβληματίζουν. Η το¬ 
ποθέτηση όλης της κατασκευής, και πισ συ¬ 



γκεκριμένα της Βάσης του τιμονιού, είναι η ευ¬ 
κολότερη και καλύτερη που έχουμε δει μέχρι 
στιγμής σε παρόμοιο χειριστήριο. Συγκεκριμέ¬ 
να, το "ταμπλό" καταλαμβάνει μία άκρη του 
γραφείου σας και συγκροτείται εκεί με δύο 
πλαστικά στηρίγματα, τα οποία ουγκρατούνται 
στη θέση τους από δύο λαβές που υπάρχουν 
εκατέρωθεν του τιμονιού. Αν θελήσετε να 
συνδέσετε κάποιο άλλο χειριστήριο στον υπο¬ 
λογιστή σας αρκεί νο το τοποθετήσετε στην 
υποδοχή που διαθέτει το Ρ1 τααη9 Τέ¬ 
λος η εγκατάσταση και το εαΙΐόΐΌΐιοπ του τι¬ 
μονιού αποτελούν πολύ εύκολη και γρήγορη 
διαδικασία, που δεν θα προβληματίσει. 

Στην πράξη (στα παιχνίδια δσσαπισΓ ΡαΙΙχ 
και Η ΘΡ που δοκιμάσαμε), το Π ΓΟάπς) 
νΗεθΙ αποδεικνύεται σαφώς καλύτερο των 
προηγούμενων χειριστηρίων αυτοκινήτου της 
ΤΗιτυΓπαΕχει καλή αίσθηση και απόκριση, 
ενώ τα μειονεκτήματά του εστιάζονται στην 
απότομη επαναφορά του τιμονιού, την υπερ¬ 
βολικό μικρή διαδρομή του και την ελαφρώς 
ασταθή βάση των πεντάλ. Χωρίς να φτάνει 
στο επίπεδο του πολύ ακριβότερου Ρ1 5ίηπ, 
πρόκειται για μια καλή επιλογή. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΤνυςίηταςίοΓ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Οτυρ ΜυΙίίητεεΙία, 
Μακρυγιάννη 20 Μοσχάτο, 
τηλ· 9380000 


ζονται οι πόλεις και τα χωριά των νομών, τα 
περιγράμματα περιφερειών, δήμων, κοινοτή¬ 
των και διαμερισμάτων, και το οδικό και σι¬ 
δηροδρομικό δίκτυο (Ο.Σ.Ε. και ΗΙΑΠ.), 

• ιστορικούς χάρτες, όπου περιλαμβάνο¬ 
νται διάφορες περίοδοι της ελληνικής ιστο¬ 
ρίας (οι ελληνικές φυλές της αρχαιότητας, το 
κράτος του Μεγάλου Αλεξάνδρου, η Βυζα¬ 
ντινή Αυτοκρατορία, η επέκταση της Ελλά¬ 
δας από το 1932 έως το 1947), 

• διάφορους άλλους χάρτες στους οποί¬ 
ους θα ανακαλύψετε χρήσιμα στοιχεία και 
πληροφορίες για την Ελλάδα, όπως τα υπάρ¬ 
χοντα αεροδρόμια σε κάθε νομό, το ύψος 
των ετήσιων βροχοπτώσεων ανά περιοχή, 
καθώς και τις μέσες ετήσιες θερμοκρασίες 
της ατμόσφαιρας ανά περιοχή. 

Ο κάτοχος τσυ ΟΟ-ΚΟΜ μπορεί 
να επεξεργαστεί τους χάρτες που 
περιέχονται σε αυτό. Συγκεκριμέ¬ 
να, μπορεί να προσθέσει ή να 
αφαιρέσει χαρακτήρες, χρώματα, 
περιγράμματα ή και σύμβολα 
ενός χάρτη, να αλλάξει γραμματο¬ 
σειρά, μέγεθος ή και χρώμα χα¬ 
ρακτήρων μίας ή όλων των ονομα¬ 
σιών, να μικρύνει ή να μεγαλώσει 
άλα τα στοιχεία που απαρτίζουν 
έναν χάρτη, να απομονώσει ή 
ακόμη και να μετακινήσει έναν νο¬ 
μό ή μία περιφέρεια, ένα ποτάμι ή 
μια λίμνη, καθώς και να επιλέξει 
ποια στοιχεία του χάρτη θέλει να 
εμφανιστούν σε αυτόν. Η ποιότη¬ 
τα των πληροφοριών που περιέχο- 
νται σε αυτόν τον τίτλο μάς άφη¬ 
σε θετικές εντυπώσεις, η ποσότη¬ 
τα όμως δεν μας ικανοποίησε 
και 7.0, του ΙΙΙυςίταϊοΓ ή άλλων παρεμφερών απόλυτα. Να ελπίσουμε σε μία νεότερη έκ- 
προγραμμάτων; Πιο αναλυτικά, η εφαρμογή δόση, βελτιωμένη, αλλά κυρίως εμπλουτι- 
"Χάρτες της Ελλάδας" της Εάίροει περιλαμ- σμένη και επαυξημένη; Θα ήταν ευχής έργο! 
βάνει: 

* γεωφυσικό χάρτη της Ελλάδας, στον 
οποίο απεικονίζονται τα βουνά, τα ποτάμια, 
οι λίμνες, 

* πολιτικό χάρτη της Ελλάδας, στον οποίο 
περιέχονται το περίγραμμα της χώρας, όλοι 
οι νομοί και οι περιφέρειες, οι πόλεις και τα 
περισσότερα χωριά με τις επίσημες ονομα¬ 
σίες τους, τα νησιά, καθώς και τα δίκτυα με¬ 
ταφορών (οδικό, σιδηροδρομικό), 

* πολιτικούς χάρτες των νομών Αττικής 
και Θεσσαλονίκης, στους οποίους απεικονί- 


ΚΑΤΑΙΚΕΥΑΣΤΗΣ: Εόιροςί Μαρς 
ΡυΒΙϊεαίιοπς, Μοσχονησίων 39,112 52 
Αθήνα, τηλ/ίαχ: 01 -8623156,093- 
494507, σ-ΓπαίΙ: θπΐιρο5Ϊ@αίΗ.ίθΓϊ!Ίησί.9Γ 
ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ννΐπάο»; 
3.1 ή 95, Ρ0 486,4ΜΒ ΡΑΜ, 256 
χρώματα, 2χ 00-ΡΟΜ, ποντίκι 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Εάίρο&ί Μαρς ΡυόΙίεαίίοπς 



Γεωφυσικός χάρτης της ΕΑΑά&ος, 


ΧΑΡΤΕΣ 
ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

ΙηίθΓαοΠνθ ηηαρ$ 
στο Ρ0 σας! 

Ιου Παναγιώτη Στα μ. Ανδριανέση 
ρα Η @<οι*ι ρυΐί ηλε *9 γ 


ι θα λέγατε για ένα 00 γεμάτο 
με χάρτες της Ελλάδας, το οποίο 
μάλιστα αας παρέχει τη δυνατό¬ 
τητα επεμβάσεων στον υπολογι¬ 
στή σας με τη βοήθεια του ΟοτθΙΟγο^ 6.0 
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ΓΠΙΐΙΐίηιβάϋ 


Η ΜίΞ Πληροφορική Παρουσιάζει 



Ιί ιν; 4 ΐ[ ιόφ Ι'&λ&ξία 'ΜΑί 


Στο μακρινό μφΜάψ, πολλοί αρχηγοί παράνομων οργανώσεων συμμαχούν με σκοπό την κατάχτηση του συμπόνιας, Εχοντας ήδη καταφέρει σε μικρό 
χρονικό διάστημα να Θέσουν υπό τσ^ πλ/}ρ/ϊ τους ιο ηλιακά σύστημα, έχουν αποδείξει τη δύναμή τους. Μια από τις προσπάθειες που έκανε η 

ι κεντρική άμυνα του Γαλαξία για να εμποδίσει την εξάπλωσή τους, ιίΜν να στείλει κατασκόπους με σκοπό να ράβει γιο τα μελλοντικά τους σχέδια. 
Δυστυχώς όμως αυτοί εντοπίστηκαν αμέσως και οδηγήθηκαν σε φυλακές υφίσυις ασφαλείας στον πλανήτη Αρη , 

Τώρα εσύ παίρνεις τη θέση αυτών τον κατασκόπων στην προσπάθεια τους να οποδράσουν και να διαφύγουν εκτός των συνόρων γοι; ηλιακού μας 
συστήματος, ώστε να μεταβιβάσουν τις πληροφορίες που έχουν αυλλεζεε Μόνος σου ή σε συνεργασία με έναν άλλο συνάδελφό σου επιβιβάζεσαι 
στο σκάφος σου και αρχίζεις την απόδραση, 

Η τύχη γ ου Γσλσξία είναι στα χέρια σου * ^ . . ^ 
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ΜΑΣ 

ΠΑΡΑΜΥΘΙΑΙΕ 

Οϊ ιστορ ιούλες που 
φιλοξενούνται στη στήλη 
αυτή έχουν, κατά κανόνα, 
μια &όση παραμυθιού. 
Αυτό* όμως, παραπάο.*» 

Δ εν είναι λίγες οι φορές 
που συζητώ για τα 
"στραβά κι αστεία" του 
χώρου των υπολογιστών με 
διάφορους παράγοντες της 
αγοράς Πληροφορικής. Από 
πού νομίζετε, άλλωστε, ότι 
βγαίνουν οι "βρώμες"; Αλλοτε, 
πάλι, το "απίστευτα κι όμως 
αληθινά" φθάνουν στα αυτιά 
μου απο στόματα τρίτων. 
Μέσες-άκρες καταλαβαίνω 
πάτε αυτοί οι "τρίτοι" μου 
αραδιάζουν ένα σωρό 
παραμυθούκλες, μόνο και μόνο 
για να τις δουν να 
δημοσιεύονται στη στήλη αυτή, 
και πότε μου λένε την πάσα 
αλήθεια. Υπάρχουν, βέβαια, 
και ορισμένες περιπτώσεις 
κατά τις οποίες "παίζεται" η 
αξιοπιστία του συνομιλητή μου. 
Στο παρόν άρθρο δα σας 
αναφέρω μία περίπτωση που 
"παίζεται" καθώς και μία που 
"δεν παίζεται με τίποτα"! Και οι 
δύο περιπτώσεις αφορούν στην 
ασχετοσύνη ορισμένων κυρίων 
ή και κυριών που απέκτησαν 
υπολογιστή άλως προσφάτως. 
Και οι δύο περιπτώσεις 
αποτελούν ιστορίες τις οποίες, 
όπως μου είπαν, ανέφεραν 
μαγαζάτορες. 

Σύμφωνα με μαγαζάτορα 
λοιπόν, ευτραφής κύριος 
μπαίνει στο εοητιρυΙοΓ 5 ^ιορ και 
διαμαρτύρεται διότι -λέει- από 
τον υπολογιστή που του 
πούλησε το συγκεκριμένο 


κατάστημα χάλασε το πιατάκι 
του καφέ. Μπαρντόν; 

"Τιε ι πατεοτι σαςχσλασεπαρ α κα 
λωορίστε;" 

Εύλογη η απορία του 
καταστηματάρχη, δεν λέω. Την 
τελευταία φορά που κοίταξα 
δεν είδα νσ υπάρχει πουθενά 
περιφερειακό με την ονομασία 
"πιατάκι του καφέ". 

Πασχίζει, λοιπόν, ο δόλιος 
μαγαζάτορας να βγάλει άκρη, 
καθότι και ο άλλος -πώς να το 
κάνουμε;- πελάτης είναι. Τι να 
του πει; "Τράβα στο νεροχύτη 
□ου;" Αυτά μόνο οε γυναίκες- 
οδηγούς τα λέμε και συνήθως 
εν βρσσμώ ψυχής. Με τα 
πολλά και χρησιμοποιώντας τη 
δοκιμασμένη μέθοδο της "εις 
άτοπον απαγωγής", την απλή 
μέθοδο των τριών, τη λύση της 
γιόγκα άνευ διδασκάλου και 
Ι^υαρΗοπβ για νοητικά 
καθυστερημένους, κατάλαβε 
εν τελεί ο άνθρωπος ότι "το 
πιατάκι του καφέ" δεν ήταν 
τίποτε άλλο από αυτό που όλοι 
εμείς ονομάζουμε "οδηγό €0- 
ΡΟΜ", οι Αγγλοι ΤΕΜίΟΜ 
άπνβ" και οι Γερμανοί "00- 
βΟΜ ίσυίΗνοΓβο", Γούστα ρε, 
λοιπόν, ο ευτραφής κύριος 
που, όταν πατάς το κουμπάκι, 
δεν βγαίνει μία ακόμο πιο 
ευτραφής κυρία, αλλά ένα 
πραγματάκι προορισμένο να 
δέχεται κάποιο κυκλικό 
αντικείμενο και υπέθεσε ότι 
αυτό το τελευταίο δεν ήταν 
παρά το φλιτζάνι του καφέ. 

Ετσι, όταν δουλεύεις στον 
υπολογιστή, δεν χρειάζεται νσ 
σκεφθείς πού να το 
ακουμπήσεις (το φλιτζάνι). Ο 
υπολογιστής έχει δέση και για 
αυτό. 

Τώρα θα μου πείτε: "Για 
βάστα, βρε Γυάρος για 
κορόιδα μας πέρασες; 

Σπινιάρει η μύγα στο τζατζίκι; 


Αντε να πουλήσεις 
αλλού τις εξυπνάδες σου". 

Ε, λοιπόν, αυτή ήταν και η 
πρώτη ενδόμυχη σκέψη μου, 
όταν άκουσα την ιστοριουλα 
αυτή. Ωστόσο, αυτό που με 
ξένισε, με αποτέλεσμα να την 
κατατάξω στις ιστορίες- 
"παίζεται", ήταν η τεράστια 
φαντασία που θα πρέπει να 
είχε ο τύπος [ο μαγαζάτορας] 
για να ξεφουρνίσει μιαν ιδέα 
σαν κι αυτή. Με τον "Μπάμπη" 
μιλούσα, όχι με τον Βαρόνο 
Μινχάουζεν. 

Αν αυτά σας φάνηκε 
τραβηγμένο, ακουστέ και την 
ιστορία που "δεν παίζεται με 
τίποτα". 

Παρόμοιο το σκηνικό. Από τη 
μια δηλαδή ένας μαγαζάτορας, 
από την άλλη ένας ευτραφής 
κύριος. (Τώρα, για να λέμε και 
του στραβού το δίκιο, ιδέαν 
δεν έχω αν οι εν λόγω κύριοι 
ήταν όντως ευτραφείς ή όχι. 
Απλώς έτσι τους φαντάζομαι.) 

Ο κύριος, όμως, ήταν μανιώδης 
πελάτης του καταστήματος 
μόνον κατά τους 
καλοκαιρινούς και 
ανοιξιάτικους μήνες. Χειμώνα 
και φθινόπωρο ο πελάτης 
"εξαφανιζόταν". Ούτε ένα 
γράμμα ούτε ένα τηλέφωνο, 
που λέει κι ο απλός λαός. Μία, 
δύο, τρεις χρονιές, 
παραξενεύεται ο 
καταστηματάρχης και, ένεκα 
μίας άλφα οικειότητας που είχε 
αποκτήσει πλέον με τον 
πελάτη, τον ρωτά απόξω- 
απόξω: 

"Συγγνώμη, κύριε Τάδε μου 
(δεν λέμε ονόματα "και καλά" 
να μην τον κάνουμε και ρόμπα 
τον άνθρωπο), και με όλο το 
θάρρος δηλαδή, αλλά πού 
εξαφανίζεσαι τους χειμερινούς 
μήνες, βρε κιαρατά;". 

"Α!", του λέει ο ευτραφής 
κύριος, "Ολα κι όλα. Εγώ έχω 


γυναίκα και παιδιά. Δεν θέλω 
νσ πάθω καμιά ζημιά και να 
τρέχουμε στα νοσοκομεία Το 
χειμώνα ο υπολογιστής 
ανεβαίνει στο πατάρι. Αν είναι 
να κολλήσει αυτός κανέναν 
από τους ιούς που 
κυκλοφορούν, τουλάχιστον ας 
είναι μακριά από τη φαμίλια 
μου. Μην κολλήσουμε κι εμείς 
τίποτα..". 

Τώρα αυτή τη στιχομυθία 
άμα θέλετε την πιστεύετε. 
Προσωπικά την έχω κατατάξει 
στα "μούσια ολκής". Από την 
άλλη πλευρά, όμως, σκέφτομαι 
ότι τελικά η πραγματικότητα 
ξεπερνά και την πιο 
άρρωστη μ ένη φαντασία... 

ΑΣ ΕΚΑΝΕ ΚΙ 
ΑΛΛΙΩΣ 

Η ανευθυνόχητα και η 
κοροϊδία ορισμένων 
καταστημάτων δεν λέγεται. 
Μωρέ, “και ο άγιας 
φοβέρα Θέλει...” 

Μ Μ αλά τα αστεία και τα 
■Κ παραμυθά κι α, καιρός 

I ^ να ασχοληθούμε όμως 
με κάτι πράγματι σοβαρό. 
Πρόκειται για ένα θέμα το 
οποίο έχουμε θίξει πολλάκις 
μέσα από αυτές τις σελίδες. Ο 
λόγος για την επιεικώς άθλια 
αντιμετώπιση πελατών από 
ορισμένους καταστηματάρχες, 
οι οποίοι και τη δουλειά τους 
δεν κάνουν καλά και 

£κμεταλλούϋνται στο έπακρο 

τους δύσμοιρους χρήστες. 

Ας διευκρινίσω, καταρχήν, ότι 
η ιστορία αυτή έφτασε στ' 
αυτιά μου από αξιόπιστη πηγή: 
έναν τεχνικό που αναλαμβάνει 
επισκευές και υρ 9 Γαε) 6 $ 
υπολογιστών, στον οποίο έχω 
τυφλή εμπιστοσύνη. 

Πηγαίνει, λοιπόν, ένας 
πιτσιρίκας σε κατάστημα της 
περιοχής του για να κάνει 
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υρ0Γαστη μνήμη του ?€ του, 
καθότι είδε ότι το τάδε παιχνίδι 
που λαχταρούσε να παίξει 
απαιτούσε 1 όΜΒ ΒΑΜ. Αυτός, 
όμως, είχε μόλις 8ΜΒ, 
Αποφασίζει έτσι να σπάσει τον 
κουμπαρά του και να αγοράσει 
1 όΜΒ ΒΑΜ, έτσι ώστε να 
φθόσει αισίως τα 24ΜΒ (8ΜΒ 
που είχε και 16ΜΒ επιπλέον). 
Οπως αποδείχθηκε ΒέΒαια, το 
παιχνίδι έτρεχε μια χαρά και 
στα 8ΜΒ, αλλά για την 
κοροϊδία των κατασκευαστών 
θα μιλήσουμε άλλη φορά. 

Για να μην τα πολυλογούμε, ο 
καταστηματάρχης τού γυρεύει 
32.000 δρχ. για την αγορά του 
5ΙΜΜ των 16ΜΒ και την 
τοποθέτησή του (οιγά τη 
δουλειά, δηλαδή). Εδώ έχουμε 
την πρώτη χοντρή 
εκμετάλλευση. Την ίδια εποχή, το 
5ΙΜΜ των 32ΜΒ κόστιζε μόλις 
20.000 δρχ. Το έγδαρε, εν 
ολίγοις, το παιδί. Τέλος πάντων.., 


Παίρνει το μηχάνημα το παιδί 
στο σπίτι του και το ανοίγει όλο 
χαρά, για να ανακαλύψει ότι 
κατά τη διαδικασία του όοοί το 
μηχάνημα "μετρούσε" μόνον 
8 ΜΒί Καλά, τα άλλο Ιό πού 
είναι; Γνωρίζοντας, όμως, ότι 
είναι πιθανόν να υπάρχουν 
α συμβατότητες ανάμεσα στα 
δΙΜΜ^άκια διαφορετικού 
χρονισμού, το πήγε σε έναν 
γνωστό του τεχνικό, για να του 
πει τουλάχιστον τι συμβαίνει (ο 
τεχνικός που λέγαμε). Ανοίγει 
το κουτί του υπολογιστή ο 
τεχνικός και τι να δει; Στη 
ΓΠΟίΗοΓΒοακΙ υπήρχε μόνον ένα 
5ΙΜΜ'άκι των 8ΜΒ και τίποτε 
άλλο (από ΒΑΜ εννοείται). 
Δηλαδή, και το έγδαραν το 
παιδί και δουλειά δεν έκαναν. 
Μια και δυο, πάει το παιδάκι 
στο κατάστημα και τους λέει 
"το και το", "Μάλλον θο 
κάνατε κάποιο λάθος, γιατί 
ξεχάσατε να μου βάλετε τη 


μνήμη που ζήτησα, ενώ την 
πλήρωσα. Να και η απόδειξη." 

Η αντίδραση του 
καταστηματάρχη μάλλον δεν 
ήταν η πρέπουσα. Μόνον με τη 
Βία δεν το έβγαλαν το παιδί. Τι 
κλέφτη τον είπαν, τι λωποδύτη, 
τι απατεώνα. Πού να σας τα 
λέω, δηλαδή. 

Αυτό, βέβαια, που δεν 
γνώριζε ο αφελής 
καταστηματάρχης ήταν ότι το 
παιδάκι ήταν γιος οικοδόμου ο 
οποίος, βλέποντας το γιο του 
έτοιμο να βάλει τα κλάματα 
όταν πια γύρισε σπίτι, τον 
"ανέ κρίνε" και έμαθε τα 
καθέκαστα. 

"Αο' το σε μένα", του Χέει, 
"και μη μυξοκλαίς σαν 
γυναικούλα", "Πες μου μόνον 
πώς θα καταλάβω αν το 
κατάστημα σου έβαλε τη μνήμη 
ή όχι". 

Του εξήγησε ο μικρός όσο 
πιο απλό μπορούσε ότι να, όταν 


τον ανοίγεις πατώντας αυτό το 
κουμπί, εκεί στην οθόνη θα 
πρέπει να γράφει "24". 

Καλώς... 

Σειρά του πατέρα να πάει 
στο κατάστημα. Δεν πήγε μόνος 
του, όμως. Πήρε για παρέα και 
δύο δίφυλλες ντουλάπες - 
ουπς! συναδέλφους 
οικοδόμους ήθελα να πω, καλέ 
μου κύριε. Βλέποντας ο 
καταστηματάρχης να 
εισβάλουν στο μαγαζί το 
θωρηκτό Αβέρωφ παρέα με τσ 
Ποτέ μ κι ν, ε, κιότεψε κομμάτι. 
Του δίνει την απόδειξη αγοράς 
ο μπαμπάς και του λέει απλά 
και στα ρότα: "Οταν φύγω, εδώ 
θα πρέπει να λέει 24" 
(δείχνοντας στην οθόνη). 

Εσείς τι λέτε τώρα, δηλαδή, 
ότι έγινε στη συνέχεια; Τα πήρε 
τα επιπλέον 16Μ8 ή δεν τα 
πήρε; Κουίζγια τους 
ανασφαλείς,.. 




Κάποιοι δημοσιογράφοι 
των τηλεοπτικών μέσων 
ενημέρωσης φαίνεται 
πως έχουν μπερδέψει 
την... κρίση με την 
υποκρισία! 

ιβ νοίγοντσς τις 
II ηροάλλες την 

τηλεόρασή μου σε 
γνωστό κανάλι, ενώ 
προ βαλλόταν το 
κεντρικό του δελτίο 
ειδήσεων, έπεσα επάνω σε 
ένα "αποκλειστικό" και 
"αποκαλυπτικό" 
ρεπορτάζ για παιχνίδια 
όπως το Οοτπιαςβάάοπ 
και το ΟίαθΙο, τα οποία 
δείχνουν -λέει* σκηνές 
ωμής Βίας, αατανιοτικες 


τελετές και δεν 
συμμαζεύεται, 
διαφθείροντας τα παιδιά, 
πάνω μάλιστα στην 
τρυφερή τους ηλικία, Ο 
δημοσιογράφος 
απορούσε γιατί δεν είχε 
ακόμα επέμβει ο 
εισαγγελέας για να 
απαγορεύσει από την 
αγορά τα "αποτρόπαια 
αυτό εκτρώματα που 
βγήκαν μέσα από τα 
βάθη της κόλασης"! 

Πολύ κλάμα, σας λέω*** 
Αλήθεια, ο 

συνάδελφος που ανέλαβε 
το σχετικό ρεπορτάζ 
γνωρίζει, άραγε, τι 
σημαίνει ο όρος 
"υποκρισία"; Τόσο 


γρήγορα ξεχάστηκαν τα 
αποσπάσματα 
σατανιστικών τελετών 
που το ίδιο κανάλι 
προέβαλε στο κεντρικά 
του δελτίο ειδήσεων, το 
οποίο βεβαίως 
παρακολουθούν και 
παιδιά, όταν βρισκόταν 
στην επικαιρότητα η 
υπόθεση Κατσούλα - 
Δημητρσκάλη - Μαργέτη; 
Και τόσο πολύ πείραξαν 
μερικές σκηνές του 
ΜογΙοΙ ΚοπιόσΙ αυτούς 
που σε καθημερινή βάση 
συμπεριλαμβάνουν στο 
πρόγραμμά τους ένα 
σωρό ταινίες με 
δολοφονίες και 
βιασμούς, οι οποίες 
μάλιστα είναι πολύ πιο 
πειστικές από ένα απλό 


| 

παιχνίδι (όταν αυτό, στο 
κάτω-κάτω, περιέχει κατά 
κύριο λόγο €οαιρυϊόΓ 
9ταρ(ιΪ€£ και όχι τις τόσο 
αληθοφανείς 
β ι ντεοσκοπ ημέ νες 
σκηνές μιας 
κινηματογραφικής 
ταινίας ή ενός 
ρβπορτάζ); 

Ειλικρινά απορήσαμε, 
όταν αντικρίσαμε τους 
ίδιους τους εμπόρους της 
βίας να εγείρονται με 
τόσο πόθος εναντίον 
της Μαζί σας κι εγώ, 
βρε παιδιά, αρκεί αύριο 
τσ βράδυ, όταν ανοίξω 
την τηλεόρασή μου, αντί 
για τις "αθώες" ταινίες 
που βάζετε εκείνη την 
ώρα, να δω, ας πούμε, τη 
Μάγια τη Μέλισσα*** 


Ρ^ ΜαδΙθΓ 47 
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^ Δοκιμάστε την τύχη και τις γνώσεις σας στο 
^διαγωνισμό που διοργανώνουμε για εσάς! γιατί... 

ΜΑ5ΤΕΚ ΣΑΣ ΠΡΡ(ί|κΧΛΕΙ ΝΑ ΚΕΡ&ΙΣ 




ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Φεβρουάριου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις δα 
λάβουν μέρος στην κλήρωση που θα πραγματοποιηθεί στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΪΕΚ στις 17 Μαρτίου- 
Οι σωστές απαντήσεις του διαγωνισμού έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. Απο την 
κλήρωση θα αναδειχθούν 10 νικητές. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι 10 Μαρτίου 
(σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους θα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονόματα των 
νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Απριλίου. Οι νικητές θα μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους από τα γρα¬ 
φεία του περιοδικού μέχρι και τις 20 Απριλίου. Οι νικητές της επαρχίας θα λάβουν τα δώρα τους ταχυδρομικός. θα 
γίνονται δεκτά μόνο τα πρωτότυπα κουπόνια που εσωκλείονται στο περιοδικό. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν 
ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι την 
καθορισμένη ημερομηνία, το δώρο θα παραλάβει ο αντίστοιχος επιλαχών απο τους 10 επιλαχόντες που θα έχουν 
ήδη κληρωθεί. Το περιοδικά διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του 
ωνισμού, σε περίπτωση που αυτά κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 

























θα κερδίσουν από ένα 
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ρα, βέβαια, θα μου πείτε "Τι σε έπιασε, 
I, και κινδυνολογείς;" ή "Ακόμα δεν τον 
ιμε, Γιάννη τον εβγάλαμε". Ισως δεν έχε- 
δικό, Απλώς, ανησυχώ μήπως στο προ- 
|ές μέλλον, λόγω της ταχύτατης εξέλιξης 
χώρο της Πληροφορικής, δεν 8α μπο¬ 
ύμε πλέον να ακολουθήσουμε την τεχνο- 
γία τόσο γιατί αρχίζει να εξειδικεύεται 
π αιτώντας ιδιαίτερες γνώσεις όσο και για 
κονομικούς λόγους. Φοβάμαι μήπως έρθει 
εποχή που ο απλός χρήστης δεν θα είναι 
σε θέση να αναβαθμίσει πλέον τον υπολογι- 
ή του, με αποτέλεσμα σιγά-σιγά να τον 
αλείψει τελείως. Κάτι που έπαθαν όσοι 
έμειναν με 286 ή 386 και σήμερα μάλλον 
δεν έχουν υπολογιστή. Ο Θεός βοηθός,,. 




ίμια 


ρ εγκατο 


ΜΑΙ ΔΟΥΛΙΥΕΤί, ΚΥΡΙΕ™ 

Σε γνωστό και πολύ αξιόλογο περιοδικό 
' του ευρύτερου χώρου της Πληροφορικής 
άρθρο γραφεί κάποιος κύριος με αρκετές 
Ικαι αξιόλογες ιδιότητες όπως του συγγρα¬ 


φέα, του παρουσιαστή, του φιλοσό¬ 
φου και ενίοτε του δημοσιογράφου. Στο πε¬ 
ριοδικό στο οποίο αναφέρομαι έχει όμως 
άλλη μία ιδιότητα, αυτή του απλού χρήστη 
υπολογιστών και μάλιστα ΡΟδ, Ενας απλός 
χρήστης με "διακόσιους πενήντα" ΡσδίΟορ 
ΡΟδ, καμιά "εικοσαριά" φορητούς Ιαρίορ 
και καμιά "δεκαριά" συνδρομές σε ΙπΙθγποΙ 
ΡΓονιάοΓδ σε όλο τον κόσμο.,. Και δεν ανα- 


Φοβάμαι μήπως ερδει 
μια εποχή που ο απλός χρήστης 
δεν 8α άναι σε δέση να 
ανα6α8μισεί πλέον τον 
υπολογιστή του, με αποτέλεσμα 
σιγά-οιγά να τον εγκαταλείψει 
τελείως, 


σχόληση. Ενας ϊΓουΒΙθδΗοοϊοΓ στη διάθε¬ 
σή μας. Κάθε πιθανό πρόβλημα λύνεται με 
ένα απλό γράμμα ή ε-πιαίΙ, αρκεί να περιμέ¬ 
νουμε το επόμενο τεύχος. Απορώ πώς δεν 
έχει έγκατα στήσει ακόμα γραμμή του τύπου 
"090" και χρεωση 45 δρχ./15" για να προ¬ 
σφέρει συμβουλές σε απλούς χρήστες. Και 
για τι συμβουλές μιλάμε; Θα σας αναφέρω 
ένα απλό παράδειγμα εγκυρότητας συμ¬ 
βουλών και γνώσεων. 

Σε ένα από τα τελευταία τεύχη του εν λό¬ 
γω περιοδικού, κάποιος απλός χρήστης, θύ¬ 
μα του συγκεκριμένου κυρίου, μεταξύ άλ¬ 
λων αναφέρει πως όταν "κολλάνε" τα Μίπ- 
άον$ 95, ο γνωστός συνδυασμός ΟγΙ-ΑΙϊ- 
ΟεΙ (άραγε σας θυμίζουν κάτι αυτές οι τρεις 
λεξούλες;) δεν έχει πλέον ισχύ ως τρόπος 
ΓΘ5ΘΪ του υπολογιστή, αφού τα \Α/ίπάο^δ 
δεν "μασάνε ταραμά" και η μόνη λύση είναι 
το Ηα τάζατε Γέδβί. Η απάντηση που δόθηκε 
από τον ΤΓουόΙθδΕιοοίθΓ ήταν τόσο απλή, 
πλήρης και επιστημονικώς κατοχυρωμένη 


αοίΐοπ 9ΏΠΊ6 , 


ΡΟ ΜαδΙθΓ 5Τ 












εκρεκιεπα. 





μ€ την εμφάνιση της τελευταίας έκδοσης 
των ν/ϊηάοννδ ΝΤ 4,0, το υδβΓ ϊπίβΓίαεβ των 
οποίων είναι όμοιο με αυτό των νΫϊπάονδ 
95. Βέβαιο, ως προς τη λειτουργία, υπάρ 
χουν διαφορές όπως, για παράδειγμα, η έλ 
λειψή στα ΝΤ 4.0 του Ρΐυςι'η'ΡΙαγ ή της δυ 
νατότητας των ΝΤ για επιλογή του σύστημα 
τος διαχείρισης και οργάνωσης του σκλη 
ρού δίσκου μεταξύ ΡΑΤ και ΝΤΤ$, δυνατότη 
τα την οποία δεν διαθέτουν τα ννίπάο^δ 95. 
Το σύστημα ΝΤΡ5 είναι ένα καθαρά 32-Βίϊ 
σύστημα αρχείων. Αντίστοιχα στην τελευ¬ 
ταία έκδοση των ν/ϊπάο^δ 95 05Ρ 2 έχει 
υιοθετηθεί το ΡΑΤ 32, ένα επίσης 32-Βιί σύ¬ 
στημα. Εδώ φαίνεται ακριβώς η στροφή της 
Μι€γο$οΙ+ σε 32-Βίί συστήματα αρχείων με 
σκοπό την οριστική καθιέρωση του ΝΤΡ5 
στο ενιαίο μελλοντικό λειτουργικό. 

Στους απλούς χρήστες, λοιπόν, γεννιού¬ 
νται μερικά ερωτήματα, τα οποία προκύ¬ 
πτουν εύκολα αρκεί να σκεφθεί κάποιος αυ¬ 
τήν τη συνένωση. Τι κόστος θα έχει το ενιαίο 
λειτουργικό; Αν θυμόσαστε, όταν εμφανί¬ 
στηκαν τα Μϊπάονδ 95 κόστιζαν στην υρ- 
άαίθ έκδοσή τους περίπου 25,000 δρχ. πλέ¬ 
ον ΦΠΑ, Η έκδοση ν/οτΙ<5ίοϊϊοπ των νέΐη- 
άονν$ ΝΤ 4,0 αντίστοιχα κόοτιζε περίπου 
50,000 6ρχ„ ενώ η έκδοση δοιτνβΓ ερχόταν 
με πενταπλάσια τιμή (από περίπου 
250.000], η οποία βέβαια ήταν ανάλογη 
των θέσεων εργασίας του δικτύου. Εχοντας 
λοιπόν, αυτό το μωσαϊκό τιμών, το 

δ» 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Φεβρουάριου, Ολα τα συμπληρωμένο δελτία με τις σωστές < 
λάβουν μέρας στην κλήρωση που θα πραγματοποιηθεί στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑδΤΕΚ στις 17 Μαρϊ 
Οι σωστές απαντήσεις του διαγωνισμού έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ, Μουσογιάννη, Απο 
κλήρωση θα αναδειχθούν 1 0 νικητές. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι 10 Μαρ' 
{σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους θα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζσμενων, Τα ονόματα 
νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Απριλίου, Οι νικητές θα μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους από τα γ 
φεία του περιοδικού μέχρι και τις 20 Απριλίου, Οι νικητές της επαρχίας θα λάβουν τα δώρο τους ταχυδρομικώς, 
γίνονται δεκτά μόνο τα πρωτότυπα κουπόνια που εσωκλείονται στο περιοδικό. Τα δώρα είναι προσωπικά και 
ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι 
καθορισμένη ημερομηνία, το δώρο θα παραλάβει ο αντίστοιχος επιλαχών οπό τους 10 επιλαχόντες που θα έχ 
ήδη κληρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης 
διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 


ΥνίΝϋΟννδ 98 & 
ννίΝρΟννδ ΝΤ 5.0 

Συγχώνευσης απορίες 
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τας. Φανταστείτε, λοιπόν, τι 8α συμβεί 
όταν κυκλοφορήσει το νέο ενιαίο λειτουρ¬ 
γικό. Το τρίτο ερώτημα αφορά στις χωρητι¬ 
κότητες των σκληρών δίσκων που 8α απαι¬ 
τηθούν για την εγκατάσταση του "δύο σε 
ένα" λειτουργικού συστήματος. Ας υποθέ¬ 
σουμε, όμως, άτι αυτό λύνεται εύκολα - σε 
ό,τι αφορά τη συμβατότητα με τις εφαρμο¬ 
γές τόσων ετών τι 8α γίνει; Το μεγαλύτερο 
ποσοστό των εφαρμογών για \νίηάονν 5 95 
δεν τρέχουν στα ΝΤ. Αυτό νομίζω θα είναι 
και το μεγαλύτερο πρόβλημα που θα προ- 
κληθεί μετά τη συνένωση των δύο λειτουρ¬ 
γικών. 

Τώρα, βέβαια, θα μου πείτε "Τι σε έπιασε, 
ΟανίεΙ, και κινδυνολογείς;" ή "Ακόμα δεν τον 
είδαμε, Γιάννη τον εβγάλαμε". Ισως δεν έχε¬ 
τε άδικο. Απλώς, ανησυχώ μήπως στο προ¬ 
σεχές μέλλον, λόγω της ταχύτατης εξέλιξης 
στο χώρο της Πληροφορικής, δεν θα μπο¬ 
ρούμε πλέον να ακολουθήσουμε την τεχνο¬ 
λογία τόσο γιατί αρχίζει να εξειδικεύεται 
απαιτώντας ιδιαίτερες γνώσεις όσο και για 
οικονομικούς λόγους. Φοβάμαι μήπως έρθει 
μια εποχή που ο απλός χρήστης δεν θα είναι 
οε θέση να αναβαθμίσει πλέον τον υπολογι¬ 
στή του, με αποτέλεσμα σιγά-σιγά να τον 
εγκαταλείψει τελείως. Κάτι που έπαθαν όσοι 
έμειναν με 286 ή 38ό και σήμερα μάλλον 
δεν έχουν υπολογιστή, Ο Θεός βοηθός... 

ΜΑΙ ΔΟΥΛΕΥΕΤΕ, ΚΥΡΙΕ.*. 

Σε γνωστό και πολύ αξιόλογο περιοδικό 
του ευρύτερου χώρου της Πληροφορικής 
άρθρο γραφεί κάποιος κύριος με αρκετές 
και αξιόλογες ιδιότητες όπως του συγγρα¬ 



φέα, του παρουσιαστή, του φιλοσό¬ 
φου και ενίοτε του δημοσιογράφου. Στο πε¬ 
ριοδικό στο οποίο αναφέρομαι έχει όμως 
άλλη μία ιδιότητα, αυτή του απλού χρήστη 
υπολογιστών και μάλιστα ΡΟ. Ενας απλός 
χρήστης με "διακόσιους πενήντα" 

ΡΟ, καμιά "εικοσαριό" φορητούς Ιαρίορ 
και καμιά "δεκαριά" συνδρομές σε ΙπίβΓηεί 
ΡΓονιάοΓ5 σε όλο τον κόσμο... Και δεν ανα- 


Φοβάμαι μη πας ερθίΐ 
μια εποχή που ο απλός χρήστης 
δ<ν 8α είναι σε θέση να 
αναβαθμίσει πλέον τον 
υπολογιστή του, με αποτέλεσμα 
σιγά-σιγά να τον εγκαταλείψει 
τίλάος. 


Εικόνες από τα επςρχόμενο ΜΓίνκΙοΗϊ 98. 

φερθήκαμε ακόμα στα "χιλιάδες" περιφε¬ 
ρειακά που αλλάζονται σαν τα πουκάμισα, 
συνδέσεις από ξενοδοχεία του εξωτερικού 
στο Ιπΐσίπσί μέσω κινητών τηλεφώνων και 
φορητών υπολογιστών. Οπως "όλοι μας", 
έχει την οικονομική δυνατότητα να αποκτά 
αμέσως κάθε νέο προϊόν, είτε πρόκειται για 
περιφερειακό είτε για πακέτο λογισμικού. 
Και ως απλός χρήστης που έχει γιο χόμπι 
την Πληροφορική και τα εργαλεία της, τα 
οποία στην προκειμένη περίπτωση είναι οι 
υπολογιστές, δίνει διάφορες συμβουλές 
σε εμάς που έχουμε την ίδια με αυτόν ενα¬ 
σχόληση. Ενας ΐΓουδΙε^οοίοΓ στη διάθε¬ 
σή μας. Κάθε πιθανό πρόβλημα λύνεται με 
ένα απλό γράμμα ή 6-ιτιαϊΙ, αρκεί να περιμέ¬ 
νουμε το επόμενο τεύχος. Απορώ πώς δεν 
έχει εγκαταατήσει ακόμα γραμμή του τύπου 
"090" και χρέωση 45 6ρχ./15" για να προ¬ 
σφέρει συμβουλές σε απλούς χρήστες. Και 
για τι συμβουλές μιλάμε; Θα σας αναφέρω 
ένα απλό παράδειγμα εγκυρότητας συμ¬ 
βουλών και γνώσεων. 

Σε ένα από τα τελευταία τεύχη του εν λό¬ 
γω περιοδικού, κάποιος απλός χρήστης, θύ¬ 
μα του συγκεκριμένου κυρίου, μεταξύ άλ¬ 
λων αναφέρει πως όταν "κολλάνε" τα Μπ- 
άο^5 95, ο γνωστός συνδυασμός ΟΗ-Αΐΐ- 
ΟβΙ (άραγε σας θυμίζουν κάτι αυτές οι τρεις 
λεξούλες;) δεν έχει πλέον ισχύ ως τρόπος 
του υπολογιστή, αφού τα ννίηάο^5 
δεν "μασάνε ταραμά" και η μόνη λύση είναι 
το Ναιάν/αΓΟ Η απάντηση που δόθηκε 
από τον ΤΓουΝβ^ΗοϋΙθΓ ήταν τόσο απλή, 
πλήρης και επιστημονικώς κατοχυρωμένη 


Ρ€ ΜαϊίθΓ 51 
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ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ 907 
ΠΑΤΗΝΤΓΑΙΔΕΙΑΙ 



Το σχαικά μ* τις τκπτώοίΐς $ιίβ τ 

που μας εντυπώσιασε* Λοιπόν, για να μαθαί¬ 
νετε, στα νΥϊηάον^ 95 δεν αρκεί ένα πάτη¬ 
μα του συνδυασμού ΟγΙ-ΑΙϊ-ΟθΙ για να πετύ- 
χουμε Γβ5θ!, αλλά, άκουσον-άκουσον, χρει¬ 
άζονται δυο πατήματα. Και σας ρωτώ, πό¬ 
σες φορές χρειάστηκε να κάνετε Γθ5βί με 
τη χρήση του προαναφερόμενου συνδυα¬ 
σμού πλήκτρων και στάθηκε αδύνατο, όχι 
πατώντας τα πλήκτρα δύο φορές, αλλά χί¬ 
λιες δύο; Σε κάποιο τεύχος, από ό,τι θυμά¬ 
μαι, εφθασε στο σημείο να έρθει σε ρήξη 
με τον αρχισυντάκτη του περιοδικού στο 
οποίο αρθρογραφεί, διότι σχολίασε αρνη¬ 
τικά το γεγονός ότι στο περιοδικό παρου¬ 
σιάζονται υπολογιστές πο παιτιβ και υπολο¬ 
γιστές ελληνικής συναρμολόγησης, ενώ, 
κατά την άποψή του πάντα, οι παρουσιά¬ 
σεις έπρεπε να περιορίζονται οτα επώνυμα 
καί μόνο μηχανήματα. Τι να πρωτοθυμηθώ! 
Σε κάποιο τεύχος ανέφερε πως είχε αγορά¬ 
σει κάποια πακέτα δοίΐνατβ (πιθανώς 
εφαρμογές ΓπυΙίϊηΊβεΙία) και δεν "πρόλαβε 
να τα δοκιμάσει"* Αν είναι δυνατόν! Μήπως 
8α ήταν καλύτερο όλα αυτά να μη γίνονται 
"από τη σκοπιά του απλού χρήστη" αλλά 
"οπό τη σκοπιά του άσχετου χρήστη" ή 
"από τη σκοπιά του ευκατάστατου χρήστη" 
ή "από τη σκοπιά του τυχερού χρήστη" ή, 
ακόμα καλύτερα, "από τη σκοπιά του είρω- 
να χρήστη". Η όλη φάση μού θυμίζει τη Μα¬ 
ρία Αντουανέτα που όταν ρώτησε "γιατί δια- 
δηλώνει ο λαός;" πήρε την απάντηση "διότι 
δεν έχει ψωμί να φάει" και αυτή ανταπάντη¬ 
σε "και γιατί δεν τρώει παντεσπάνι;" Αν η 
συγκεκριμένη στιχομυθία μεταξύ της Μα¬ 
ρίας Αντουανέτας και των αυλικών της δεν 
ήταν ακριβώς έτσι, συγχωρέστε με. Εξάλ¬ 


λου, δεν δήλωσα ποτέ 
πως είμαι φιλόσοφος ού¬ 
τε πως γράφω στο “Ρ€ 
Μα^ίθί" "από τη σκοπιά 
του απλού φιλοσόφου"... 


ΕΚΠΤΩΣΕΙΣ 
ΑΠΟ ΤΗ 
ΜΙ« 0 $ 0 ΡΤ 

Μία καταπληκτική προ¬ 
σφορά σε όλους τους μα¬ 
θητές, τους σπουδαστές 
και τους φοιτητές ξεκίνη¬ 
σε αυτές τις ημέρες εκ 
μέρους της Μιοό^οΒ. Η 
προσφορά αυτή καλύπτει 
τρία βασικά πακέτα της γνωστής εταιρίας, 
που αφορούν στα εξής προϊόντα: 

Α) ΜΟ05ΘΡΤ ΟΕΡΙΟΕ 97 ΡΡΟΡΕ55ΙΟΝΑΙ, 



Το πακέτα της προοψορας 
της ΜκΓο&σΐί. 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ με 
μέση εκτιμώμενη τιμή λια¬ 
νικής 38.000 δρχ. αντί για 
την κανονική τιμή των 
180,000 δρχ. Το ΟΡΡΙΟΕ 
97 αποτελεί την κορυ¬ 
φαία "σουίτα" εργαλείων 
προσωπικής παραγωγικό¬ 
τητας που χρησιμοποιούν 
σχεδόν όλες οι μεγάλες 
επιχειρήσεις σήμερα* Πε¬ 
ριλαμβάνει: ΧΜ ίεΓΟδοίΐ 
Μ/ογΘ 97 (Επεξεργαστή 



Κειμένου), ΧΜίεΐΌδοίί Εχεο! 97 (Υπολογιστι¬ 
κό Φύλλο), ΧΜίεΐΌ5θίί ΟυϊΙοοΙζ 97 (Εφαρ¬ 
μογή Διαχείρισης Πληροφοριών), ΧΜί- 
ογο$οΡϊ Αεεσ55 97 (Βάση Δεδομένων), ΧΜΙ- 
εΐΌ50& ΡονοΓΡοίπΙ 97 (Πρόγραμμα Παρου¬ 
σιάσεων), 

β) Μ0050ΡΤ ννΐΝΡΟ\ν5 95, ΕΛΛΗ¬ 
ΝΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ ή ΜΙ- 
0ΚΟ5ΟΡΤ ννΐΝΌΟ\¥5 ΝΤ \νθΚΚ5ΤΑΊΊΟΝ 
4*0 ΑΓΓΛΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ με μέση εκτιμώμενη 
τιμή λιανικής 17,500 δρχ, αντί για Π 0.000 
δρχ* κανονική τιμή (για τα \νϊηάο\ν$ ΝΤ 
ν/οΓΚδϊαΗοπ 4.0)* Σύμφωνα με όσα διαβά¬ 
ζουμε στο σχετικό 5ίίβ (ΚΐΙρΥ/ννννν.Γπϊ- 
εΓθ5θΙ+.εοηη/Η6ΐΙα5/$ϊυεΙοπΐ5/), υπάρχει μόνο 
ένας περιοριστικός όρος που απαιτεί τη 
χρήση ενός κάθε φορά λειτουργικού, 

Γ) ΜΟΟδΟΡΤ νΐδϋΑΙ δΤϋΟΙΟ 97, ΡΡΟ- 
ΡΕ55ΙΟΝΑΙΕΟΙΤΙΟΝ, με μέση εκτιμώμενη τι¬ 
μή λιανικής 43*000 δρχ* αντί για 430.000 
δρχ. κανονική τιμή* Τα πιο σύγχρονα, βρα¬ 
βευμένα εργαλεία ανάπτυξης που χρησιμο¬ 
ποιούν οι επαγγελματίες σήμερα, κατάλλη¬ 
λα για προγραμματισμό σε Βα5Ϊε, 0++, 
ϋανα, \Υθά, 0αΙαάα565 κ.λπ. Περιλαμβάνο¬ 
νται: ΧΜίεΐΌ5θίΐ νϊ5υαΙ Βα^ιε 5.0, Χνϊδυαΐ 
€++ 5.0, Χνί^υαΙ ]++ 1.1, Χν»5υαΙ ΡοχΡγο 
5.0, ΧΜίεΓθ$οΡί νϊ$υα! ΙηΐοΓΡον, ΧΜΐεΐΌδοίί 
ΟενεΙοροΓ ΝοΡ^ογΙ^ (Μ50Ν), Καθεμία από 
τις προσφορές 
μπορεί να ανα- 
κληθεί οποτεδή¬ 
ποτε, οι δε τιμές 
είναι ενδεικτικές 
(συμπεριλαμβά- 

νετσι ο ΦΠΑ). 

Συνολικό, 0ο 
λέγαμε πως είναι μία 
πολύ καλή ευκαιρία για 
όσους είναι μαθητές, 
σπουδαστές ή φοιτη¬ 
τές να αποκτήσουν 
γνήσια πακέτα της Μϊ- 
σοΐοίΐ με τα εγχειρίδιο 
και τα πιστοποιητικά 
τους και να μην αντιμε¬ 
τωπίζουν προβλήματα 

με την 65Α* Ελπίζουμε 

το παράδειγμα αυτό να 
ακολουθήσουν σύντο¬ 
μα και άλλοι, "γίγα¬ 
ντες" ή μη, του χώρου... 


52 ΡΟ Μα5ίθΓ 
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Οϋ ΚΟΜ - ΒΙΒΛΙΑ - ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΝΕΟ ΣΗΜΕΙΟ ΠΩΛΗΣΗΣ 

ΡυτυΗΕΙ_ΑΝΟ 

ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΕΜΡΟννΕΚ 

ΣΤΗΝ Λ.ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 31Α 




ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 


Οσο βιαρκεί το στοκ / 


Τηλεφωνείσιε τώρα. 


ΟΥΒΕΒΜΑΟΕ 

1500 


;58ΑϋίΤΒΙβ8 

1500 


3ΕΡΟΟΝ 5 

1500 


3 ΒΐνΑΤΕΕΒ 

2500 


ΛΟΒΙΟ ΒΑΙ1Υ ΡΕΑΥΕΒ 

2500 


ιΥΕΙΟΟΜΕ ΤΟ ΤΗΕ ΡΙΠΌΗΕ 

2500 


711ΐ 6ϋΕ$Τ 

3900 


ΑΐΙΡΕΟυΤ 

3900 


ΟυΝΕ 

3900 


ΜΑΝΙΟ 0ΑΒΤ8 

3900 


ΝΒΑ ΙΐνΕ 97 

4900 


|ΜΗΙ_ 96 

4900 
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5000 
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5000 
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5000 
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5000 


"ΡΑΟΚ ΑΤΤΑΟΚ 

5000 


:Ε5ΤΒυ0ΤΙ0Ν ΟΕΗΒΥ 

5000 


Ξ03ΤΑΤΙ0Α 

5000 


ΜΑΟΙΟ ΟΑΒΡΕΤII 

5000 


ΟΕδΤΒΙΙΟΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥΙΙ 

5500 

Ν 

-22 ϋΟΗΤΙΝΟ II 

7000 


ίΙΜΟΙΤΥΟΙΑδδΙΟ 
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Η 

δΙΜ ΤΟνΥΕΒ 
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Ν 

ν ; 
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ΗΕΙΙΗΒΕ 


ΤΕ8Τ ΩΗΐνΕ 4 


ΗΕΟ ΒΑΒΟΝ II 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ 
1000 ΔΡΧ 

ΕΚΠΤΩΣΗ ΓΙΑ ΤΙΣ ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ 


3ΤΑΒ0ΒΑΡΤ 

Γ~>ί 


; ' ν ' ΛίΆλ'ΜΕι 
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ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΑΣ 

I ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ ΑΝΩ ΤΟΝ 5000 ΔΡΧ. 
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ΣΧΕΔΙΑΙΜΟΙ 

ΚΑΤΟΙΚΙΑΣ 

Το σπίτι τον ονείρων σας 
τάρα χωρά στην οθόνη 
του υπολογιστή σας! 


ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ * Ρ&ΤΑ 1ΕΟΙ1ΕΗ 


και αργότερα και από άλλα υλικά, με κύριό- 
τερο φυσικά το οπλισμένο σκυρόδεμα. Δεν 
πρόκειται να ασχοληθούμε όμως με την 
ιστορία αλλά με το σήμερα και, φυσικό, με 
τον τομέα που μας ενδιαφέρει, αυτόν των 
υπολογιστών. 

Η "ζεστασιά" του σπιτιού μας δεν συγκρί- 
νεται με τίποτα, ακόμη και όταν "παρουσιά¬ 
ζεται" στην ψυχρή οθόνη του υπολογιστή 
μας. Αυτή την απλή διαπίστωση είχε στο 
μυαλό του ο "πολύς" ΒίΙΙ Θαίθ$, ο οποίος 
πριν από ακριβώς τρία χρόνια, τον Φεβρου¬ 
άριο του 1995, παρουσίασε ένα καινούριο 
λογισμικό, το "Βοό", έκδοση 1,0 ΟοΙάβη 
ΙΐσΙθα&θ. Πριν από δεκαεπτά χρόνια, όταν 
εμφανίστηκε αυτό που σήμερα ονομάζουμε 
"προσωπικό υπολογιστή" (ΡοΓδοπαΙ ΟοΓίΐρυ- 
ίοΓ - Ρ€] από την εταιρία ΙΒΜ, το περιβάλ¬ 
λον εργασίας σε αυτόν κάθε άλλο παρά φι¬ 
λικό προς το χρήστη ήταν. Ετσι, με το "ΒοΒ" 
προσπάθησε να φέρει ακόμη πιο κοντά με 
τους υπολογιστές 


βΟΙΟΕΝδΕΒΙΕδ 


Οπως σας αχαμ< 
υποσχίθα τον 
προηγοΰμΐνο μήνα,« 
αυτό το τ«ύχος 8α 
ααχοληθούμβ μ€ τη 
Ικΰκρη ΐφαρμογή της 
Μΐράς ΟΟ-ΛΟΜ που 
αηοκλο ουμπαραγωγή 
τον Οαία Βούητ και 
Κλ(ΐδάριθμος. Ετσι, μ«τό 
το *Χχ«&κΜμός 
γροφοου", σας 
παρουσιάζουμε 
το *Χχ«£ιαομός 
Κατοικίας 4 *, τίτλο «§οου 
προτότυπο και 
καλοσχε&αομενο. 

του Παναγιώτη Σταμ. 

Ανδριανέση 

ραπ{4Η#οοητρυϋηΙκ*9 Γ 


εδιασμός ΚΑΤΟΙ 





στοικία: Σύμφωνα με την 
εγκυκλοπαίδεια "οποιοσδή¬ 
ποτε τεχνητά ή φυσικά δια¬ 
μορφωμένος κλειστός χώ¬ 
ρος που λειτουργεί ως κατα¬ 
φύγιο, προσωρινό ή μόνιμο, για τον άνθρω¬ 
πο". Οι πρώτες πληροφορίες που έχουμε 
για την κατοικία αναφέρονται στην προϊστο¬ 
ρική εποχή. Από τις σπηλιές ο άνθρωπος πέ¬ 
ρασε σε τεχνητές κατασκευές από πέτρα 


τους απλούς χρήστες, 
δίνοντάς τους τη δυ¬ 
νατότητα να κάνουν 
με ακόμη απλούστε- 
ρο τρόπο ό,τι επιθυ¬ 
μούν, από τη συγγρα¬ 
φή ενός κειμένου μέ¬ 
χρι την τακτοποίηση 
των ραντεβού τους. 
Η πρώτη επαφή με το 
"ΒοΒ" ήταν μία πολύ 
ωραία εικόνα μιας 
κατακόκκινης εξώ¬ 
πορτας, την οποία, 

όταν χτυπούσαμε κά¬ 
νοντας κλικ με το πο¬ 
ντίκι, μπαίναμε στο 
εσωτερικό του σπιτι¬ 
ού. Από εκεί και πέρα 
η βασική εικόνα, που 
καταλάμβανε όλη την 
οθόνη του υπολογιστή μας, ήταν αυτή του 
εσωτερικού ενός σπιτιού που περιλάμβανε 
καθιστικό, τζάκι κ.λπ, Η εικόνα αυτή ήταν 
ελκυστική και σίγουρα έκανε καλή εντύπω¬ 
ση στα μάτια του χρήστη. Επίσης, τις εντυ¬ 
πώσεις μάλλον κέρδιζαν οι καλοσχεδιασμέ- 
νες οθόνες του εσωτερικού των άλλων χώ¬ 
ρων του σπιτιού, στους οποίους μπορούσα¬ 
με να μπούμε κάνοντας κλικ στα.,, πόμολα 
των θυρών! Ακόμη και ποντικοφωλιά είχε το 


54 Ρ€ Μο5ϊθγ 














σπίτι! Παρ' όλα αυτά, το Βοό δεν πετύχε ως 
περιβάλλον εργασίας - γ»α την ακρίβεια, 
□πέτυχε παταγωδώς! Ισως γιατί το σπίτι που 
μας πρότεινε ο Θαίβϋ ήταν προσχεδιασμέ- 
νο και τυπικό! Δεν άφηνε κανένα περιθώριο 
επέμβασης στη διακόαμησή του και τη λει- 
τουργικότητά του. 

Μόλις τρία χρόνια αργότερα μία εντελώς 
διαφορετική εφαρμογή κάνει αυτό ακρι¬ 
βώς; σας επιτρέπει να βελτιώσετε το σπίτι 
σας ή ακόμη και να σχεδιάσετε το σπίτι που 
πάντα ονειρευόσασταν! Και όλα αυτά χωρίς 
καμία προηγούμενη γνώση του Θέματος. Μη 
νομίζετε, δηλαδή, ότι 8α χρειαστεί πρώτα 
να σπουδάσετε αρχιτέκτονας ή πολιτικός 
μηχανικός! 

Σίγουρα 8α έχετε ταλαιπωρηθεί αρκετές 
φορές με το θέμα της μετακίνησης των επί¬ 
πλων του καθιστικού σας. Κάποιοι από σας 
ίσως αλλάζετε σε τακτά χρονικά διαστήμα¬ 
τα τη δέση των αντικειμένων ενός δωματί¬ 
ου, γιατί δεν ταίριαζαν όπως ήταν, γιατί σκε- 
φθήκατε κάτι νέο ή, απλώς, γιατί τα βαρε¬ 
θήκατε έτσι. Νέες ταλαιπωρίες σας περιμέ¬ 
νουν αργότερα, όταν διαπιστώνετε ότι και οι 
νέες θέσεις, τις οποίες με κόπο και πολλή 
σκέψη αποφασίσατε, δεν βολεύουν ιδιαίτε¬ 
ρα, Αρα, πάλι από την αρχή,,. 

Θέλετε να χρησιμοποιείτε κάθε τετραγω¬ 
νικό μέτρο του σπιτιού σας όσο γίνεται κα¬ 
λύτερα; Μήπως θέλετε απλώς να μετακινή¬ 
σετε λίγα τα έπιπλά σας, έτσι ώστε να δείτε 
αν το τραπέζι που μόλις θαυμάσατε στην 
"Εκθεση Σύγχρονης Κατοικίας" χωρά στην 
τραπεζαρία σας; Τώρα μπορείτε να κάνετε 
όσες μετακινήσεις θέλετε, χωρίς κόπο και 
κατανάλωση φαιάς ουσίας, μυϊκής δύναμης, 
ιδρώτα και -το κυριότερο- χρόνου. Ολα γί¬ 
νονται παιχνίδι με την εφαρμογή ΟΟ-ΡΟΜ 
"Σχεδιασμός Κατοικίας", 

Το πρόγραμμα εγκαθίσταται στον υπολο¬ 
γιστή σας με δύο εναλλακτικούς τρόπους. 
Πρώτον, επιλέγοντας την ελάχιστη εγκατά¬ 
σταση, με την οποία θα αντιγράφουν στο 
σκληρό δίσκο σας μόνο τα ελάχιστα αρχεία 
(εκκίνησης και συστήματος) που χρειάζονται 
για το τρέξιμο της εφαρμογής (περίπου 
1ΜΒ), Στην περίπτωση αυτή θα απαιτείται η 
ύπαρξη του ΟΟ-ΡΟΜ στο άπνβ, για να ερ¬ 
γαστείτε με το πρόγραμμα. Δεύτερον, επιλέ¬ 
γοντας πλήρη εγκατάσταση. Σε αυτή την πε¬ 
ρίπτωση δεν θα χρειάζεστε πια το ΟΟ-ΡΟΜ 
και το πρόγραμμα θα τρέχει κατευθείαν 


από το σκληρό δίσκο, φυσικά έχοντας πε¬ 
ριορίσει τον κενό χώρο του κατά αρκετά 
Μθ9αΒγΙο$ - 14, για την ακρίβεια. Μην ξε¬ 
χνάτε ότι στην πρώτη περίπτωση η ταχύτητα 
του προγράμματος θα εξαρτάται άμεσα 
από την ταχύτητα του οδηγού ΟΠ-ΡΟΜ, ο 
οποίος είναι έγκατα στ η μένος στον υπολογι¬ 
στή σας. Ετσι, ακόμη κι αν έχετε μόλις αγο¬ 
ράσει έναν οδηγό 24χ, όλες οι λειτουργίες 
της εφαρμογής θα εκτελούνται με βραδύτε¬ 
ρο ρυθμό. Αντίθετα, στη δεύτερη περίπτωση 
δεν θα ξαναχρειαστείτε το ΟΟ-ΡΟΜ, εκτός 
αν θελήσετε να ανατρέξετε στα παραδείγ¬ 
ματα επιπλώσεων, τα οποία συνοδεύουν την 
εφαρμογή, ή να δείτε το βοηθητικό φιλμ (το 
οποίο όμως -δυστυχώς- προσφέρεται μόνο 
στην αρχική του έκδοση, στη γερμανική 
γλώσσα). 

Μετά την εγκατάσταση -όποια από τις 
δυο διαλέξετε- μπορείτε να ξεκινήσετε την 
εφαρμογή, πατώντας το σχετικό εικονίδιο. 
Με τη βοήθεια του προγράμματος "Σχέδια - 
σμός Κατοικίας" έχετε τη δυνατότητα να 
κάνετε πάρα πολλά: Χάρη στις αυτοματο¬ 
ποιημένες λειτουργίες σχεδίασης για τοί¬ 
χους, πόρτες και παράθυρα, μέσα σε μόνο 
λίγα λεπτά θα σχεδιάσετε στην οθόνη του 
υπολογιστή σας την κάτοψη του σπιτιού των 
ονείρων σας ή, απλώς, τη νέα διαρρύθμιση 


του υπνοδωματίου σας, χωρίς να απαιτού¬ 
νται ιδιαίτερες ειδικές γνώσεις αρχιτεκτονι¬ 
κής σχεδίασης, στατικής ή διακοσμητικής. 
Με το νέο σύστημα διαχείρισης επιπέδων 
(ΙαγβΓδ) έχετε τη βέλτιστη εποπτεία στη σχε¬ 
δίαση της κατοικίας σας. Μπορείτε, λοιπόν, 
να δείτε την υλοποίηση των ονείρων και των 
ιδεών σας; Η εμφάνιση και η απόκρυψη των 
διάφορων επιπέδων σάς δίνει τη δυνατότη¬ 
τα να βλέπετε την κάτοψη του σπιτιού σας 
με ή χωρίς έπιπλα και, επίσης, να προσθα¬ 
φαιρείτε όσα επίπεδα θέλετε κάθε φορά. Η 
μετατόπιση των αντικειμένων είναι δυνατό 
να ξεκινήσει αμέσως μόλις ανοίξετε μία 
έτοιμη κάτοψη, και μάλιστα στη σωστή κλί¬ 
μακα, αφού είναι στη διάθεσή σας περισσό¬ 
τερα από πεντακόσια έτοιμα δισδιάστατα 
σύμβολα επίπλων! Εσείς το μόνο που έχετε 
να κάνετε είναι απλά να τα πάρετε με τη 
βοήθεια του ποντικιού και να τα σύρετε στο 
σωστό σημείο. Και μην ξεχνάτε: Αν αλλάξετε 
γνώμη, η διαδικασία αυτή μπορεί να επανα- 
ληφθεί όσες φορές επιθυμείτε. Μπορείτε 
επίσης να αλλάζετε τις διαστάσεις των έτοι¬ 
μων αντικειμένων, έτσι ώστε να χωρούν πά¬ 
ντα στο δικό σας χώρο. Περισσότερες από 
διακόσιες φωτογραφίες 8α σας βοηθήσουν 
στην πραγματοποίηση των δημιουργικών 
ιδεών σας. Στις φωτογραφίες αυτές θα 
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ΖΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΚΑΤΟΙΚΙΑΣ 


βρείτε έτοιμα επιπλωμένα δωμάτια για όλες 
τις χρήσεις: καθιστικό, κουζίνα, υπνοδωμά¬ 
τιο, παιδικό δωμάτιο, γραφείο κ.Χπ. 

Μπορείτε, λοιπόν, να αρχίσετε φτιάχνο¬ 
ντας τα δικά σας σκίτσα για το σπίτι των 
ονείρων σας. Για το σκοπό αυτόν εκμεταλ- 
λευθείτε τα εργαλεία που σας προσφέρει ο 
"Σχεδιασμος Κατοικίας" και τη,., φαντασία 
που σίγουρα διαθέτετε. Μεγάλη βοήθεια 
θα σας δώσει επίσης ο γνωστός ~σε όσους 
ασχολούνται επαγγελματικά με το σχέδιο- 
κάνναβος [δηλαδή, το πλέγμα κουκκίδων), 
με τη βοήθεια του οποίου διευκολύνεται 
σημαντικά η εργασία σας, όταν σχεδιάζετε 
με το ποντίκι. Αρχικά, μην ασχοληθείτε με 
την κλίμακα του σχεδίου. Ολα αυτά θα ρυθ¬ 
μιστούν αργότερα - αυτόματα ή χειροκίνη¬ 
τα. Για τα έπιπλα μπορείτε να επιλέξετε τον 
τύπο που σας ταιριάζει από τις έτοιμες βι¬ 
βλιοθήκες της εφαρμογής. Αφού διαλέξετε, 
τα σύρετε στο σχέδιό σας με τη βοήθεια 
του ποντικιού και κατόπιν τα περιστρέφετε, 
τα μετακινείτε ή ακόμη αλλάζετε τις διαστά¬ 
σεις τους! Η μόνη προϋπόθεση για όλα αυ¬ 
τά είναι να γνωρίζετε τις ακριβείς διαστά¬ 
σεις του σπιτιού σας ή του σπιτιού στο 
οποίο ονειρεύεστε να ζήσετε (κάτι το βέ¬ 
βαιο, στη δεύτερη περίπτωση, αφού εαείς 
8α τις καθορίσετε!). 

Φυσικά, μην ξεχάσετε τα,., πατώματα! Δε¬ 
κάδες σχέδια για πλακάκια, μωσαϊκά αλλά 
και χαλιά προσφέρονται για χρήση από το 
πρόγραμμα. Οι δε δοκιμές, τις οποίες μπο¬ 
ρείτε να κάνετε με αυτά, είναι πολλές και 
συνάμα διασκέδασηκές. 

Αφού πειραματιστείτε αρκετά με πρόχει¬ 
ρα σχέδια, θα είστε σε θέση να προχωρή¬ 
σετε σε πιο... προχωρημένες καταστάσεις. 


Αξιοποιήστε όλες 
τις δυνατότητες 
που σας προσφέρει 
το πρόγραμμα. Η 
σαφήνεια των σχε¬ 
δίων σας θα βελ¬ 
τιωθεί δραστικά, αν 
χρησιμοποιήσετε 
γραμμές με διάφο¬ 
ρα πάχη και επίσης 
διαφορετικά χαρα¬ 
κτηριστικά στα 
αντικείμενα, τα 
οποία επιλέγετε. Εί¬ 
ναι επίσης πολύ εύ¬ 


κολο να δημιουργήσετε και τις δικές σας 
παλέτες, μετακινώντας κατάλληλα τους 
τρεις ρυθμιστές για τα τρία βασικά χρώμα¬ 
τα: κόκκινο, πράσινο, μπλε. 

Επιπλέον, αν προμηθευτείτε από τον αρχι¬ 
τέκτονα ή τον πολιτικό μηχανικό, ο οποίος 
έχτισε το σπίτι σας, ένα σχέδιο της κάτοψής 
του, υπάρχει η σημαντική δυνατότητα να το 
εισαγάγετε στο πρόγραμμα με τη βοήθεια 
ενός σαρωτή. Ετσι, δεν χρειάζονται επιτό¬ 
πιες μετρήσεις και σχέδια από την αρχή, 
αφού θα έχετε τη δυνατότητα να πειραματι¬ 
στείτε με το ακριβές σχέδιο του σπιτιού 
σας. Χίλια δυο άλλα μικροΒοηθήματα θα 
σας λύσουν τα χέρια: η χρήση "πρόχειρου" 
για τους πειραματισμούς σας, η αυτόματη 
βελτίωση κακοσχεδιασμένων καμπύλών, 
πρόσθετες δυνατότητες διαστασιολόγησης, 
λεπτομερείς λειτουργίες εισαγωγής δεδομέ¬ 
νων, συντομεύσεις πληκτρολογίου, πλήρης 
σειρά λειτουργιών διαγραφής και αναίρε¬ 
σης και πολλά άλλα που θα διευκολύνουν 
σημαντικά το έργο σας. 


Μην ξεχνάτε πως, όταν φορτώνετε σύμ¬ 
βολα από τη βιβλιοθήκη, πρέπει να τους αλ¬ 
λάζετε τις διαστάσεις, αν θέλετε φυσικά να 
δουλεύετε με απόλυτη ακρίβεια. Ακόμη και 
αν δεν κάνατε κάτι τέτοιο από την αρχή, 
μπορείτε πάντα -με τη βοήθεια του δεξιού 
πλήκτρου του ποντικιού- να δηλώσετε από 
το πληκτρολόγιο τις διαστάσεις του συγκε¬ 
κριμένου αντικειμένου για μεγαλύτερη ευκο¬ 
λία και ακρίβεια. Η δήλωση αυτή γίνεται εί¬ 
τε κατευθείαν σε εκατοστά του μέτρου είτε 
ακόμη κ οι σε ποσοστό του προηγούμενου 
μεγέθους! 

Καθώς θα προχωρείτε στη σχεδίαση κά¬ 
θε δωματίου, σίγουρο θα μεγαλώνει ο αριθ- 
μάς των αντικειμένων, για τη 
θέση των οποίων είστε πια σί¬ 
γουροι. Στην περίπτωση αυτή 
μπορείτε νσ τα "αγκιστρώαε- 
τε", ώστε να μην είναι δυνατή 
η διαγραφή ή η κατά λάθος 
μετακίνησή τους! 

Το επιστέγασμα του τελειω- 
μένου σχεδίου σας είναι η αυ¬ 
τόματη δημιουργία ενός κατα¬ 
λόγου με όλα τα σύμβολα που 
χρησιμοποιήσατε. Ετσι, θα συ¬ 
στηματοποιήσετε τα αντικείμε¬ 
να που χρειάζεστε για το σπίτι 
σας και θα είστε πανέτοιμοι να αρχίσετε τις 
αγορές! 

Συνοπτικά, πρόκειται για μία πολύ αξιόλο¬ 
γη εφαρμογή που θα σας βοηθήσει να 
πραγματοποιήσετε στο χαρτί -ίσως και στην 
κυριολεξία- τα όνειρά σας για το δικό σας 
χώρο κατοικίας, ακριβώς όπως τον φαντα¬ 
ζόσαστε χρόνια τώρα... Χωρίς έξοδα, χωρίς 
κόπο και ταυτόχρονα διασκεδάζοντας, 8α 
έχετε μέσα σε λίγες ώρες την αποτύπωση 
των ιδεών σας. Καλό ακούγεται, δεν συμφω¬ 
νείτε; ■ 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 

δαία Βθ<:(<θγ, Ουε^βΗοιί Γερμανία 

ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 

3.1 χ ή 95, Ρ€ 48ό, 4ΜΒ ΒΑΜ, 
256 χρώματα, 2χ Οϋ-ΚΟΜ, ιτιου5θ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

Κλειδάριθμος, Στουρνάρη 37Β, 
τηλ,: 3829629 
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Μέσα στο οχυρό του δϊτοηςίιοΐό σκοτεινές δυνάμεις και θανατηφόρα μάγια παραμονεύουν. Αυτή η επέκταση του Μαςίο: ΤΗε 
βΗίάεππς φέρνει νέους τύπους όντων και διευρύνει τις ικανότητες τους. Περιγράφει, επίσης, το ταξίδι του μαγικού πόοίου 
ν/εαΜιετΙίςΙιΙ στην "καρδιά" του ΚαίΗ και τη σύγκρουση με τον σκοτεινό νοαΙαΗι. 

Κάντε ένα βήμα στο σκοτάδι τον Μάρτιο του 1998. 

Τουρνουά επίδειξης: 22 Φεβρουάριου στην Αιώρα", 

Λ. Ειρήνης 20, Πεύκη 
Πληροφορίες στο τηϋ: 6141675 
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Το "Ρ€ Μα$1ειτ"... ακρνιδιάζει! Κάθε μήνα ο συντά¬ 
κτης μας Οανίά ΜβίΐαΗ "οργώνει" τα καταστήματα 

πώλησης υπολογιστών και περι- 



φερειακών, δοκιμάζοντας επι- 
τάπου μηχανήματα 
; οτη σύνθεση με 

την οποία 
ν θα δοθούν σε 
εσάς, τους τελι¬ 
κούς καταναλωτές. 


μ πακουοντας 
Μ και αυτόν το 
μήνα στην 
επιθυμία τον 
αναγνωστών 
μας για "τβαΙ 
Ηπιο" ενημέ¬ 
ρωση, αλλά 
και στην 
ανάγκη 
για σω¬ 
στό 


κι εξειδικευ* 

μενο έλεγχο των υπολογιστι¬ 
κών συστημάτων που διακινσύνται στην 
αγορά, χτυπήσαμε την πόρτα μερικών 
καταστημάτων της Αθήνας και ζητήσα- 
μ£ να μας επιδείξουν κάποια από τα 
μηχανήματα τους, Πρέπει να τονί- 
σουμ£ ότι το "δίι-σβί δημι- 
ουργήθηκε με σκοπό να λει- 
τουργεί ως αντικειμενικός εν¬ 
διάμεσος κρίκος μεταξύ των 
μελλοντικών αγοραστών 
ενός Κ και των εταιριών 

πώλησης και συναρμολό¬ 
γησης υπολογιστών. Είναι 
γνωστό ότι η πλειονότη¬ 
τα των υπολογιστών που 
κυκλοφορούν στην 

αποτελούν συν- 


αγορα 


του 


/ 

Πανιά ΜβΗαΗ 



δυασμό επιμέρους εξαρτημάτων με συγκεκριμένα 
χαρακτηριστικά. Ενας υπολογιστής που προσφέρε- 
ται από κατάστημα της περιοχής μας μπορεί να εί¬ 
ναι καλύτερος, ισάξιος ή χειρότερος από κάποιον 
που φέρει τη φίρμα μεγάλης εταιρίας. 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του τελικού υπολογι¬ 
στικού συστήματος καθορίζονται κατά πρώτον βά¬ 
σει των απαιτήσεων του αγοραστή και κατά δεύτε¬ 
ρον σύμφωνα με την τεχνογνωσία του ηωλητή. Ο 
συνδυασμός αυτών γίνεται με σκοπό την επίτευξη 
της μεγίστης απόδοσης σε ένα συγκεκριμένο κό¬ 
στος. 

Φυσικά, η εν λόγω στήλη διερευνά και τις περι¬ 
πτώσεις κατά τις οποίες οι προτάσεις των καταστη- 
Ι^άτων αποτελούν "πολύχρωμα κουτιά" με περιε¬ 
χόμενο "άνθρακες"* Υπενθυμίζουμε ότι επισκεπτό¬ 
μαστε απροειδοποίητα τα καταστήματα, έτσι ώστε 
να μας αντιμετωπίζουν ως πραγματικούς πελάτες 
τους. Ετσι, το ΡΟ που μας προτείνουν είναι εκείνο 
που όντως θα έδιναν στους πελάτες τους και όχι 
κάτι που 8α προετοίμαζαν για τις ανάγκες του 
"δϊτοβΐ Τβί*". 

Με βασικό εργαλείο το ΙΑΠηδοπεΗ 97, και λαμ- 
βόνοντας ως μέτρο σύγκρισης τα χαρακτηριστικά 
του μηχανήματος αναφοράς των "ΡΟ Μο5ϊθγ 
Ι αβί", ετοιμάσαμε ένα "δίτββΐ Τβίϊ" για τέσσερα 
ακόμη Ρ0& και σπεύδουμε να σας παρουσιάσουμε 
το αποτελέσματα. 

Αυτόν το μήνα επιοκεφθήκαμε καταστήματα των 
προαστίων της Αθήνας καθώς και δύο του Κέ¬ 


ντρου. Συγκεκριμένα, πρόκειται για τα εξής κατα¬ 
στήματα; "ΟοπιρυΦβΓ 5ϊοππ" στον Βύρωνα, "ΑΜ 
0οηιρυί6Γ5" στο Αιγάλεω, "€ο5ΐτιο5" και "Πλαί¬ 
σιο", αμφότερσ επί της οδού Στουρνάρη. Δεν έλει- 
ψαν, βέβαια, οι αντιρρήσεις, για τις οποίες δα 
ενημερωθείτε αναλυτικότερα από τη στήλη "Γκρί¬ 
νιες". 

Ας αναφερθούμε τώρα στη διαδικασία της διεξα¬ 
γωγής ενός "ίΪΓβαϊ Τ Θ5ί". Για τη μέτρηση των επι¬ 
δόσεων χρησιμοποιούμε το αξιόπιστο "μετροπρό¬ 
γραμμα" της Ζίίί-Ρανίδ, \Α/ιπΒοηεΚ 97. Επειδή, 
όμως, μερικά στοιχεία του υπολογιστή είναι αδύ¬ 
νατον να αξιολογηθούν με ένα μετρητικό πρό¬ 
γραμμα, το επιτελείο των "Ρ€ Μαδίοτ Ιαβί" έχει 
δημιουργήσει έναν πίνακα τιμών με σκοπό την 
αξιολόγηση και των "υποκειμενικών" στοιχείων. 

Θα ήταν άδικο να λάβουν την ίδια βαθμολογία 
δύο υπολογιστές, ο ένας εκ των οποίων συνοδεύε¬ 
ται από οθόνη 17" και ο άλλος από οθόνη 14". 

■ 

ΠΙΝΑΚΑΣ ΑΙΙΟΛΟΓΗΣΗΣ 


ΕΞΑΡΤΗΜΑ 

ΒΑΘΜΟΙ 

ΚΡΙΤΗΡΙΟ 

Οθόνη 

5-20 

Μέγεθος - Ποιότητα 

Μοάθνη 

1-5 

Ταχύτητα - 

Υποστηρίζομε να πρωτόκολλα 

Κάρτα ήχου 

3-17 

Ποιότητα Μ1ΡΕ - 
Υποστηριζόμενα κανάλια 










0Ο5ΜΟ5 ΡΙΙ 300 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΙΤΗΜΑ 
"0Ο5ΜΟ5 ΟΟΜΡυΤΕΚΒ" 


- μ αι αυτόν το μήνα ήταν αδύνατον να ξε- 
Ιί χάσουμε τη "δϊΙίεοη ναΙΙογ" της 
1% Α8ήνας. Εννοούμε, φυ¬ 
σικά, την οδό Στούρνο- 
ρη, επί της οποίας φι- 



ΙπίβΓΠθί ΕχρΙοΓβΓ 4.0, που χάνει αρκετά μηχα- 
νήματα να δεινοπαθούν προσπα¬ 
θώντας να ικανοποιήσουν 
τις απαιτήσεις του. Σε 





λοξενείται μεγάλος 
αριθμός καταστη¬ 
μάτων πώλησης και 
συναρμολόγησης 
ηλεκτρονικών υπολογι¬ 
στών. Ετσι, βρεθήκαμε 
στο κατάστημα που βρίσκε¬ 
ται στο νούμερο 21 της Στουρνάρη και 
το οποίο φέρει την επωνυμία Το5γπο$ 
Οοπιρυίθβ". 

Μετά την καθιερωμένη ενημέρω¬ 
ση για το σκοπό και τον τρόπο διε¬ 
ξαγωγής των 5ίτο€ί ο υπεύθυ¬ 
νος του καταστήματος μας παρέ- 
δωσε αμέσως ένα μηχάνημα, το 
οποίο τα "έδωσε όλο", καθώς η 
ταχύτητά του κάτω από Μ/ίη- 
άο*$ 95 ήταν απίστευτη. Πρέπει 
να σημειώσουμε ότι στο συγκεκριμένο μηχάνη 
μα ήταν εγκαταστημένος ο "απαιτητικότατος" 


Εμεινα άφωνος, θα έλεγε 
κανείς ότι το συγκεκριμένο 
μηχάνημα ήρθε από το ν 
μέλλον! \ 






αυτό το μηχάνημά, 
όμως, βρήκε το 
"μάστορα" του. 

Ας προχωρήσουμε 
στη σύνθεση του υπολογι¬ 
στή, Σε ένα Μ10ΙΑΤΧ κουτί 
βρίσκεται εγκαταστημένη η 
ι# ΓΓΊοίΗστόοαΓά του συστήμα¬ 
τος. Ο λόγος για την ΑίΙαπίο 
ΙΧ-440 της ΙπίεΙ, Πρόκειται για μία 
ΡοηίίυΓπ I! Γτκ>ίΝθΓΒοαΓ0 που διακρί- 
νεται για τις πολύ καλές επιδόσεις 
της, ενώ είναι χρονισμένη, ούτε λίγο 
ούτε πολύ, στα 300ΜΗζ, [Ναι, σω¬ 
στό διαβάσατε, στα 300ΜΗζ!) Οι 
επεξεργαστές Ρ&πΙϊυπι II δεν 
τοποθετούνται στα συνηθι¬ 
σμένα 5οε^θί$ αλλά έχουν δι¬ 
κή τους άαυ^ίοΓόοαπΑ επί 
της οποίας -εκτός από τον ίδιο τον επεξεργα¬ 
στή- βρίσκονται η ψύκτρα και ο ανεμιστήρας. 



Αυτή η μικρή πλακετα τοποθετείται σε ειδικό 
$Ιοί που διαθέτουν οι Β*ηίϊυηα II πτοίΗθΓδοαΓεδ. 

Το σύστημα είναι εφοδιασμένο με ό4ΜΒ 
50&ΑΜ 10π5 0ΙΜΜ5 13 ν 0 1ί, Ο σκληρός δί¬ 
σκος είναι ο ταχύτατος Ουαπίυιη ΡίιοδαΙΙ 5Τ 
6.40Β, Η κάρτα οθόνης είναι της Αίί Εχραιΐ 
ν/οτίε ΑΟΡ, 4ΜΒ - άφησε τις καλύτερες εντυ¬ 
πώσεις, μια και πρόκειται για μία από τις ταχύ¬ 
τατες κάρτες της αγοράς. Στη θέση του 0!> 
ΚΟΜ συναντήσαμε το γνωστό 24χ της Το&Ειί- 
δα, ενώ το Γποηϋοτ, που δεν είναι άλλο από το 
Εϊζο Ρ-56 Ρίοχ^εαη 17", ανταπσκρίνεται πλή¬ 
ρως στις επιδόσεις της κάρτας γραφικών. Η 
κάρτα ήχου είναι η "βασίλισσα" $ουπάΒΙα5ίθΓ 
Α\νβ 64. Τα ηχεία που συνοδεύουν τον υπολο¬ 
γιστή αποτελούν ένα σύστημα τριών ηχείων με 
$υάν/οοίθΓ και δύο δορυφόρους με 240 ΜαΝ. 
Τέλος, το 33.600 πποείθπ είναι το Εχίτα της 
Οιγρίο. 

Οπως ήδη θα καταλάβατε, ο Οο5γπο 5 ΡΙΙ 
300 είναι ένα υπερμηχάνημα που θα κρατηθεί 
στο "ύψος" του για αρκετό καιρό, προτού ο 
τυχερός κάτοχός του νιώσει την ανάγκη να τον 
αναβαθμίσει. 

ΕΠΕΙΕΡΓΑΣΤΗΣ: ΡοηίϊυΓπ 300ΜΗζ 
ΜΟΤΗΕΜΟΑΚΡ: ΙηίοΙ ΑΗαηία 1X440 
0Α0ΗΕ: 512ΚΒ 
ΜΕΜΟΚΥ: 64ΜΒ 30ΡΑΜ 
ΗΟΟ: ΟυαηίυΓΠ ΡίθΓδαΙΙ 6.40Β 
νΟΑ: Αίί Εχρβά ΉοΑ - ΑΟΡ 4ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: 5ουηάΒΐα$ίβΓ Αννβ 64 
ΟΟ-ΚΟΜ: 24χ Το^Ριίδα 
0Α$Ι: ΜΙ 01 ΑΤΧ 
ΚΕΥΒΟΑΚΟ: 1 04 1<βγ5 \Μίη 95 
ΜΟυδΙ: Μιεω^οΡί 
ΗΧΕΙΑ: ΤυΓΓοηθο 240νν 
ΟΘΟΝΗ: 17" Είζο ΡΙβχ5€αη Ρ-5ό 
ΜΟΟΕΜ: Οιγρίο Εχίτα 33.600 
ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ: ν/]ΓκΙϋ*$ 95 ΡυΙΙ ν©Γ 00 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: Μουΐο ραά - Ελληνικό 
βιβλίο - Ενας μήνας ΙηίβΓπσί 
ΕΓΓΥΗΣΗ: Τρίο χρόνια στη βασική 
συγκρότηση και στην οθόνη 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΙΗ: Κατόπιν συμφωνίας 
ΤΙΜΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ: 595.000 δρχ. 
ΤΙΜΗ ΜΟΝΚΤΟΚ; 225.000 δρχ. 

ΤΙΜΗ ΜΟΟΕΜ: 33.500 δρχ, 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

100 

ΑΠ0Δ0ΙΗ/ΤΙΜΗ 
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ΤΙΙΚΒΟ-Χ ΡΙΙ 233 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ "ΠΛΑΙΣΙΟ" 





Τ ο δεύτερο κατάστημα που επισκε- 
φθήκαμε στην οδό Στουρνάρη είναι 
το "Πλαίσιο", το οποίο βρίσκεται στο 
νούμερο 24* Παλιός γνώριμος της στήλης 
το "Πλαίσιο", αφού ήταν και το πρώτο κα¬ 
τάστημα που δέχθηκε την αιφνιδιαστική επί¬ 


σκεψή μας για το σκοπό του παρθενικού 
5ίΓβθί το μήνα Σεπτέμβριο. Στην 
τωρινή επίσκεψή μας και πάλι 
πρόθυμο το προσω¬ 
πικό του, το οποίο 
μας εξυπηρέτησε 
προσφεροντάς 
μας έναν υπολογι¬ 
στή με πολύ καλά 
χαρακτηριστικά* Ο 
λόγος για τον Τυτάο-Χ 
ΡΙΙ 233ΜΗζ που, όπως κα¬ 
ταλαβαίνετε, αποτελεί ένα πολύ 
γρήγορο μηχάνημα* 

Τα αποτελέσματα που έδωσε 
το ννίπάβηςΚ 97 ήταν ικανοποι¬ 
ητικά, μολονότι ο υπολογιστής 
διετίδετο για επίδειξη και όχι 
προς πώληση σε κάποιον πε¬ 
λάτη, με αποτέλεσμα να 


έχει φορτωθεί με αρκετές εφαρμογές και 
να παρουσιάζει -λόγω της πληθώρας των 
0115- μείωση ταχύτητας* Οι ΡθηϊϊυΓΠ II κά¬ 
νουν όλο και πιο συχνά την εμφάνισή τους 
στα τεστ του "ΡΟ Μα$ίσι·", κάτι που σημαί¬ 
νει ότι σε λίγο καιρό θα κατακλύσουν την 
αγορά, εκτοπίζοντας από αυτήν τόσο τους 
κλασικούς ΡθπΤίυππ όσο και τους νεότερους 
με την τεχνολογία ΜΜΧ* 

Ας περάσουμε στην περιγραφή 

των χαρακτηριστικών του 
ΤυΓ0ο-Χ. Αρχίζουμε 
από το κουτί του, 
το οποίο είναι ένα 
ΑΤΧ ΜΙΟΙ ΤοννοΓ. 
Μέσα σε αυτό βρί¬ 
σκεται η Ρβπίίυηπ II ηπο- 
ίΙΐβΓάοαιά ΑΗαηΙα IX της 
^ ΙπίβΙ, με 512ΚΒ ΟαεΗο 
.< πηΘίηοΓγ. Η μνήμη ΡΑΜ 
είναι 32ΜΒ 30ΡΑΜ σε 
0ΙΜΜ$. Στη θέση του σκλη¬ 
ρού δίσκου εμφανίζεται και 
εδώ ο Ουαηϊυτη ΡΪΓβάαΙΙ 2*1 51, ο 
οποίος απογειώνει το σύστημα λόγω 
της ϋΙίΓΟ ΟΜΑ 33 τεχνολογίας που 
διαθέτει* Η κάρτα οθόνης εί- 
ΙΙΙΡΡ^γ ναι η ταχύτατη ΗβτευΙβί 


δΐίη^αγ 128 με 8ΜΒ ΡΑΜ, η οποία δίνει 
αληθινό χρώμα μέχρι την ανάλυση 
1.024x748* Το μεγάλο ατού του Τυώο-Χ ΡΙΙ 
233 ήταν το ιποηίϊϋΓ που διέθετε τη στιγμή 
της διεξαγωγής του 5ϊΓοαί Επρόκειτο 
για ένα ΙΙΥΑΜΑ Υϊ^ϊοπ Μο^θγ Ργο 21", με 
πολύ καλά χαρακτηριστικά και τέλεια απει¬ 
κόνιση μέχρι την ανάλυση 1.600x1.280. 

Ως κάρτα ήχου χρησιμοποιείται επίσης η 
δουπάΒΙαι^Γ Ανα 32 η οποία, ουνδυαζόμε- 
νη με τα ηχεία Μ-20 της ΥαίπαΚα, έδινε τέ¬ 
λειο ήχο. Τη θέση του ΟΟ-ΡΟΜ καταλάμβα¬ 
νε ένα Μϋ^υητι 24χ, Για τις ανάγκες επικοι¬ 
νωνίας το "Πλαίσιο" προτείνει το εξωτερικό 
πιαάθηι Ζοοππ ταχύτητας 33,600. Τον υπο¬ 
λογιστή συνοδεύουν τα XV] πσίον/5 95 σε 
ένα ίυΙΙ νοΓ 5 Ϊοπ 00, η 6ε εγγύηση ποικίλλει 
ανάλογα με τα εξαρτήματα* Η ΟΡϋ και ο 
σκληρός δίσκος έχουν εγγύηση τρία έτη 
έκαστο, ενώ η εγγύηση της κάρτας γραφι¬ 
κών ανέρχεται σε πέντε* Το υπόλοιπο σύ¬ 
στημα συνοδεύεται από εγγύηση ενός χρό¬ 
νου. Κατόπιν συμφωνίας, το "Πλαίσιο" πα¬ 
ρέχει εκπαίδευση και υποστήριξη στο σπίτι, 
Ο ΤυΓ0ο-Χ Ρϋ 233 είναι ακόμη ένα μηχά¬ 
νημα για τα όνειρά σας* 

ΕΠΕΙΙΡΓΑ2ΤΗΣ; ΡσπίίυΓπ II 233ΜΗζ 
ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ: ΙπΙθΙ ΑΗαηΙα 1X440 
€Α0Ηί: 512ΚΒ 
ΜΕΜΟΚΥ: 32ΜΒ50ΡΑΜ 
ΗΡΡ: Ουαπίυιπ ΡϊΓοόαΙΙ 2,1ΟΒ 
νΟΑ: ΗβΓευΙσ^ δΗπςίΓαγ 128 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: 5ουηάΒΐθ5ϊ€Γ Αν*β 32 
ΟΟ-ΡΟΜ: 24χ Μί^υπτί 
0Α5Ε: ΜΙ0Ι ΑΤΧ 
ΚΕΥΒΟΑΡΡ: 104 νΥίη 95 
ΜΟΙΙ5Ι: Α4 ΤθεΗ 
ΗΧΕΙΑ: ΥαιηαΗα Μ-20 
ΟΘΟΝΗ: ΙΙΥΑΜΑ ν^ϊοη Μα5ίβΓ Ργο 2 Γ 
ΜΟΡΕΜ: Ζοογπ 33*600 
ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ: ΜΓιγκΙο^ 95 ΡυΙΙ Υθγ 00 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: Μου$β ραά 
ΕΓΓΥΗΣΗ: Ανάλογη με το εξάρτημα 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΙΗ: Κατόπιν συμφωνίας 
ΤΙΜΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ: 428.572 δρχ. 
ΤΙΜΗ ΜΟΝΙΤΟΡ: 420*000 δρχ* 

ΤΙΜΗ ΜΟΡΕΜ: 29.000 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
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ΑΠ0Δ0ΙΗΛΙΜΗ 
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ΑΜ 233 ΜΜΧ 


ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ 
"ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΚ" 


Τ ο δυναμικό επιτελείο της στήλης βρε- 
8η κε αυτόν το μήνα και στο Αιγάλεω, 
στην οδό Γρηγορίου Κυδωνιών, η 
οποία θυμίζει έντονα μικρογρα¬ 
φία ιης οδού Στουρνά- 
ρη. Στο τετράγωνο 
όπου στεγάζεται το 
"ΑΜ 0οιηρυΐ6Γ5", το 
οποίο επισκεφθήκα- 
με, βρίσκονται περισ¬ 
σότερα από τέσσερα 
καταστήματα που φέρουν 
την αυτή επωνυμία. Σε άλλο 
κατάστημα λειτουργεί το Τμήμα δστνίεβ, 
σε άλλο το Τμήμα Πωλήσεων, σε άλ¬ 
λο το Τμήμα Εκπαίδευσης κ.ο.κ, 

0 υπεύθυνος του καταστήματος 
μας υποδέχθηκε ευχάριστα και, με¬ 
τά την απαραίτητη ενημέρωση περί 
5 ΐΓββί ίβ5ί, μας διέθεσε προς 
δοκιμή έναν υπολογιστή 
233 ΜΜΧ. Το μηχάνημα 
μας άφησε πολύ καλές εντυ¬ 
πώσεις τόσο από πλευράς ταχύτητας όσο και 
από την άποψη των πυΐίιπποάια επιδόσεων 
του. Μέσα στο κουτί του, ένα ΜΙΟΙ Τον/οτ, βρί¬ 
σκεται εγκαταστημένη η "έξυπνη" γποϊΙίθγ- 


άοαπΙ της Α5υ&, η ΤΧ 97 5γϊΚ3γ1, η οποία μέσω 
ειδικού λογισμικού ελέγχει τη θερμοκρασία 
του επεξεργαστή, μειώνοντας -όταν κρίνεται 
απαραίτητο- τη συχνότητα 
λειτουργίας του, ώστε 
να αποφευχθεί πι¬ 
θανό 0 Γα&Η του συ¬ 
στήματος, Μέσω 
του ίδιου προγράμ¬ 
ματος ενημερώνει για τον 
αριθμό στροφών του ανε¬ 
μιστήρα ψύξεως του επεξερ¬ 
γαστή όπως και για τη θερμο¬ 
κρασία του σταθεροποιητή 
τάσης ΙΜ 7812.0 επεξεργαστής 
του ΑΜ είναι ένας ΡθηίίυΐΏ 233 
ΜΜΧ της ΙπΐβΙ, ο οποίος αποτελεί 
και τον ταχύτερο της σειράς Β&ηίι- 
υιτι ΜΜΧ, Η μνήμη ΒΑΜ φθάνει 
τα 32ΜΒ σε $ΙΜΜ$, ενώ η 
λανθάνουσο μνήμη ΟαεΗβ 
του συστήματος ανέρχεται σε 
512ΚΒ. Τη θέση του σκληρού δί¬ 
σκου καταλαμβάνει ένας Ουαπίυπι ΡϊΓβόαΙΙ 
5Τ με τεχνολογία ϋΙίτα ΟΜΑ 33 και χωρητικό¬ 
τητα 3,26Β, ενώ στη θέση της κάρτας οθό¬ 
νης συναντάμε μία απλή Μγδίίε με 2ΜΒ ΒΑΜ. 






Η οθόνη του υπολογιστή είναι η Είζο Ρ35 15", 
η οποία έχει πολύ καλή απόδοση χρωμάτων 
και διαθέτει πλήρες σετ ρυθμιστικών. Περι¬ 
λαμβάνεται ακόμη ένα κλασικό Ι^εγόοαΓεΙ 
104 πλήκτρων. Ενα Μίσο5θθ ΙηίθΙΙίπτγαυ$ε συ¬ 
νοδεύει το σύστημα. Το €0-ΒΟΜ, ένα 24χ της 
Ραπα$οηϊε, αποδείχθηκε ιδιαίτερα γρήγορο. Η 
κάρτα ήχου και εδώ είναι η πολύ καλή δουπά- 
ΒΙα^ίοί Α*β 04 ΘοΙά, η οποία διαθέτει επί¬ 
χρυσα βύσματα, μεταξύ των οποίων καταλέ- 
γεται και ένα ειδικά για τη σύνδεση με μουσι¬ 
κά όργανα. Το ιτιοείειη της Τγεοπι έχει ταχύτη¬ 
τα 33.000 θαυώ και στέκεται επάξια στο 
πλευρό κάθε δικτυακού πλοηγού. Τα ηχεία 
προσφέρονται ως δώρο, ενώ στην τιμή του 
υπολογιστή περιλαμβάνονται και πέντε ώρες 
δωρεάν εκπαίδευσης στους χώρους της εται¬ 
ρίας ΟαΙα Τγρβ. Το σύστημα συνοδεύεται από 
το 00 των ννίπάο^5 95. Κατόπιν συμφωνίας 
παρέχεται, αν κριθεί απαραίτητο, τεχνική υπο¬ 
στήριξη στο σπίτι. 

Ο ΑΜ είναι ένας υπολογιστής που θα κα¬ 
λύψει απολύτως κάθε ανάγκη. Ιδιαίτερα οι 
90 ΓΠ 6 Γ$ θα έχουν μία τέλεια απόδοση ήχου, 
χάρη στην πολύ καλή Αν/ο 64 ΘοΙά. 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: Ρεηίίυπι 233ΜΜΧ 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΚϋ; Α$υ$ ΤΧ 97 διηαΠ 
€Α€ΗΙ: 512ΚΒ 
ΜΕΜΟΚΥ: 32ΜΒ ΕΟΟ 
ΗΡΟ: ΟυαηΙυπη ΡίθΓθαΙΙ 3.20Β 
ΥΘΑ: Μγ5ίίε 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: δουηάΒία^Γ Ανα 64 
Οοίά 

€Ρ-ΚΟΜ: 24χ Βαηαϊοηίε 
€Α5Ε: ΜΙΡΙΑΤΧ 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ: 104 Βθ Υ 5 ννϊη 95 
ΜΟυΜ: ΜιεΓθ5θί! 

ΗΧΕΙΑ: 170\ν 
ΟΘΟΝΗ; Είζο Ρ35 15" 

ΜΟΡΕΜ: Τγεοπι 33.600 
ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ: ννίηόο^ 95 ΡυΙΙ ν© Γ 0Ό 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: Μου$ε ραά 
ΕΓΓΥΗΣΗ: Τρία έτη 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ: Κατόπιν συμφωνίας 
ΤΙΜΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ: 370.000 δρχ. 
ΤΙΜΗ ΜΟΝΙΤΟΡ: 121000 δρχ 
ΤΙΜΗ ΜΟΟΕΜ: 28.000 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
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5ΤΟΚΜ 233 ΜΜΧ 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΛ 

"ϋΟΜΡυΤΕΚ 5Τ0ΚΜ1 


Τ ο τελευταίο επιτυχημένο ^Γββί Ιβ5ί 
του μήνα διεξήχθη στο "ΟοηπρυΐΒΓ 

δϊοίπν , το οποίο βρίσκεται επί της 
οδού Χρυσοστόμου Σμύρνης 8, στον Βύρω¬ 
να, Ακόμη ένα κατάστημα που δεν έχει να 
κρύψει τίποτε από το αναγνωστικό κοινό 
του ΤΟ Μα^ετ", 

Μετά την "έφοδό" μας στο εν λόγω κα¬ 
τάστημα, ο υπεύθυνος μας εξυπηρέτησε τά¬ 
χιστα προσφέροντάς μας για τεστ έναν 
5ϊογγπ 233 ΜΜΧ. Πρόκειται για έναν υπο¬ 
λογιστή με πολύ καλές επιδόσεις - κάτι ανα¬ 
μενόμενο άλλωστε, αφού κοι εδώ έχουμε 
να κάνουμε με έναν 233 ΜΜΧ. Την ΟΟ! ΙΙΒ 
Τϊίαηϊυηι ΑΤΧ ητοίΚοΓόοατό φιλοξενούσε 
ένα ΡυΙΙ Το^θγ ΑΤΧ κουτί, Ο επεξεργαστής 
της ΙπίεΙ δεν χρειάζεται ιδιαίτερες συστά¬ 
σεις, μια και πρόκειται για τον ΡοπΗυητ 233 
ΑΑΜΧ. Η μνήμη του $ίθΓΓπ είναι έγκατα στη¬ 
μένη σε ένα ΡΙΜΜ των 32ΜΒ, Η λανθάνου- 
σα μνήμη ανέρχεται και εδώ σε 5! 2ΚΒ, Στη 
θέση του Ναιά άπνε συναντήσαμε το "δί¬ 
σκο της μόδας", τον ΟυαπΤυπη Είτεδα! 5Τ 
3,2 ΟΒ ΰΐίτα ΡΜΑ 33, ενώ την εμφάνιση 
των γραφικών αναλαμβάνει η ΡίαιποπεΙ 
δΙεαΙίΗ 115 220, εξοπλισμένη με 4ΜΒ ΡΑΜ. 
Στη θέση της οθόνης συναντάμε μία 
οικονομική Αχϊοπ 15", με δυ¬ 
νατότητα σάρωσης 
ΙΟΟΗζ σε ανάλυ¬ 
ση 1,280x1,024. 

Το 24χ ΗίίαεΗί 
ΟΡ-ΚΟΜ που πε¬ 


233 ΑΑΜΧ αποτελεί μία οικονομική πρότα¬ 
ση για όσους επιθυμούν να αποκτήσουν 
εναν γρήγορο υπολογιστή χωρίς να διαθέ¬ 
σουν πολλά χρήματα, έχοντας συγχρόνως 
ένα ισχυρό ππυΐΐίπηβάία σύστημα και δυνα¬ 
τότητα σύνδεσης στο ΙηΙβΓΠθΙ, 



&&****& 


3Ρ δίετεσ 1 ό Βϋ, Πρόκειται για μία κάρτα 
ήχου που καλύπτει τις ανάγκες από πλευ¬ 
ράς ήχου σε ιπυΐΗιτιεεΙία εφαρμογές και 
9 οηιο5, χωρίς να παρουσιάζει κάποιο ιδιαί¬ 
τερο χαρακτηριστικό. Τα ηχεία είναι της 
ίδιας εταιρίας με αυτήν από την οποία προ¬ 
έρχεται η κάρτα ήχου. Συγκεκριμένα, ενσω¬ 
ματώνει τα Αιονκιηα 240 Μα II Ως πιοεΙοΓη 
έχει επιλεγεί ένα εσωτερικό ϋΙίτα ΙίηΡ 
33,600. 

Το όλο σύστημα συνο¬ 
δεύεται από δύο 






ριλαμβάνει είναι 
ταχύτατο, το δε 
ίςογΒοατά του συστή¬ 
ματος είναι το κλασικό 
πλέον των 104 πλήκτρων, που 
εξυπηρετεί πλήρως τις ανάγκες 
των Μιπάο^ 95 και συνδέεται 
με βύσμα Ρ52. Σε Βύσμα Ρ52 
βρίσκεται συνδεδεμένο και το 
απλό -3 ΒυΚοπ5- ποντίκι. Τη θέση 
της κάρτας ήχου καταλαμβά¬ 
νει μία οικονομική ΑΓ 0 \ναηα 


Ενας ακόμη 233 ΜΜΧ. 
Είναι μάλλον ο 
επεξεργαστής ιπς μόδας. .Λ 







χρόνια εγγύηση. Η 
εκπαίδευση στο 
σπίτι παρέχεται κα¬ 
τόπιν συμφωνίας και 
κοστίζει 3.000 δρχ, την 
ώρα. Κατόπιν συμφωνίας, 
επίσης, παρέχεται τεχνι- 
Ο κή υποστήριξη στο σπί¬ 
τι, όταν αυτό κριθεί 
απαραίτητο. Το "ΟοππρυΙθΓ 
δΐΟΓΓϊΤ' προσφέρει δωρεάν 
με κάθε αγορά ηλεκτρονικού υπολο¬ 
γιστή ένσ Γτιου^θ ραά και έναν μήνα 
σύνδεσης στο Ιπΐεπιεί μέσω του 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΛΛΑΣ. 

Εν κατακλείδι, ο δίοπτι 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: Ρ^ηίιυΓη 233ΜΑΑΧ 
ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΟ: ΟΟΙ ΙΙΒ ΤίΙαηίυΓπ ΑΤΧ 
0Α€ΗΕ: 512ΚΒ 
ΜΕΜΟΚΥ: 32ΜΒ ΡΙΜΜ& 

ΗΟΠ: ΟυαηΙυητ ΡϊΓεΒαΙΙ 3.20Β 

νΟΑ: δΐεαΙίΗ II5220 4ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: Αρον/απα 30 δίθΓεο Ιό-Βϊϊ 

ΟΟ-ΚΟΜ: 24χ ΗΐΙαεΚί 

0Α5Ε: ΜΙ0Ι ΑΤΧ 

ΚΕΥΒΟΑΡΠ: 104 Ιεογ5 Μιη 95 

ΜΟΙΙ5Ε; 3 ΒυΚοη Ρ$2 

ΗΧΕΙΑ: 170Μαη 

ΟΘΟΝΗ: Αχίοη 1280x1.024 ΙΟΟΗζ 
ΜΟΟΕΜ: υΐΐταίιηΐί 33.600 
ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ: Μίηάον* 95 ΡυΙΙ ^ €0 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: Μου$ε ραό 
ΕΓΓΥΗΣΗ: Δύο έτη 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ: Κατόπιν συμφωνίας 

ΤΙΜΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ: 295000 δρχ 
ΤΙΜΗ ΜΟΝΙΤΟΡ: 68 .000 δρχ. 

ΤΙΜΗ ΜΟΟΕΜ; 32000 δρχ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

33 

ΑΠ0Δ0ΙΗ/ΤΙΜΗ 

ΙΟΟ 
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Σας παρουσιάζουμε τα αναλυτικά αποτελέσματα των μετρήσεων, όπως αυτά προέκυψαν από την 
εγκατάσταση του ΥνίηΒθηεΗ σε κάθε υπολογιστή που δοκιμάστηκε. Διατηρούμε την αυθεντική, 
αμετάφραστη ορολογία των ΙκικΚηταιΊεβ, προκειμένου αυτά να είναι άμεσα συγκρίσιμα από οποιονδήποτε 
επιθυμεί να επαναλάβει ή να επαληθευσει τις μετρήσεις του 81 γθθΙ ΤβδΙ. Για λόγους οικονομίας χώρου, δεν 
εξηγούμε εδώ την πλήρη διαδικασία αξιολόγησης των μετρήσεων, ωστόσο αυτή παρατίθεται αναλυτικά 
στο τεύχος 87 του περιοδικού για οποιονδήποτε επιθυμεί να ενημερωθεί διεξοδικότερα. 


ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΤΙΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 
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Θΐνβπ δρββό 

8 

24 

24 

24 

24 

^ΡυΓτκ]Γ^:1ό 

360 

586 

454 

466 

458 

Γ.Ρ1 ΙγππγΙ:37 

363 

784 

446 

456 

606 

Βυ£Ϊηθ55 ϋ\Α \Α/ίπΜαΓΐ(. 97 

783 

1040 

952 

934 

2Ζ2 

Ηΐ9^Επ^ \Λ/ίηΜαά 97 

2.510 

3.650 

3.040 

2020 

2.400 

Βϋ5ίηβ5$ 0αίαόθ5& ΘγοοΗ]€5 

4.59 

12.2 

6.6 

62 

8.69 

Βυ5ΐηθ55 Οίαρίιΐ€$ ννίπΜαιΈ 97 

455 

1237 

544 

.594 

847 

Βυ5ϊηθ55 ΡυΕΙϊίΗίηα ΟταοΙιο 

487 

12.7 

456 

434 

242 

Βυ5ϊπθ55 ννΡ/28 ΟηαοΗϊοδ 

441 

12.1 

5.59 

5.98 

224 

Ηϊ-ήΗ-ΕίκτΙ Αρρ ΟβνΟΓαρΚο 

2.78 

613 

2.21 

223 . 

3.23 

ΗίαΗ-Εηδ ΟΑΟ/3-Ο ΘταρΗο 

2.46 

4.15 

3.39 

245 

3.28 

ΗίαΗ-ΕπςΙ &αρΗο ννίπΑΛαά 97 

256 

50.9 

27.3 

2Ζ6 

226 

ΗίαΕ-Εηό Ιγγίοοθ Ε-αΙιίιπα ΘίαοΕΰ 

262 

6.67 

2.32 

2 32 

26 

ΟυαΙ<θ ΤίππθΓβίίβ$Ιπ 

32 

66 

38 

— 34 

522 

Μέγεθος δίσκου (Κό! 

3,200 

6.400 

3.100 

2200 

2600 

Βαθυοο ο8όνττ 

12 

20 

10 

13 

20 

Βαδυόο κάοταε ήνου 

10 

12 

10 

υ 

12 

3ϋ απόδοση 

193 

61.1 

56.3 

562 

48 

Βαθυόε ΑΛοςΙθηπ 

3 

3 

2 

4 

4 

Τιυή 


853.500 

395.000 

519.000 

877,572 

δϊΓθθί Τθ5ί ΑΑαίί 

100 

200 

118 

121 

142 

Βαθυολονία % 

50 

100 

.. 83 

85 

100 

Τιυπ/Απόδοση 


23 

29 

23 

Ιό 

Τιμη/Απόδοση % 


79 

100 

79 

55 


ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 

ΤΩΝ Ρΰ ΜΑ5ΤΕΚ ΙΑΒ5 

Επεξεργαστής Ρεπίιυτη ΟΙαϊίΐε 187,5ΜΗζ 

ΜοίΚβιΊιοαι-ό 

δογο 5ΕΑ5 

ΟαεΗβ 

512ΚΒ 

Μνήμη 

32ΜΒ ίΟΟ 

Σκληρός δίσκος 

ΟυαπΗιη ΗίβΒαΙΙ 5Τ 3.20Β 

Κάρτα γραφικών 

Οΐαπίΐοηό 5ΐθαΙίΗ 30 2000 2ΜΒ - 
□ιαπηοηεΙ Μοπ5ϊ@γ 30 

Κάρτα ήχου 

5ουηόβ(α$ίΕΓ Ργο συμβατή 

ςο-κοΜ 

ΗίΙαεΗί 8χ 

Κουτί 

Μϊ0ϊ ΤονΥΘΓ 

Πληκτρολόγιο 

102 πλήκτρων 

Ποντίκι 

Οβηίυ5 3 πλήκτρων 

Ηχείο 

Στην οθόνη 

Οθόνη 

0αβ>νοο 15" 

ΜοοΙθιτι 

5υρΓα 33.600 εσωτερικό 


ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΟΥ ΕΠΙΣΚΕΦΘΗΚΑΜΕ 
ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 

■ 0Ο5ΜΟ5 ΟΟΜΡΙ/ΤΕΚ5: Στουρνάρη 21, 
Αθήνα, τηλ.: 3035200 

■ ΠΛΑΙΣΙΟ: Στουρνάρη 24, Αθήνα, 
τηλ.: 3844001 

■ ςΟΜΡΙΠΕΚ 5ΤΟΚΜ: Χρ. Σμύρνης 8, 
Βύρωνας, τηλ.: 7667507 

■ ΑΜ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5: Γρ. Κυδωνιών 23, 
Αιγάλεω, τηλ.: 5983717 


64 Ρ€ Μα5ΐ©Γ 




































































Το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ δεν περιορίζει 
την ενημέρωση των 
αναγνωστών του στα 
αποτελέσματα του δίΐΐβΐ Τθ$ί. 
"Πριν αγοράσετε", λοιπόν, 
μην παραλείψετε να 
συμβουλευθείτε τις οδηγίες 
του εξειδικευ μενού συντάκτη 
μας, ο οποίος "σαρώνει" σε 
καθημερινή βάση την αγορά, 
με μοναδικό στόχο την 
έγκαιρη και έγκυρη 
ενημέρωσή σας σχετικά με τις 
προσφορές, τα "ΗοΓ' προϊόντα 
αλλά και τις παγίδες της. 

Του Ιάσονα Δούζα 

Μήπως αναρωτιέστε 
γιατί η πρόσφατη 
αναβάθμιση που 
πραγματοποιήσατε 
δεν βελτίωσε κατα- 
κόρυφα την απόδοση 
του συστήματος σε πολλές εφαρμογές; 
Εάν συμβαίνει αυτό, τότε ενδέχεται να 
μην έχετε έγκατα στήσει τον άπνβΓ για 
Βυ$ ππαδΙοΓ. 

Η τεχνική Βυ5 Γπα- 
5ίβππ9 αναλαμβάνει 
να μεταφέρει τα δε¬ 
δομένα από τα εξαρ¬ 
τήματα που συνδέο¬ 
νται στο ΡΟ Βυ$ 
απευθείας στην κεντρική μνήμη του υπο¬ 
λογιστή μέσω του ΟΜΑ (ΡίΓβεί ΜβΠΊΟΓγ 
Αεεο55] εοπίίϋΙΙθΓ, χρησιμοποιώντας ολό¬ 
κληρο το εύρος του διαύλου ΡΟ και πα¬ 
ρακάμπτοντας σχεδόν ολοκληρωτικά τον 
επεξεργαστή. Οσα, λοιπόν, από τα περι¬ 
φερειακά εξαρτήματα συνδέονται στο εν 


λόγω (σκληροί δίσκοι, €0-ΡΟΜ 
άπνθ$ κ,λπ.) επωφελούνται ιδιαίτερα από 
τη συγκεκριμένη τεχνική. 

Οι νεότερες κάρτες γραφικών και νϊάεο 
επίσης περιλαμβάνουν πλήρη υποστήριξη 
της τεχνικής Βυ5 Γπα^βππ^ καθώς αυτή 
κρίνεται απαραίτητη από τις πολύπλοκες 
διεργασίες που δι εκ περαιώνει ο σύγχρο¬ 
νος υπολογιστής στο Γττυ 1 ΐΐ 1 α$ 1 άη 9 περι¬ 
βάλλον των \Α/ίηάο^5. Με τη χρήση της 
εν λόγω τεχνικής η ^Ρυ επιβαρύνεται 
ελάχιστα από τις μεταφορές δεδομένων 
και μπορεί, ως εκ τούτου, νο απασχολεί¬ 
ται με άλλες διεργασίες, τη στιγμή που 
μεταφέρονται δεδομένα από και προς 
τον σκληρό δίσκο. 

Στην περίπτωση δε που εκτελούμε μόνο 
μία εργασία, η οποία χρησιμοποιεί μεγά¬ 
λο μέρος της επεξεργαστικής ισχύος, 
ενώ ταυτόχρονα απαιτεί ανάγνωση ή εγ¬ 
γραφή από το διάκο, αυτή επιτελείται τα¬ 
χύτερα. 

Προς αποφυγή παρεξηγήσεων αναφέ¬ 
ρουμε ότι το Βυ$ Γπα5ί6ΓΪπ9 δεν αυξάνει 
τις επιδόσεις του σκληρού δίσκου και για 
το λόγο αυτόν πολλές εφαρμογές δεν 
παρουσιάζουν σημαντικές διαφορές 
στην ταχύτητα απόκρισης μετά την εγκα¬ 
τάστασή του. 

Την τεχνική Βυδ ηια- 
5 !θππ9 εισήγαγε η 
πρώτη σειρά των 
εΚίρ$6ί$ Τπίοπ της ΙηίοΙ 
(με την κωδική ονομα¬ 
σία 430ΡΧ] πριν από 
περίπου δυο χρόνια, ενώ φυσικά υποστη¬ 
ρίζεται από όλα τα νέα εΚίρ5βΐ5. Για να 
ελέγξετε εάν ο άπνθΓ είναι εγκαταστημέ¬ 
νος, δεν έχετε παρά να πατήσετε το δεξί 
πλήκτρο του πιουδε στο "Μχ ΟκηρυΙθΓ", 
ύστερα να επιλέξετε "ΡΓορβΓίϊβ*" και με¬ 
τά "Ρθνίεβ Μαηα9θΓ". 

Ανοίγετε τη στήλη "ΗαιτΙ 0ί$1ί Οοπ- 
^ΓοΙΙβΓδ", όπου σε κάποιο σημείο δα πρέ¬ 
πει να αναγράφει "Βυ5 Μο$!θγ ΙΟΕ Οοπ- 
ϊγοΙΙθγ" και όχι "δίαπάαΓά ΙΟΕ ΟοπϊγοΙΙθγ". 
Σε περίπτωση που ο άπνθΓ δεν είναι 


έγκατα στη μένος, θα πρέπει είτε να τον 
εγκαταστήσετε από τη δισκέτα που ενδε¬ 
χομένως συνόδευε τη ΓποίΚθΓόοαΓά είτε 
να προμηθευτείτε τον σχετικό άπνοΓ για 
τσ εΗιρδοί που διαθέτει η δική σας γπο- 
ϊΗθίΒοαι^ από το 5 ϊ1θ του ΙπίβΓΠθϊ 
" νΛν^ν. Β ηπ ά Γ ϊ Υ6 Γ5 .εΟΓΠ 

Η νεότερη κάρτα 
γραφικών της ΕΒα, 
με την ονομασία νΐο- 
ίοιγ Εγοζογ, περιλαμ¬ 
βάνει ταν επεξεργα¬ 
στή Γ&νίάία Κίνα 128, 
ο οποίος είναι γνωστό ότι προσφέρει κο¬ 
ρυφαίες επιδόσεις σε κάθε τομέα. (Για 
του λόγου το αληθές δεν έχετε παρά να 
ανατρέξετε το τεύχος Ιανουάριου του 
"Ρ€ ΜαδΙ ογ".) 

Με τιμή γύρω στις 75.000 δρχ„ η εξετα¬ 
ζόμενη κάρτα σίγουρα δεν αποτελεί μία 
λύση χαμηλού κόστους. Πρέπει όμως να 
σημειωθεί ότι περιλαμβάνει "Τν-ουΡ' για 
σύνδεση με τηλεόραση, καθώς και είσο¬ 
δο αναλογικού σήματος για ψηφιοποίη¬ 
σα 

Η Υΐείοιγ Εγοζογ διαθέτει 4ΜΒ μνήμης 
50ΡΑΜ, η επέκταση της οποίας δεν είναι 
δυνατή, ενώ συνοδεύεται από τους "ποι¬ 
οτικούς" ε)πνβΓ 5 και υϊΐΙίϋβ$ στους οποί¬ 
ους μας έχει συνηθίσει η ΕΒα. 

Η Αϋ ΧρθΓί@ΧΙ είναι 
η νεότερη κάρτα 
γραφικών του Κανα¬ 
δού κατασκευαστή. 
Οπως και το μοντέλο 
ΧρσΓϊ@ΡΙαχ (έκανε 
την παρουσία του στο αφιέρωμα του τεύ¬ 
χους Ιανουάριου], η ΧροΓί@Χί Βασίζεται 
στον επεξεργαστή 30 Ρα 9 β Ργο της Αϊ\. 
Ωστόσο, για τη μείωση του κόστους έχει 
σφαιρεθεί η έξοδος τηλεοπτικού σήμα¬ 
τος, ενώ η μνήμη 56ΡΑΜ έχει αντικατα- 
σταθεί με την πιο αργή αλλά και φθηνό¬ 
τερη ΕΟΟ ΟΡΑΜ. 

Η κάρτα διατίθεται σε εκδόσεις των 2 
και 4ΜΒ (μη αναβαθμίσιμη), στις τιμές 
των περίπου 37,000 δρχ. και 43.000 
δρχ. αντίστοιχα. Εάν, λοιπόν, α να ζητάτε 
μία κάρτα γραφικών με επιδόσεις που να 
πλησιάζουν την κορυφή, δεν έχετε παρά 
να αποκτήαετε τη νεότερη πρόταση της 
ΑΗ. 
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ΓΚΡΙΝΙΕΣ 

Ιτη γωνιά αυτή της στήλης 8α διαβάζετε κάδΐ μήνα τις πιο πρό¬ 
σφατες αναφορές που έχουν κάνει οι υπεύθυνοι συντάκτες του 
δίτββί Τεεί, σχετικά με τα καταστήματα που δεν τους επέτρεψαν 
να δοκιμάσουν κάποια από τα μηχανήματα που διέθεταν. 

ΤΕΥΧΟΣ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 1. Στο κατάστημα ΊίοΙβοΗπκα" 
(Θησέως 302, Καλλιθέα), ενώ στην αρχή όλα έδειχναν πως 8α 
εκτελεστεί ένα ακόμη ϊβίϊ, στην αναζήτηση μηχανήματος τα 
πράγματα άλλαξαν, διότι -όπως μας είπε ο υπεύθυνος του κατα¬ 
στήματος- τους βρήκαμε απροετοίμαστους. 

2. Στο κατάστημα "Τε5ί ΟοτηρυΙβτ" [Αγίου Δημητρίου 263, Αγιος Δημή- 
τριος) αρνήθηκαν την πρότασή μας, λέγοντάς μας τα εξής: "Δεν θα συμμε- 
τάοχουμε σε ελληνιστί ΤΣΑΤΡΑΠΑΤΡΑ δουλειές. Μόνον κατόπιν ραντεβού." 
Και εμείς ανταπαντάμε: "Για να είστε προετοιμασμένοι, κύριοι;". 

3. "ΝΙΚΑΙΑ ΟοΓπρυίθτ" (Πέτρου Ράλλη): Στο μικρό κατάστημα της Νίκαιας 
βρεθήκαμε στις 12/1/1997. Είχαν όλη την καλή διάθεση να συνεργαστούν 
μαζί μας, αλλά -όπως μας απέδειξαν- εκείνη τη στιγμή υπήρχε μόνο ένας 486. 
Ευχαριστούμε πάντως, μία άλλη φορά. 

4. Στο κατάστημα "Μίετοννιπϊ" (Τριπόλεως 44, Αγιοι Ανάργυροι} κατά την ημέ¬ 
ρα της εκεί επίσκεψής μας μάς είπαν ότι δεν υπάρχει χρόνος για τη διεξαγωγή 
ενός ίϊΓβθί Ιβ 5 ί. Εσείς, κύριοι του καταστήματος "Μίετοννίηδ", μπορεί να μην εί¬ 
χατε χρόνο, το "Ρ€ Μαϊίθτ" όμως -και συγκεκριμένα στην ενότητα "Γκρίνιες" 
του "5Ττβ©Γ ΤείΚ'- διαθέτει σίγουρο χώρο... 



ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Α πό τη διεξαγωγή των τεστ 
αυτού του μήνα προέκυ- 
ψαν αξιόλογα συμπερά¬ 
σματα. Καταρχήν, και τα 
τέσσερα συστήματα στηρί¬ 
ζονται σε ταχύτατους επεξεργαστές. Αν 
σκεφθεί κανείς ότι στα προηγούμενα 
$ϊΓθβί Ιβ5Ϊ5 είχαν την τιμητική τους οι 
160-άρηδες και 200-άρηδες, τον τρέ¬ 
χοντα μήνα τα δεδομένα άλλαξαν. Ετσι 
έχουμε δύο υπολογιστές με ΡθπΗυπι 
ΜΜΧ στα 233ΜΗζ και δύο με Ροηίίυππ 
II στα 233 και 300ΜΗζ. 

Το συγκεκριμένο γεγονός αιτιολογεί 
τη στροφή των πελατών προς τα ισχυρά 
μηχανήματα και την ανάλογη, κατά συ¬ 
νέπεια, προβολή τους από τις εταιρίες 
πώλησης και συναρμολόγησης υπολογι¬ 
στών. Η ιστορία έχει αποδείξει ότι, μετά 
την εμφάνιση στην αγορά ενός νέου 
επεξεργαστή όπως αυτός των 300ΜΗζ, 
οι τιμές των προγενέστερων μειώνονται, 
με αποτέλεσμα οι τελευταίοι να καθί¬ 
στανται πιο δημοφιλείς. 

Οι κάρτες ήχου διαθέτουν πλέον άνω 
των 2ΜΒ μνήμη, ενώ εδώ και καιρό 
έχουν καθιερωθεί οι οθόνες των 17", 

Τα ΑΤΧ οα5θ5 και γπ οΤΙίογΒ οατώ! 5 έχουν 
αντικαταστήσει αυτά των ΑΤ. Η ολοένα 
συχνότερη εμφάνιση των Ρθπίίυητι II δεί¬ 
χνει την αρχή του τέλος των κλασικών 
ΡοηΙϊυΓτι, ενώ η εμφάνιση ενός ΡοπΙϊυπη II 
στα 300ΜΗζ στο υπολογιστικό σύστη¬ 
μα ενός εκ των καταστημάτων που επι- 
σκεφθήκαμε μάλλον αποτελεί προάγγε- 
λο της καθιέρωσης αυτών των επεξερ¬ 
γαστών στο άμεσο μέλλον. 

Από την άλλη πλευρά, η ανακοίνωση 
της ΙπίβΙ για την κατασκευή ενός 64-όϋ 
επεξεργαστή, ο οποίος δεν θα είναι 
ΚίδΚ αλλά 8α στηρίζεται σε νέες τεχνο¬ 
λογίες, αναμένεται να κάνει τις τιμές τό¬ 
σο των κλασικών Ρσπίίυιτι όσο και των 
ΡβηΗυπη II να μην μπορούν να κρατη¬ 
θούν στο "ύψος τους". Καταλαβαίνετε 
τι σημαίνει αυτό, έτσι δεν είναι; Δεν 8α 
σας πω περισσότερα, εξάλλου ο νοών 
νοείτω... 
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κάνετε να 
ξεκινήσετε από 
αύριο να καταγρά¬ 
φετε τα πραγματάκια 
που έχετε στο δωμάτιό 
σας και σιγά-σιγά να πακετά¬ 
ρετε όσα, επιτέλους, πρέπει 
κάποια στιγμή να διαθέσετε για να 
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δημιουργήσετε τον απαιτούμενο χώρο 
για τις καινούριες αγορές σας. 


(<ΜΙΚ·Ί6 


ββι 


ΕΡΧΕΤΑΙ ΤΟ εοΜΡυΤΕΚ βαζαα, για να κάνετε 
τις συναλλαγές σας σε ένα κλίμα ευφορίας, με 
ανθρώπους που ξέρουν τη γλώσσα σας και θα σας 
καταλάβουν, βρε αδερφέ! ΧμμμΜ! Να βγάλετε μερικά από 
τα έξοδα για την αναβάθμιση του ΡΟ... και να επωφεληθείτε 
από τις αγορές-ευκαιρίες που θα κάνετε. 


ΦΠϊΐΤ* 

(*Μ$ 


για όλους όσους ενδιαφέροντα! για το ευγενές άθλη¬ 
μα της διάθεσης, ανταλλαγής ή αγοράς προϊόντων τεχνολογίας. 


Εϊ Φυσικά, θα είστε εκεί την 

,, ΠΡΗΖΕΙΣ - ^ντ/νΐφ^^ ημερομηνία πον θα σα« 

^ - /ο, ανακοινώσουμε σύντομα,» 
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ΙΝΤΕΡΝΕΤΕΧΡίΟΡΕΗ 4 
Η επανάσταση στον νΥ·1> 

Σωτήρης Φιλιππίδης 

Περιέχει: 

• Αναλυτικό προσέγγιση των 
δυνατοτήτων όΐΌννείηθ των 
\Λ/θ Ρ σελίδων 

• Μυστικά για την αποτελεσμα¬ 
τικότερη πλοήγηση στο ΐηΐθΓηθϊ 

• Λεπτομερή ανάπτυξη όλων 
των αλλαγών στο περιβάλλον 
εργασίας 

• Οήοηπθίϊ και &υό$ςΓίρτίοη$ 

Ενα πολύτιμο βιβλίο που 
απευθύνεται σε όσους δεν 
έχουν χρόνο για χάσιμο! 


υΟΗΤΥΥΑνΕ 5.5 

Κώστας Κτφπούζης 

Το πρώτο βιβλίο της σειράς 
"Δυναμικοί οδηγοί" παρουσιά¬ 
ζει όλο όσα χρειάζεστε για να 
περάσετε αμέσως στη χρηση 
του μάήήΛΉνβ 5.5. 

• Σχεδίαση 

• Μοντελοποίηση 

• Κάμερες, φώτα και κίνηση 


ΑυΙοΟΑΡ 14 για ΑΪΙικΙονκ 

Χρηστός Ττρζίδης 

Η έκδοση 14 του πολύτιμου 
πακέτου για σχεδίαση με τη 
βοήθεια υπολογιστή αποτελ* 
ένα βήμα προς το μέλλον κο 
έναν ανεκτίμητο οδηγό για 
| τους νέους χρήστες. 
Περιλαμβάνει: 

•Αναλυτικές πληροφορίες 
για τη σωατή οργάνωση 
του συστήματος που θα 
φιλοξενήσει το ΑυίοΟΑϋ 

• Αναλυτικό οδηγό των 
εντολών κοιτών ηιεηυίτ: 
προγράμματος 

• Πολυάριθμα ηαραδε ν: 
τα και αναλυτικές οδηγίες 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ 
ϋΑΥΑ & ύΑΥΑδΟΗΙΡΤ 

Ρ&βΓ Ηίητκίϊ 

θέλετε να μάθετε γρήγορα και εύκολα τη δομή 
της 13Υ3, αλλά το επίπεδά οας δεν είναι αυτό των > 
ηροχωρημένων; θέλετε να αξιοποιήσετε τις 
0ΓΟ55-ρί3ΐίοπη δυνατότητες που προσφέρουν η 
ανζ και η ιενΒεοήρϊ; Τότε το βιβλίο αυτό αποτελεί 
ένα εξαιρετικό ξεκίνημα που διεισδύει αρκετό βα¬ 
θιά στο θέμα. Με αναλυτικές και απλές ηεριγρα-ς 
φές μπορείτε να μάθετε^ 

• Ποιες εφαρμογές είναι απαραίτητο να γράφο¬ 

νται σε Ι3ν3 και ποιες σε ίανάεςπρΕ· 
• Πώς νο γράφετε κώδικα σε Ι3ν3 
• Πώς νσ διαχειρίζεστε δεδομένα και γραφικι 
• πώς λειτουργούν οι 0135565 και τα ιηΓθΒΰε.γζ 

• πώς να αξιοποιήσετε την Ι3ν3 σε ννεϋ σελίδες, 
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αγο^λιτη 
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Προσωπικοί 

Υπολογιστές I 

Τα πρώτα σας βήματα 

Αφροδίτη Παηα^Ία\>νσπού\ου 


Μάθετε γρήγορα και αποτελεσματικό τις 
βασικές έννοιες από το Α ως το Ω το 
μέρη του υπολογιστή, το 005, τα ννΐη- 
όογνε, τα ΓηυΐΐίιηεάίΗ και τις 
εφαρμογές τους. Το πιο αναλυτικό 
βιβλίο για τη λειτουργία και την 
καθημερινή χρήση του ΡΟ. Ιδανικό τοσςΙ 
για αρχάριους όσο και για προχωρημε-Ι 
νους χρήστες. Ενα μοναδικό βιβλίο 
γεμάτο πολύτιμες πληροφορίες γιο τηι 
χρήση αλλά και την αγορά ενός ΡΟ. | 
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ΑΦΙΕΡΠΜΑ 


ΜϋίΤΙΜΕΟΙή ΠΑΡΑΓΩΓΕΣ 
ΠΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



Η παράδοση που συνοδεύει τις ελληνικές 
τηυΙΗΓΠθάία παραγωγές δεν είναι η καλύτερη 
δυνατή. Συγκεκριμένα, αφ' ενός η τσουχτερή τιμή 
και η κακή ποιότητα των πρώτων προσπαθειών και 
αφ' ετέρου η προχειρότητα είχαν προδιαθέσει 
αρνητικά τους χρήστες. Το όλο κλίμα, ωστόσο, 
εμφανίζεται πλέον εντελώς διαφορετικό, καθώς 
ένας ολοένα αυξανόμενος αριθμός σημαντικών 
νέων προσπαθειών δείχνει ότι οι ελληνικές 
παραγωγές δεν έχουν απολύτως τίποτα να 
ζηλέψουν από αντίστοιχες ευρωπαϊκές ή 
αμερικανικές. Εφθασε, λοιπόν, η στιγμή να δούμε 
τις εταιρίες που κρύβονται πίσω από αυτό το 
"μικρό θαύμα" που συντελάται τον τελευταίο 
καιρό στην ελληνική ιπυΙΗπτοεΙία σκηνή. Φυσικά, 
δεδομένης της πεποίθησης ότι οι αναγνώστες του 
μπορούν μόνο να ωφεληθούν από την περαιτέρω 
ανάπτυξη του χώρου, το "ΡΟ Μα$ίοΐ'" δεν θα 
περιοριστεί σε αυτό το αφιέρωμα. 


Αντίθετα, οι στήλες του θα 
είναι πάντοτε ανοικτές στη 
φιλοξενία οποιοσδήποτε νέας 
αξιόλογης εταιρίας εμφανιστεί 
στο χώρο, καθώς και στην 
παρουσίαση νέων πτυΐΐίιηβείία 
προϊόντων. 


Του Γιάννη Βογιατζή 
Ιθ5ΐ@θί€ηβΚ9 Γ 
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Μηουμπουλίνας 8, Αθήνα 
Τηλέφωνο: 3816340 
II ΚΙ: Η^ρ://νννννν.αΓβϊαηβί.9Γ/θΓ6Ϊα/ 
θ-ίπαίΙ α^Γ05$: αΓβία^αΓβΐοηβί^ 


Εχοντας συμπληρώσει τρία χρόνια λει¬ 
τουργίας, είναι Βέβαιο ότι η Ατσία 5Α 
διαθέτει την απαραίτητη πείρα για την 


ανάπτυξη ΓϊΐυΙϋπιβάία εφαρμογών ποιό¬ 
τητας* Ειδικεύεται στην ανάπτυξη τουρι¬ 
στικών οδηγών και ηιυΐίίηιβάία παρου¬ 
σιάσεων για πόλεις και περιοχές, καθώς 
επίσης στην ανάπτυξη διαφημιστικών τίτ¬ 
λων για εμπορικές εταιρίες* 

Η παραγωγή που Βρίσκεται αυτή τη 
στιγμή σε κυκλοφορία ακούει στο όνομα 
ιι ΤουΓ9υιαΙο , ', Πρόκειται για έναν πλήρη 
τουριστικό οδηγό που καλύπτει ξεχωρι¬ 
στά πέντε περιοχές της Ελλάδας (Κρήτη, 
Επτάνησα, Δωδεκάνησα, Κυκλάδες, Νη¬ 
σιά 8Α Αιγαίου-Χαλκιδική). Η αξιοποίη¬ 
ση των δυνατοτήτων της νέας τεχνολο¬ 
γίας (νίόοο & αφήγηση) αποτελεί χαρα¬ 
κτηριστικό γνώρισμα κάθε επ ιμέρους τίτ¬ 
λου της παραγωγής* Κάδε τίτλος περιέχει 
μεγάλο αριθμό πληροφοριών σχετικά με 
τη γεωγραφία, την ιστορία, τον πολιτι¬ 
σμό, την παράδοση, την τέχνη, τη διαμο¬ 
νή και μετακίνηση, όπως και πολλά άλλα 
χρήσιμα και ενημερωτικά στοιχείο. 

Δύο παρόμοιες εφαρμογές αναμένεται 
να κυκλοφορήσουν την άνοιξη. Ο λόγος 
για τις "Παρουσίαση της Θεσσαλονίκης" 
και “Παρουσίαση της Κύπρου", στις οποί- 
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ες δα αναλύονται λεπτομερώς και με 
καλλιτεχνικό ύφος οι πτυχές των δύο τό¬ 
πων. Ο υπεύθυνος της εταιρίας κ. Παρα- 
σκευόπουλος, αναφερόμενος στο δέμα 
που άπτεται της ελληνικής αγοράς πολυ¬ 
μέσων, μας επισήμανε ότι αφ’ ενός μεν οι 
εταιρίες που παράγουν τίτλους προορι- 
ζόμενους για το ευρύ αγοραστικό κοινό 
αρχίζουν να παρουσιάζουν ολοένα πιο 
καλές και προσεγμένες δουλειές, αφ' 
ετέρου δε ο» εταιρίες που αναπτύσσουν 


τίτλους με σκοπό την κάλυψη συγκεκρι¬ 
μένων αναγκών πελατών βρίσκονται σε 
κρίσιμο στάδιο, διότι οι δυνατότητες των 
πΊυΙίίηπθεΙία έχουν γίνει ευρύτερα γνω¬ 
στές, με αποτέλεσμα να εκδηλώνεται το 
σχετικό ενδιαφέρον κσι να εντείνεται ο 
ανταγωνισμός. Στην ερώτησή μας σχετι¬ 
κά με το μέλλον του Μ και του βι¬ 


βλίου, ο κ* Παρασκευόπουλος υπήρξε 
κατηγορηματικός: Όοον αφορά στον ελ¬ 
ληνικό χώρο, δεωρώ πως είμαστε ακόμη 
μακριά από τέτοια διλήμματα (βιβλίο ή 
^^-βΟΜ], καθώς από τη μία πλευρά δεν 
έχουν εμφανιστεί εκείνες οι εκδόσεις που 
δύνανται να "ανταγωνιστούν" επάξια το 
έντυπο και από την άλλη πλευρά, σύμ¬ 
φωνα με την τελευταία έκδοση του Έυ- 
ρωβαρόμετρου', μόνο το 3,3% των χρη¬ 
στών εοΓπρυίβΓ5 είναι συνδεδεμένο με το 
Ιπίβιτιβ! και μόνο το 7% διαθέτει €0- 
ΚΟΜ* Τα σχόλια περιττεύουν. 

Οϋ-ΜΕΡΙΑ Α.Ε. 


Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιό 
Τηλέφωνο: 6233900 
β-ίπαίΙ αά0Γθ55: εθΓπεάία@είΐΓηβάία.9Γ 


Η €0-Μβάϊα Α.Ε, ιδρύθηκε τον Σεπτέμ¬ 
βριο του 1993. Τέσσερα χρόνια μετά την 
ίδρυσή της αποτελεί μία από τις μεγαλύ¬ 
τερες εταιρίες διακίνησης και παραγω¬ 
γής λογισμικού στην ελληνική αγορά, κα¬ 
τέχοντας σημαντικό μερίδιο στη διανομή 
και παιχνιδιών για κονσόλες. 
Είναι υπεύθυνη για τον εξελληνισμό μέ¬ 
χρι στιγμής 50 τίτλων €0-ΚΟΜ ςρπΊθ*, 
περιλαμβανόμενων τόσο των αναγραφό¬ 
μενων επί της συσκευασίας όσο και του 
εγχειριδίου χρήσης των τίτλων. Επίσης, 
έχει διαθέσει στην αγορά πλήρως εξελ¬ 
ληνισμένο εκπαιδευτικό λογισμικό για 
παιδιά. Τα ελληνικά εκπαιδευτικά €0- 
ΒΟΜ$ της 00-Μβάία είναι τα εξής: 
"ΣΩΚΡΑΤΗΣ", τρίγλωσσο 00-ΡΟΜ για 































ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΠΑΡΑΓΩΓΕΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



παιδιά 3-7 ετών, "ΗΡΑΚΛΗΣ: Ζωντανό 
Παραμύθι" της Οϊίπογ, βασισμένο στη 
χριστουγεννιάτικη ταινία της τελευταίας, 
και "ΜΑΓΙΚΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 11 της 0ΐ5ηβγ, 
πλήρες πρόγραμμα ζωγραφικής δημι¬ 
ουργίας. 

Η ΟΟ-Μοάία έχει προχωρήσει επιπλέον 
στον εξελληνισμό παιχνιδιών. Το πρώτο 
πλήρως εξελληνισμένο παιχνίδι είναι το 
"ΚίεΙ< ΟΗ 98". Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
ποδοσφαίρου το οποίο, εκτός από το 
εξελληνισμένο ϊπίβΓίαεο, έχει ένα μοναδι¬ 
κό στοιχείο: σχολιασμό των αγώνων στην 
ελληνική από τον Γιάννη Διακογιάννη. 

Τέλος, η εν λόγω εταιρία διακινεί απο¬ 
κλειστικά στην ελληνική αγορά δύο ελ¬ 
ληνικές παραγωγές, Η πρώτη ακούει στο 
όνομα "Πυθαγόρας", είναι της εταιρίας 
Ογ00Γπαυ*5 & ΟγΒοΓπο^ και περιέχει 
ιστορικά/Βιογραφικά στοιχεία που αφο¬ 
ρούν στον μεγάλο φιλόσοφο καθώς και 
μία εισαγωγή στην αριθμολογία και η 
δεύτερη είναι το "Ρίαγόογ". 

Ο ΓπαΓ(ςΘίϊπ9 Γπαπα 9 βΓ της 00-Μβάία 
Αριστείδης Βάσσης δήλωσε τα εξής: Ή 
ελληνική αγορά πολυμέσων, αν και ιδιό¬ 
μορφη, αποτελεί μία από τις πιο δυναμι¬ 
κές αγορές στην Ευρώπη. Ενώ το μέσο 
κόστος ανά τίτλο, σε συνάρτηση με το 
κατά κεφαλήν εισόδημα, είναι κατά πολύ 
υψηλότερο στην Ελλάδα εν συγκρίσει με 
τις υπόλοιπες ευρωπαϊκές χώρες, παρα¬ 
τηρούμε μία διαρκώς αυξανόμενη ζήτη¬ 
ση για λογισμικό όλων των κατηγοριών. 
Είναι μάλιστα πολύ ευχάριστο το γεγονός 
ότι, μολονότι δεν υπάρχουν πολλοί εκ¬ 
παιδευτικοί τίτλοι στην ελληνική, η γενι¬ 
κότερη ζήτηση προϊόντων αυτής της κα¬ 
τηγορίας βρίσκεται σε αρκετά υψηλά 
επίπεδα. Φυσικά, ο κύριος όγκος λογι¬ 


σμικού που διακινείται αφορά στα παι¬ 
χνίδια. Αυτός είναι και ένας από τους λό¬ 
γους που μας ώθησαν στην προσπάθεια 
παραγωγής ποιοτικών παιχνιδιών στα ελ¬ 
ληνικά. Δυστυχώς, το φαινόμενο της πει¬ 
ρατείας είναι τόσο ευρέως διαδεδομένο 
στην ελληνική αγορά, που το ποσοστό 
πειρατικών αντιγράφων αγγίζει κατά πε¬ 
ρίπτωση και το 90% του συνόλου των τίτ¬ 
λων που κυκλοφορούν. Κατά συνέπεια, 
υπό τις επικρατούσες συνθήκες, είναι πο¬ 
λύ δύσκολο να αποφασίσει μια εταιρία 
του χώρου μας να προωθήσει την παρα¬ 
γωγή ποιοτικών εγχώριων προϊόντων, που 
απαιτούν μεγάλες επενδύσεις και είναι 
αμφίβολη η απόδοσή τους". Σε ό,τι αφο¬ 
ρά τη σχέση βιβλίου και ΟΟ-ΚΟΜ, ο κ. 
Βάσσης τόνισε τα 
ακόλουθα: "Εκτιμώ 
ότι το βιβλίο θα πα- 
ραμείνει κύριο μέσο 
έκφρασης λογοτεχνι¬ 
κών ανησυχιών και 
ιδεών. Το ΟΟ-ΚΟΜ 
θα ανσλάβει το ρόλο 
που του ταιριάζει πε¬ 
ρισσότερο: αυτόν της 
πληροφόρησης. Το 
ζητούμενο είναι να 
μπορέσουν οι χρή¬ 
στες του παρόντος 
και του μέλλοντος να 
ανασύρουν μέσα από τον τεράστιο όγκο 
δεδομένων, που ήδη είναι διαθέσιμα, τις 
πληροφορίες που είναι απαραίτητες σε 
αυτούς σε κάθε περίπτωση". 

Τα σχέδια της 00-Μθάία για το 1998 
συνοψίζονται σε μία πρόταση: περισσό¬ 
τεροι και υψηλής ποιότητας ελληνικοί 
τίτλοι. Στόχος της είναι η παραγωγή μιας 
σειράς εκπαιδευτικού λογισμικού και ο 
εξελληνισμός τεσσάρων-πέντε παιχνιδιών 
υψηλής ποιότητας. Κύριο κριτήριο για 
την υλοποίησή του είναι φυσικά η αντα¬ 
πόκριση του κοινού, η οποία μέχρι στιγ¬ 
μής είναι άκρως ενθαρρυντική. 

ΟΟΝΟΕΡΤΙΙΜ 


Βαλτετσίου 50-52, Αθήνα 
Τηλέφωνο: 3303511 
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Μία από τις καλύτερες ελληνικές πα¬ 
ραγωγές στο χώρο των ηπυΐίί πτοεί ία ανή¬ 


κει στην εταιρία ΟοικβρΗιπτ, αφού η 
Ιστορία της Νεότερης και Σύγχρονης 
Ελλάδας 182 Μ 98 Γ βραβεύθηκε από 
την Ελληνική Εταιρία Επιστημόνων Ηλε¬ 
κτρονικών Υπολογιστών (ΕΠΥ), το Ελληνι¬ 
κό Ινστιτούτο Πληροφορικής (ΕΙΠ), την 
Ελληνική Εταιρία Διοίκησης Επιχειρήσεων 
(ΕΕΔΕ) και το περιοδικό "ΟοΓπρυΐθΓ Για 
Ολους" στο πλαίσιο του θεσμού "Προϊό¬ 
ντα της Χρονιάς 1997". Ο τίτλος περιέχει 
πλούσιο αριθμό ιστορικών πληροφοριών 
αλλά και σπουδαία αρχειακά κομμάτια 
(φωτογραφίες, κινηματογραφικές ταινίες, 
αφηγήσεις κ.λπ.). 

Για τα παιδιά, η εταιρία φρόντισε να 
εκδώσει τους τίτλους: "Στη Χώρα των Κυ¬ 
κλώπων 11 (σε τρεις γλώσσες), προϊόν συ¬ 


νεργασίας των Εκδόσεων Πατάκη και του 
γαλλικού οργανισμού ΟυΒ ά' Ιηνθ5ίί55&- 
ϊΐΐ 0 πϊ Μβάΐα με αντικείμενο μία φαντα¬ 
στική επίσκεψη στη Χώρα των Κυκλώπων 
συνοδεία του Οδυσσέα και των συντρό¬ 
φων του, "Ο Γαλαξίας των Αριθμών", με 
αριθμητικές ασκήσεις και εξισώσεις σε 
ένα δι ασκέ δ αστικό και ευχάριστο περι¬ 
βάλλον, και "Ο Μικρός Μουσικός", μία 
πλήρως εξελληνισμένη έκδοση παραγω¬ 
γής της αμερικανικής Υογσ^οη η οποία 
εισάγει τα παιδιά στον κόσμο της μουσι¬ 
κής· 

Αυτή τη στιγμή κυκλοφορούν το ηλε¬ 
κτρονικό εγχειρίδιο "Πληροφορική - Θε¬ 
ωρία και Πράξη", με το οποίο κάποιος 
μπορεί να βρει πλήθος πληροφοριών (τε¬ 
χνικών και εγκυκλοπαιδικών) οχετικών με 
το γνωστό», κατοικίδιο του, και μία υπέ¬ 
ροχη διασκευή του έργου του Ιουλίου 
Βερν "20.000 Λεύγες κάτω από τη Θά¬ 
λασσα", η οποία βρίσκει το δρόμο της 
στον υπολογιστή μέσω κινούμενων σχε- 
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δίων, όμορφης μουσικής, εξαιρετικών 
γραφικών, παιχνιδιών και κουίζ. Τέλος, 
κατά τις προσεχείς ημέρες αναμένεται να 
κυκλοφορήσει ο τίτλος "Ερευνα στην 
Ελλάδα", ο οποίος περιέχει μία έκδοση 
της δουλειάς "Γεωγραφία της Ελλάδας" 
με κινούμενα σχέδια, πολλούς χάρτες και 
πενήντα λεπτά νϊάβο που διέδεσε ο τηλε¬ 
οπτικός σταθμός ΑΝΤΙ. 

Ο υπεύθυνος της εταιρίας κ, Δαμιανά- 
κης, στο πλαίσιο της συνομιλίας που εί¬ 
χαμε μαζί του, αναφέρθηκε στη σχέση 
βιβλίου και €0-βΟΜ: "Η άποψή μου εί¬ 
ναι ότι το ηλεκτρονικά και το συμβατικό 
βιβλίο θα λειτουργήσουν συμπληρωματι¬ 
κά, Οπως το συμβατικό Βιβλίο δεν θα 
μπορέσει να αποκτήσει φωνή, να προ¬ 
σφέρει την παραστατικότητα της κίνη¬ 
σης, της έκπληξης, της κινηματογραφι¬ 
κής ταινίας, της γρήγορης ανάκτησης 
πληροφοριών και πολλά άλλα, έτσι και 
το ηλεκτρονικό Βιβλίο δεν θα μπορέσει 
να γίνει ο σύντροφός μας στην παραλία, 
στο κρεβάτι, στο λεωφορείο και, μάλι¬ 
στα, με πολύ μικρό κόστος και καμία 
υποδομή- Δεν μπορούμε, λοιπόν, να τα 
θεωρήσουμε ανταγωνιστικά." 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ 

ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 


Λ, Ειρήνης 7 , Ηλιούπολη 
Τηλέφωνο; 9937645-6 
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Φέτος η Γεννάδειος Σχολή συμπληρώ¬ 
νει τριάντα χρόνια δημιουργίας. Με τη 
σύσταση της εταιρίας "Εκδόσεις Γεννα- 
δείου Σχολής" εισχώρησε δυναμικά και 


στο χώρο των πιυΐΐίιτϊοάΐο, κατορθώνο¬ 
ντας να υλοποιήσει το σλόγκαν "πρωτο¬ 
πορία στην τεχνολογία της γνώσης", Ο 
τίτλος "Η Παναγία των Παρισίων” αποτέ- 
λεσε την πρώτη προσπάθεια της εται¬ 
ρίας, η οποία, μολονότι παρουσίαζε ορι¬ 
σμένες αδυναμίες, ήταν αξιόλογη. Σε 
ανώτερα επίπεδο κυμάνθηκε η απόδοση 
του μύθου του Ηρακλή. Ο εν λόγω τίτλος 
διαθέτει σημαντικά πλεονεκτήματα στον 
τομέο της συγγραφής και της τεκμηρίω¬ 
σης, είναι 6ε επενδεδυμένας με ένα ικα¬ 
νοποιητικό γραφικό περιβάλλον. Πάντως, 
ο πιο συζητημένσς τίτλος της είναι αυτός 
που ακούσει στο όνομα "Κρίση στο Αι¬ 
γαίο". Ισως το 
πρώτο αμιγώς ελ¬ 
ληνικό παιχνίδι, 
το οποίο διαθέτει 
ένα αρκετά επί¬ 
καιρο -αν και κά¬ 
πως μονοδιάστα¬ 
το- σενάριο. Απέ¬ 
κτησε πολλούς 
ίαπδ, καθώς αφ' 
ενός περιλαμβά¬ 
νει αρκετά καλά 
στοιχεία και αφ' 
ετέρου έχει ικα¬ 
νοποιητική υπο¬ 
στήριξη στον 
καλλιτεχνικό τομέα - παρ’ ότι τα γραφικά 
του δεν συγκρΐνονται με αυτά αντίστοι¬ 
χων παραγωγών του εξωτερικού. 

Κατά τη διάρκεια των Χριστουγέννων 
κυκλοφόρησε και τον τίτλο "Τα 50 καλύ¬ 
τερα ελληνικά παιχνίδια", στον οποίο πε¬ 
ριλαμβάνονται παιχνίδια για κάδε ηλικία 
και γούστο. Στις προγραμματισμένες κυ¬ 


κλοφορίες τίτλων της εταιρίας για το 
άμεσο μέλλον εντάσσονται οι εξής: "Μα¬ 
θηματικές Εξισώσεις" (γνωρίζει μεγάλη 
επιτυχία εκτός των συνόρων), "Η Οδύσ¬ 
σεια" (μια ηλεκτρονική καταγραφή της 
επικής περιπέτειας με 24 παιχνίδια και 
πλούσιες πληροφορίες), "Ταξίδι στο Διά¬ 
στημα" (προσφέρει μια πλήρη ξενάγηση 
στο ηλιακό μας σύστημα) και "Ο Μικρός 
Ζωγράφος" (παρέχει στο χρήστη την άνε¬ 
ση και τα εργαλεία για να δημιουργήσει 
αριστουργήματα, χωρίς ο ίδιος να έχει 
πιάσει ποτέ πινέλο). 

Η εταιρία, όμως, έχει ανακοινώσει με¬ 
ρικές πολύ φιλόδοξες παραγωγές στον 


τομέα των 0αηΐθ5. Ιδού οι ελληνικοί τίτ¬ 
λοι τους οποίους αναμένουμε: Το Αιγαίο 
φλέγεται", ένα παιχνίδι στρατηγικής που 
αναφέρεται στην καταδίωξη των πειρα¬ 
τών του Αιγαίου και βασίζεται στο ομώ¬ 
νυμο βιβλίο του Ιουλίου Βερν, "Συμμορία 
των Αθηνών", ένα φωτορεαλιστικό παι¬ 
χνίδι καταδίωξης στα σοκάκια της Αθή¬ 
νας, "Αποστολή 
στον Αρη", ένα 
παιχνίδι δια¬ 
στημικής στρα¬ 
τηγικής (ανα¬ 
λαμβάνετε τη 
διοίκηση μίας 
αποικίας στον 
Κόκκινο Πλα¬ 
νήτη), "Μετρό- 
παλη", τρισδιά¬ 
στατη διασκευή 
του επιτραπέζι¬ 
ου παιχνιδιού 
"Μονό πόλη" 
και, τέλος, 
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"Μονομάχοι", αιχαάο παιχνίδι με τρισ- 
διάατατα γραφικά και υποστήριξη 
□ιγθοΙΧ. 

Στα μελλοντικά σχέδια των Εκδόσεων 
της Γενναδείου Σχολής εντάσσεται και η 
προκήρυξη Πανελλήνιου Διαγωνισμού 
Πληροφορικής με έπαθλα συνολικής 
αξίας 2.000.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να επικοινωνήσε¬ 
τε με την εταιρία ή να ανατρέξετε στο 
5Ϊίο της στο ΙηίθΓΠβΙ 

Εχοουε α.ε. 


Φιλολάου 40, Παγκράτι 
Τηλέφωνο: 7264505 
0-ΓπαίΙ αά0Γβ55: βχοάυδ^αχηρυΙΐπΙ^Γ 


Η εταιρία Εχοάυ5 Α.Ε, έχει διαγράψει 
μία σημαντική πορεία στην ελληνική αγο¬ 
ρά από το 1989, έτος ίδρυσής της. Από 
τις πρώτες ελληνικές εταιρίες που ασχο¬ 
λήθηκαν με την ανάπτυξη ππυΙΐίΓηθάία 
τίτλων, έχει προσφέρει μία πλειάδα δια¬ 
κεκριμένων παραγωγών, για τη δημιουρ¬ 
γία των οποίων υπεύθυνοι είναι ειδικευ¬ 
μένοι επιστήμονες εντός και εκτός του 
χώρου της Πληροφορικής (από προγραμ¬ 
ματιστές μέχρι ψυχολόγοι), Οι διαθέσιμοι 



αυτή τη στιγμή στο εμπόριο τίτλοι είναι 
κυρίως εκπαιδευτικού και ενημερωτικού 
χαρακτήρα. Μεταξύ των σημαντικότερων 
παραγωγών της εταιρίας καταλέγονται: 
"Η Ακρόπολη των Αθηνών", ένας τίτλος 
που υποστηρίξει πέντε γλώσσες (ελληνι¬ 
κή, αγγλική, ισπανική, γαλλική, γερμανι¬ 
κή) και παρουσιάζει με καλλιτεχνικό τρό¬ 
πο και πλούσια ιστορικά στοιχεία τη δια¬ 
δρομή του μνημείου μέσα στους αιώνες, 



Όι Δελφοί”, ένας τίτλος που υποστηρίζει 
έξι γλώσσες (τις προαναφερόμενες συν 
την ιταλική) και περιέχει πλήθος πληρο¬ 
φοριών σχετικών με τον ιερό τόπο του 
Απόλλωνα, και "Η Μαγεία του Σινεμά 11 , 
ένα ογκώδες πληροφοριακό υλικό γιο 
την ιστορία του ελληνικού και ξένου κι¬ 
νηματογράφου, από τη γέννησή του μέ¬ 
χρι σήμερα (η συνεργασία της εταιρίας 
με το περιοδικό "Σινεμά" και την Οοπτρυ- 
ρτβ55 Α.Ε. είναι ενδεικτική της ποιότητας 
του τίτλου). Φυσικά, η δραστηριότητα 
της εταιρίας δεν περιορίζεται σε αυτές 
τις παραγωγές. Από πλευράς εκπαιδευτι¬ 
κών τίτλων, η Εχοάυδ έχει να επιδείξει το 
"Σύνταγμα της Ελλάδας", μία πλήρη Ηγ- 
ρβΓίοχί έκδοση του ελληνικού συντάγμα¬ 
τος με πλήθος σχολίων, ιστορικών και 
στατιστικών στοιχείων [πολύτιμο μαθητι¬ 
κό βοήθημα), το 'ΆυίοΗαΙΓ 1 , έναν οδηγό 
εκμάθησης αγγλικών όρων σχετικών με 
το χώρο του αυτοκινήτου [απαραίτητος 
για τεχνικούς), καθώς και το “Οι πρώτες 
μου 1.000 λέξεις", ένα πρωτότυπο και 
έξυπνο πρόγραμμα που απευθύνεται σε 
παιδιά ό ως 9 ετών και αναλαμβάνει με 
όλα τα εργαλεία των πολυμέσων (απϊ- 
ππαΐίοπ, ήχος, εικόνα κΑπ.) να θεμελιώσει 
τις πρώτες γνώσεις τους. Αν πάλι σας εν¬ 
διαφέρει ο τουρισμός, τότε στο €0~βΟΜ 
με τίτλο "Τα Ελληνικά Νησιά" θα βρείτε 
χρήσιμες πληροφορίες για κάθε νησί 
μας. 

Η Εχοάυ$ έχει αναπτύξει εντός και 


εκτός ελληνικών συνόρων σχέσεις με ση¬ 
μαντικούς φορείς και εταιρίες. Μάλιστα, 
η συνεργασία της με την Ε.Ε. είχε ως απο¬ 
τέλεσμα τη δημιουργία του ίΙΝΟΟ, ενός 
προγράμματος για την εκμάθηση των ελ¬ 
ληνικών ως ξένης γλώσσας και την πα¬ 
ρουσίαση του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου 
σε ^^’βΟΜ. 

Προφανώς, η Εχοάυ^ απευθύνεται και 
καλύπτει όλο το φάσμα των ηλικιών και 
των ενδιαφερόντων της αγοράς, προσφέ- 
ροντας προσεγμένες και έγκυρες παρα¬ 
γωγές. Κατά τη γνώμη του υπεύθυνου της 
εταιρίας κ. Τζανετή η ελληνική αγορά 
βρίσκεται σε "νηπιακή ηλικία", αφού 
ακόμη και ο αριθμός των νοικοκυριών 
που διαθέτουν υπολογιστή είναι σχετικά 
περιορισμένος. Σιγά-σιγά, όμως, η κατά¬ 
σταση αυτή αλλάζει, καθώς όλο και πε¬ 
ρισσότεροι αντιλαμβάνονται τη χρησιμό¬ 
τητα του €0-ΚΟΜ και την υπεροχή του 
σε συγκεκριμένους τομείς έναντι του βι¬ 
βλίου. Οπως μας είπε ο κ. Τζανέτης, η 
εταιρία κατά τους προσεχείς μήνες θα 
διαθέσει στην αγορά τρεις φιλόδοξους 
τίτλους: την Ιστορία του Ελληνικού βα$- 
βοΓ, την "Ιστορία του Ελληνικού Ποδο¬ 
σφαίρου", οι οποίες θα αποτελούν πολύ¬ 
τιμο αρχειακό υλικό, και την εφαρμογή 
Ή Αρτεμις περπατά στην Αθήνα", μία ίπ- 
ίβΓαείίνβ φανταστική ιστορία στην Αθή¬ 
να ταυ 5ου π,Χ, αιώνα που φιλοδοξεί να 
αποτελέσει έναν νέο τρόπο διδασκαλίας 
εκείνης της ιστορικής εποχής. Οψόμεθα! 
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Η εταιρία "Ερευνητές" ιδρύθηκε το 
1992 και έκτοτε δραστηριοποιείται εκ¬ 


δοτικά στον τομέα της γνώσης. Τελευταία 
έχει επεκταθεί και στο χώρο των ηπυΐίϊ- 
πι&άία, έχοντας στο ενεργητικό της τέσ¬ 
σερις ιπυΙίίπΊΘεΙία τίτλους* Οι τρεις εξ αυ¬ 
τών αποτελούν εξελληνισμό ξένων παρα¬ 
γωγών και είναι ό,τι καλύτερο έχει να πα¬ 
ρουσιάσει η ελληνική αγορά 0Ο-ΚΟΜ5. 
Πρόκειται για εφαρμογές που αναπτύ¬ 
χθηκαν από την "0 οΜιιί9 ΚίπάθΓδΙβγ 
ΜυΙϋηΊβάία”, μία εταιρία που βρίσκεται 
διεθνώς στην πρωτοπορία του θάυίαίπ- 
ΐϊΐθπί, προϊόντα της οποίας έχουν επανει- 
λημμένως παρουσιαστεί από το περιοδι¬ 
κό μας. Συγκεκριμένα, αναφερόμαστε 
στους τίτλους "Αιλουροειδή - Εικονική 
Πραγματικότητα* (νϊΓίυαΙ ΕβαΙιίγ - €αί5), 
"Παγκόσμια Ιστορία" (ΤΗθ ΗίίίοΓγ οί ίΗβ 
ννοίΐά) και Όι Μηχανές από το Α έως το 
Ω" (ΤΚβ \Ναγ ΤΗίπ^ ν\/θΓΐ<], ενώ έχει κυ¬ 


κλοφορήσει και μία αμιγώς ελληνική πα¬ 
ραγωγή με τίτλο η Νέοι Ορίζοντες - Πλα¬ 
νήτες και Δορυφόροι*, που αποτελεί ένα 
μαγευτικό ταξίδι στο ηλιακό μας σύστη¬ 
μα με ξεναγό τον διευθυντή του Ευγενί- 
δειου Πλανηταρίου Διονύση Σιμόπουλο, 
Οι υπεύθυνοι της εταιρίας δήλωσαν τα 
εξής: "Η ελληνική αγορά πολυμέσων 
γνωρίζει αυτή 
την περίοδο τη 
μεγαλύτερη 
ανάπτυξη, ενώ 
το 1998 θα εί¬ 
ναι το έτος που 
αυτή δα λάβει 
νέες, πρωτόγνω¬ 
ρες διαστάσεις. 
Θα αυξηθεί, φυ¬ 
σικά, ο ανταγω¬ 
νισμός σε επίπε¬ 
δο παραγωγής 
τίτλων και θα 
πρέπει σιγά-σι- 
γά, περνώντας 
από το στάδιο της περιέργειας σε 
αυτό της επιλογής, να ξεχωρίσει η 
ήρα από το στάρι. Θα ήταν, βέ¬ 
βαια, μεγάλη παράλειψη να μη ση¬ 
μειώσουμε το αγκάθι της πειρατεί¬ 
ας, που στρέφεται ιδιαίτερα ενά¬ 
ντια στην παραγωγή ποιοτικών και 
άρσ ακριβών παραγωγών". 

Εντός του επόμενου εξαμήνου 
θα κυκλοφορήσουν τρεις νέοι τίτ¬ 
λοι οπό την εταιρία "Ερευνητές" 
και συγκεκριμένα οι: "Εγκυκλοπαί¬ 
δεια του Ανθρώπινου Σώματος" (ΤΗο υΐίϊ- 
πτιαίθ Ηυηιαη Βσάγ 2,0), "Εξερευνώ τον 
Κόσμο" (Μγ Ειγ5 ! Απιαζίπΐ} ννσΗά ΕχρΙοΓ- 
θγ) και η συνέχεια του "Πλανήτες και Δο¬ 
ρυφόροι", με τίτλο αυτή τη φορά "Αστρα 
και Νεφελώματα", 

ΡΙΝΑΤΕΟ Α.Ε. 


Λ. Συγγρού & Σκρα 1-3, Αθήνα 
Τηλέφωνο: 95712067 
β-ΓπαίΙ αθεΐΓβί*: {ίηιπβάία@αΐΗβπα. 

οοπΊρυΙιηΙε.9 Γ 


Σχετικά νέα αλλά ανερχόμενη είναι η 
εταιρία Ρίποίβε. Οι μέχρι στιγμής παρα¬ 
γωγές της είναι μάλλον λίγες (δύο τον 
αριθμό), ωστόσο δεν στερούνται ενδια¬ 
φέροντος. Η πορεία προς το 2004, έτος- 



σταθμό για την ελληνική πραγματικότη¬ 
τα, και την υλοποίηση των Ολυμπιακών 
Αγώνων καλλιεργεί το ενδιαφέρον και 
ερεθίζει τη φιλομσθαα όσων θέλουν να 
γνωρίσουν περισσότερα για τη γενέτειρά 
τους, την Ολυμπία. Ετσι, σ ομώνυμος τίτ¬ 
λος που κυκλοφόρησε υπό την αιγίδα 
της Ελληνικής Ολυμπιακής Επιτροπής 
στην αγγλική (σύντομα θα ακολουθήσει 
και η ελληνική έκδοση) αναμένεται να 
ικανοποιήσει κάθε ενδιαφερόμενο. Τα 
στοιχεία που περιέχει είναι εξαιρετικά 
πλούσια και αφορούν τόσο στο χώρο της 
Ολυμπίας όσο και στους αγώνες, από την 
αρχαιότητα έως τις μέρες μας* Οσοι, δε, 
θέλετε να προσεγγίσετε την πολεμική 
ιστορία της Ελλάδας, μπορείτε να την 
παρακολουθήσετε μέσα από την εξιστό- 
ρηση των κατορθωμάτων του θρυλικού 
θωρηκτού 'Άβέρωφ", της επί σχεδόν σα¬ 
ράντα χρόνια ναυαρχίδας του ελληνικού 
στόλου* 

Μέσα οπό το €0-ΕΟΜ το "Αβέρωφ" 
ζωντανεύει και πλέει στις θάλασσες 
όπου άλλοτε κυριαρχούσε* Σύμφωνα με 
τον εκπρόσωπο της Ππαίοο κ. Ατζουλίδη, 
στα μελλοντικά σχέδια της εταιρίας 
εντάσσονται οι προσπάθειες για ανάπτυ¬ 
ξη ιστορικών εκπαιδευτικών τίτλων, ενώ 
βρίσκονται υπό έκδοση οι τίτλοι: "Ή Ιστο¬ 
ρία του Ελληνικού Χαρτονομίσματος", 
που παρακολουθεί την πορεία του χαρ¬ 
τονομίσματος από το 1823 μέχρι σήμε¬ 
ρα, "Το Αγιον Ορος", που παρουσιάζει με 
πλούσιο φωτογραφικό υλικό την ιστορία 
των είκοσι ορθόδοξων μοναστηριών της 



74 Ρ^ Μα$|βΓ 










ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΠΑΡΑΓΩΓΕΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ _ 


- 






Η ΓηυίΙ ϊΓπβαΙϊα τεχνολογία βρίσκει 
εφαρμογή κατεξοχήν σε €πιμορφωτικά 
προγράμματα, αφού μπορεί να βοηθήσει 
σημαντικά την εκπαιδευτική διαδικασία* 
Αυτό το γνωρίζει πολύ καλά η 
Ιπίβ*ΐ6αΓΠ, η οποία από τον Απρίλιο του 
1989 έχει ξεκινήσει μία συνεπή πορεία 
στο χώρο της ελληνικής αγοράς εκπαι¬ 
δευτικών πολυμέσων* Η αξιοποίηση της 
τεχνογνωσίας, σε συνδυασμό με τη συ¬ 
νεργασία εκπαιδευτικών και άλλων επι¬ 
στημόνων, οδήγησαν την εταιρία στην 


Χερσονήσου του Αθω, και "Η Ελληνική 
Τηλεκάρτα”, που περιλαμβάνει όλες τις 
εκδόσεις τηλεκάρτας από το '92 μέχρι 
σήμερα. Ο κ* Ατζουλίδης πιστεύει ότι η 
ελληνική ΓηυΙΐϊηηβάία αγορά αναπτύσσε¬ 
ται σταθερά, διατυπώνει ωστόσο ορισμέ¬ 
νες ανησυχίες αναφορικά με την πειρα¬ 
τεία που ανθεί στη χώρα μας και προ¬ 
βληματίζει τους παραγωγούς- 

ΙΝΤΕΟΚΑΤΕΟ 
ΙΝΡΟΚΜΑΤΙΟΝ 
5Υ5ΤΕΜ5 $ Α 


γών. Οι τίτλοι που έχουν εκδοθεί είναι 
οι: η Μϊπά από Βοάγ", μία ιστορική κα¬ 
ταγραφή των Ολυμπιακών Αγώνων από 
την αρχαιότητα έως τις μέρες μας, 
"ΝβϊννοίΊίΐηςι Ουίάβ ίοτ $ΜΕ5", για 
όσους θέλουν να μάθουν τις Βασικές 
αρχές των δικτύων, "Οβ^πίΓ^ οη 5ϊΙΙ< ι,, ί 
με αντικείμενα τη ζωγραφική σε ύφα¬ 
σμα και την τέχνη του μπατίκ (τα σχε¬ 
δίαση κά παραδείγματα είναι άφθονα), 
και "Σκιάθος”, ένας πεντάγλωσσος του¬ 
ριστικός οδηγός του νησιού, προϊόν συ¬ 
νεργασίας με το Δήμο Σκιάθου* 
Επιπλέον, η εταιρία έχει δημιουργήσει 
πτιυΐτίπηβάία εκπαιδευτικούς τίτλους για 
την εκμάθηση πακέτων όπως το Αάοόβ 
ΡΗοΐο$Ηορ 3.0 και το □ΪΓβείοΓ 4.0,4, 
Παρ' όλα αυτά, δεν δραστηριοποιείται 
ενεργά στην ελληνική αγορά, αλλά συ¬ 
νεργάζεται με την Ευρωπαϊκή Ενωση για 
την ανάπτυξη εκπαι^ 
δευτικών προγραμμά¬ 
των σε πανευρωπαϊκό 
επίπεδο. Ετσι, το κοινό 
στο οποίο απευθύνε¬ 
ται συντίθεται από 
σπουδαστές όλων των 
βαθμιδών στις διάφο- 
ρες χώρες της Ε.Ε. - 
στη χώρα μας συνερ¬ 
γάζεται με το Υπουρ¬ 
γείο Παιδείας για την 
ανάπτυξη εκπαιδευτι¬ 
κού λογισμικού στα 
σχολεία της μέσης εκ¬ 
παίδευσης. 


ΙΝΤΕ*ΙΕΑΚΝ 


Σαλαμίνος 72-74, Καλλιθέα 
Τηλέφωνο: 9576695 
ϋΚΙ: Ηΐίρ://νννΛ^,ϋ5,9Γ/ 
β-ιποΐΐ αάθΓ655: γεοδίϋϋίΤοΓίΗπθί^Γ 


Η εταιρία είναι μία από τις πρώτες 
στον ελληνικό χώρο που ασχολήθηκαν 


με τα «ηυΐΗπιοάΐα, αφού ιδρύθηκε το 
1987* Ωστόσο, οι δραστηριότητες της 
επεκτείνονται στις εφαρμογές δικτύων 
και τις περιβαλλοντικές μελέτες* Οσον 
αφορά στα ΓπυΙΐίΓησεΙϊα, το τμήμα της 
εταιρίας που ονομάζε¬ 
ται ΜυΙίίηπβάϊα από 
νίΓίυοΙ ΚβαΙϊΐγ ^βη^β^ 
οί 5ϊυάίΘ5 οσχολείται 
αφ 1 ενός με την εκπαί¬ 
δευση σπουδαστών 
που ενδιαφέρονται να 
γίνουν παραγωγοί πο¬ 
λυμέσων (το μοναδικό 
στην Ελλάδα αναγνωρι¬ 
σμένο Κέντρο Σπουδών 
της ΜαετοπΊθεΙία} και 
αφ' ετέρου με την ίδια 
την παραγωγή εφαρμο- 


Αγνώστου Στρατιώτη 46, Καλλιθέα 
Τηλέφωνο: 9591853 

β-ρπαίΙ αά0Γβ55: ίηΙβΐΓη@ρΓ0ΓτιβΐΚβυ5,ΗοΙ.9Γ 
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ανάπτυξη αξιόλογων τίτλων. Για την προ- 
σχολική ηλικία και την ειδική εκπαίδευση 
ιδιαίτερα σημαντικός είναι ο τίτλος 


"Γράμματα και Αριθμοί", ο οποίος ανα¬ 
πτύχθηκε σε συνεργασία με ομάδες νη¬ 
πιαγωγών και χρησιμοποιεί όλα τα μέσα 
της νέας τεχνολογίας {ήχος, εικόνα, 
$ροοεΗ, αηιπιαΐιοη), προκειμένου να βοη¬ 
θήσει τα μικρά παιδιά στα πρώτα σχολι¬ 
κά βήματά τους. Από την άλλη, όοον 
αφορά στις τάξεις του δημοτικού, αξιο¬ 
σημείωτη είναι η προσπάθεια που εκφρά¬ 
ζουν οι τίτλοι Ή Πόλη των Αριθμών" και 
"Το Εργαστήρι της Γλώσσας", οι οποίοι 
(όπως γίνεται φανερό και από τα ονόμα- 
τά τους) αναφέρονται στα μαθηματικά 
και τα νέα ελληνικά μέσα από ένα πρω¬ 
τότυπο σύστημα επιβράβευσης του κό¬ 
που των μαθητών, το οποίο ενσωματώνει 
τη χρήση πολιτιστικών στοιχείων. Σημειω- 
τέαν, ότι ο γονιός ή ο δάσκαλος μπορούν 
να θέσουν τις δικές τους ασκήσεις παρα¬ 
κάμπτοντας εκείνες του προγράμματος. 
Τέλος, ο τίτλος "Χαρούμενες Ωρες" συνι- 
στά μία ψυχαγωγική και συνάμα επιμορ¬ 
φωτική δραστηριότητα για τα παιδιά του 
δημοτικού. Οι προαναφερόμενες εφαρ¬ 


μογές ήδη διατί¬ 
θενται στην αγο¬ 
ρά και χρησιμο¬ 
ποιούνται από 
εκπαιδευτικούς 
οργανισμούς 
στην Ελλάδα και 
την Κύπρο όπως, 
εξάλλου, και οι 
τίτλοι για το γυ¬ 
μνάσιο ("Χημεία 
και Φυσική Γυ¬ 
μνασίου"), οι 
οποίοι αναλαμ¬ 
βάνουν να εξηγή¬ 
σουν τα.„ ανεξήγητα [για εμάς τους τρι- 
τοδεσμίτες!). Πολύ όμορφα σχεδιασμένα 
και αρκετά κατανοητά, τα προγράμματα 
αυτά φιλοδοξούν να αποτελέ- 
σουν σημαντικό Βοήθημα για 
το μαθητή. Οσο για τους καθη¬ 
γητές ξένων γλωσσών, υπάρχει 
το ΕΙΑΤΕ (ΡοΓβίερ [00900905 
ϊυ!οππ9 ΕπίθΓίαϊηιτιβηί), το 
οποίο Βοηθά τους εκπαιδευτι¬ 
κούς να σχεδιάσουν πρωτότυ¬ 
πα μαθήματα για την τάξη 
τους. Στο προσεχές μέλλον 
πρόκειται να κυκλοφορήσουν 
οι τίτλοι Άλγεβρα Γυμνασίου" 
(προς τέρψιν όλων όσοι είχαν 
κωλύματα να την περάσουν,..), Ίδεοκα- 
τασκευές" (για το μάθημα της έκθεσης) 
και "Ο Μίγκι το Μυρμήγκι" για τα μικρό¬ 
τερα παιδιά. 

Οι υπεύθυνοι της εταιρίας πιστεύουν 
ότι το €0-ΚΟΜ δεν μπορεί και δεν πρέ¬ 
πει να αντιγράφει το εκπαιδευτικό εγχει¬ 
ρίδιο, αλλά να αποτελεί ουσιαστικό συ¬ 
μπλήρωμα του βιβλίου, του πίνακα και 
του εκπαιδευτικού. Στόχος του ΟΟ-ΚΟΜ 
είναι να καταστήσει την εκπαίδευση ψυ¬ 
χαγωγική και περισσότερο άμεση. Εκτός 
από την εκπαίδευση των μαθητών, η εται¬ 
ρία προσανατολίζεται στην ανάπτυξη εκ¬ 
παιδευτικών προγραμμάτων και για ενη¬ 
λίκους. 

ΚΥΜ Ε.Π.Ε. 


:8νικής Αμύνης 32Α, Θεσσαλονίκη 
Τηλέφωνο: (031] 221248 


Η εταιρία ΚΥΜ ιδρύθηκε το 1986 και 
ενεργοποιείται κυρίως στο χώρο της ανά¬ 
πτυξης και διακίνησης ειδικών ιπυΐίιπίθ- 


όία εφαρμογών, χρησιμοποιώντας τάσσ 
την τεχνολογία των ΟΡ-ΚΟΜδ όσο και 
αυτήν των Αυάιο, ΡΗοίσ και Υίάσο €05, 
Διαθέτει μεγάλη εμπειρία στην κατα¬ 
σκευή ηλεκτρονικών άαίαΒαπ^, αρχής 
γενομένης με την έκδοση του πρώτου ελ¬ 
ληνικού €Ρ-ΡΟΜ το 1988, το οποίο πε¬ 
ριείχε τους τηλεφωνικούς καταλόγους 
ολόκληρης της χώρας. Ακολούθησαν 
πολλές επιτυχημένες προσπάθειες όπως 
η κυκλοφορία σε ΟΟ-ΡΟΜ των αποφά¬ 
σεων του Συμβουλίου της Επικράτειας, 
των άρθρων του περιοδικού Χοπιρυϊβί 
Για Ολους", των ονομάτων των ιδιοκτητών 
αυτοκινήτων στην Ελλάδα μαζί με τους 
αριθμούς των πινακίδων κ.λπ. 

Τα τελευταία χρόνια, οι ηλεκτρονικές 
άαίαόαπΙ<5 που αναπτύσσει η ΚΥΜ είναι 
εμπλουτισμένες με πολλά ιπυΐΗιηβεΙια 
στοιχεία, ενώ μεταξύ των ρΐΌ(βεί5 που 
ετοιμάζει το τελευταίο χρονικό διάστημα 
περιλαμβάνεται ένα ηλεκτρονικό ιτιυΐίί- 
νηβάϊο λεξικό τηλεπικοινωνιών σε τέσσε¬ 
ρις διαφορετικές γλώσσες (ελληνική, αγ¬ 
γλική, γαλλική και γερμανική), το οποίο 
χρηματοδοτείται από το γνωστό πρό¬ 
γραμμα Ιίπ9υα/5θ€Γσί6$ της Ευρωπαϊ¬ 
κής Ενωσης. 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΕΑ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ 
, ΕΚΔΟΣΕΙΣ 

(Εκδοτικός Οργανισμός 
ΛιΒάνη) 


Σόλωνος 98, Αθήνα 
Τηλέφωνο: 3600398, 3610589 
ΙίΚί: ΗΗρ://νννννν.Ιίναηί5.9Γ 

β-ΓπαίΙ α8όιβ55: 5αΙβ5@ΙίναηΪ5.9Γ 


Σημαντική είναι η συμβολή της εται¬ 
ρίας "ΜυΐΗητίβάία Ηλεκτρονικές Εκδό¬ 
σεις" στο χώρο του εκπαιδευτικού και 
ψυχαγωγικού ίοίίννατβ πολυμέσων. Μο¬ 
λονότι ξεκίνησε τις δραστηριότητές της 
πριν από τέσσερα χρόνια, έχει παρουσιά¬ 
σει σπουδαίες παραγωγές, δίνοντας ιδι¬ 
αίτερη έμφαση στην ποιότητα και τις όσο 
το δυνατόν χαμηλές τιμές. 

"Ναυαρχίδα" των €0-ΚΟΜ5 της εται¬ 
ρίας είναι α τίτλος που φέρει το όνομα 
ΆτΑαντας της Ελλάδας". Πρόκειται για 
έναν πολυδιάστατο τίτλο, που δεν έχει τί¬ 
ποτε να ζηλέψει από τους αντίστοιχους 
του εξωτερικού. Ο Βαθμός ενημέρωσής 
του είναι υψηλός και το πλήθος των προ- 
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παρουσιάζουν το υλικό σε μια αλληλο¬ 
διαδοχή σελίδων. 

Στις κυκλοφορίες της εταιρίας καταλέ- 
γονται επίσης δύο μουσικοί τίτλοι. Ο 
πρώτος ονομάζεται "Οδηγός Ελληνικής 
Δισκογραφίας" και σε αυτόν είναι κατα¬ 
χωρισμένοι οι 13.802 ελληνικοί δίσκοι 
που κυκλοφόρησαν στην Ελλάδα και το 
εξωτερικό από το 1950 έως το 1996 συ- 
νοδευόμενοι από πλήρη στοιχεία για 
τους δημιουργούς και τους ερμηνευτές, 
ο δε δεύτερος καλείται "Ελληνική Ροκ 
Σκηνή 1960-1990Γ και εκεί μπορείτε να 
βρείτε αμέτρητες πληροφορίες για την 
ελληνική ροκ μουσική σε συνδυασμό με 
ηχητικό υλικό και νίάθο εΙίρ$. Για τους 
νεότερους 
φίλους των 
υ π ο λ ο γ ι - 
στών υπάρ¬ 
χουν δύο ιπ- 
ϊ θ γ α € Η ν β 
παραμύθια: 

"Το Βιβλίο 
της Ασυ¬ 
λού", που 
απευθύνεται 
σε παιδιά 
άνω των πέ¬ 
ντε ετών, και 
το "Ερχεσαι 
μαζί μου;" 
της Κάρμεν 
Ρουγγέρη, 

Ο τίτλος 


σφερόμενων πληροφοριών άπειρο, κα¬ 
θώς περιλαμβάνονται πολιτικοί και γεω¬ 
φυσικοί χάρτες, αναλυτικά στοιχεία για 
τα βουνά, τους ποταμούς, τις λίμνες, τα 
πέλαγη και το κλίμα, στατιστικά, δημο- 
γραφικά, θρησκευτικά, οικονομικά και 
άλλα στοιχεία, Επιπροσθέτως, εμπεριέχει 
ολόκληρο το Σύνταγμα της Ελλάδας, 
πλήθος φωτογραφιών και νΐάοοδ, καθώς 
και τους νέους χάρτες του Οργανισμού 
Τοπικής Αυτοδιοίκησης με το σχέδιο "Κα- 
ποδίστριας' 1 . Το στοιχείο που καθιστά τον 
συγκεκριμένο τίτλο ξεχωριστό είναι το 
εκπληκτικό ίπϊβΓίαεβ του, το οποίο ξενί¬ 
ζει για τα δεδομένα τον ελληνικών παρα- 
γωγών, καθώς δομείται από πλήρως ίπ- 
ίθΓαείίνβ οικιακούς χώρους, οι οποίοι θα 
σας κάνουν να ξεχνάτε τους τίτλους που 


υπό την ονομασία Ιστορία της Κρητικής 
Αναγέννησης 11 αποτελεί μία πολύ καλή 
ευκαιρία για τον καθένα να γνωρίσει τη 
συγκεκριμένη πολιτιστική περίοδο του 
νησιού και αυτός που ακούει στο όνομα 
"Το Ανθρώπινο Σώμα 11 [υποστηρίζει πέντε 
γλώσσες) διδάσκει την ανατομία και τη 
φυσιολογία του σώματός μας. Τέλος, το 
ψυχαγωγικό ΟΟ-ΡΟΜ του γνωστού μας 
Αρκά, "Ξυπνάς μέσα μου το ΖώοΓ, θα 
σας προσφέρει άφθονο γέλιο με το έξο¬ 
χο στήσιμό του και την καλλιτεχνική επι¬ 
μέλεια του σκιτσογράφου. 

Οι αναμενόμενες κυκλοφορίες της 
εταιρίας ακουν στα ονόματα "Παγκό¬ 
σμιος Ατλαντας", ο οποίος πιθανότατα 
θα πρσκαλέσει αίσθηση, αφού είναι "παι¬ 
δί" της συνεργασίας με τη ΗατρθΓ ΟοΙΙίπδ 
Οατίο^αρΗίε και το "Τΐιβ ΤΙΑΑΕ5 Είθε- 
ίΓοηίε ννοΗά Μαρ από □αΐαόαδβ", και 
Ή Ακρόπολη των Αθηνών", ο οποίος θα 
κυκλοφορήσει σε επτά γλώσσες και θα 
περιλαμβάνει πλούσιο οπτικο-ακουστικό 
υλικό, 

ΜυΐΤΙΡΚΕ55 Α.Ε. 


Παλαιών Πατρών Γερμανού 7, Αθήνα 
Τηλέφωνο: 3314900 


Στα τρία χρόνια ζωής της η εταιρία 
ΜυΙΐίΡΓΘ55 έχει ασχοληθεί αποκλειστικά 
με την ανάπτυξη και διάθεση ενός ππυΐίϊ- 
ΠΊθάϊα τίτλου που αναλαμβάνει να ξενα¬ 
γήσει το χρήστη στον κόσμο της ελληνι¬ 
κής Βιομηχανίας, 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


Ο λόγος για το ΘΡ-ΚΟΜ που φέρει 
την ονομασία "Ελληνική Βιομηχανία & 
Οικονομία". Πρόκειται για μία πολύ προ¬ 
σεγμένη δουλειά, η οποία αριθμεί ήδη 
τρεις εκδόσεις και περιέχει πολύτιμο υλι¬ 
κό, Πιο συγκεκριμένα, στα περιεχόμενα 
του τίτλου θα βρείτε περίπου 1.200 ελ¬ 
ληνικές βιομηχανικές επιχειρήσεις με τα 
ανάλογα κείμενο, περισσότερες από 
10.000 φυτογραφίες, καθώς και στατι¬ 
στικά διαγράμματα και πίνακες. 

Ιυμπεριλαμβάνεται πλήρης ίπίοΓσεΗνε 
βάση δεδομένων με τους ισολογισμούς 
των τελευταίων ετών για όλες τις εται¬ 
ρίες, χαρακτηριστικό που παρέχει τη δυ¬ 
νατότητα για την πραγματοποίηση ποικί¬ 
λων αναζητήσεων και κατηγοριοποιήσε¬ 
ων. Προφανώς το συγκεκριμένο 00- 
ΡΟΜ απευθύνεται σε επιχειρηματίες, πι¬ 
στωτικά ιδρύματα, εμπορικά και βιομη¬ 
χανικά επιμελητήρια, χρηματιστές, φοιτη¬ 
τές που ασχολούνται με παρεμφερή θέ¬ 
ματα και γενικά σε όσους επιθυμούν να 
λάβουν ενημέρωση για τις ελληνικές Βιο¬ 
μηχανίες. 

Ο τίτλος "Ελληνική Βιομηχανία & Οικο¬ 
νομία" είναι μία εγκυκλοπαίδεια επιμελη¬ 
μένη από δημοσιογράφους του οικονομι¬ 
κού ρεπορτάζ, γεγονός που πιστοποιεί 
την ποιότητά του, Η ΜυΙίίΡΓΘ55 θα κυ¬ 
κλοφορήσει εντός του 1998 τη νέα -τέ¬ 
ταρτη- έκδοση του εν λόγω τίτλου, 

ΜΙδ 


Αλ. Παπαναστασίου 34, Θεσσαλονίκη 
Τηλέφωνο: [031) 868900 
ϋΚΙ: Ηίίρ://ννννν^.Γη(5,9Γ 
6-ηιαΐΙ αάε)Γβ55: ιτιαίΙ@ιηΐ5.9Γ 


Στα δύο χρόνια λειτουργίας της η 
εταιρία Μ15 έχει αναπτύξει και εκδώσει 
ενδιαφέροντες ιτιυΙίίΓηοεΙία τίτλους, οι 
οποίοι έχουν τύχει της θερμής υποδο¬ 
χής του κοινού. ίΗ εταιρία ειδικεύεται 
στην ανάπτυξη τίτλων με εκπαιδευτικό 
και ιστορικά θέματα, έχοντας αποκτή¬ 
σει την απαραίτητη πείρα και τεχνογνω¬ 
σία για την παρουσίαση ποιοτικών 
εφαρμογών. 

Με τη σειρά Ίπίσταεΐίνο Επ 9 Μ5Η 11 
(3υπίθΓ & Ροννοτ) η Μ15 ενσωματώνει το 
χαρακτηριστικό της διασκέδασης και 
της ψυχαγωγίας στη διαδικασία της εκ¬ 
μάθησης της αγγλικής γλώσσας, ενώ με 
τα προγράμματα "Φυσική Β' & Γ Γυμνα¬ 


σίου", "Προσχολείο" και "Η Μαγεία της 
Χημείας" η εκπαίδευση και η απόκτηση 
γνώσεων γίνονται... παιχνίδι μέσω της 
παράθεσης πειραμάτων. 

Στον ιστορικό τομέα έχει εκδώσει μία 
σειρά αξιόλογων τίτλων που καταπιάνο¬ 
νται με σημαντικά θέματα. Συγκεκριμέ¬ 
να, έχει διαθέσει σε κυκλοφορία τους 
εξής: "Μέγος Αλέξανδρος" (βιογραφική 
παρουσίαση του μεγάλου στρατηλάτη), 
"Πάτμος και Αποκάλυψη 11 [παρουσιάζο¬ 
νται η ζωή του Αγίου Ιωάννη και το ίδιο 
τσ ιερό κείμενο) και "Προσκύνημα στο 
Αγιον Ορος" (πλήρης παρουσίαση της 
ιστορίας και της πολιτιστικής κληρονο- 
μιος της χερσονήσου). 

Οσοι χρειάζεστε επειγόντως ένα κα¬ 
λό ελληνικό λεξικό, προτιμήστε το "Νέο 
Λεξικό της Ελληνικής", το οποίο περιέ¬ 
χει 1,200,000 λέξεις με παράγωγα και 
παραδείγματα. Σε περίπτωση που ενδια¬ 
φέρεστε για ξενόγλωσσα, μπορείτε να 
επιλέξετε το "Αγγλοελληνικό - Ελληνο- 
αγγλικό Υπερλεξι¬ 
κό" με 1.500.000 
λέξεις και 
250.000 λήμμα¬ 
τα, γραμματική 
και επιστημονική 
ορολογία. Ο κ, 

Παναγιώτης Χρι- 
στοδουλίδης, 
υπεύθυνος πολυ¬ 
μέσων της εται¬ 
ρίας, έκρουσε 
τον κώδωνα του 
κινδύνου σχετικό 
με την πειρατεία 
στο χώρο των 
πτυΐΗπτιοεΙία, η 
οποία αποθαρρύνει πολλούς παραγω¬ 
γούς από τη δημιουργία νέων τίτλων. Για 
το λόγο αυτόν η Μ15, σε κάθε τίτλο 
που εκδίδει, χρησιμοποιεί ειδική τεχνο¬ 
λογία προστασίας λογισμικού. Ιδιαίτερα 
σημαντική είδηση αποτελεί το γεγονός 
ότι η εταιρία είναι έτοιμη να εκδώσει το 
πρώτο ελληνικό δΙποοΓεπι υρ παιχνίδι, 
για την ολοκλήρωση του οποίου εργά¬ 
στηκαν τριάντα άτομα επί τρία χρόνια. 
Τέλος, εντός του 1998 αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν 12 νέοι εκπαιδευτικοί/ 
εγκυκλοπαιδικοί τίτλοι της εταιρίας - σί¬ 
γουρα εντυπωσιακός αριθμός. 


ΟΜΗΡΟΣ ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ 


Κλεισόβης 6, Πλατεία Κάνιγγοι 
Τηλέφωνο: 3831455 


Η "ΟΜΗΡΟΣ ΜυΙϋπίθεΙΐα" αποτελεί μέ¬ 
λος του ομίλου επαγγελματικών σπου¬ 
δών 1 ΌΜΗΡΟΙ 11 και υφίσταται ως θυγα¬ 
τρική εταιρία του από τον Μάρτιο του 
1997. Η ώθηση για τη σύστασή της δό¬ 
θηκε από τη μεγάλη διάκριση του ΊΕΚ 
Ομηρος" στους διαγωνισμούς για την 
ανάπτυξη ΓϊΐυΐΗπΊβεΙια εφαρμογών τόσο 
της Ευρωπαϊκής Ενωσης όσο και του ελ¬ 
ληνικού Υπουργείου Παιδείας, κατακτώ¬ 
ντας το Ιο βραβείο με το έργο "Πάτμος 
και Αποκάλυψη". Πρόκειται για μία 
εφαρμογή πολυμέσων που αναφέρεται 
στο ιερό νησί της Πάτμου με έναυσμα το 
ιερό κείμενο της Αποκάλυψης. Είναι 
πλούσια σε υλικό [κείμενο, εικόνα, νίθοο, 
μουσική, αφήγηση) και κυκλοφορεί ήδη 


με μεγάλη επιτυχία. Ετοιμάζονται τόσο η 
αγγλική όσο και η γερμανική έκδοση του 
τίτλου, Η "ΟΜΗΡΟΣ ΜυΙίίπΊβθία" έχει 
επίσης αναπτύξει έναν πΊυΙΐϊίΒθάϊα τίτλο 
με θέμα τη χρήση της ηλιακής ενέργειας 
στον τομέα της ηλεκτρολογίας στο πλαί¬ 
σιο του ευρωπαϊκού προγράμματος 
ΙθοηακΙο, ο οποίος προορίζεται για την 
τριτοβάθμια εκπαίδευση σπουδαστών 
της ηλεκτρολογίας, καθώς και μία ιτιυΐΐϊ- 
πΊ^άία παρουσίαση της γνωστής εται* 
ρΐας κατασκευής αυτοκινήτων "Ρους^οί". 
Στο μελλοντικά σχέδια της εταιρίας περι¬ 
λαμβάνεται η είσοδός της στους τομείς 
της νίΓίυα! ΓβαΙϊίγ κοι του 90 ^ ρΓΟ- 
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ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΠΑΡΑΓΩΓΕΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



9ίαηηΓηιη9· Σύμφωνα με τους υηευθυ- 
νους της ΌΜΗΡΟΣ ΜυΙίϊηπβεΙϊα", "ενδια¬ 
φέρουσες αναμένονται οι εξελίξεις στον 
τομέα των πολυμέσων και γενικότερα των 
νέων τεχνολογιών στην Ελλάδα, μετά τις 
τελευταίες προσπάθειες της ελληνικής 
κυβέρνησης να εντάξει την Πληροφορι¬ 
κή και ειδικότερα τις εφαρμογές πολυμέ¬ 
σων στον τομέα της παιδείας (πρόγραμ¬ 
μα ΣΕΙΡΗΝΕΣ) όχι μόνο ως διδακτικό 
αντικείμενο αλλά και ως μέσο διδασκα¬ 
λίας". 

ΟΡΤΙΜΕΡΙΑ 


Αραπάκη 6, Καλλιθέα 
Τηλέφωνο: 9578470 
ϋΚΙ: Ηϋρ;//νννι^νν.ορί ί ππβεί ΐα .9 γ 
6-ίπαίΙ αά0Γθ55: ίπίο^ορίίπίθάια^χοΓη 


Βασικός προσανατολισμός της εται- 
ρΐας ΟρίίπισεΙία είναι η παραγωγή εφαρ¬ 
μογών πολυμέσων και η ανάπτυξη υπηρε¬ 
σιών στο Ιπίβιτίθί. Διαθέτοντας ένα ικανό 
επιτελείο από ειδικευμένους τεχνικούς, 
προγραμματιστές & γραφίστες και σε 
διαρκή συνεργασία με ηθοποιούς, εκφω¬ 
νητές και συ¬ 
ναφείς ειδικό¬ 
τητες, έχει κα¬ 
ταφέρει από 
το 1993 μέχρι 
σήμερα να 
παρουσιάσει 
αισθητικά 
αξιόλογες 
δουλειές. Οι 
τίτλοι που έχει 
δημιουργήσει 


είναι κυρίως επαγγελματικής φύσεως - 
προωθούν, δηλαδή, συγκεκριμένα προϊό¬ 
ντα ή εταιρίες. Για παράδειγμα, έχει δημι¬ 
ουργήσει μία "βιβλιοθήκη" αυτοκινήτων, 
η οποία κυκλοφόρησε μαζί με το περιο¬ 
δικό "4 ΤΡΟΧΟΙ", ένα ΟΟ-ΚΟΜ για την 
προώθηση των πωλήσεων των αυτοκινή¬ 
των Ριαί Βίανο και Ρϊαί Βτανα, τον οδηγό 
των ηλεκτρονικών συσκευών της ΡΚϊΙίρ5 
ΗοΙΙαί, ένα παιχνίδι για την προώθηση 
του ΟυίΊΎ 5ΑΡΚ σε χώρους διασκέδα¬ 
σης και ένα €0 ρΐυδ για τη δισκογραψική 
εταιρία ΗΠΟΗ-ΗΥΚΕ. 

Οσον αφορά στην ελληνική αγορά πο¬ 
λυμέσων, ο υπεύθυνος της εταιρίας κ, 
Παπαχρήστου υποστηρίζει ότι προς το 
παρόν είναι περιορισμένη για να απορ¬ 
ροφήσει και να καταστήσει κερδοφόρες 
κάποιες προσπάθειες, με αποτέλεσμα λί¬ 
γοι από τους υπάρχοντες τίτλους να ξε¬ 
χωρίζουν για την ποιότητά τους. Επικρο¬ 
τεί, ωστόσο, τις προσπάθειες που γίνο¬ 
νται εκ μέρους συγκεκριμένων εταιριών 
για μεταγλώττιση διάφορων τίτλων, κα¬ 
θώς και τις δουλειές που αναπτύχθηκαν 
με τη βοήθεια της Ε,Ε, - αν και, κατά τη 
γνώμη του, η λύση αυτή δεν πρέπει να 
αποτελεί πανάκεια για κάθε τίτλο. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 


Κονίτσης 11Β, Μαρούσι 
Τηλέφωνο: 6125880 
β-ΓπαίΙ αά0ΓΘ55: $αΐΘ5@πιυΙΐίΙαηεΙ.9ΐ 


Ειδικευμένη στις εφαρμογές που συν¬ 
δυάζουν την ψυχαγωγία με την εποικο¬ 
δομητική μάθηση, η εταιρία Πληροφορι¬ 
κή Τεχνογνωσία έχει παρου¬ 
σιάσει πολύ σημαντικούς τίτ¬ 
λους για μαθητές, καθηγητές 
και γονείς. Στον τομέα της 
αάυίαΐηιτΊβηϊ, έχει δημιουργή¬ 
σει τους τίτλους "Περιπέτεια 
στις Αρχαίες Χώρες" και 
"Οδύσσεια" για παιδιά άνω 
των 11 ετών. Ο πρώτος τίτλος 
είναι ένα εκπαιδευτικό παιχνί¬ 
δι, στο πλαίσιο του οποίου ο 
μαθητής μπορεί όχι μόνο να 
μάθει διασκεδάζοντας, αλλά 
και να βρει πλήθος πληροφο¬ 
ριών και ιστορικών χαρτών για 
τους αρχαίους λαούς. Οσον 
αφορά στον δεύτερο τίτλο, ο 


οποίος απευθύνεται όχι μόνο σε μαθητές 
αλλά και σε όλους όσοι θέλουν να ζή- 
οουν το μαγευτικό παραμύθι που καλεί¬ 
ται "Οδύσσεια", τα ιστορικά στοιχεία για 
την επική ποίηση και οι λογοτεχνικές 
αναλύσεις των σημαντικότερων σημείων 
κάθε ραψωδίας άφθονούν. 

Στην ίδια κατηγορία εντάσσονται οι 
τίτλοι Μιιπιογ Ραΐηί" και "ΜυΙίιΡαίηΓ, οι 
οποίοι δίνουν την ευκαιρία για δημιουρ¬ 
γική ενασχόληση με τον υπολογιστή σε 
μικρά αλλά μεγαλύτερα παιδιά, και και ο 
τίτλος "Σπαζοκεφαλιές" με μία σειρά εκ¬ 
παιδευτικών πσιχνιδιών και γρίφων για 
παιδιά από τεσσάρων ετών και άνω. 

Η δραστηριότητα της εταιρίας, ωστό¬ 
σο, επεκτείνεται στην προσφορά αξιόλο¬ 
γων λύσεων στο χώρο της σχολικής εκ¬ 
παίδευσης με τους τίτλους: "Θέματα Λό¬ 
γου 11 και "Θέματα Ανάγνωσης", οι οποίοι 
μέσα από εικόνες, ήχους και παιχνίδια 
μαθαίνουν τα παιδιά να μιλούν, να γρά¬ 
φουν και να διαβάζουν * ξεχάστε τα αλ¬ 
φαβητάρια, τα αναγνωστικά και το "Η 
γλώσσα μου"! Δεν λείπουν, βέβαια, τίτλοι 
και για μεγαλύτερης ηλικίας παιδιά όπως 
οι: "Μαθηματικά για τη Γ και Δ Δημοτι¬ 
κού" και "Φυσική Κινηματική" (για το γυ¬ 
μνάσιο και το λύκειο). Τέλος, η εταιρία 
έχει φροντίσει να δημιουργήσει εκπαι¬ 
δευτικούς τίτλους προ κειμένου να εισα¬ 
γάγει τα παιδιά στον κόσμο των υπολογι¬ 
στών όπως τον τίτλο "Το Πέρασμα στο Ιπ- 
ίθΓΠΘί", που επεξηγεί τα σχετικά με το 
Διαδίκτυο και μαθαίνει στα παιδιά να το 
χρησιμοποιούν, και τη σειρά ΙΟΘΟ, που 
εισάγει τα παιδιά στις βασικές έννοιες 
του προγραμματισμού με ευχάριστο και 
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διασκεδαστικό τρόπο. Γενικά, οι τίτλοι 
της εταιρίας πληρούν τις προϋποθέσεις, 
ώστε να αποβούν πολύτιμοι βοηθοί στα 
πρώτα βήματα των παιδιών στο σχολικό 
και εξωσχολικό περιβάλλον, παρέχοντας 
άφθονες γνώσεις με τρόπο ψυχαγωγικό 
και ξεκούραστο, ακόμη και σε παιδιά - 
κάτι το ιδιαίτερα σημαντικό- με νοητική 
υστέρηση. Η εκπαίδευση του μέλλοντος, 
στο παρόν! 

ΠΡΟΟΔΟΣ Α.Ε. 


Σολωμού 48, Αθήνα 
Τηλέφωνο: 3304885 
ΙΜ: Ηίίρ://νννννν.ρίοοάθ5.9Γ 
β-ΓηαίΙ αθ0Γβ55:5αΙε5@ρΓθοοΙθ5.9ΐ 


Η περιοχή του Βόρειου Αιγαίου είναι 
ευαίσθητη λόγω των ιδιαίτερων συνθη¬ 
κών που επικρατούν στα απομακρυσμένα 
νησιά του* Η εταιρία Πρόοδος συγκροτή¬ 
θηκε από τις Νομαρχίες Σάμου δ Λέ¬ 
σβου και την Εταιρία Αξιοποίησης & Δια¬ 
χείρισης Περιουσίας Πανεπιστημίου Αι¬ 
γαίου με σκοπό την προώθηση της ανά¬ 
πτυξης αυτών των ακριτικών νησιών μέσω 
εφαρμογών νέων τεχνολογιών* 

Η εταιρία, μολονότι μετρά μόλις έναν 
χρόνο ζωής, έχει παρουσιάσει σημαντικό 



έργο, το οποίο αρχίζει 
να γίνεται ευρύτερα 
γνωστό με την έκδοση 
των 00-ΚΟΜ5 που 
ασχολούνται με τα συ¬ 
γκεκριμένα νησιά. Αυ¬ 
τή τη στιγμή κυκλοφο¬ 
ρούν οι τίτλοι "Χίος και 
Σάμος", ενώ αναμένε¬ 
ται να εκδοθούν τουρι¬ 
στικές παρουσιάσεις 
για τη Λέσβο, τη Λήμνο 
και την Ικαρία* Πρόκει¬ 
ται για παρουσιάσεις 
διόλου "φτωχές", αφού περιέχουν μεγάλο 
όγκο πληροφοριών σχετικών με τα τουρι¬ 
στικά αξιοθέατα, τον πολιτισμό, τα αρ¬ 
χαία και θρησκευτικά μνημεία, τους τό¬ 
πους αναψυχής, τις επιχειρήσεις, τα νο¬ 
σοκομεία, τα φαρμακεία, τις δημόσιες 
υπηρεσίες, τα καταλύματα και τα προϊό¬ 
ντα κάθε νησιού. Κάθε τίτλος περιλαμ¬ 
βάνει νίάθΟΐ αξιοσημείωτης διάρκειας 
[ειδικό συνεργεία βιντεοακόπησαν ολό¬ 
κληρο τα νησιά), αφήγηση από επαγγελ- 
ματίες αφηγητές και πολλές φωτογρα¬ 


φίες* Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
βρουν τα πόντο προτού ξεκινήσουν για 
διακοπές σε κάποιο από τα νησιά, αλλά 
και κατά τη διάρκεια της παραμονής 
τους. Εξάλλου, οι τίτλοι μπορούν να χρη¬ 
σιμεύσουν και ως πολύτιμο ΓπυΙίΐΓΠΘάία 
αρχείο, καθώς περιέχουν σημαντικό οπτι- 
κοακουστικό υλικό ως ιστορική πηγή, ως 
ενθύμιο για τους αποδήμους που αναζη¬ 
τούν κάτι από την ιδιαίτερη πατρίδα 
τους, ακόμη και ως συμπλήρωμα της δι¬ 
δασκαλίας των μαθητών κάθε νησιού 
που θέλουν να γνωρίσουν τα μέρη και 
την ιστορία του τόπου τους. 

Οι παραγωγές είναι ιδιαίτερα προσεγ¬ 
μένες, υποστηρίζουν και την αγγλική 


γλώσσα και παρέχουν δυνατότητα σύν¬ 
δεσης μέαα από το πρόγραμμα με το πο¬ 
λύ καλό δϋβ της εταιρίας στο Ιπίατηθί, 
από όπαυ είναι εφικτές οι κρατήσεις στα 
ξενοδοχεία της περιοχής* Οι υπεύθυνοι 
της Πρόοδος, μόνιμο μέλημα των οποίων 
είναι η ποιότητα, καταβάλλουν κάθε δυ¬ 
νατή προσπάθεια να αποφύγουν το "δαί¬ 
μονα" της προχειρότητας. 

51ΕΜ Ε.Π.Ε. 
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Η 5ίθΐπ Ε.Π.Ε. δραστηριοποιείται κυ* 
ρίως στον τομέα της παροχής υπηρεσιών 
σε τεχνολογίες αιχμής που σχετίζονται με 
την Πληροφορική και σε αυτόν της ανά¬ 
πτυξης ίηΐΘΓαείίνβ εφαρμογών πολυμέ¬ 
σων. Είναι μέλος του Διευρωπαϊκού Δι¬ 
κτύου Κέντρων Υποστήριξης Ευχρηστίας 
Λογισμικού (ΕυΓορβαπ Ι^αάίΙίΙγ 5υρροι1 
€θπ 16Γ5 Νθίννοι4) και συμμετέχει σε μία 
σειρά ευρωπαϊκών έργων έρευ¬ 
νας και ανάπτυξης χρηματοδο¬ 
τούμενων από την Ευρωπαϊκή 
Επιτροπή* 

Η ανάπτυξη εκπαιδευτικού 
λογισμικού στη δίβιτι Βασίζεται 
στη φιλοσοφία σύμφωνα με 
την οποία το παιδί 8α κατακτή¬ 
σει τη γνώση μέσα από την πε¬ 
ριπέτεια και το παιχνίδι, κάτι 
που αποτελεί και την κεντρική 
ιδέα των επονομαζόμενων ως 
"ΘάυίαίηηπΘπΙ παραγωγών"* Τα 
εκπαιδευτικά προϊόντα της διακρίνονται 
για τα καλοσχεδιασμένα γραφικά, την 
πληθώρα διαλόγων και μουσικών θεμά¬ 
των, το εύχρηστο και φιλικό περιβάλλον, 
είναι δε κατάλληλα να χρησιμοποιηθούν 
ακόμη και από παιδιά με ειδικές ανά¬ 
γκες* (Ηδη γίνεται χρήση τους ως εκπαι¬ 
δευτικού υλικού σε διάφορα σχολεία ει¬ 
δικής αγωγής και σε κέντρα αποκατά¬ 
στασης*) 

Η δίβΓΠ έχει αναπτύξει μία σειρά εκπαι¬ 
δευτικών εφαρμογών πολυμέσων απευ¬ 
θυνόμενων σε παιδιά ηλικίας μεταξύ τεσ¬ 
σάρων και δέκα ετών, οι οποίες σημειώ¬ 
νουν μεγάλη επιτυχία στην ελληνική αγο¬ 
ρά* Μέχρι στιγμής έχουν εκδοθεί οι τίτ- 
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λοι "Ταξίδι στη Χώρα των Γραμμάτων", "Ο 
ϊεφτέρης και η Γραμματική", "Αριθμοί και 
πράξεις στην Παιχνιδοχώρα - Το Μαγικό 
τρένο 11 , "Αριθμοί και πράξεις στην Παιχνι- 
δοχώρα - Η Σκανταλιάρα Μαϊμού" (όλοι 
ανήκουν στη σειρά "Οι Περιπέτειες του 
ϊεφτέρη") και "Ο Θησαυρός της Ποτα- 
μούπολης" από τη νέα σειρά "Τα Παρα¬ 
μύθια του ϊεφτέρη". Στη θεματολογία 
των προϊόντων περιλαμβάνονται η ελλη¬ 
νική γλώσσα, τα μαθηματικά καθώς και 
άλλα ζητήματα ενδιαφέροντος της προ- 
σχολικής και πρώιμης σχολικής ηλικίας. 
Οι υπεύθυνοι της εταιρίας δήλωσαν τα 
εξής: "Η 5ϊθιτι πιστεύει ότι η ελληνική 
αγορά πολυμέσων θα ακολουθήσει μια 
ανοδική πορεία με σταθερή αύξηση του 
αριθμού των χρηστών ίπίβΓαείϊνΘ ΓηυΐΗ- 
Γποάία εφαρμογών, εκπαιδευτικού και 
άλλου περιεχομένου. Ενα από τα υπάρχο¬ 
ντα προβλήματα που αναμένεται να αμ- 
βλυνθεί προοδευτικά αφορά στη δυσπι¬ 
στία των γονέων ή μερικές φορές ακόμη 
και των εκπαιδευτικών ως προς τη χρήση 


του υπολογιστή ως εκπαιδευτικού εργα¬ 
λείου στο σχολείο ή το σπίτι, ενώ άλλα 
προβλήματα στα οποία δεν διαφαίνεται 
άμεση λύση είναι το μεγάλο κόστος πα¬ 
ραγωγής προϊόντων υψηλής ποιότητας, 
το οποίο δεν μπορεί να αντισταθμιστεί 
από τη σχετικά μικρή ελληνόγλωσση αγο¬ 
ρά, καθώς και το σοβαρότατο ζήτημα 
της πειρατείας", 

Τέλος, άποψη της 5ιοπι, που επιβεβαι¬ 
ώνεται από τα μέχρι τώρα αποτελέσματα 
της χρήσης εφαρμογών πολυμέσων στην 
εκπαίδευση, είναι ότι "οι εκπαιδευτικές 
πΊυΙϋιποάία εφαρμογές δεν θα πρέπει να 
αντιμετωπίζονται ως ένα εναλλακτικό μέ¬ 
σο διδασκαλίας [σε αντικατάσταση του 
βιβλίου ή άλλων παραδοσιακών μέσων), 
αλλά αντιθέτως ως ένα ουσιαστικό βοή¬ 
θημα στα χέρια του δασκάλου ή του κα¬ 


θηγητή, που διευκολύνει τη διαδικασία 
της μάθησης και προσφέρει καινούριες 
δυνατότητες". 

Για το άμεσο μέλλον η εταιρία σκοπεύ¬ 
ει στη συνέχιση της ανάπτυξης εκπαιδευ¬ 
τικών ΓπυΙίιηποεΙϊα τίτλων, στο πλαίσιο της 
επιτυχημένης σειράς "Οι περιπέτειες του 
ϊεφτέρη", καθώς και ίηίβταείίνβ παραμυ¬ 
θιών που πραγματεύονται έννοιες και ερ¬ 
γασίες της καθημερινής ζωής. 

ΧΘΩΝ - ΙΙΒΚΟΟΟΜ - 
2002 ΠΌ 
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Η εν λόγω εταιρία ξεκίνησε τη λειτουρ¬ 
γία της το 1992 με την έκδοση του τίτ¬ 
λου "Παγκόσμια Εγκυκλοπαίδεια 2002", 
τον οποίο παρουσίασε σε ηλεκτρονική 
μορφή το 1995, διαβλέποντας τη ρα¬ 
γδαία ανάπτυξη των πολυμέσων και την 
αντίστοιχη φθίνουσα πορεία 
των έντυπων εγκυκλοπαιδειών, 
Ο συγκεκριμένος τίτλος χα¬ 
ρακτηρίζεται από πολλούς ως 
ο κορυφαίος μεταξύ των ελλη¬ 
νικών που κυκλοφορούν κατά 
την παρούσα φάση, μολονότι 
διατίθεται σε αρκετά υψηλή 
τιμή. Οι βραβεύσεις που απέ¬ 
σπασε από έντυπα του χώρου 
κσι η αδιάκοπη ανταπόκριση 
του αγοραστικού κοινού συ- 
ντέλεσαν στην καθιέρωσή του. 

Η έκδοση 1998 της εγκυκλοπαίδειας 
σχεδιάστηκε εξ ολοκλήρου από την αρ¬ 
χή, προκειμένου να ανταποκριθεί στις 
προσταγές της νέας τεχνολογίας. Ετσι, 
περιέχει 8.000 υψηλής ανάλυσης φωτο¬ 
γραφίες, τέσσερις ώρες ήχου, 140.000 
λήμματα, μισή ώρα νίάεο και 30 απί- 
Γτιαϋοη. 

Επιπροσθέτως, μπορεί να ανανεώνεται 
συνεχώς μέσω (πΙβΓποϊ και να ανοίγει 
δρόμους για την άντληση περισσότερων 
πληροφοριών μέσω Ιπίοιτιαΐ Ιίπ!«. 

Ο σχετικά πρόσφατος τίτλος της εται¬ 
ρίας ακούει στο όνομα Αρχαίος Ελληνι¬ 
κός Πολιτισμός - Ελληνική Μυθολογία", 
αναφέρεται σε όλες τις θεματικές ενότη¬ 
τες της αρχαίας μυθολογίας και παρου¬ 
σιάστηκε τον Μάρτιο του 1997. 



Υπεύθυνος για τη μουσική επένδυσή 
του ήταν ο Μίκης Θεοδωράκης (ακούγε- 
ται το κομμάτι "Θαηίο ΟΙγηιρίεο"), Εχει 
μεταφερθεί σε Αυάίο ίοΓΓηαί, πρσ- 
σφέροντας υψηλή ηχητική ποιότητα. Πέ¬ 
ραν του εξαιρετικού και πλούσιου ιστορι¬ 
κού και φωτογραφικού υλικού, ο τίτλος 
περιέχει μία ώρα με κινούμενα σχέδια 
επιμελημένα από τον Νίκο Μαρουλάκη. 

Στις μελλοντικές κυκλοφορίες της 
εταιρίας εντάσσονται οι εξής: "Εφευρέ¬ 
σεις" (δίνονται στοιχεία για τη ζωή και τα 
έργα των διασημότερων εφευρετών), 
"Μαθηματικά" (με θεωρία και πλήθος 
ασκήσεων για μαθητές γυμνασίων/λυκεί- 
ων) και "Λεξικό" (με πλήρες ελληνικό λε¬ 
ξικό και ενσωματωμένη γραμματική). 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Φαίνεται ότι οι περισσότερες ελληνι¬ 
κές εταιρίες που αναπτύσσουν ππυΐίΐηιβ- 
άία τίτλους έχουν συνειδητοποιήσει ότι 
πρέπει να προσφέρουν το καλύτερο από 
πλευράς ποιότητας και μάλιστα σε λογι¬ 
κές τιμές, προκειμένου να εξασφαλίσουν 
τη διαρκή εμπιστοσύνη του κόσμου. 
Πρόκειται για μία πολύ εποικοδομητική 
τακτική, διότι έτσι αφ' ενός μεν ο αντα¬ 
γωνισμός θα οδηγεί στην εμφάνιση ολοέ¬ 
να πιο ποιοτικών παραγωγών παραμερί¬ 
ζοντας τις ξένες, αφ' ετέρου δε θα σημει¬ 
ωθεί αύξηση του αριθμού των ενασχο- 
λούμενων με τους υπολογιστές. Από την 
άλλη, είναι αναγκαίο ο καταναλωτής να 
προσέχει πάντοτε τι αγοράζει και να 
σταθμίζει τα "υπέρ" και τα "κατά" της 
εκάστοτε επιλογής του, ούτως ώστε να 
μη νιώσει απογοητευμένος μετά την από- 
κτηοή της. 

Το "Ρ€ Μα$ίστ", μέσα από τις ειδικές 
στήλες του, θα προσπαθεί κάθε μήνα να 
σας ενημερώνει υπεύθυνα για τις νέες 
κυκλοφορίες. Εκείνες οι παραγωγές που 
βασίζονται στην προχειρότητα ή τον κού¬ 
φιο εντυπωσιασμό θα μας βρουν σίγου¬ 
ρα αντίθετους, ενώ δεν θα διστάσουμε 
να επαινέσουμε οποιαδήποτε παραγωγή 
ξεφεύγει από τη μιζέρια και την κατωτε¬ 
ρότητα, αναδεικνύοντας τα προσόντα 
που είμαστε βέβαιοι ότι διαθέτουν οι 
Ελληνες άβνοΙορθΓ5 και λειτουργώντας 
ανταγωνιστικά όχι μόνο στη Βάση της ελ¬ 
ληνικής αγοράς αλλά και -γιατί όχι;- της 
διεθνούς. 
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ΟυΑΚΕ 2 

Η θράση στο αποκορύφωμά της, 


υΐΤΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ 

Ο,τι πιο τέλειο έχει εμφανιστεί μέχρι τώρα 
στο χώρο ίων σπ-Ιιπο 9 ΟΪ11 ^ 5 οτο ΙηΤβτποΤ, 



ΚΝΙΟΗΤ 

0 δεύτερος και πολυανσμενόμενος τίτλος 
της σειράς ΡατΙε ϊοτεβί* 
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-ΡΟίΙΟΕ 

Ενα από τα καλύτερα αείιοη ί^αητε* 
παρουσιάσαμε τον τελευταίο καιρό. 


«ΙΝΟ ζΟΜΜΑΝΟΕΚ: ΡΚΟΡΗΕΟΥ ι 

Μ επιτυχημένη σειρά παιχνι&τών δίνει αυτήν τη 
φορά μεγαλύτερη βαρύτητα στο ί^ερίαγ. 


__ ΟΑΚΚ ΚΕΙΟΝ 

Το ίΐταΐβςγ π υυ αροκάλεσε μεγάλη 
αίσθηση τη φετινή χρονιά* 
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ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 


ΜΕΤΡΙΟ 


ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ 

Μ 


Μείνετε μακριά 

ΙΑ 

Χμ... το "Παν 


Αυτά μάλιστα! 


γ ί 

από αυτά το 


Μέτρον Αρι- 

μ\—^ 

Ινα παιχνίδι 

ι 


παιχνίδι, ακόμα 

Μ 

στον" μάλλον 


πσυ 8α σας κα* 

^,ΙΡ 


κκ αν σας πλη- 

." ^ 

. δεν ισχύει στην 


Θηλάσει ώρες 



ρωσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή. 
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ΚΑΤΟ 

ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ 
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Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 


-< μπορέσουμε..* 

ί-- 


τη-ΒΟ 


μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 



Ενα κλασικά 
παιχνίδι που 
διεκδνκεί επά- 


Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικά, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 



ΕΠ- 
«ΑΙΡΕΤΙΚΟ 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα 8α φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα ϊορ 


9αηΐ£5 της χρονιάς. 


>ες του ΗαΙΙ οί Ραιττθ. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
βαθμολογίες των παιχνιθιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες των Οαιπβ Βθνίβννϊ, κάτω από 
το γενικά τίτλο "Επιδόσεις 11 * 
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84 Ουαίΐβ 2 ....Αίίϊαη 

ίο Ρ€ σας 8α ξεχειλίσει από δράση! 


90 υΐΐϊιηα Οηίίηβ..„.„.*..ΚΡΟ 

Ο νέος τίτλος της γνωστής σειράς των 
υΐϋτηα παίζεται μόνο οη-Ιίπβ! _ 

96 ΟογΙϊ; ΕογΑ .......ΑίΙνειιίυΓβ 

Ο κόσμος της Σκοτεινής ίης είναι γεμό' 

τος περιπέτεια, _ 

100 $©νβη Κιη 0 ΐ 1 οιη 5 .~.$ 1 ταίβ 9 Υ 

Ενα 5 ίτ α ίθ$γ που 8α συζητηθεί πολύ . 

103 .ΜΙ Κηι^Κί...,..Λοϊϊοη 

Η συνέχεια του πασίγνωστου Οσά 
Ροτε €5 της ίυεαζΑτίΞ. __ 

104 Ο-Ροΐίςβ..Αΰίοη 

Ενα παιχνίδι που 8ο απολαύσουν οι κάτοχοι 
καρτών με 3Ρ οεεείβταίοπ. _ 

108 1 60 θίγ οί Κσϊη. ......ΚΡΟ 

Εκπληκτικό σενάριο σε ένα παιχνίδι που 

προέρχεται από τις κονσό^ς, _ 

112 ΜοηΞϊθΓ ΤΓυεΙίϊ.δΐπυΐαίιοη 

Οι φίλοι των ταάηρ ραπ)65 8α ευχαριστη- 
8ούν ιδιαίτερο το παιχνίδι της Ρ5γρπο$ί$, 

115 ΤαΙίβ Νο Ριί 5 οπθγ 5 .....ΑεΙίοη 

ίια αυτούς που θέλουν να σκορπούν γϋ- 
ρω τους το θάνατο. 

116 ΡίησΙ ΐϊ 6 βΓαίϊοη..... 5 ΐΓ 0 ίβ 9 γ 

Καινούριο 5ίταί€@γ από τη σειρά των 
νναώατπτποΓ. __ 

119 Μα<|β$]σγ 6 ΐ\ ...ϊ.ΑςϊΙοη 

Ενα πρωτότυπο παιχνίδι δράσης. 

120 ννΐη 0 ζοπιπιοη^Γ; ΡτορΙι«γ,.Α^ιοπ 

Ο πέμπτος τίτλος της σειράς με αρκετές 
διαφορές αυτήν τη φορά . __ 

123 Ηυπιση ΟηδΙαυ^Ηΐ. __$ίΓαίθ9Υ 

Το δεύτερο νύατννίπά είναι κλάοεις ανώ- 
τερο από γο πρώτο. _ 

124 $ίαΓΪΙεβΙ ΑαιόθΓηγ...,^.Αςίίοη 

ίια τους φίλους του 5τατ ΤτβΕ. _ 

127 ΑΓΓηοΓβίί Ρϊ$ΐ 2 .,. .„.,„„$ϊτηυΙαίΐοη 

Επιστρατεύατε όλες τις δυνάμεις σας για 

νο νικήσε τε στον πόλεμο! _ 

Ϊ28 ΟαΓϋί ΒΘΪ 91 Ϊ.......-.™.5ΐπ3ΐβ9Υ 

Ενα παιχνίδι που έγινε δημοφιλές σε πο¬ 
λύ σύντομο χρονικό διάστημα . _ 

130 5α^Γβ Α*β....5ϊηιυΙα1ίοη 

Αν στενοχωριέστε επειδή δεν πολεμήσα- 
τε στην Κορέα , ιδού η ευκαιρία! __ 

131 Κενΐθ^ Αναγνώστη 

Αυτήν τη φορά το δικό σας τονίβνν αφο¬ 
ρά στο Μο τίαΙ ΚοτηόαΙ ΤτίΙοργ, _ 

132 ΟβΜγδ^υ^ ........5ΪΓΟΪ89Υ 

Η επιστροφή του μεγάλου ΒΙά Μβίβτ. 

134 ΒυίκυΙίυΓβ... . .. . .$ΐΓαΐ60γ 

Ενα πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής με 
αρκετό ενδιαφέρον, 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνΐΕνν$ ΤΩΝ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ΤΡΙΩΝ ΜΗΝΩΝ 


Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που πα- 
ρουσιάστηκαν στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μή¬ 
νες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 



ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΜΗΝΑΣ 

ΒΑΘΜ. 
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Τον Ιούνιο του 1996 κυκλοφόρησε οπό την ίΟ η 
ίΗατβν/αΓβ έκδοση του ΟυαΙεβ, ενός από τα πλέον 
αναμενόμενα παιχνίδια όλων τον εποχών. Ο 
ερχομός του σήμανε την αρχή του τέλους για τα 
μέχρι τότε Οοοπι-εΙοηβε και την έναρξη μιας νέας 
εποχής στα πρώτου προσώπου $Ηοοί'βηι υρ. 

του Βαγγέλη Παλάντζα 
ναρο548@€οωρυϋηΙί.^Γ 


0 8όρυβος που πρόκα- 
λεσε το ΟυαΙίβ 8α 
μπορούσε εύκολα να 
ηαρομοιαστεί με αυτό 
που σημαίνει το Ιδιο το 
όνομα του: σεισμός! Η ανοιχτή αρχι¬ 
τεκτονική της τρισδιάστατης μηχα¬ 
νής την οποία χρησιμοποιούσε έδω¬ 
σε τροφή σε εκατοντάδες ανεξαρ¬ 
τήτους προγραμματιστές. 

Ετσι, σε πολύ σύντομο χρονικό διά¬ 
στημα το ΙηΐΘΓΠθί πλημμύρισε με αάά- 
οπ5 και ραίεΐΊ65 ν τα οποία έδιναν στο 
παιχνίδι νέα χαρακτηρι¬ 
στικά και το καθιστού¬ 
σαν πρακτικά ανεξά¬ 
ντλητο, Ομως εκεί 
όπου το ΟυαΙ<θ έφε¬ 
ρε επανάσταση, 


ΜΕ 10 


> 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ήταν στο πτυΐίιρίαγετ 
κομμάτι του. Το γεγο¬ 
νός ότι σήμερα όσα 
παιχνίδια δεν υποστηρί¬ 
ζουν ιτιυΐΗρΙαγοΓ λει¬ 
τουργία μετριούνται στο δάχτυλα 
οφείλεται -κατά ένα μέρος- στην εκ¬ 
πληκτική επιτυχία που σημείωσε το 
ΟυαΙςε στον συγκεκριμένο το¬ 
μέα. 

Οπως ήταν φυσικό, 
πολλές εταιρίες 
έσπευααν να ανα- 
κοινώ- 


% 




0 ΕπίοίχοΓ συνΐχίζτι να πυροβαλΐί, ακόμα και χωρίς 
κοράλι. 


ΑΝΩΓΑΤΟ 


σουν 'ΌυαΙίό ΚϊΙΙθβ", όπως χαρα¬ 
κτηριστικά ονομάστηκαν οι επίδοξοι 
διάδοχοι του ΟυαΙω, Εως τώρα, 
ενάμιση χρόνο αργότερα, ούτε ένας 
αντίπαλος δεν έχει καταφέρει να 
πάρει τα σκήπτρα. 

Εντούτοις, φαίνεται ότι -τελικά- 
ο πρώτος Ουα1<θ 
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Καλύτερα να ΐξολο&ρεύοί πρώτα τους "μικρούς" για να μην μπλέκονται στα πόδια 


ΚιΙΙθγ έφθασε και δείχνει τις διαθέ¬ 
σεις του από την αρχή. Ποιος είναι 
αυτός; Μα, φυσικά, το ΟυαΙ^β 2! 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ενα από τα πιο αδύνατα σημεία 
του ΟυαΙ^σ ήταν η έλλειψη συμπα¬ 
γούς σεναρίου, Ιτο ΟυαΙ<Θ 2 έχει 
δοθεί πολύ περισσότερη προσοχή 
στον συγκεκριμένο τομέα. Οι προ¬ 
γραμματιστές δεν παρέλειψαν να 
συμπεριλάβουν και αποιτιαΗεί, με 
σκοπό να δώσουν βάθος στο σενά¬ 
ριο και να το συνδέσουν άμεσο με 
τη δράση, Η ιστορία λοιπόν έχει ως 
εξής: Στο όχι πολύ μακρινό μέλλον 
οι 5ίτο99 (χμμ- κάτι μου θυμίζει αυ¬ 
τό το όνομα), μία μεταλλαγμένη 
εξωγήινη φυλή εισβάλλουν στη Γη 
σπέρνοντας τον τρόμο και την κατα¬ 
στροφή. 


Σκοπός τους δεν είναι η εκμετάλ¬ 
λευση των φυσικών πόρων του πλα¬ 
νήτη μας αλλά η αναζήτηση ανθρώ¬ 
πινων μελών για την κατασκευή 
εγάθΓ05, δηλαδή μηχανικών πλα¬ 
σμάτων με οργανικά μέρη. Το πλήγ¬ 
μα είναι βαρύ, αλλά όσοι επιβιώ¬ 
νουν από την εισβολή ορκίζονται 
εκδίκηση. 

Ετσι, λίγους μήνες αργότερα ορ¬ 
γανώνεται μία ομάδα ειδικά εκπαι¬ 
δευμένων πεζοναυτών με υπερσύγ¬ 
χρονο οπλισμό, η οποία εξορμά για 
τον κόσμο των 51 γ 099- Εσείς ανα¬ 
λαμβάνετε το ρόλο ενός μέλους αυ- 
τής της επίλεκτης ομάδας, γεμάτου 
οργή για ό/π συνέβη και αποφασι¬ 
σμένου να δώσει τη μάχη μέχρι τελι¬ 
κής πτώσης Οι $^ 099 , βέβαια, δεν 
πιάστηκαν στον ύπνο. Χρησιμοποιώ¬ 
ντας πεδία ήλεκτρο μα γνητικών παλ¬ 


μών καταφέρνουν να 
αποσυντονίσουν τις 
κάψουλες καθόδου 
των πεζοναυτών, 
οδηγώντας την όλη 
επιχείρηση σε πα¬ 
νωλεθρία, Οι απώ¬ 
λειες είναι ολοκλη¬ 
ρωτικές, Οσοι συνά¬ 
δελφοί σας δεν είναι 
νεκροί θα μετά τραπούν σε 
εγάθΓ95* Είστε μόνος και 
ίσως ο μοναδικός που 
επιβίωσε. Χωρίς όπλα, 
παρά μόνο με το Ια56Γ 
βίθ£ίβΓ, ξεκινάτε την περι¬ 
πέτεια σας σε αυτόν τον 
αφιλόξενο κόσμο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Ενα στοιχείο που χαρακτήριζε πά¬ 
ντα τα παιχνίδια της ιΟ είναι το ότι 
αυτά πάντα εκμεταλλεύονται την 
πλέον πρόσφατη τεχνολογία, η 
οποία υπάρχει διαθέσιμη τη χρονική 
στιγμή που κυκλοφορούν. Οταν λοι¬ 
πόν κυκλοφόρησε το 0οοπ% για να 
παίξει μαζί του κάποιος, ένας 
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ΟΟΑΚΕ 2 



Παρατηρήστε τα χρώματα, Η ΧαΒα δίνει την απόχρωσή 
της στο γύρα περιβάλλον. 


486/06 ήταν αρκετός, ενώ αντί¬ 
στοιχα για το Ροογπ 2 αρκούσε 
ένας 486/1 (X) και για το ΟυαΙίβ 
ένας Ρθπίΐϋίτι, Μη βιαστείτε να συ- 
μπεράνετε ότι το Ουαίςβ 2 χρειάζε¬ 
ται Ρβπϋυηη II, γιατί η ευρεία διάδο¬ 
ση των τρισδιάστατων επιταχυντών 
γραφικών κα8ι- 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΙΠ ΚΟΡΤννΑ^Ε 

ΥII ο Α Ο Γ IIΤ Η Σ 

Ρ. 90, ννίηά οννΞ 95 με 16 ΜΒ 1ΪΑΜ ή Μη- 
ΝΤ με 24ΜΒ ΡΑΜ, 4χ Οϋ-ΡΟΜ, 
25ΜΒ Η&1ΜΒ5ν6Α,100%$θυηά- 
Βία&ίθΓ εοηηρα^ΙοΙβ *συηά οογ<3 

ΑΙΑΘΕ ΧΗ 

Ιο παιχνίδι μάς πρόσφερε η αντιπρό¬ 
σωπος εταιρία Θευρ ΜυΙίίηηεάία (Μα¬ 
κρύ γιάννη 20, Μοσχάτο, τηΑ>: 93800003, 


στα το έργο των 
επεξεργαστών πο¬ 
λύ απλούστερο, 
τη δουλειά των 
προγραμματιστών 
ευκολότερη και 
το τελικό αποτέ¬ 
λεσμα ιδιαίτερα 
εντυπωσιακό. Οι 
προγραμματιστές 
της ίΟ επέλεξαν το ΑΡ1 της 5ϊΙΙϊεοπ 
ΘταρΗο ΟροπΟΙ για την τρισδιά¬ 
στατη επιτάχυνση. Οσες 30 κάρτες 
εξομοιώνουν το ΟρβπΟΙ (3Ρίχ, 
ραννβΓΥβ) ή όσες είναι ηαίϊνα 
ΟρβπΟί έχουν τη δυνατότητα να 
χρησιμοποιηθούν. Ετσι, στην περί¬ 
πτωση του όυαί^θ 2, με έναν Ρεηίί- 
υπι 166 και μια 30 εαιχΙ μπορείτε 
πράγματι να απολαύσετε τα ομορ¬ 




σχεδίαση διαθέτουν εξαιρετικό 
αηϊιπαϊΐοη. Ανάλογα με το 
σημείο όπου βάλλονται 
από τα πυρά σας αντι¬ 
δρούν, γεμίζουν 
τραύματα, χά¬ 
νουν μέλη τους, 
σφαδάζουν 
στο έδαφος ή 
ακόμα κομμα¬ 
τιάζονται μέ¬ 
σα σε μία λί¬ 
μνη αίματος. 

Οι Εηϊοιχ6Γ5, για 
παράδειγμα, 
προτού αφήσουν 
την τελευταία πνοή 
τους, συνεχίζουν να 
πυροβολούν ακόμα και 

χωρίς κεφάλι, ( 
ενώ πάνω από τα 
πτώματά τους μαζεύο¬ 
νται έντομα! Γενικά, 
όλα τα εχθρικά 
5ρτίΙθ5 έχουν τη δική 
τους προσωπικότητα 
και ξεχωριστό απί- 
ίπαίϊοπ 5βί. 

Ο ήχος περιλαμβά¬ 
νει δύο μέρη: Τα ηχητι¬ 
κά εφέ και τη μουσική. 
Ο ήχος των όπλων εί¬ 
ναι σωστά επιλεγμέ¬ 
νος, ρεαλιστικός, 
προσδίδει ζωντάνια 
στη δράση και δένει με τη δύναμη 
πυράς κάθε όπλου. Ειδικά ο ήχος 
του ΒΕΟ είναι το κάτι άλλο. Σε κάνει 
να νιώθεις την "ωμή" δύναμή του! 

Το ίδιο ρεαλιστικά είναι και τα εφέ 
του περιβάλλοντος, όπως τα ιπτάμε¬ 
να σκάφη που σχίζουν τον κατακόκ- 
κινο ουρανό ή ο ήχος των εντόμων 
πάνω από τα πτώματα των εχθρών. 


φότερα τρισδιάστατα γραφικά που 
έχουν ποτέ κατασκευαστεί. Η ποιό¬ 
τητα των ίοχίυΓβ$ είναι εξαιρετική 
και τα πραγματικού χρόνου εφέ φω- 
τορεαλισμου συναντώνται εν αφθο¬ 
νία* Ανάμεσα στα άλλα δεν λείπουν 
χρωματικές σκιάσεις, ανεξάρτητες 
πηγές φωτισμού, διάφανες υγρές 
επιφάνειες και τρισδιάστατες εκρή- 

ξ£'ς· 

Ολα συνθέτουν ένα αισθητικά τέ¬ 
λειο περιβάλλον που απέχει παρα- 
σάγγας από όσα έχουμε δει μέχρι 
σήμερα* Η παλέτα των χρωμάτων 
αυτή τη φορά είναι πολύ πιο έντονη 
σε σχέση με τον προκάτοχο του τίτ¬ 
λου, δίνοντας μεγαλύτερη γραφική 
ποικιλία, διατηρώντας όμως τη μυ- 
στηριακή ατμόσφαιρα του. Τα όπλα 


που κρατάτε έχουν τοποθετηθεί στα 
πλάι της οθόνης ακολουθώντας μια 
πετυχημένη συνταγή, ενώ έχουν πο¬ 
λύ καλύτερη σχεδίαση και επενδύο¬ 
νται με πλούσιο αηιΠΊαίιοη - περισ¬ 
σότερα, όμως, για τα όπλα θα γρά¬ 
ψουμε στη συνέχεια. Τα εχθρικά 
5 ρπϊσ$ πέρα από την καταπληκτική 
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Υπάρχουν, βέβαια, και σημεία 

όπου ο ήχος δεν εξυπηρε¬ 
τεί μόνο τη δράση αλλά 
και την απόλαυση. 
Ακούστε, για πα¬ 
ράδειγμα, τις λά¬ 
γνες ανάσες των 
Ιγοπ Μαϊάεπ 
(φανταστείτε 
τη Ιατα Οοίΐ 
σε μορφή 
ςγΒοΓ 9 ; ή τις 
κραυγές πόνου, 
αν πέσετε σε 
λάβα. Ειδικά το 
δεύτερο είναι 
όντως απολαυστικό 
και αξίζει τον κόπο να 
πέσετε στη λάβα, μόνο 
και μόνο για να ακούσετε τις 
απελπισμένες κραυγές του πεζο¬ 
ναύτη σας. 

Η μουσική, ακολουθώντας το 
πνεύμα του σεναρίου, απαρτίζεται 
από αυάϊο κομμάτια δυνατού ροκ 
για να διατηρείται η αδρεναλίνη σε 
υψηλά επίπεδα. 

ΔΟΜΗ - ΟΑΜΕΡίΑΥ 

Το Ουαί^ο 2 περιλαμβάνει -αν 
αναρωτιέστε- συνολικά 39 πίστες, 
αριθμός διόλου ευκαταφρόνητος. 
Για όσους πάλι δεν τις θεωρούν αρ¬ 
κετές, η \0 φρόντισε και ήδη ετοιμά¬ 
ζει το πρώτο Γπί$$ίοπ ραείς που ξεκι¬ 
νά από το τέλος του ΟυαΙ^β 2 . 

Η πρώτη έκδοση του ΟυαΙςε κρί- 
θηκε από πολλούς ως "φτωχή". 
Μπορεί στο ππυΙϊίρΙαγβΓ μέρος να 
παρουσίασε το τελειότερο 90010 - 
ρίαγ, ακόμα και με τα σημερινά δε¬ 
δομένα, αλλά το $ιπ 9 ΐβ 
ρΙαγοΓ μέρος αποδείχθη¬ 
κε ανεπαρκές νο κρατή¬ 
σει το ενδιαφέρον σε 
υψηλά επίπεδα. Οι 
σχεδιαστές του 
ΟυαΙίθ 2 έλαβαν πο¬ 
λύ σοβαρά υπόψη 
τους αυτά τα επικριτι¬ 
κά σχόλια, δίνοντας 
περισσότερο βάθος στο 
σενάριο και προσθέτοντας 
αποστολές και αντικειμενικούς στά- 

Ετσι, κάθε πίστα έχει ένα συγκε¬ 
κριμένο στόχο, ο οποίος απαιτεί την 
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5υρβΓ δΚοί^υπ: 

Η απόλυτη δύναμη 
για "στΕνές 
επαφές". 


ΜΐκΙιιηε Ουη: 

Οελει σταθερό χφι 
και καλό σημάδι. 


Ογθπο0θ ΙαυπιΗβπ 

Κλινγκ, κλινγκ... μπσμΐ 


μ α ηψ 

Το ϊυρστ ουνιστάται για τις», στενές Επαφές, 


ΟΚαίη Ουη: 

Οι διεθνείς σι/νδήκίς 

απαγορεύουν να 
χρησιμοποιείται πόνο σε 
ανθρώπινα όντα. 


ΗγρθΓ ΒίαδΤβτ: 

Ενα ενεργειακό εΗαίπ που 
αφήνει πίσω του κομμάτι□] 


ΒΡΟ: 

ΡΪΓ6 από ίοΓ^εΗ 


2 


ΗαπϊΙ ΟΓθηαάβ: 

Ανοίξτΐ, ΠΕΤάξϊΕ, 
τελειώσατε! 


ΚοεΙΐ6ΐ ΙαυηεΗθπ 

Προσοχή! Μη χρησιμοποιείτε το 
όπλο αυτά οε κοντινή απόσταση. 


ΚαίΙ Ουη: 

Εκτόξευα βαλί&ες ουρανίου οε πολύ 
υψηλές ταχύτητες. 


ΤΑ ΟΠΛΑ ΤΟΥ ΟυΑΚΕ 


5Ηο*9υπ: 

Δυνατότερα από 
το ΘΙαδίβΓ αλλά 
όχι κάτι το 
εξαιρετικό. 


* 


ΒΙοςΐβπ 

Δεν έχει 
πυρομαχικσ 
αλλά ούτε και 
δύναμη. 




ε κπλ ή ρωσ η ε π ι μ έρο υς α π οοτολών. 
Οι αποστολές αυτές, αν και δεν 
μπορεί σε καμία περίπτωση να χα¬ 
ρακτηριστούν γρίφοι, απαιτούν 6 ε- 
ξιοτεχνία, ταχύτητα και γρήγορη 
σκέψη. 

Για να μην υπάρχει κίνδυνος να 
μπερδευτείτε με τις αποστολές που 
αναλαμβάνετε, το τερματικό σάς 
ενημερώνει ανά πάσα στιγμή για τον 
τρέχοντα αντικειμενικό στόχο, Ετοι, 
το 9 θΓπερΙαγ εκτοξεύεται σε πολύ 
μεγάλο βαθμό και η αντοχή στο 
χρόνο μεγαλώνει αισθητά. Για να το 
γράψουμε πιο απλά, όποιος ξεκινή¬ 
σει να παίζει το ΩυαΙςο 2 θα το 
αφήσει μόνο όταν το τελειώσει. Κα 
ίσως ακόμα και τότε να ξεκινήσει 
ξανά από την αρχή! 

Ενα σημαντικό νέο στοιχείο απο¬ 
τελούν οι εχθροί. Οι 5 ϊγο 09 είναι, 
όπως έχουμε ήδη αναφέρει, μία εξω¬ 
γήινη φυλή μεταλλαγμένων όντων 
που συνδυάζουν οργανικά με μηχα¬ 
νικά μέρη. Ια Ουα^ο 2 περιλαμβά¬ 
νει περισσότερα από 18 διαφορε¬ 
τικά είδη εχθρών, η ευφυΐα των 
οποίων ποικίλλει, ενώ το 
ίδιο συμβαίνει και με τις 
^ αντιδράσεις τους απένα- 
ντι στα πυρά σας. Στο 
σημείο αυτό πρέπει 
να τονίσουμε την 
εξαιρετική δουλειά 
που έχει γίνει στον 
τομέα της τεχνητής 
νοημοσύνης ή διαφο¬ 
ρετικά Α1 (ΑΓΐίίιααΙ ΙπΙθΙΙϊ- 
9 @π€θ), Ανάλογα με το βαθ¬ 
μό δυσκολίας, οι εχθροί 
σκύβουν ή πηδούν για να 
αποφύγουν πυραύλους, 














ΟΟΑΚΕ 2 



Το γοϊΙ 9^π σε επίδοξη 
δύναμης. Προσοχή, όμως, στο 
σημάδι! 



Μη σας ξεγελά ϊο μέγε&ος των 
ραΓββιΐος. Είναι θανατηφόρα! 



Το εργοστάσιο αποπνέει δέος, 
καθώς κοιτάτε από χαμηλά. 



κρύβονται πίσω 
από κιβώτια και 
τοίχους, κινούνται 
δεξιά-αριστερά 
απαφ€ύγοντας πυ¬ 
ρά, στήνουν ενέ- 
δρες και σας περι¬ 
κυκλώνουν, Σαν να 
μην έφταναν όλα 
αυτό οι Μβόίοδ, 
ένα είδος $ϊγο 99 ^ 
έχουν τη δυνατότη¬ 
τα να αναστήσουν 
τους νεκρούς 
τους. Για αυτό συ- 
νιστάται να μην 
αφήνετε "ολόκλη¬ 
ρα" πτώματα πίσω 
σας, όταν κυκλο¬ 
φορούν Μοάίεΐ. 
Επίσης προσέξτε 
τα Ρατα$ϊΙβ5, τε¬ 
τράποδα τέρατα 
που απομυζούν 
ενέργεια από το 
σώμα σας, όπως η 
ηλεκτρική σκούπα 
τη σκόνη. Οι Ιγοπ 
Μαίάβπ σας κα¬ 
λούν όπως οι σει¬ 
ρήνες τον Οδυο- 
σέα, αλλά προσο¬ 
χή, γιατί αυτό που 
κρατούν στο χέρι 
τους δεν είναι 
τριαντάφυλλο αλ¬ 
λά εκτοξευτής πυ¬ 
ραύλων, Οι 
ΒβΓ56ίΚθΓ5 μπο¬ 
ρούν με ένα απλό 
χτύπημα να σας 
στείλουν δέκα μέ¬ 
τρα ψηλά, ενώ, αν 
συναντήσετε τον 
ΤαπΙς καλύτερα να 
έχετε αρκετούς πυ¬ 
ραύλους στο ίπ- 
νσπϊοΓγ σας. Ούτε 
λόγος να γίνεται 
για τα Βθ55©5! 

Τα όπλα σας 
στην άνιση μάχη 
ενάντια στους 
5 Ιγο 09 είναι τα τε¬ 
λευταία "διαμά¬ 
ντια" της πολεμι¬ 
κής τεχνολογίας. 


Λ 


Ν\ 


ίΠΒΠ ΪΕΚ6 ΖΕΒ ΕΜ 5 

Ενας αυνάδΐλφάς σας, θύμα των βασανιστηρίων των 5ίΓΟ09- 


Το κακό είναι πως δεν το έχετε όλα 
από την ορχιή και θα χρειαστεί να 
περί πλανηθείτε αρκετά, για να τα 
συλλεξετε όλα. 

Βέβαια όσοι από εσάς δεν έχουν 
υπομονή μπορούν να χρησιμοποιή¬ 
σουν κάποιο από τα εΗβαΐ που ήδη 
κυκλοφορούν ευρέως στο ΙπίοΓπαϊ, 
Φυσικά, μην περιμένετε άιοαϊΒ από 
αυτό το άρθρο. Αλλωστε 6εν θα εί¬ 
χε κανένα νόημα, τουλάχιστον σε 
αυτό το τεύχος. 

Ξεκινάτε, λοιπόν, με το ταπεινό 
ίαδΟΓ ΒΙα'ϊϊθΓ, αλλά προχωρώντας 
αποκτάτε $Ηοΐ9υη, $υροΓ δΗοΙερπ, 
ΜαεΗϊπθ Ουπ, ΟιαΐπΟυπ, Ηαπά 
ΟτοπαεΙβ, ΟτθπαεΙβ ΙαυπεΗβη Κο- 
εΙ®ί ΙαυπεΗοΓ, Ηγροί Βία^ΙθΓ, ίξαϊΙ 
Ουπ και το φοβερό ΒΡΟ. Στα συγκε¬ 
κριμένα σημεία έχει γίνει πολύ προ¬ 
σεκτική δουλειά από την ϊΟ. Για πα¬ 
ράδειγμα, το $υροΓ δΚο^υπ τινάζε¬ 
ται ολόκληρο καθώς εκπυρσοκρο¬ 
τεί, ενώ στην αρχή θα δυσκολευτεί¬ 


τε να ελέγξετε 
το ΜαεΒίπθ 
Ουπ, καθώς 
"κλωτσά" όπως 
ένα πραγματικό 
αυτόματο. Το 
ΟΗαίπ Ουπ ξεκι¬ 
νά σε χαμηλό 
ρυθμό πυράς, 
αλλά όσο συνε¬ 
χίζετε να πατάτε 
τη σκανδάλη τό¬ 
σο περισσότερο 
αυξάνεται η τα¬ 
χύτητα Βολής, 
φθόνοντας σε 
επίπεδα πανικού. 
Καλό θα είναι να κάνετε οικονομία 
στο συγκεκριμένο όπλο, καθώς τα 
πυρομαχικά εξαφανίζονται κυριολε¬ 
κτικά με μία ριπή. Το ΡαίΙ Ουπ έχει τη 
δυνατότητα να διαπεράσει πολλούς 
εχθρούς με μία και μόνο Βολή, ενώ 
το διάσημο πια ΒΡΟ, που προέρχε¬ 
ται από το Ροογτι, σν και έχει μεγάλη 
καθυστέρηση βολής, εκτοξεύει μια 
μπάλα ενέργειας, η οποία εξολο¬ 
θρεύει τα πάντα μέσα στην εμβέ¬ 
λειά της. Κοινό στοιχείο όλων των 
όπλων είναι το ότι δεν έχουν σχεδόν 
καθόλου αυτόματη στόχευση, δηλα¬ 
δή τα πυρά σας κατευθύνονται 
ακριβώς εκεί όπου στοχεύετε - έτσι 
η χρησιμοποίηση του στόχαστρου 
μπορεί να χαρακτηριστεί επιβεβλη¬ 
μένη. 

Τα όπλα δεν είναι τα μόνα εφόδια 
που έχετε ενάντια ατούς 51 γο99- Στο 
δρόμο θα συναντήσετε και άλλα 
πολλά αντικείμενα εκτός από πυρο¬ 
μαχικά και ενέργεια όπως πανο- 


ΜϋΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 


Πρόκειται για το μέρος του παι¬ 
χνιδιού που ίσως χρειάζεται τις λι- 
γότερες συστάσεις. Το 9ε>™£ρΙαγ 
εδώ κυμαίνεται στα γνωστά επίπε¬ 
δα του τέλειου. 

Σημαντική διαφορά που μας βρί¬ 
σκει αντίθετους είναι η δυνατότητα 
να χρησιμοποιηθούν εΡιβαί* και 
στο συγκεκριμένο κομμάτι του παι¬ 
χνιδιού. Επίοης, σημαντική διαφορά 
είναι ότι το ΜοΘογγί ΙίπΙς, δηλαδή η 
σύνδεαη δύο χρηστών μέσω πίο- 


άθΓπ, δεν υποστηρίζεται επίσημα. 
Στοιχείο που δεν μας παραξενεύει, 
αφού ακόμα και το πρώτο ΟυαΙ^β 
είχε οχεδιασθεί κυρίως για ΙΑΝ και 
ΙηΐΒΓΠθί. 

Αλλωστε το επίπεδο των απαιτή¬ 
σεων είναι τέτοιο, ώστε είναι πρα¬ 
κτικά αδύνατο το Μοάβιτι ΙίηΙϋΊά- 
ντως, ήδη τη στιγμή που γράφονται 
αυτές οι γραμμές, ο αριθμός των 
Ουα!<θ 2 5βτνθΓ5 σε όλο το ΙπίθΓΠθί 
αυξάνει αλματωδώς. 
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ϋσο&ος ατο ίεΐυπίγ 9 Γ ^· Μην αφψιη το γραφικά να 
οας αποσπούν την προσοχή. 


πλίες, σιγαστήρες, αντιτοξικές στο¬ 
λές, αναπνευστήρες, το κλασικό πια 
ΟυαεΙ 0αηηα96, καθώς και το ΙπνυΙ- 
ηοΓαθιΙιΐγ (αθανασία), Σε αυτό το 
σημείο η βασική διαφορά από το 
πρώτο ΟυαΙ<6 είναι ότι μπορείτε να 
χρησιμοποιείτε τα ϋθπΐδ κατά Βού¬ 
ληση και όχι τη στιγμή που τα συλλέ 
γετε. 

Εντούτοις, τα όπλα και τα ίϊβΓΠ5 
δεν αποτελούν το κλειδί της επιτυ¬ 
χίας. Επιπλέον, 9α πρέπει να ακο¬ 
λουθήσετε κάποιους γενικούς κανό¬ 
νες στρατηγικής, οι οποίοι 8α σας 
Βοηθήσουν να επιβιώσετε ως το τέ¬ 
λος. Μερικοί από αυτούς είναι: 

- Αποφεύγετε μάχες με πολλούς 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΟΛΑΗ 

α ήμουν άδικος και θα μερο¬ 
ληπτούσα εμφανώς, αν έγρα¬ 
φα ότι το ΩυαΙςα "δεν αξίζει". Είναι 
πράγματι το ιδανικότερο παιχνίδι 
για να εκτιναχθεί η αδρεναλίνη σας 
σε δυσθεώρητα ύψη. Τι να γράψω 
για τα γραφικά; Οτι είναι τέλεια; 

Θα έδειχνα πόσο ελλιπής είναι η 
~ έννοια της τελειότητας. Τι να πω για 
τον ήχο; Οτι "δεν παίζεται"; Χωριό 

Ι που φαίνεται, κολαούζο δεν θέλει. 
Τι να πω για την κίνηση κσι το ρεα¬ 
λισμό; Οτι έχουν φθάσει σε νέα 
επίπεδα; Θα ήταν λίγο. Το Ουα1<ε 2 
απλώς επαναπροσδιορίζει την έν¬ 
νοια "παιχνίδι". Αν δεν χρειαζόταν 
και "τα μάτια του" από άποψη 
απαιτήσεων, δεν 8α είχε ψεγάδι* 
Ωστόσο, αν διαθέτετε ΡεηΙϊυιη 120 
και άνω, αγοράστε το με κλειστά 
μάτια... 

Γιάννης Πατρικός 


ταυτόχρονα. Είναι προ¬ 
τιμότερο να οπισθοχω¬ 
ρήσετε και να αντιμε¬ 
τωπίσετε τους 
εχθρούς σε μικρότε¬ 
ρους αριθμούς. 

- Σημαδεύετε πάντα 
στα πόδια των εχθρών, 
όταν πυροβολείτε με 
ρουκέτες ή 9 Γ£ηαάθ$, 
γιατί συνηθίζουν να 
σκύβουν, αν πυροβο¬ 
λείτε ψηλά. 

- Κρατήστε το Ουαά 
και την αθανασία για 
τα δύσκολα σημεία και 

Τα Βθ5505, 

- Ελέγχετε πάντα τα μηνύματα του 
τερματικού, καθώς σας πληροφο¬ 
ρούν για την αποστολή που έχετε 
αναλάβει, 

- Προσέχετε πάντα ψηλά σε κάθε 
αίθουσα στην οποία μπαίνετε, κα¬ 
θώς συνήθως εκεί καραδοκούν 
εχθροί. 

Θα πρέπει να τονιστεί ότι, λόγω 
του τρόπου στόχευσης αλλά και του 
γενικότερου σχεδιασμού ταυ παιχνι¬ 
διού, συνιστάταΐ' η χρήση ιπου56, 
Μόνο με το ^βγόοατά δεν 8 α έχετε 
πολλές ελπίδες* 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ισως τσ ΓβνίΘν/ αυτό να έρχεται λί¬ 
γο νωρίς. Οχι, δεν εννοούμε νωρίς 
σε σχέση με την ημερομηνία κυκλο¬ 
φορίας του ΟυαΚβ 2. Οπως, όμως, 
ο ίδιος ο ^Ιιπ Οαππαε^, Ιθαε) ρτσ- 
9 ΓαπΊΓηθΓ της ίΟ, έχει δηλώσει: "Θα 
πρέπει να περάσουν τουλάχιστον έξι 
μήνες από την κυκλοφορία του 
ΟυαΙςσ 2, για να μπορέσει ο κόσμος 
και ο Τύπος να συλλάΒουν τις δυνα- 
τότητές του." 

Πράγματι, η ίΟ κατάφερε και πάλι 
να θέσει νέα 5ίαπεΙακΙ$ στον τομέα 
των δΗοοί'βϊη υρ πρώτου προσώπου 
αλλά και, γενικότερα, σε όλη την 30 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία των προσω- 
π ι κών υ π ολογι ατών. 

Η μηχανή του 0υαΙ<6 2 εκμεταλ¬ 
λεύεται στο μέγιστο Βαθμό την 
υπάρχουοα τεχνολογία διατηρώ¬ 
ντας την ανοιχτή αρχιτεκτονική, ενώ 
το 9 σ^βρΙσγ ξεπερνά κατά πολύ 
αυτό του προ κάτοχού του διορθώ¬ 
νοντας τις όποιες αδυναμίες του. 




Απόδειξη της απόλυτης 
κυριαρχίας του ΟυαΙίβ 2 
αποτελεί η εξασφάλιση 
των δικαιωμάτων της τρισ¬ 
διάστατης μηχανής του από 
πλήθος ανταγωνιστών, με¬ 
ταξύ των οποίων και η 
δ^ΒοαΙητκ. 

Για όσους δεν γνωρίζουν, η 
3άββαΙηη5 -η "μαμά" του επιτυχημέ¬ 
νου ΟυΙίβ ΝυΙίβΓΠ 30- αγόρασε τη 
μηχανή του ΟυαΙ<θ 2 για το 0υΙ(β 
ΝυΙςβτπ Ρογθυθπ Επίσης, τη στιγμή 
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που γράφονται 
αυτές οι γραμ¬ 
μές έχουν ανα¬ 
κοινωθεί πλήθος 
αάά-οπ5 (ΤΟ, 
όπως χαρακτηρι¬ 
στικά ονομάζο¬ 
νται) για το 
ΟυαΙ<6 2* Στην 
κορυφή όλων 
συτών των γεγο- 
νότων πρέπει να 
τοποθετηθεί η 
ανακήρυξη του 
ΟυαΙίο 2 ως "παιχνιδιού της χρο¬ 
νιάς" από την "ΑάΓβπαΙϊηβ ΥαυΙΐ" 
(Ηί^ρ://^ν^ ί αναυΙίχοπι) και ως "του 
καλύτερου παιχνιδιού όλων των επο¬ 
χών" από το έγκυρο αγγλικό περιο¬ 
δικό "Ρ0 Θάπτει*". Το άρθρο αυτό 
δεν Θα ηροδεί σε ανάλογες ανακοι¬ 
νώσεις. Αλλωστε, δεν έχουν νόημα, 
όταν οι τελικοί κριτές είναι οι απλοί 
χρήστες. Αυτό που 8α γράψουμε 
απλά και χωρίς κανένα ενδοιασμό 
είναι μία μόνο λέξη: Τέλειοί 



προοριαμίνο να πρ-οκαλέσε· -σεισμό 
πολλών Ρίχτερ &τον υπολογιστή 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


(ΙΙΤΗΜ'ΜΙΙΚ 


Τον Σεπτέμβριο κλείνω 10 χρόνια ως συντάκτης στα περιοδικά 
της ζοτηρυρτβδί. Ειλικρινό, δεν Θυμάμαι πόσες παρουσιάσεις 
αάνβηίυτβδ και ΚΡΟί έχω κάνει όλα αυτό τα χρόνια. Αυτό 
όμως που μπορώ να πω με βεβαιότητα είναι ότι για κανένα 
παιχνίδι μέχρι τώρα δεν είχα την αίσθηση, όσο καλό και αν 
ήταν, ότι Θα άλλαζε την πορεία των πραγμάτων, ότι Θα 
επέφερε αυτό που αποκαλούμε "ποιοτική (δομική) αλλαγή" 
στα δεδομένα του χώρου. Ωσπου ήλθε το ί/ΙΗπια ΟπΙΐηβ της 
Οτίρΐη. Να άστε σίγουροι ότι μετά την κυκλοφορία του όλα 
Θα έχουν αλλάξει ριζικά στο χώρο των οπ-Γιπβ ραηιβ5. 



του Αντρέα-Παραοκευά Τοουρινάκη 
αηώθθ5@€θΓηρυΙίηΙ<.ρί 


Γ ια να προλάβω τυχόν 
παρεξηγήσεις, δηλώνω 
προκαταβολικά ότι δεν 
Θεωρώ το υΐίίιηα Οπ- 
Ιίησ καλύτερο παιχνίδι 
από τα Ρίνβη και ΡαπάοΓά Οίτθε- 
ίΐνβ ή από τα υΐίίτπα II πόσιμο Ηά 
1 και 2, τα οποία κρίνω ως τα 
καλύτερα αάνθπίυΐΌ καί ΡΡΟδ 


που έχω παίξει ποτά Αυτό που κά¬ 
νει το υΐίΪΓπα ΟηΙίπθ να ξεχωρίζει 
από οποί οδή ποτέ άλλο ψαρΗίε αά- 
νεπΙυΓο ή ΡΡΟ είναι το γεγονός ότι 
άλλαξε δραματικά τα δεδομένα του 
χώρου των οπ-ϋπε 9 σιτΙ05 (όπως το 
Κίπε^ 0υο5ί 1 στο χώρο των ΡΟδ}, 
με αποτέλεσμα τίποτα πλέον να μην 
είναι ίδιο* ΤΟ ΙΧΝΟΣ ΤΟΥ ΘΕΟΥ 



ΊΓ 




, \ ρ ' 


ΕΜΦΑΝΙΣΤΗΚΕ 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΠΙΑ ΟΙ ΠΙΣΤΟ! ΕΧΟΥΝ 
ΕΝΑ ΠΡΟΤΥΠΟ ΝΑ ΠΙΣΤΕΨΟΥΝ ΚΑΙ 
ΝΑ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΟΥΝ... 

Χαρακτηριστικό της τεράστιας αλ¬ 
λαγής που επέφερε η απίστευτη επι¬ 
τυχία του παιχνιδιού, ενώ ακόμη βρι¬ 
σκόταν στο στάδιο του ΒθΙό^ϊϊπ^ 
είναι το γεγονός ότι ήδη ετοιμάζο¬ 
νται από διάφορες εταιρίες έξι μεγά¬ 
λης διάρκειας απ-Ιιηο ΡΡΟΐ, τα οποία 
σκοπεύουν να ανταγωνιστούν το ϋΐίί- 
ηια ΟηΙίηο. Εχω την αίσθηση όμως 
ότι κανένα δεν πρόκειται να του κλέ¬ 
ψει τα πρωτεία, όπως κανένα δεν 
έχει κατορθώσει να αμφισβητήσει 
την πρωτοκαθεδρία των €οητηηαπεί 
& ΟοηρυοΓ και νΥαΓεταί! στο ηιυΐΝ- 
ρΙαγοΓ επίπεδο των 5ΐιαϊβ9Υ 9 αηΊΘ5 · 

Μη θεωρείτε τυχαίο το άτι ένα τέ¬ 
τοιο παιχνίδι δημιουργήθηκε από την 
Οιϊεμη. Η εν λόγω εταιρία κατείχε πά¬ 
ντα την πρωτοπορία στον τομέα των 
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Μη διστάσεις να ζητήσεις βοήθεια από κάποιον άλλο χρήστη. 


. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 




ΗΧΟΙ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ήδη εγκαταστή- 
σει από κάποιο 
άλλο παιχνίδι), 
διαλέγεις τη 
5θίυρ ΑεεουηΙ - 
επιλογή. 

Αυτόματα συν- ^ 
δέεσαι μέσω του 
Υ/βθ 0Γθν/50Γ 
σου (π,χ. του 
Νβ^εαρσ) με το 
Μίβ του παιχνι¬ 
διού (Ηίΐρ: 

//νννΛν,υΙ^Γπαοπ- 
Ιϊηθ,εοηι), όπου 

συνεχίζεις με την επιλογή ίΙίϊΕΑΤΕ 
ΑίΧΟΙίΝΤ. 


Ε Π ί Δ Ο I Ε I I 


99|Ί 


απόλυτα στα χώρα των οη·Ιϊηβ ψ 
και όχι μόνο, για τον πιο νΪΓΐυοΙ ι 
Μ εχει φτιαχΑεί ποτέ. Τρέξιχ Λ 


Από εδώ επιλέγεις ένα άίΙΙϊπε} 
ρΓθίθΓβηεθ, κάνοντας κλικ στον 
αντίστοιχο "κύκλο", [Κάποια στιγμή 
πρέπει να πληκτρολογήσεις έναν 
κωδικό που υπάρχει στο πακέτο 


ΚΡΟ$ (ό,τι δηλαδή κάνει τα τελευταία 
χρόνια η Αεε©55 στα αάνβπΙυΓβ 
9 θπιε$], προκαλώντας μερικές φο¬ 
ρές ακόμη και την αγανάκτηση των 
φίλων της για τις συνεχείς αλλαγές 
που επεδίωκε, αναζητώντας το κατ' 
αυτήν ιδανικό. 

Ας μην ξεχνάμε ότι το ϋΐΗιτια 8, 
ακόμη και τώρα, τέσσερα χρόνια με¬ 
τά την κυκλοφορία του, αντέχει άνε¬ 
τα στον όποιο ανταγωνισμό, αποτέ¬ 
λεσμα του πρωτοποριακού σχέδια- 
σμου του. 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ 

Ξεκινάς συνδεόμενος μέσω του 
ρΓονίάβΓ σου με το ΙπΙεΓπεί, Στη συ¬ 
νέχεια εγκαθιστάς το παιχνίδι διαλέ¬ 
γοντας την ΑΟνΑΙ^ΟΟ επιλογή, [Σε 
μένα η ΤΥΡίΟΑί αρνιόταν να λει¬ 
τουργήσει, άγνωστο γιατί. Πρόσεξε, 


όμως, γιατί ακόμη 
και το ππΐπίΓηυηπ 
ΐπ5ΐαΙΙ απαιτεί 
26ΙΜΒ στο 
σκληρό συν άλλα 
50ΜΒ για δικό 
του 5^αρ ίίΐο, δη¬ 
λαδή συνολικό 
311ΜΒΙ Αν, δε, 
προσθέσεις και 
τα 60ΜΒ ελεύθε¬ 
ρου χώρου που 
απαιτεί γενικά για 
τη λειτουργία του 
το ΡϊΓθείΧ, τότε 
φθάνουμε αισίως 
στα 371ΜΒΗ!) 
Αφού έγκατα στή¬ 
σεις τους άπνοια 
ΡίΓοείΧ 5.0 (αν 
δεν τους έχεις 



ί\ 



Προχωροντος σι )Νύΐ ιτιοτίσ και 
αναζητώντας «χθρους. 





βρίσκοντας το €ααΙσ οί ίΚο Οοάί. 


··.· 



Πέφτοντας πόνο αΐ μία παρχα Γίρμανών 
χρηστών που ο υνί ν νοούνται, φυσικά στη 
μητρική τους γλώσσα..,. 
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Δίίγμα ίου «δάφους του παιχνιδιού. 


ότσαδ το είχε 
"πιάσεΓ κάποιος 
άλλος] και το 
ρα5$^θΓ<1 (Φυ¬ 
σικά, δεν περιμέ¬ 
νετε να σας πω 
ποιο έβαλα εγώ, 
έτσι δεν είναι; 
Εννοείται ότι ως 
ρα$5ννθΓ£ΐ δηλώ¬ 
νεις κάποιο που 
δεν πρόκειται να 
ξεχάσεις με τίπο¬ 
τα.) 

Αφού επιβε- 



αγοράς και ο οποίος είναι αυστηρά 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΣ.) Εν συνεχεία, καθο¬ 
ρίζεις ένα αεεουπί ποπίθ (π,χ. εγώ 
έβαλα το αηότοαζ 1953, γιατί το απ 


βαιώσεις το ρα55\νσιτΙ αου επανα¬ 
πληκτρολογώ νιας το, επιλέγεις το 
Νβχί και στη νέα σελίδα συμπληρώ¬ 
νεις αναλυτικά τα στοιχεία σου 


[όνομα, διεύθυνση κΑπ). Αφού συ¬ 
μπληρώσεις άλα τα στοιχεία που 
απαιτούνται, προσθέτεις και τον 
αριθμό της κάρτας ΥΙ5Α καθώς και 
την ημερομηνία λήξης της. Για τη 
συμμετοχή στο παιχνίδι, εκτός των 
άλλων, ως προϋπόθεση τίθεται η 
ύπαρξη ΥΙ5Α, προκειμένου να κατα¬ 
βάλλεις σε μηνιαία βάση το ποσό 
των περίπου 2.850 δρχ, που απαιτεί¬ 
ται. Στην πραγματικότητα παρέχεται 
η δυνατότητα πληρωμής και μέσω 
των 9 αιπ€ Ηπιο εουροπ^, τα οποία 
προμηθεύεσαι από τους επίσημους 
αντιπροσώπους του παιχνιδιού σε 
κάθε χώρα, αλλά μην περιμένετε κά¬ 
τι τέτοιο στην Ελλάδα, (Αυτά απαι¬ 
τούν προωθημένες καπιταλιστικές 
"επαγγελματικές λειτουργίες" για 
μία "υπανάπτυκτη" χώρα όπως η δι¬ 
κή μας). Αφού ολοκληρώσεις τη συ- 


. ΙΙΙΙκπη ΟπΙιηο Τίπζ:ί· ΙίΙιΙϋγ 


βίβ ΕΰΛ- Ο.ρ|ίοη& £ϋου< 


Τ3 4 


Ηοβϊ Νβιηβ 

ψ 413.Η**Ϊ3-1 -0.θνν?.Τ001 ΑΙ_Τ 
ψ 11ΕΑΤΜ11-0-0>Ρί1 Τ0Ο1Λ, . 
1193 ΑΤΜΜΜί ΧΒ1 00*1 Μ7 
Φ 100ΑΤΜ3-0-Ο.ΤΚ1 .ΟΟΜΛ.Τ... 
Φ 101 ΑΤΜ4-0-ΟΤΒ1 ,ΝΥ€ΐ ΑΙ,Τ 
Φ 100 ΑΤΜ4-0-ύΧΒ1 ΝΥ01 Α1.Τ 
Φ 195ΑΤΜ11-0-0 Οννΐ ΝΫΌ2Αί_ 
φ ΙπηΙΜ,^ίΙ ΕΟα ζι | οΙ?β1ο0Γΐΐ5 Γ . . 
Φίι&*Π 14 ςτ2 3ΡΚ.9ΐ06β1»ΓΛ©Γ 
φ Η$ϊΐ64),σ2ΊΑΟ ί)ΐοΡβΐ«βπΐ·Γ.ίΐ... 
φ 161 -0 ετ ί ίΑΟ ^ΙοΰβΙ ίβηΓβΓ η91 
φ 9Γβ9ΐ^β3.(Μ].Εΐΐηΐ 


Οοηϋπυουΐ ρίή^ ^Ηθίΐ 


}]Ρ>νΐ(Ιΐ*β* ΖΙ 

Ηορ Ρίπ^ΤίΓίιί 

Ρίπ^ Αν^ 

ΧΙϋΟβιί 

Ρΐςίϊ 

Ριπςι ϋΒ>(/νΏΓ8ΐ 

157 ί 30.34.22-5 

3 

709 ΠΊ8 

801™ 

0*4 

19/15 

707™/ Π11γπ8 

14Ε.168160.58 

4 

726 γπ$ 

742ϊη6 

13*4 

13/15 

702™/815™ 

146.16816497 

5 

929™ 

771 πιΐ 

13% 

13/15 

706(ΐι* /1113 γπ* 

137 39 64165 

6 

705ρπ* 

?£9πΐί 

6*4 

14/15 

705™/ ΙΙΟΟπί* 

137.39 104.34 

7 

724ππ* 

7461118 

«Η 

14/15 

709πί* / 012™ 

137 39 96 162 

8 

721 πη* 

7451111 

οκ 

15/15 

712™ / 901-τπβ 

14Β.1Θ817757 

9 

731 ηβ 

7871Λ8 

6*4 

14/15 

71 Οπίϊ / 914™ 

197.1304210 

18 

756ιπ6 

735™ 

6*4 

14/15 

718™ / 865™ 

296411646 

Π 

766™ 

752™ 

6Η 

14/15 

709γπ* / 693(τι* 

204152166.21 

12 

768™ 

775™ 

0*4 

15/15 

716ιπι* /1119(η8 

204.152 166.126 

13 

?2&™ 

771 πίΐ 

α·4 

15/15 

719™ / 936πί5 

2Μ.143.193.31 

14 

730(η8 

73Βγϊ15 

0*4 

15/15 

717ιΠ8/ 763ιΛ6 


Το οΐίΐίΐγ μί το οποίο μίτρας την ΐπικοινανία αου μί τους διάφορους ίβη/οτ* του 
παιγνιδιού. 


ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΠΟΥ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ 

*/ Χαρακτηριστικό δείγμα του οικοσυστήματος του παιχνιδι¬ 
ού είναι το ότι μπορείς να εξημερώσεις διάφορο ζώα, ανάλο¬ 
γα με τις ικανότητες σου. Ενας φίλος πήρε για κατοικίδιο έναν 
δράκο,,. Μέχρι εδώ όλα καλά. Εφυγε άμως για λίγο καιρό και 
ξέχασε ότι έπρεπε να τον ταΐζει σε τακτική Βάση, με αποτέλε¬ 
σμα, όταν επέστρεψε, ο δράκος από την πείνα που είχε τον 
έφαγε,,. Απίστευτο και όμως αληθινά. 

«/ Πεθαίνοντας στο παιχνίδι, επιλέγεις αν θα αναοτηθείς, 
χάνοντας όμως αρκετούς πόντους από τα χαρακτηριστικά 
σου (δεν πειράζει πολύ, αφού μπορείς να τους αυξήσεις πάλι), 
ή θα γίνεις φάντασμα!!! Στην περίπτωση αυτή, για να ξαναγυρί- 
σεις στην κανονική μορφή σου, πρέπει να βρεις κάποιο ειδικό 
ίουπίαϊπ ή κάποιον ΗθοΙθγ κ.λπ, ώστε να σε επαναφέρουν στη 
ζωή. Το μοναδικά πρόβλημα είναι ότι όση ώρα τριγυρνάς ως 
φάντασμα, τα αντικείμενά σου θα βρίσκονται στο σημείο 
όπου σκοτώθηκες και μέχρι να επιοτρέψεις ζωντανός για να 
τα πάρεις, μπορεί κάποιος άλλος χαρακτήρας να αου τα πά¬ 
ρει. Γι' αυτό καλό είναι να παίζεις το παιχνίδι ΠΑΡΕΑ με κά¬ 


ποιον άλλον (ώστε να φυλάξει τα πράγματά σου μέχρι να επι¬ 
στρέφεις) ή να έχεις μαζί σου κάποιο ζώο-φύλακα, το οποίο 
θα τα προσέχει περιμένοντάς σε. 

*/ Κατέβασε το πιαπυαΙ (δεν περιέχεται στο πακέτο αγο¬ 
ράς) από το 5»ίβ του παιχνιδιού στη διεύθυνση 
"Ηΐίρ;//^^'<ν.ο^σ.εθΓη/Η^Ιρ/ρ!αγηπαίη.ΗίΓΤΊ(", τύπωσε το και 
διάβασε το οπωσδήποτε προτού ξεκινήσεις το παιχνίδι. Εξηγεί 
τα πάντα. Για να διαπιστώσεις με ποιον ϊθιύογ συνδέεσαι κα¬ 
λύτερα, κατέβασε το ειδικό υίίΐίϊγ από τη διεύθυνση 
"ΚΗρ://\ν^ν^.θΝνοχοπΊ/ίιοΙρ/ίΘεΗ/ίσεΚ/Ια9 ιπάχ.Ηίπι!" και 
τρέξ' το προτού ξεκινήσεις το παιχνίδι. Δοκίμασε έναν-έναν 
τους $βΓνβΓ5 και με όποιον έχεις τα καλύτερα αποτελέσματα 
αυτόν να δηλώσεις στο παιχνίδι, μια και ο χαρακτήρας σου 
κρατιέται ατον συγκεκριμένο 5 θΓνοΓ (Αν φτιάξεις έναν χαρα¬ 
κτήρα στον $βΓνβΓ Ραείίιε, σε αυτόν πρέπει να ξαναμπείς για 
να συνεχίσεις με τον ίδιο χαρακτήρα). Το ιπαπυαΙ του παιχνιδι¬ 
ού (Ρ1αγ9 υ ί^ β 95.άοε) και το ειδικό υίίΐίίγ (υοίταεβ.θχβ) θα 
περιλαμβάνονται στο €0 του επόμενου τεύχους του "Ρ€ Μα- 

5ίθΓ". 
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Δείγμα του ΟΗαηιϋβΓ ίίΓθ&ο και του ϊηνβηίοιγ «ου, 



Αναζητώντας χώρο για να κτίσεις το σπίτι σου. 


μπλήρωση των 
στοιχείων, διαλέ¬ 
γεις το Αεεβρί 
και είσαι έτοιμος 
να ξεκινήσεις 
(μπορείς να ακυ¬ 
ρώσεις όποια 
στιγμή δέλεις το 
□εεουπί σου επι- 
σκεπτό μένος το 
5*ίβ του παιχνι¬ 
διού και διαλέ¬ 
γοντας την επι¬ 
λογή ΜΟΟΙΡΥ 
ΑζΧΟΙΙΝη. 

Σημειώνουμε 
ότι, αγοράζο¬ 
ντας το παιχνίδι, 
παρέχεται ένας 
μήνας δωρεάν 
πρόσβασης. Ετσι, 
είναι ευκαιρία να 
ευχαριστηθείς 
αυτόν το μήνα 
του "μέλιτος". 

Τώρα, κλείσε 
τον \νθΒ Βγο^θγ 
και επίλεξε το 
ΚϋΝ υθ για να 
ξεκινήσεις, επιτέ¬ 
λους, το εκπλη¬ 
κτικό αυτό παι¬ 
χνίδι. 

Αφού δεις την 
εισαγωγή και 


_ ε τ α ι ρ ι Α 

ΟΡΙΘΙΝ/ΕίΕΟΤΙΪΟΝίΟ ΑΙ3Τ5 

ΥΠΟΑΟΓΙΙΤΗΙ 

Ρ^πΙίυιπ 133ΜΗΖ, ΙόΜΒ ΙΐΑΜ, ννίπ95, 
ΟϊγοοΤΧ 5,0, 16-ΙθΙΤ χρώματα, 4χ 
ΟΟΙΪΟΜ, σύνδεση με ΙηίθΓΠβΐ, 

_ κάρτα VI5Α _ 

ΔΙΑΘΕ ΣΗ _ 

Το παιχνίδι, που περιλαμβάνει 1 Οϋ, 
αντιπροσωπεύει η ΡΙοίϋη© (ϊολωμού 
28, τηλ.: 3834735). 


ανοίξει το σε¬ 
ντούκι, πάτα το 
ΕΝΤΕΚ ΒΚΙΤΑΝ- 
ΝΙΑ ΒυΙίοη. Τώρα 
πρέπει να πλη¬ 
κτρολογήσεις το 
αοοουηί ηαηηβ 
και το ρα55\νοΓ0 
που δήλωσες (αν 
δέλεις, ενεργοποίησε την επιλογή 
ΡΕΜΕΜΒΕίϊ ΡΑ55ν/ΟΚΡ ώστε να μη 
χρειάζεται να πληκτρολογείς το 
ρα55\νοκΙ κάδε φορά που "μπαί¬ 
νεις"), και εν συνεχεία πατάς το 
ΟΗΑΚΑΟΕΚ 5ΕΙ£€Τ. 

Σε αυτό το σημείο χρειάζεται προ¬ 
σοχή, γιατί καλείσαι να επιλέξεις τον 



ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥ ΜΟΙΙ5Ε 

Απλό αριστερό κλικ: 

• Σε ένα αντικείμενο βλέπεις το όνομά του. 

• Σε ένα αντικείμενο, και κρατώντας το πατημένο, 
το παίρνεις και το μεταφέρεις όπου δέλεις. 

• Στον εαυτό σου, και κρατώντας πατημένο το 
πλήκτρο, ενεργοποιείς το $ϊαϊυ5 $εΓθθη, 

Διπλό αριστερό κλικ: 

• Σε ένα αντικείμενο για να το κάνεις ΙΙ5Ε, ΟΡΕΝ, 

α05Ε,„ 

• Σε άλλον χαρακτήρα, ζώο ή τέρας για να επιτε¬ 
θείς, αν βρίσκεσαι σε Ματ πιοάε, ή για να ενερ¬ 
γοποιήσεις το $1αίυ5 Γποάο, αν βρίσκεσαι σε 
Ροαεε ητιοάβ. Στον εαυτό σου για να ενεργοποι¬ 
ήσεις το ΟΚαΓαείβτ 5θ6βη. 

Απλό δεξί κλικ: 

Κρατώντας πατημένο το πλήκτρο κινείσαι συνεχώς 
προς την κατεύθυνση του ίπου^ο. 

Διπλό δεξί κλικ: 

Οπουδήποτε στην οθόνη, πηγαίνεις αυτόματα στο 
σημείο αυτό. 
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Τ λϊν ό<»£ΐ υιοί Κ*υ<· ΖΒ 

Προσπαθώντας να σγοράσας (να (ΐαιτήριο ή και ένα ηλοίο ακόμη.» 



Ιυν6εόμ£νος μΐ τον κόσμο της ΒΗίαηπία, 


5 βίνθΓ μ€ τον ΟΠΟΙΟ 

8α συνδεθείς. Για 
τους χρήστες της 
ΟοΓηρυΙιηΙζ προτεί¬ 
νω τον Ραείίίε, μια 
και η (^οιπρυΙ-ΕηΙί 
"βγαίνει" κατευθεί¬ 
αν στην Αμερική, 
Αφού συνδεθείς, 
μια και παίζεις για 
πρώτη φορά, κάνε 
κλικ στο ΟΚΕΑΤ 
ΟΗΑ(?Α€ΤΕ(ϊ για να 
δημιουργήσεις το 
χαρακτήρα σου. 
Εδώ θα δηλώ¬ 
σεις το όνομα που 
θα έχει στο παιχνί¬ 
δι καθώς και ένα 
ρα 5 $ννοιτΙ, για το 
χαρακτήρα αυτόν 
(κατάγραψε το 
ρα55ννοΓε) γιατί θα 
το χρειαστείς αν 
αποφασίσεις να 
τον διαγράψεις κά¬ 
ποια στιγμή). Κάνε 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 
κλικ στο Βυίΐοη 
ΤΕΜΡΙΑΤΕ και διά¬ 
λεξε τον τύπο που 
επιθυμείς (εγώ, 
κλασικά πήρα τον 
ννα γγϊογ) + Από εδώ 
μπορείς να ρυθμί¬ 
σεις -αν θέλεις- και 
τα άλλα χαρακτη¬ 


ριστικά του καθώς και τα ίπιίίαΙ 
δΙάΙΙδ του (δεν το συνιστώ πάντως). 

Τώρα, καλείσαι να διαλέξεις το 
φύλο του ήρωά σου καθώς και να 
φτιάξεις την εμφάνισή του επιλέγο¬ 
ντας τύπο και χρώμα μαλλιών, τύπο 
και χρώμα μουστακιού και γενειά¬ 
δας, χρώμα δέρματος κ,λπ. 

Εν συνεχεία, επιλέγεις την πόλη 
και το ακριβές σημείο από όπου 8α 
ξεκινήσεις. 

Πατώντας το όυ^οπ ΟΟΝΕ, 8α 
δεις μερικές οθόνες που εξηγούν το 
χειρισμό της περιπέτειας. 

Πάτα το 5ΤΑΚΤ ΟΛΜΕ και... 
ΚΑΛΩΣ ΗΛΘΕΣ ΣΤΟΝ ΜΑΓΙΚΟ 
ΚΟΣΜΟ του ϋίΤΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ (εννο¬ 
είται ότι όταν το ξαναπαίξεις, επιλέ¬ 
γοντας το χαρακτήρα που έχεις 
φτιάξει, θα ξεκινήσεις αυτόματα 
από το σημείο όπου βρισκόσουν 
όταν έκανες ΙΟΟ ΟϋΤ/ΟυΐΤ). 

ΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Κανείς δεν μπορεί με σιγουριά να 
πει ποιο ακριβώς είναι το μέγεθος 
του παιχνιδιού, εκτός ίσως από τους 
προγραμματιστές του. Σύμφωνα με 
φήμες, πάντως, για να διασχίσεις 
περπατώντας (στο βαθμό που αυτό 
επιτρέπεται) το ΐβιταίη από τη μία 
άκρη ως την άλλη χρειάζεσαι περί¬ 
που 10-12 ώρες! Λέγεται ότι για να 
απεικονιστεί η έκταση του παιχνι¬ 
διού θα χρειάζονταν περίπου 
38.000 δεκαεπτάρες οθόνες!!! Μι- 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 

ΑίΤ+Ο: Ορϋοπ ΓΠθπυ 

ΑΙΤ+Κ: δίυΙΙδ 5εΓ0θΠ (αριστερό διπλό κλικ για να χρησιμο¬ 
ποιήσεις κάποιο από αυτά) 

ΑΙΤ+5: 5ΐαϊυ$ $εΓ 0 θπ 
ΑΙΤ+Ρ: ΟΚαΓαείοΓ 5 €γθθπ 

ΑίΤ+β: Καθατ νίονν (χάρτης της "γύρω περιοχής", με δεύ¬ 
τερο ΑΙΤ+β μεγαλώνεις τη θέα) 

ΑΙΤ+Ο Αλλάζεις ανάμεσα σε Ροαεο και Μογ πιοάσ 
ΑΙΤ+ΕΝΤΕΡ: Αλλάζεις μεταξύ ΗίΙΙ $εΓβσπ και «ίπάονν λει¬ 
τουργίας 

0ΚΤΙ+Ω: Επαναλαμβάνει την τελευταία τυπωμένη 'εντο- 

ντ 

δεξί κλικ: Κλείνει ένα ανοικτό "παράθυρο" 

Ε50ΑΡΕ: Κλείνει όλο τα ανοικτά "παράθυρα" 

ΑΙΤ+Ε4: Ωυϋ 
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Διαλέγοντας το μέρος απ' όπου Βίλίΐς να ξεκινήσ€ΐς. 


λάμε για 200 εκα¬ 
τομμύριο φαντα¬ 
στικά φυσικά μι¬ 
λιά, τα οποίο πε¬ 
ριέχουν ό,τι μπο¬ 
ρεί να φανταστεί 
το ανθρώπινο 
μυαλό. Απίστευτες 
καταστάσεις... 

Η δύναμη όμως 
του υΐίίπτια ΟπΙιπβ 
βρίσκεται στο γε¬ 
γονός ότι είναι το 
πρώτο παιχνίδι 
που κατορθώνει 
να σπάσει κάθε 
φραγμό στον 
αριθμό των χρη¬ 
στών που συμμε¬ 
τέχουν σε αυτό, 
ενώ ταυτόχρονα 
χρησιμοποιεί όλους αυτούς του 
χρήστες προ κειμένου να δημιουρ¬ 
γήσει έναν απίστευτο νΐιΐυαΙ κόαμο 
(με την κυριολεκτική έννοια του 
όρου), έναν κόσμο που κάθε δευτε¬ 
ρόλεπτο είναι διαφορετικός μέσα 
από τη συνεχή αλληλεπίδραση 
όλων αυτών των χρηστών... 

Τα νούμερα μιλάνε μόνα τους. 
Εδώ 8 α βρεις ό,τι είδους έδαφος 
μπορείς να φανταστείς (πάγους, 
ωκεανούς, ζούγκλες, σπηλιές κ.λπ.), 
ενώ υπάρχουν -εκτός από τις 12 
συνολικά πόλεις με πλήρη ζωή- 7 


υπερσυστήματα υπόγειων άυπ 9 ©οπ 5 
(κάθε πόλη χρειάζεσαι περίπου 45 
λεπτά για να τη διασχίσεις}. Θα συ¬ 
ναντήσεις 200 είδη φυτών(ί), χιλιά¬ 
δες διαφορετικά αντικείμενα και πε¬ 
ρίπου 50 είδη τεράτων. Επίσης, πε¬ 
ριλαμβάνονται όλα τα καιρικά φαι¬ 
νόμενα, με κανονικό κύκλο ημέρας- 
νύχτας, τα οποία επηρεάζουν το 
9 αππθρ 1 αγ του παιχνιδιού! 

Τα διάφορα Ουθ 5 ί 5 του ϋΐΐίπια 
Οπϋπβ συνεχώς εμπλουτίζονται, 
αφού πρόκειται για έναν κόσμο 
πλήρους αλληλεπίδρασης. Ειλικρινά 


δεν ξέρω μέχρι πού μπορεί να φθά- 
αει αυτό το εγχείρημα, αφού ήδη 
περιλαμβάνει αρκετούς 50 ΓνθΓ 5 που 
έχουν ξεπεράσει τα 4008 χωρητι¬ 
κότητας!!! Είναι χωρίς καμία αμφι¬ 
βολία το τελειότερο ρ 6 Γ 5 Ϊ 5 ίθπί (συ¬ 
νεχές) Ψθΐ\ά 5 ΪιπυΙαϋοη που έχει δή¬ 
μιου ρ γη θει στο χώρο των εοππρυϊοΓ 
9 αΓΠ €5 ως σήμερα. 

Στο υΐϊίιπα ΟπΙίπο μπορείς να κά¬ 
νεις σχεδόν ό,τι θέλεις, διαμορφώ¬ 
νοντας σιγά-σιγό το χαρακτήρα 
σου και αποκτώντας μερικά χρήμα¬ 
τα. 

Μπορείς να αγοράσεις σπίτι και 
να προσλάΒεις έναν μηχανικό να 
σου το φτιάξει, να αγοράσεις πλοίο, 
να πάρεις ό,τι ζώα θέλεις για συ¬ 
ντρόφους σου και πολλά άλλα. 

Το παιχνίδι απλώς δεν έχει τέ¬ 
λος... 

ΠΟΣΟ, 
ΤΕΛΙΚΑ, 
ΑΞΙΖΕΙ 
ΤΟ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ; 

Ειλικρινά δεν 
μπορούσα να 
φανταστώ τε¬ 
λειότερο παι¬ 
χνίδι και πιο 
πλούσιο κόσμο. 
Από 'κεί που 
δεν ήμουν φί¬ 
λος των οπ-Ιίπο 
9αηΐ65, τώρα 
δεν κάνω τίπο¬ 
τε άλλο και ο 
Βαγγέλης ακό¬ 
μη περιμένει τα 
υπόλοιπα άρ¬ 
θρα... Δεν 
υπάρχει βαθμολογία ικανή να απο¬ 
δώσει την αξία του ϋΙίίΓηα ΟηΙίπο. 
Οι άνθρωποι της Οπ 0 Ϊη ονειρεύτη¬ 
καν το αδύνατο και το πραγματο¬ 
ποίησαν, Τι άλλο να πω... 

Οσοι έχετε σύνδεση με το Ιπϊθγ- 
πβί και πιστωτική κάρτα μη διστάσε¬ 
τε ούτε δευτερόλεπτο. Αγοράστε το 
παιχνίδι, συνδεθείτε... και ζήστε το 
όνειρο. Αν, δε, συναντήσετε έναν 
ταλαίπωρο αάνθηίυΓθΓ ονόματι Απ¬ 
είχα, λυπηθείτε τον γιατί, ποιος ξέ¬ 
ρει, μπορεί και να είμαι εγώ,.. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 




Η κυκλοφορία του "ΟβιΊτ ΕαήΗ" ξάφνιασε, αφού η 
Μΐετορτοίβ με επίσημη ανακοίνωσή της είχε σταματήσει την 
παραγωγή των αάνβηίυτβ (/αιαα. "Φορτώνοντας" μάλιστα το 
παιχνίδι, η αρχική έκπληξη έλαβε ακόμη μεγαλύτερες 
διαστάσεις. Πρόκειται αναμφίβολα για έναν από τους 
καλύτερους τίτλους της χρονιάς που πέρασε, ο οποίος δίνει 
νέες διαστάσεις στο είδος. 


του Αντρέα-Παραοκευό Τσουρινάκη 


νβηίυτβ, έστω και αν αυτό €ίναι άλλης 
εταιρίας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Καταρχήν, σας ζητώ προκαταβολικά 
συγγνώμη για την όποια έλλειψη πλη¬ 
ροφοριών παρατηρήσετε, αφού έλαβα 
το παιχνίδι χωρίς 
πιαπυαΐ 
0 αρχαίος 
κόσμος, οι χρυ¬ 
σές μέρες του 
ΠΡΙΝ, έλαβαν 
δραματικό τέ¬ 
λος με το Μεγά¬ 
λο Κατακλυσμό. 
Μαύρη φωτιά 
έπεσε από τον 
ουρανό, η γη 
άνοιξε σε πολλά 
μέρη, ενώ η θά¬ 
λασσα σκέπασε 
αρκετές πεδιά¬ 
δες. Οι πόλεις 
του φωτός, 
φτιαγμένες από τους περίφημους Αη- 
άβηΐ5, έγιναν στάχτη μέσα σε ελάχι¬ 
στα δευτερόλεπτα και το αιώνιο σκο¬ 
τάδι κάλυψε τα πάντα. Οταν η σχεδόν 


Γ Ι ^ ΜϊείορΓθ5θ ήταν μία από 

I τις αγαπημένες μου εται- 
! ριες, καθώς είχε κύκλο- 
I φορήσει το "Ρσχ Νοό 
I υ!αΓ", το οποίο διαθέτει 
-εκτός των άλλων- το καλύτερο ΐηίβτ- 
ίαεβ που έχω δει ως τώρα σε ξ^αρΝε 
οάνβηίυτε. Ακολούθησε η κυκλοφο¬ 
ρία του "ΚβϊυΓΠ οί ίδθ ΡΚαηΐοππ", βα¬ 
σισμένου στο περίφημο βιβλίο και ™ 
□τρικό έργο "ΡΗαηΙοπΊ οί ΐδο Οροτα". 
Ο τίτλος όμως δεν σημείωσε τις ανα¬ 
μενόμενες πωλήσεις, αν 
και η εταιρία είχε επεν¬ 
δύσει πάρα πολλά χρή¬ 
ματα στην προσπάθεια 
για τη δημιουργία πρω¬ 
τοποριακών για την επο¬ 
χή $γ5ί0ΠΊ ΕΠ 91 ΠΘ 5 και 
ΟαΓΠβ ΙπΐΘΓίαεβ5 + Ετσι, αποφάσισε να 
κλείσει το σχετικό τμήμα για να περιο¬ 
ρίσει τη ζημία. Στην πραγματικότητα 
"πούλησε" όλη την προγραμματιστική 
ομάδα της στη δαπείυαιγ ννοοά$. Εκεί 
όμως η συγκεκριμένη ομάδα μεγα¬ 
λούργησε, αφού έφτιαξε -μεταξύ άλ¬ 
λων- και το πρωτοποριακό για την 
εποχή του (και πάρα πολύ καλό) 

Ιογ'$ ΒοΙιονο Ιΐ ογ ΝοίΙ Τδε ΡϊάάΙβ οί 
Μα5ί©Γ Ιυ". 

Φαίνεται όμως ότι οι εν λόγω προ¬ 
γραμματιστές, που μας έδωσαν 3*4 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΜΕΣΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


κορυφαία αάναηϊυΓΟδ, δεν είχαν την 
τύχη με το μέρος τους, αφού οι μετο¬ 
χές της εταιρίας σημείωσαν σημαντι¬ 
κή πτώση. Θορυβημένοι οι διευθυντές 
της, αποφάσισαν να 
σταματήσουν την 
παραγωγή εοηπρυίοΓ 
9 αηηβ$, σε μία προ¬ 
σπάθεια να αντι¬ 
στρέφουν το αρνη¬ 
τικό κλίμα, Εκτοτε 
αγνοείται η τύχη 
τους. Ετσι, δεν πί¬ 
στευα στα μάτια 
μου όταν διάβασα 
την είδηση ότι η Μϊ- 
αοροΓ$ε θα κυκλο¬ 
φορήσει ένα αά- 
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θεϊκή αυτή οργή σταμάτησε να σκορ¬ 
πά τον πόνο και την καταστροφή, οι 
ίηϊϊϊα^5, που είχαν επιλεχθεί από τον 
ίδιο τον 5υπ Οοά, αποφάσισαν να 
αντιδράσουν στο χάος που επικρα¬ 
τούσε. Οδηγημένοι 
από την απόλυτη πί¬ 
στη τους, ξεκίνησαν 
να βρουν μία περιοχή 
που να μην επηρεά¬ 
ζεται από το μαύρο 
πέπλο που είχε σκε¬ 
πάσει σχεδόν τα πά¬ 
ντα. Ηταν οι καλύτε¬ 
ροι, οι περίφημοι 
"νναη0ΘΓ0Γ5", άντρες 
και γυναίκες που 
αναζητούσαν το φως 
και την ελπίδα. Το 
σχεδόν μυθικό ταξίδι 
τους φάνταζε ατελεί¬ 
ωτο, ώσπου μια μέρα οι πατέρες των 
πατέρων μας βρήκαν επιτέλους αυτό 
που μέχρι εκείνη τη στιγμή φαινόταν 
αδύνατο, Εφθασαν σε μία περιοχή ευ¬ 
λογημένη από το φως του ΘΕΟΥ 
ΗΛΙΟΥ. Σε αυτήν έκτισαν μία πόλη 
στην οποία δέσποζε ένας τεράστιος 
ναός, αφιερωμένος στον ΡοΗτθγ οί 
Ιίε^ί. Την ονόμασαν δραιΤα. 

Στις μέρες μας ένα τρομερός κίνδυ¬ 
νος φαίνεται να απειλεί τη δραιία. Το 
μέλλον της πόλης στηρίζεται στους 
ώμους ενός νεαρού άνδρα, του περί¬ 
φημου ΑτΙίΚαπ. 

Η ιστορία που θα παρακολουθήσε¬ 
τε, η οποία είναι καταγεγραμμένη στα 
χρονικά μας ως 'ΆιΊώοΐΊ'* Ουο$ί 'ΤΗθ 
ΟογΙ^ ΕογϊΗ ", αφορά στον Αΐ^Ειαη, ο 
οποίος, παρ' ότι γεννήθηκε στο 
5υπ$6&Γ$, το πλουσιότερο προάστιο 


της πόλης που κατοι- 
κοίινταν από την ιεραρ¬ 
χία, ήταν ένα πολύ απλό 
παλικάρι. Η κύρια ενα¬ 
σχόλησή του ήτον η 
εξερεύνηση της γύρω 
περιοχής και η επαφή 
του με ενδιαφέροντες 
-κατ' αυτόν- ανθρώ¬ 
πους. Δεν είχε δείξει 
κανένα ενδιαφέρον για 
τα θρησκευτικά δρώμε¬ 
να της πόλης ή κάποια 
ιδιαίτερη κλίση που 8α 
απαιτούσε ειδικές 
σπουδές. Αντίθετα, έχο¬ 
ντας έρθει σε πλήρη σύγκρουση με 
όλες τις επικρατούσες αρχές της κό¬ 
στας του, είχε ερωτευθεί την πανέ¬ 
μορφη ΚαΙΚι, μία νεαρή γυναίκα από 
το πιο "χαμηλό" τμήμα της πόλης, το 


ονομαζόμενο 3εανοη96Γ5. 

Ο πατέρας του ΑτΙζΗαη, ο περίφη¬ 
μος βγ1$αάόαο αποφάσισε ότι 8α 
ήταν καλύτερο για το 
γιο του να μη γίνει 
ένας 5υπ50θΓ, αλλά να 
μπει ατο σώμα των 
Οοπιραηγ οί ίδθ Ουατ- 
άίαπ5 οί ΡΪΓ6. 

Παρ' ότι ήταν επιθυ¬ 
μία του να γίνει μέλος 
αυτού του ειδικού σώ¬ 
ματος, ο Ατί^οη γρή¬ 
γορα απογοητεύτηκε 
γιατί έβλεπε ότι δεν 
έκανε κάτι το δημιουρ¬ 
γικό. 

Εκείνο το πρωί, ο 
Αι4(Ηαη άργησε ως συ¬ 


νήθως να αναλάβει τα καθήκοντα του 
στο Οτθαί ΤβππρΙβ οί ίΐτβ 5υπ. Ο αρχι- 
δεσμοφύλακας ΟΕιοι^απ τον καλεί να 
πάει αμέσως στη θέση του. Εκείνη την 
ώρα στο ναό γινόταν ένα συμβούλιο 
και άθελα του ο ΑτΙώαη γίνεται μάρ¬ 
τυρας ενός καταχθόνιου σχεδίου που 
σκοπό έχει να φέρει και σε αυτήν την 
ιερή γη το απόλυτο σκοτάδι που κυ¬ 
ριαρχεί σε όλη την τριγύρω περιοχή. 
Ενας εισβολέας, ένας δολοφόνος, 
επιτίθεται στα μέλη του συμβουλίου 
και καθώς ο ΑΑΗαπ ορμά για να τον 
σταματήσει, αυτός του ποτά κάτι στο 
πρόσωπο. Σχεδόν αμέσως πέφτει στο 
έδαφος λιπόθυμος. Οταν συνέρχεται, 
βρίσκεται στο νοσοκομείο και έντρο¬ 
μος διαπιστώνει ότι έχει υποστεί μία 
φοβερή μεταμόρφωση. Εχει ελάχιστο 
χρόνο μέχρι να βρει το αντίδοτο. 

Ομως η ιστορία, όπως έχει κατα¬ 
γράφει, δεν είναι μία απλή μάχη του 
καλού ενάντια στο κακό, του φωτός 
ενάντια στο σκοτάδι, Ο Ατ^απ πρέπει 
να κυριαρχή¬ 
σει στα συ¬ 
ναισθήματα 
ταυ και να 
βρει το ρόλο 
που παίζει ο 
καθένας σε 
αυτήν την 
υπόθεση και 
το γιατί. Πρέ¬ 
πει να ξεδι¬ 
πλώσει τα θανάσιμα μυστικά της 
δραιΤα, να βρει καινούριους φίλους, 
με κοινούς στόχους, πραγματικούς συ¬ 
ντρόφους και να πολεμήσει ενάντια 
στη δική τους σκοτεινή πλευρά. 

Πρέπει να αποκαλύψεις τα φοβερά 


>? 2 

ν 4 Ο/ 


Λίγο προτού επιτεθείς στο φρουρό. 




Υ Π Ο ΛΟ ΓΙ ϊ Τ Η I 


Ρεηίίυηπ 75ΜΗΙ, 8Μ8 ίϊΑΜ, Μιν 
95, 2ΜΒ ΟίτθοίΧ συμβατή κάρτα 
γραφικών με Ιό-Ρϊϊ χρώματα, 4χ 
ΟΟ-ίϊΟΜ όπνβ, ΟιγθοΙΧ συ μ Βατ π κάρ¬ 
τα ήχου 60ΜΒ ΗΟ. 

Λ I Α Ο Ε I Μ 

Το πακέτο αντιπροοωπεύεται από 
την εταιρία ΡίοΙΙίηε. 
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ΜΙΚ ί ΑΜΗ 


ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 

ΑΐΎονν πλήκτρο: Κινείς τον ΑίΗταη, Επ!©γ: Προσπερνάς την τρέχουσα ομι- 
8 , 2, 4, 6 (μί το Νυιτι ΙοίΙί οίί): λία και το αντίστοιχο κείμενο (Ιεχί). 
Επίσης κινείς τον ΑίΙώαη. Π: Η Ιπ^απτβ Κβΐρ ρουτίνα του παι- 

$Βϊίΐ + ϋρ ΟΓΓονν: Τρέχεις μπροστά. χνιδιού. 

5Νιίϊ + Ιθίί ή ήφί αιτονν: Ρ3: Κάνει ΙοαεΙ μία σωσμένη δέση. 

Περπατάς πλάγια ή αποφεύγεις, ί4: Ενεργοποιείς τα ΟΗαταείθΓ 5βίίιπ95, 

ΒραεσΒαπ Η γενική λειτουργία Ρ5: Ενεργοποιείς τα 5ουπεΙ $θΗίη9^ 

"ΔΡΑΣΕ" (Α€Τ), Ρ6: Ενεργοποιείς τα Ουί 5εβηθ$* 

ΤαΒ: Αλλάζεις διάθεση (φιλική/επι- Ψ7ι Ενεργοποιείς τα 0ίαΙο9 ΤβχΙ. 

θετική), Ρ10: Ρυθμίζεις τη φωτεινότητα του 

€: Ενεργοποιεί/Αηενεργοποιεί το ΓποηίϊοΓ, 

(ΙοηιΒαΙ ιτιοείβ. 1 ογ δαεΙ^ραεβ: Ανοίγεις το ϊηνβηίοιγ* 

Βα Ανοίγεις το Μαίη Μοηυ, 0 (Μηδέν): Τοποθετείς το αντικεΡ 

Ρ: Ενεργοποιείς/Απενεργοποιείς το μενο που κρατάς οτο ίηνθηϊϋτγ. 
"πάγωμα" (ραυ^θ) του παιχνιδιού. 1-9: Προγραμμάτιζα μένα πλήκτρα. 


εμπρός/πίσω και στην πλήρη περι¬ 
στροφή αριστερά ή δεξιά. Πατώντας 
το πλήκτρο Εδεαρο εμφανίζεται το 
Μαϊπ Μοπυ, το οποίο περιέχει τα: 

Νβ^ 9 οιτιβ ' Εοα<Α Ο^οΓαείβΓ δθΗίι^, 
δουπά Ορϊίοη$, Ουί 5εβηβ5 και Οϊα- 
Ι 09 Τοχί. Η τελευταία επιλογή είναι πο¬ 
λύ χρήσιμη γιατί με αυτήν μπορείς να 
επαναφέρεις όλο το κείμενο των δια¬ 
λόγων και να δεις τα όποια Ηΐη^ 
υπάρχουν σε αυτούς. 

Στο κάτω αριστερό μέρος της οθό¬ 
νης βρίσκεται ένα ειδικό ΐεοη, το 
οποίο δείχνει την κατάσταση της υγεί¬ 
ας του ήρωα (αυτή αναπληρώνεται σι- 
γά-σιγά με το χρόνο). Στα επάνω μέ¬ 
ρος του ίεοη αυτού, πατώντας το πλή¬ 
κτρο ΤαΒ με το οποίο αλλάζεις διάθε¬ 
ση από φιλική σε επιθετική και αντί¬ 
στροφα, καταγράφεται μία φωτεινή 


μυστικά του ΤΙιαπαπεΙαί πριν να είναι 
πολύ αργά.*, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι είναι από τα λίγα που 
υποστηρίζουν και αξιοποιούν πραγμα¬ 
τικά την ΜΜΧ τεχνολογία της ίπίθΐ. Τα 




γραφικά του τρέχουν στην ανάλυση 
640x480 στα 256 ή τα 32.000 χρώ¬ 
ματα. Είναι σχεδιασμένα με τη γθπ- 
εΙοΓοεΙ τεχνική και αποδίδουν εκπλη¬ 
κτικούς 30 Βαε^τουπά χώρους - από 
τους καλυτέρους που έχω δει σε αά- 
νοπίυτθ §αηη©. Περιέχει επίσης περισ¬ 
σότερους από 100 πολύ ρεαλιστι¬ 
κούς 30 ΓϊΐοάθΙαεΙ χαρακτήρες και τέ¬ 
ρατα σε πλήρη ΓβαΙ-ϊίπηβ λειτουργία, 
για τη δημιουργία των οποίων έχουν 
επεξεργαστεί περίπου 5.000 αηΐ- 
πηα!ίοη$! Γενικά τα γραφικά εντυπω¬ 
σιάζουν*,. 



1 1 ] ψ ΟοΆ. Ηοϊ'ί ΓΠί Ηί Γ^-· 

Μία από τις Βέσος στην οποίο κάνεις *ανε. 


Ο ήχος του 'ΌατΙ< 

ΕατίΗ" είναι από τους 
πιο ατμοσφαιρικούς σε 
παιχνίδι του είδους. 

Εξαιρετικά 5ουηάϊΓαεί<.5 
δημιουργούν μία μονα¬ 
δική αεΗοπ-ΓβΙαίθό 
μουσική. Σε αυτό προ¬ 
σθέστε περισσότερα 
από 800 ειδικά ηχητικά 
εφέ, περίπου 4 ώρες 
δροεείι και τη δυνατό¬ 
τητα ταυτόχρονης εμ¬ 
φάνισης σε κείμενο 
(ίεχί) των διαλόγων. 

Ο χειρισμός του 
απαιτεί λίγο χρόνο 
εξοικείωσης, ωστόσο το ΐπίοτίοεβ του, 
που βασίζεται (όσο και επεκτείνει) σε 
αυτό των "Αίοπβ ίη ίΗβ ΟαΗε, δεν 
πρέπει να σας πρόκα λεσει ιδιαίτερες 
δυσκολίες. Εξάλλου 
το παιχνίδι εγκαθι- 
στά μαζί με το πρό¬ 
γραμμα και το ΗβΙρ, 
το οποίο εξηγεί τα 
πάντα όσο πιο ανα¬ 
λυτικά μπορείτε να 
φανταστείτε. 

Η οθόνη δράσης 
καταλαμβάνει όλη 
την επιφάνεια και η 
κίνηση σε αυτήν γί¬ 
νεται με τα τέσσερα 
αιτο\ν πλήκτρα* Οι 
λειτουργίες αντιστοι¬ 
χούν στην κίνηση 


αλλαγή από άσπρο σε μαύρο, ενώ 
στο ίδιο σημείο, αν περάσεις σε εοπη- 
Βαί ιτιοόσ πατώντας το πλήκτρο X", 
αυτό θα γίνει κόκκινο. 



98 Ρ€ 








ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΩΝ ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΜΑΧΗΣ 


0: Ενεργοηοιεί/Απενεργοποιεί το 
0οιηβαΙ ιηοείβ. 

€§Η; Αυτόματο 0οιτι δαΙ ηιοάθ. Το 
κρατάς πατημένο και ο ΑιΨΗαπ πα¬ 
λεύει συνεχώς, 

Οτ\ * υρ αΓΓονν πλήκτρο: 
Επίθεση προς τα εμπρός. 


ΟΗ 4 Οοννη σίτον* πλήκτρο: 
Οπισθοχώρηση ή μπλοκάρισμα, 
ΟΗ + Ιβίί σίτον* πλήκτρο: 
Αριστερή κυκλική κίνηση και χτύπημα. 
ΟγΙ φ Ηί 0 Ητ απτανν πλήκτρο: 
Δεξιά κυκλική κίνηση και χτύπημα. 
ΟΗ 4 51ί*Η + υρ αιτον 

πλήκτρο: Ειδική επιθετική κίνηση. 


Η δράση γενικά εξελίσσεται πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο δραεσθαε Με αυτό 
παίρνεις/χρησιμοποιείς αντικείμενα, 
μιλάς, ανοίγεις πόρτες κ.λπ. Για να 
κρατήσεις ένα αντικείμενο κάνεις τα 


εξής: Ανοίγεις τσ ίπνβηίΟΓγ με το πλή¬ 
κτρο I και κάνεις κλικ στο όπλο ή το 
σεντούκι οτην κάτω αριστερή γωνία 
για να εμφανίσεις τις δύο ξεχωριστές 
αθόνες-λίστες, με τα όπλα ή τα αντι¬ 
κείμενα αντίστοιχα. Στη συνέχεια, με 
τη λειτουργία του 0 γο 9 παίρνεις ένα 
αντικείμενο και το πας πάνω στο χέρι 
ΐεοπ (το πρόσωπο είναι για να διαβά¬ 
ζει κ.λπ.). Αυτόματα αυτό θα εμφανι¬ 
στεί στο χέρι του ήρωα, Γενικά με τη 
λειτουργία της περιπέτειας δεν πρέπει 
να έχεις κανένα ιδιαίτερο πρόβλημα. 

Μοναδική παραφωνία στο σχεδόν 
τέλειο σύστημα χειρισμού αποτελεί η 
λειτουργία των 5ανο5. Δυστυχώς δεν 
υπάρχει η δυνατότητα να σώζεις όπο- 
τε θέλεις, αλλά αυτό επιτρέπεται 
ΜΟΝΟ όταν βρεθείς μπροστά στο ει¬ 
δικό σύμβολο του 5υπ Οοά, το περί¬ 
φημο βΑΗΑΙ (δες τη σχετική εικόνα), 
και πατήσεις τσ πλήκτρο 5ρα€θΒαΓ 
[Α0Τ), Στην ειδική οθόνη που εμφανί¬ 
ζεται, επίλεξε μία θέση (θα εμφανιστεί 


το κατά αριθμητική σειρά νούμερο 
του 5ανβ) και μετά κάνε κλικ στο 5 ανβ 
ίεοπ κάτω δεξιά. Η θέση στην οποία 
έχεις κάνει $ανθ ξεχωρίζει από την ει¬ 
κόνα της τοποθεσίας και την αρίθμη¬ 
σή της, δηλαδή δεν επι¬ 
τρέπει να γράφεις έναν 
χαρακτηρισμό για τη 
θέση αυτή. 

Ειλικρινά δεν μπορώ 
να καταλάβω γιατί δεν 
έβαλαν μία κανονική 
5ΑνΕ ρουτίνα, 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού είναι εκπλη¬ 
κτική. Το σενάριό του 
ξεδιπλώνεται πολύ έξυ¬ 
πνα, δημιουργώντας, σε 
συνδυασμό με τα εκπληκτικά γραφικά 
του, μία πολύ πειστική ατμόσφαιρα. 
Αλλωστε όλα τα στοιχεία του παιχνι¬ 
διού είναι πολύ προσεγμένα. 

Η δράση του είναι πλούσια και, τα 
κυριότερο, έξυπνα οχεδίσαμενη. Σε 
κανένα σημείο του παιχνιδιού δεν γί¬ 
νονται κυρίαρχο στοιχείο οι τ&αΓΗπ)© 
μονομαχίες. Αντίθετα, διατηρείται με¬ 
γάλη ισορροπία ανάμεσα 
στις αεί ίο π ασπίδα ί σκη¬ 
νές και στη γενικότερη 
καθαρά αάνβηϊυΓβ-ίστικη 
δράση του. 

Οι γρίφοι του είναι αρ¬ 
κετά καλοί, μερικοί 6ε εί¬ 
ναι ιδιαίτερο έξυπνοι. Θα 
σταθώ ιδιαίτερα σε έναν, 
τον οποίο θεωρώ και πιο 
δύσκολο. Αφορά στο 
παιχνίδι Υοη9 που πρέπει 
να παίξεις με τον ΑτηηαΙ. 

Η λύση του είναι η εξής: 

Φαντά σου μία σκακιέρα, 
της οποίας η αρίθμηση 


είναι οριζόντια από το Α στην κάτω 
αριστερή γωνία μέχρι το Η στην κάτω 
δεξιά και από το 1 που είναι η κάτω 
αριστερή γωνία μέχρι το 8 που είναι η 
πάνω αριστερή γωνία. Οι κινήσεις που 
πρέπει να κάνεις είναι: 03,06, Βό, 

02, 07, Ρ3, 08, Ρ8,Θ1,Ρ4,Α5,Ε1, 

Η3, Β3,06, Η2, Εό, 08, 04,08, Η5, 
Ρό, Β5,02, Β2,Α8, Α2,01,87 και Η8 
[30 συνολικά κινήσεις). 

Συνοψίζοντας, το "ΟαΗς ΕαιΐΗ" φέρ¬ 
νει νέο "αίμα" στο είδος των παιχνι- 
διών που δημιούργησαν κυρίως τα 
"ΑΙοηβ ίη ΙΚθ Οατλ". Δείχνει με τον κα¬ 
λύτερο τρόπο πως άλα μπορούν να γί¬ 
νουν, αρκεί να υπάρχουν φρέσκες 
ιδέες, κάτι που τελευταία φαίνεται να 
λείπει από αρκετές μεγάλες εταιρίες 
του χώρου. 



Ενα αιτώ τα Λ0ΥβΗϊυΓβ8 που 
ξαφνιάζουν. Διαθέτει εκπληκτικά 
γραψικά, ΐΓ63ΐ-ίϊπι« μάχες, πολύ καλό 


σενάρια και -το κυριάτε ρο- πλούσιο 
βράση. Στηριζάμενα στο ίϋΙατΤοεα 
παν καθιέρωσαν τα “ΑΙογ» ίκι ΙΠρ 
03 γΚ"„ θέτει νέα κΤβπώιΐΓάκ για το 
είϊας. Προσωπικά το Ευχαριστήθηκα 
όσα λίγα τον τελευταίο καιρό, 

Μην τα χάσετε με τίποτα. 
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Δείγμα τον γθπ αηίπιαίβ 6 
ξαναβλέπεις όποτε θέλεις. 

Γπονΐθί που μπορείς να 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



Η ΕηΙίρΗΐ Βο&νναΓβ αποτελεί μία ανερχόμενη δύναμη στον 
τομέα τον παιχνιδιών στρατηγικής, καθώς μετά το ζαρίίαΐΐαη 
ΡΙυ 5 δημιούργησε το Βενοπ Κίπράοπτί, ένα εντελώς 
διαφορετικό παιχνίδι, αφού από τα γραφεία τον πολυεθνικών 
σάς μεταφέρει στις απαρχές της ιστορίας. Κοινό σημείο τους: ο 
σχεδιασμός από τον Ττβνοτ €Ηαη. 

Του Ηλία Βουτοά 
Γθ^οπθΘσοΓηρυΙίπΙέ.^ί 



Τ ο ιστορικό άαεΙ^ΓουηεΙ του 
5θυθπ ΚΕπ9^οπί 5 δεν έχει κα¬ 
μία σχέση με την πραγματική 
ιστορία. Σύμφωνα με το σενά¬ 
ριο, στον κόσμο υπάρχουν 
επτά διαφορετικοί λαοί με τα ιδιαίτερα 
πολιτισμικά χαρακτηριστικό τους, σι 
οποίοι κάποια στιγμή ενώθηκαν προκει- 
μένου να σχηματίσουν 
τις πρώτες κοινωνίες. Κά¬ 
θε λαός αποτέλεσε ένα 
διαφορετικό βασίλειο 
που σκοπό του είχε -τι 


ΑΝΩΤΕΡΟ 

- ι ινο υ^ιιν ι ιν 

άλλο;- την παγκόσμια κυ¬ 
ριαρχία. Οι άνθρωποι, 
όμως, δεν είναι οι μονοί κάτοικοι του 
κόσμου αυ¬ 
τού- Υπάρ¬ 
χουν φόβε- 
ρά τέρατα, ορ¬ 
γανωμένα στις δι¬ 
κές τους κοινωνίες, που 
ζουν αποκομμένα από τους αν¬ 
θρώπους και κρύβουν στα μυστικά 
λημέρια τους φοβερά μυστικά και 
αμύθητα πλούτη, από τότε που με τις 
επιδρομές τους κατέστρεφαν και λεη¬ 
λατούσαν τις πόλεις των ανθρώπων. 
Λέγεται, μάλιστα, ότι κρατούν καλά 
κρυμμένα τα πρώτα μυστικιστικά γρα¬ 
πτά των ανθρώπων από τα βάθη της 
προϊστορίας, τα οποία, αν πέσουν στα 
χέρια τους, μπορούν να καλέοουν τους 
θεούς και τα μυθικά πλάσματα που 
προστατεύουν κάθε λαό δίνοντας 
τους πολύτιμη βοήθεια κατά των 


αντιπάλων τους. Πρόκειται για μία ιδιό¬ 
τυπη μείξη ιστορίας και φαντασίας, κα¬ 
θώς οι επτά λαοί περιλαμβάνουν πολ¬ 
λούς από τους σημαντικότερους αρχαί¬ 
ους λαούς (Ελληνες, Κινέζους, Ιάπωνες, 
Πέρσες, Μάγια, 

Νορμαν- 



δούς και Βίκινγκς), στην υπόθεση όμως 
εμπλέκονται και εντελώς φανταστικά 
τέρατα (ανθρωπόμορφες σαύρες, γρα- 
νιτένιοι γίγαντες, ακέφαλοι πολεμιστές 
κλπ.), πολεμικές μηχανές αρκετά μετα¬ 
γενέστερες [κανόνια, φλογοβόλα), αλ¬ 
λά και φανταστικό πλάσματα που σχε¬ 
τίζονται με κάθε λαό ξεχωριστά (για 
παράδειγμα, ο Θωρ των Βίκινγκς, οι κι¬ 
νέζικοι δράκοι κ.λπ). Κάτι τέτοιο, βέ¬ 
βαια, δεν αποτελεί μειονέκτημα για τον 
τίτλο, γιατί σκοπός του δεν είναι η ιστο¬ 
ρική εξομοίωση, αλλά η κατασκευή 
ενός φανταστικού κόσμου που δανείζε¬ 
ται μεμονωμένα στοιχεία από την πα¬ 
γκόσμια ιστορία. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 

Το $ανεη Κιπς^οιτβ δίνει αρκετές 
επιλογές για το ξεκίνημα ενός νέου παι¬ 
χνιδιού. Ετσι, μπορείτε να παίξετε ένα 
έτοιμο σενάριο όπου θα κληθείτε να 
τα βγάλετε πέρα σε διάφορες δύ¬ 
σκολες καταστάσεις που απαιτούν 
διαφορετικούς κάθε φορά χειρι¬ 
σμούς, να αρχίσετε ένα ππυΐτι- 
ρΙαγοΓ 90!τπο ή να ξεκινήσετε 
το δικό σας παιχνίδι, αφού 
καθορίσετε αναλυτικά πολ¬ 
λές από τις παραμέτρους 
του όπως το επίπεδο 
δυσκολίας, τους κύρι¬ 
ους και τους όοπυδ 
στόχους, τον αριθμό 
των αντιπάλων και το τεχνο¬ 
λογικό επίπεδο. 

Οσον αφορά στην κυρίως οθόνη, το 
παράθυρο της δράσης καταλαμβάνει 
το μεγαλύτερο τμήμα της, ενώ στο δεξί 
μέρος βρίσκεται ο ιδιαίτερα μεγάλος 
και αρκετά ευκρινής ΓΠΪηίτηαρ. Ακρι¬ 
βώς από κάτω υπάρχει ένα εξίσου με¬ 
γάλα παράθυρο όπου θα βρίσκετε 
πληροφορίες και θα δίνετε ειδικές 
εντολές στη μονάδα ή το κτίριο που 
έχετε επιλέξει. Για τις ειδικές εντολές 


100 Ρ€ Μα^ίβΓ 















8α υπάρχει διαθέσιμο το ειδικό για την 
περίσταση εικονίδιο, ενώ στο πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης βρίσκεται μία λεπτή, 
οριζόντια μπάρα που φιλοξενεί τις "βα¬ 
ριές" πληροφορίες [τεχνολογία, διπλω¬ 
ματικές σχέσεις, στρατός, επικράτεια 
κ.λπ.), τις οποίες μπορείτε να δείτε με 
μορφή ρυΙΙ-άο\νπ ΓΠβηυί. Οι λίστες με 
τους αριθμούς και τα στοιχεία που φι¬ 
λοξενούν είναι ιδιαίτερα μεγάλες και 
λεπτομερείς, καλύπτοντας κάθε δυνατή 
ποράμετρο την οποία θα θέλατε να 


|ΗΜ 

ρυθμίσετε. Ιδιαίτερα θετικό είναι μάλι¬ 
στα το γεγονός ότι τα κείμενα αυτά λει¬ 
τουργούν ως ΚχρβΓϊΘχί και θα σας 
οδηγήσουν στο σημείο ή τη μονάδα 
που σχετίζεται κάθε φορά με αυτά. Την 
οριζόντια μπάρα συμπληρώνουν πλη¬ 
ροφορίες που αφορούν στα απόθεμα- 
τά σας σε χρυσό και τροφή, την ημερο¬ 
μηνία και το κύρος του Βασιλείου σας 
στην κοινωνία (για ένα κύρος ζούμε, 
άλλωστε). 

Αρχίζοντας το παιχνίδι θα δείτε το 
πρώτο χωριό σας, το φρούριο που τσ 

προστατεύει και τη γύρω περιοχή. Υστε¬ 
ρα από μία πρώτη εξερεύνηση, θα 
βρείτε κι άλλα χωριά και θα πάρετε 
πληροφορίες για αυτά. 

Αν νομίζετε βέβαια πως, κατά τα 
πρότυπα του Υ/α^Γαίΐ, αυτό που πρέπει 
να κάνετε είναι να στρατολογήσετε χω¬ 
ρίς πολλές διαδικασίες ένα μπουλούκι 
και να αρχίσετε την επίθεση, είστε γε¬ 
λασμένοι, Οχι πως δεν μπορείτε να τσ 
κάνετε, αλλά δεν πρέπει να υιοθετείτε 
αυτού του είδους τις τακτικές αν δεν 
θέλετε να βρεθείτε προ εκπλήξεων. 

Στο δβνβπ Κΐη 900 Ηϊ 5 έχει δοθεί έμφα¬ 
ση στον ανθρώπινο παράγοντα και τις 
αντιδράσεις όχι μόνο των υπηκόων σας 


αλλά και όλων όσοι αλληλεπιδρούν 
στο παιχνίδι. Αν επιτεθείτε αμέσως, 
μπορεί μεν να καταλαβετε τα εχθρικά 
χωριό, οι εθνικότητες που τα αποτε¬ 
λούν όμως θα είναι εχθρικές απέναντι 
σας και η υπόληψή σας δα σπιλωθεί, 
κάτι που θα έχει αντίκτυπο τόσο στους 
υπηκόους σας όσο και στα αντίπαλα 
βασίλεια. 

Οι σχεδιαστές του παιχνιδιού μιλούν 
για εξομοίωση των συναισθημάτων των 
πληθυσμών με βάση κάποιους γενικούς 
κανόνες δικαίου και 
μπορώ να πω, έπειτα 
από αρκετές ώρες ενα¬ 
σχόλησης με το παιχνίδι, 
πως το συγκεκριμένο 
στοιχείο λειτουργεί αρ¬ 
κετά ρεαλιστικά. Υπάρ¬ 
χουν πάρα πολλοί τρό¬ 
ποι προκειμένου να καμ¬ 
φθεί η αντίσταση τόσο 
των ουδέτερων χωριών 
όσο και αυτών του αντι¬ 
πάλου, ωστόσο ο ανοι¬ 
χτός πόλεμος αποτελεί 
την τελευταία λύση. 
Μπορείτε να αρχίσετε 
τις δωρεές προς τους κατοίκους ή να 
βάλετε κάποιον πράκτορα σας να προ¬ 
παγανδίζει στους κατοίκους την ένωση 
με το βασίλειό σας, ιδιαίτερα αν ανήκει 
στην ίδια εθνικότητα με αυτούς. Οι 
υπήκοοί σας μπορούν να είναι οποιοσ¬ 
δήποτε εθνικότητας και συχνά θα δείτε 
διάφορους να αυτομολουν προς το μέ¬ 
ρος σας, καλό θα ήταν όμως οι κυβερ¬ 
νήτες τους να είναι ομοεθνείς τους, κά¬ 
τι που εγγυάται τη μεγίστη αφοσίωσή 
τους ατο στέμμα σας. Σας συμφέρει να 
είστε καλός βασιλιάς, καθώς οι αντίπα- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΝϋΘΗΤ/ΙΝΤΕΡΑΟΤίνΕ ΜΑΘΙΟ 


ΥΠΟΛΟΓΙΙΪΗΙ 

Ρθηϋυΐπ 90,16ΜΒ, ΗΟ-110ΜΒ στο 
σκληρό, 4χ Οϋ-ΡΟΜ, 5ΥΘΑ 
και $αυηοίοσιτΐ (ΟϊιόοΙΧ 5), ηηουκθ 


λσι λαοί θα σας υποδέχονται μάλλον 
ως απελευθερωτή παρά ως αντικατα¬ 
στάτη των καταπιεστών τους και οι υπή¬ 
κοοί σας θα ευημερουν. Για την ευημε¬ 
ρία των κατοίκων, χρειάζεται να τους 
παρέχετε δουλειές σε εργοστάσια, 
ορυχεία, επιστημονικά κέντρα κ,ά, κα¬ 
θώς και επαρκή τροφή, ασφάλεια και 
λογική φορολογία. Ακόμα και αν δεν 
επαρκούν οι φυσικοί πόροι της περιο¬ 
χής σας για να κατασκευάσετε ορυχεία 

και εργοστάσια, _ 

δεν πρέπει να ανη¬ 
συχείτε, γιατί αυτά 
δεν χρησιμεύουν 
για την κατασκευή 
όπλων, εργαλείων 
ή κτισμάτων αλλά 
για την παραγωγή 
εμπορευμάτων και 
μόνο, τα οποία 
όμως μπορείτε να 
μεταφέρετε με καραβάνια και εμπορι¬ 
κά πλοία και στις δικές σας αγορές. 

Μία καλά τροφοδοτούμενη αγορά αυ- 
ξέινει την ευημερία των κατοίκων αλλά 
και το εισόδημά αας. 
Από κάποιο σημείο και 
πέρα θα πρέπει να χτί¬ 
σετε πολεμικά εργο¬ 
στάσια που θα κατα¬ 
σκευάσουν πλήθος πο¬ 
λεμικών μηχανών (από 
καταπέλτες μέχρι κανό¬ 
νια και βόμβες), καθώς 
και ερευνητικά εργα¬ 
στήριο που θα τις ανα¬ 
βαθμίσουν, πολεμικά 
και εμπορικά πλοία, αλ¬ 
λά και πανδοχεία όπου 
θα μπορείτε να προ¬ 
σλαμβάνετε τεχνίτες, 
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νάδων σας κατά την κίνηση δεν είναι, 
δυστυχώς, η καλύτερη δυνατή. Ο ήχος 
του παιχνιδιού είναι αρκετά καλός, 
υπάρχει πλήθος εφε και ατμοσφαιρι¬ 
κών ήχων, οι μονάδες σας απαντούν 
πάντοτε στις διαταγές σας (και μάλιστα 
στη γλώσσα τους - οι Ελληνες λένε κάτι 
σαν "ή ταν ή επί τας" με αμερικανική 
προφορά). 

Η μουσική, από την άλλη, δεν περί- 
λαμβάνει αυάιο ίΓσεΗ αλλά μεγάλα 
ν/αν αρχεία που εγγυώνται τη γρήγορη 
αναπαραγωγή τους. Ο,τι χάνει σε ποιό¬ 
τητα το κερδίζει από πλευράς σύνθε¬ 
σης, μια και όλα τα κομμάτια έχουν ένα 
επικό ύφος που "δένει" με την εθνική 
μουσική κάθε λαού. 

Το αποτέλεσμα όλων αυτόν έχει με¬ 
γάλο αντίκτυπο στο 9οηηορΙαγ (διατη¬ 
ρείται σε υψηλά επίπεδα και κάνει τον 
τίτλο ιδιαίτερα εθιστικό), ενώ η πληθώ¬ 
ρα των τρόπων παιξίματος και η υπο¬ 
στήριξη πηυΙίί-ρΙαγθΓ δυνατοτήτων εγ- 
γυώνται την αντοχή του στο χρόνο, Η 
ταχύτητα του παιχνιδιού παρουσιάζει 
την ιδιομορφία να γίνεται τόοο πιο αρ¬ 
γή όσο οι παίκτες επεκτείνουν τις επι¬ 
κράτειες τους και απαιτούνται ολοένα 
πιο σύνθετοι υπολογισμοί. 

Το δενοη Κί η 9801115 είναι ένα παιχνί¬ 
δι που επιφέρει πολλές καινοτομίες στο 
χώρα της στρατηγικής πραγματικού 
χρόνου και εισαγάγει στοιχεία που μό¬ 
νο σε "στατικά" παιχνίδια είχαμε δει. Ο 
παίκτης πρέπει να σχεδιάσει προσεκτι¬ 
κά τη στρατηγική του και να κάνει κάτι 
περισσότερο από το να στέλνει ορδές 
εναντίον του αντιπάλου του. Εκεί ακρι¬ 
βώς βρίσκεται και το μυστικό της επιτυ¬ 
χίας του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - 
Η ΧΟΙ - 


επιστήμονες και στρατιωτικούς με υψη¬ 
λά χαρακτηριστικά. Τα καλύτερα κτίρια, 
που ονομάζονται 5 οαΙ$ οί ρο\νθΓ και 
χρησιμεύουν προκειμενού να καλέσετε 
τα μυθικά πλάσματα κάθε πολιτισμού, 
είναι μοναδικά και θα μπορέσετε να τα 


αποκτήσετε μόνο 
όταν καταστρέφε¬ 
τε ολοσχερώς ένα 
από το καταφύγια 
των τεράτων που 
βρίσκονται διά- 
σηαρτα στο χάρτη. 
Στα ερείπιά του 8α 
βρείτε το 5ασΙΙ οί 
ροννοΓ της φυλής 
σας και θα καλέ¬ 
σετε το αντίστοιχο 
μυθικό πλάσμα 
που μπορεί να έχει 
διάφορες χρησι¬ 
μότητες. Ιδιαίτε¬ 
ρης μνείας αξίζει 
το σύστημα των κατασκόπων του δαν- 
θπ Κίη9άοηη5, καθώς μπορείτε να τους 
βάλετε να κάνουν αρκε¬ 
τές αποστολές (από το 
να δολοφονήσουν τον 
αντίπαλο βασιλιά μέχρι 
να σαμποτάρουν το κτί¬ 
ριά του), αλλά και να 
περιμένετε έως οτου να 
σνέλθουν στην ιεραρχία 
των αντίπαλων βασιλεί¬ 
ων. Υστερα από χρόνια 
μπορεί ακόμα και να 
στεφθούν Βασιλείς, 
προοφέροντάς οας έτσι 
ένα ολόκληρο Βασίλειο 
χωρίς να χρειαστεί να 
ανοίξει ρουθούνι! 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Ενα οπό τα δυ¬ 
νατότερα σημεία 
του δβνθπ Κϊη9 _ 
άθΓΠ$ είναι τα γρα¬ 
φικά του. Αν και 
υπάρχει μόνο ένας 
τύπος στρατιωτών 
(μπορεί να τους 
μπερδέψετε με 
τους απλούς χωρι¬ 
κούς και τους άλ¬ 
λους τεχνίτες, γε¬ 
γονός που συνιστά 
το μεγαλύτερο μειονέκτημα του παιχνι¬ 
διού), υπάρχουν αρκετές πολεμικές μη¬ 
χανές, διάφορα εμπορικά και πολεμικά 
πλοία και μεγάλη ποικιλία τεράτων. Το 
απίπιαΙιοη των μονάδων αυτών είναι 
αρκετά καλό, ενώ υπάρχουν διάφορα 
στοιχεία, όπως για παράδειγμα καιρικά 
φαινόμενα που προσθέτουν στη ρεαλι- 
στικότητα του παιχνιδιού (υπάρχει περί¬ 
πτωση, μάλιστα, να χτυπήσει κεραυνός 
τις μονάδες σας και σεισμοί να κατα¬ 
στρέφουν τα κτίριά σας). Το εισαγωγι¬ 
κό νίάθο είναι μετριότατο, υπάρχει 
όμως μία θπεγείορεάία στην αρχική 
οθόνη, η οποία, εκτός του ότι σας Βοη¬ 
θά να εξοικειωθείτε με τα στοιχεία του 
παιχνιδιού, περιλαμβάνει και υπέροχες 
στατικές οθόνες. 

Οι χάρτες είναι σχεδιασμένοι με λε¬ 
πτομέρεια, αλλά δεν αλληλεπιδρούν 
ιδιαίτερα με το περιβάλλον, κάτι που 
αποβαίνει σε Βάρος σας αν, για παρά¬ 
δειγμα, μία συστάδα δέντρων σάς 
εμποδίζει να περάσετε ένα στενό κομ¬ 
μάτι γης. Η τεχνητή νοημοσύνη των μσ- 


Οι Πέρσες, εν μέσω κακοκαιρίας, επιτίθινται σ€ εχθρικό 
φρούριο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


( ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ^ 


Πολλές καινοτομίες, διαφορετική 
προσέγγιση σε σχέση με το πλήθος 
των ανάλογων παιχνι&ιών, άψογη 
σχεδίαση και καλά γραφικά. Οι 
μικροατέλειες δεν αμαυρώνουν την 
πολύ καλή εικόνα ταυ. Τα 5βνοη 
Κϊη^ϋσπΊ^ έχει άλα το εχέγγυο 
προκειμένου να γνωρίσει την 
επιτυχία. 
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Ακόμα ένα στοιχείο, που 8 α κάνει το 
ΟαίΙς ΡθΓεβ 5 II να ξεχωρίσει, είναι η μεγά¬ 
λη ποικιλία σε όπλα, για τα οποία όμως 
δύσκολα 8 α βρίσκετε πυρομαχικά -κάτι 
που σημαίνει πως θα πρέπει να κάνετε 
προσεκτική χρήση τους. Πάντως, το 
όπλο που θα πρέπει να έχετε ως ένας 
γνήσιος ιππότες ίεάΐ είναι το "φωτόσπα- 
9ο", το οποίο δεν υπήρχε στο πρώτο 
παιχνίδι. Φυσικά, μέσο στο παιχνίδι 8 α 
καταλάβετε ότι έχει περιορισμένη χρησι¬ 
μότητα, ωστόσο η ύπαρξή του και μόνο 
δίνει άλλη αίγλη στο παιχνίδι. 

Τέλος, πρέπει νο σημειώσουμε ότι το 
ίεείί Κ 1 ΊΪ 9 Μ έχει δώσει μεγάλη προσοχή 
στο ΠΊυΙΐίρΙαγθΓ τμήμα του, περιλαμβά¬ 
νοντας αποστολές οε εννέα διαφορετι¬ 
κά επίπεδα, σε δίκτυο αλλά και μέσω Ιπ- 
ΙΟΓΠβΐ, 

τον Αργυρή Γιαγιά 


Ε ίναι γεγονός ότι τα τελευταία 
δύο χρόνια έχουμε καταιγι¬ 
σμό νέων κυκλοφοριών στην 
κατηγορία των Οοοπι-εΐοησ 
παιχνιδιών. Σίγουρα τον πρω¬ 
ταγωνιστικό ρόλο σε αυτή την κατηγο¬ 
ρία κατέχει ή ίΟ δοΗ^ατε, στην αρχή 
με τη σειρά των Οοοπη και στη συνέ¬ 
χεια με το ΟυαΙ^ο. Με την έναρξη του 
1998 όλες οι 
εταιρίες ετοίμασαν 
τις νέες κυκλοφο- 
ίες τους. Αυτό συνέ- 
ρ γιατί ήδη είχαν πλη- 
ροφορηθεί ότι 8 α ερχό¬ 
ταν το ΟυαΙ(θ II, το οποίο 
ήταν φανερό ότι για ακόμα 
μία φορά θα έθετε νέα 5ΐαπ- 
δατάδ στο χώρο. Η Ιυεο 5 Αι 1 $ μέ¬ 
σα στο 1997 είχε κυκλοφορήσει 
το ΟυίΙαν/ι, ακόμα μία πρωτότυπη 
κυκλοφορία αφού μας μετέφερε στην 
Αγρια Δύση, αν και ο ειδικός Τύπος 
του εξωτερικού το υποδέχθηκε με με¬ 
γάλη επιφυλακτικάτητα και αρνητική 
κριτική. Ωστόσο, ήταν οε όλους γνω¬ 
στό άτι το μεγάλο "όπλο" της εταιρίας 
8 α ήταν το δεύτερο ΟατΙκ 
Ροπΐθ 5 , το οποίο 8 α έφερε 
τον τίτλο }&ά Κηί 9 Ηί. Ας 
δούμε, όμως, τι έχει να αντι- 
παρατάξει ο συγκεκριμένος 


τίτλος έναντι του ΟυαΙςβ II. Μόλις ξεκι¬ 
νήσετε το ϋεάι Κπ^Ηί, 8 α ακούσετε 
κάποιους ήχους. Προέρχονται από το 
χαρακτήρα που χειρίζεστε, τον Κγ!β 
Καία γπ, και δημιουργούνται από τα βή¬ 
ματά του, καθώς κινείται μέσα στους 
διαδρόμους. Από αυτό και μόνο κατα¬ 
λαβαίνετε το επίπεδο της λεπτομέρει¬ 
ας, που έχουν τα ηχητικά βΡίοείχ. Είναι 
κάτι που χαρακτηρίζει όλο το παιχνίδι 
και του δίνει ιδιαίτερη ατμόσφαιρα, 
ενώ και η μουσική δίνει συνέχεια δυνα¬ 
μικό "παρών" και δεν σας αφήνει να 
εφησυχάσετε ούτε λεπτό. Συνεχίζοντας 
το παιχνίδι, σύντομα 8 α έχετε την ευ¬ 
καιρία να σκοτώσετε κάποιους από 
τους κακοποιούς του διαστήματος κα¬ 
θώς και αυτοκρατορικούς στρατιώτες. 
Ιο δετικό είναι ότι, σε αντίθεση με το 
προηγούμενο ΟστΙκ Ρογ€Θ$, τα ρυζζ!β$ 
δεν είναι τόσο δύσκολα, ώστε να αφιε¬ 
ρώνετε πάρα πολύ χρόνο σε αυτά και 
όχι στο πραγματικό παιχνίδι. Επίσης, 
ενώ τα 1 βνβΙ$ παραμένουν πολύ μεγά¬ 
λα όπως και στον προηγούμενο τίτλο 
της σειράς, αυτή τη φορά δεν θα αι¬ 
σθανθείτε μοναξιά περί δια βαίνοντας 
τα, καθώς οι εχθροί είναι πολλοί και 
κινούνται ταχύτατα. Τώρα, μάλιστα, εί¬ 
ναι πολύ δυσκολότερο να τους πετυχε- 
τε, αφού, εκτός του ότι κινούνται γρή¬ 
γορα, συχνά χτυπούν από πολύ μεγάλη 
απόσταση, ώστε δεν μπορείτε καν να 
τους διακρίνετε. Σε αυτή την περίπτω¬ 
ση είναι πολύ δύσκολο να τους σκοτώ¬ 
σετε, ακόμα και αν έχετε ενεργοποιή¬ 
σει τη δυνατότητα αυτόματης σκόπευ¬ 
σή 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΐυθΑ$ΑβΤΞ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

Ρ90,16Μ8 ΒΑΜ, 35ΜΒ ΗΟ, 2κΟΟ-ΒΟΜ, 
$ουηΰ&Ια&ί£Γ 16,3νΘΑ 


Τον τίτλο μάς πράσφερε π αντιπρό¬ 
σωπος εταιρία ΡΙοίΙίπ© (Γολωμού 28, 
τπλ.: 3834736). 


ΡΟ ΜοϊΙθγ 103 

































Το πρώτο παιχνίδι που εκμεταλλεύεται την τεχνολογία ΑΘΡ, ενώ 
παράλληλα περιλαμβάνει υποστήριξη για τους ΜΜΧ 
επεξεργαστές και τις 30 κάρτες γραφικών, αποτελεί πλέον 
γεγονός, Το Ο-ΡοΙΐεθ είναι ένα ατεαάΘ $Ηοοϊ'βηι υρ που 8α 
ζήλευαν τα καλύτερα εοίη-ορ, δεδομένου του ότι συνδυάζει 
ανεπανάληπτη δράση με φοβερά ειδικά εφέ* Η δε 
κατασκευόστρια εταιρία Ρ$γ§ηο$ί5 αποφάσισε να το λανσάρει 
στα Ρ€$ την ίδια χρονική περίοδο με την εμφάνισή του στο 
ΡΙαγ$Μίοπ, αφού είναι φανερό πλέον πως η μεγάλη αγοραστική 
δύναμη τον συμβατών δεν μπορεί να αφήσει κανέναν αδιάφορο. 


κε κατά τη διάρκεια μιας περιπολίας 
ρουτίνας. Οι έρευνες θα τον οδηγήσουν 
στο επίκεντρο της εξουσίας.., στις εται¬ 
ρίες αυτές καθαυτές* Για την ιστορία 
αναφέρουμε πως η ομάδα στην οποία 
ανήκει ο ϋβΗ είναι έγκατα στημένη σε 
έναν από τους δορυφόρους του Δία, με 
την ονομασία Καλλιστώ* 

Τόσο στην εισαγωγή όσο και στα συ¬ 
νοδευτικά νιάβο$ πρωταγωνιστούν ρεα¬ 
λιστικοί εοΓηρυίβΓ-^ηβταΙβά μοντέλο- 
ποιημενοι χαρακτήρες, με εκπληκτική λε- 




νο. Για τη διατήρηση της τάξης απαιτεί¬ 
ται μία ανηλεής ομάδα ειδικών αποστο¬ 
λών, η οποία θα χρηματοδοτείται από 
όλες τις εταιρίες και 9α ελέγχεται από 
τις κυβερνήσεις των χωρών στις οποίες 
και Θα λογοδοτεί. Η κυβερνητική αστυ¬ 
νομία "ΟονβΓηητοη! ΡοΙίεο" ή, αλλιώς, 
'Ό-ΒοΙίεβ" είναι πραγματικότητα... 

Αναλαμβάνουμε το ρόλο του ,Ιβίί 
δΙαγβΓ, ενός βετεράνου πιλότου των ει¬ 
δικών δυνάμεων καταστολής εγκλήμα¬ 
τος Ο-ΡοΙίεβ. 0 }&{( έχει Θέσει ως απώ¬ 
τερο σκοπό να αποκαλύψει την αλήθεια 
που κρύβεται πίσω από τον μυστηριώδη 
θάνατο της αδελφής του -η οποία ήταν 
αξιωματικός της Ο-ΡοΙϊεο- που σκοτώθη- 


Του ίάσονα Δούζα 
Ια5οπ€ί@€θηψυΙΐη^βί 


Β ρισκόμαστε στο έτος 2087, 
Οι φυσικοί πόροι της Γης 
έχουν πλέον εκλείψει ύστε¬ 
ρα από δεκαετίες παράλο¬ 
γης εκμετάλλευσης, οπότε ο 
πανικός εχει κυριαρχήσει. Εταιρίες ανυ¬ 
πολόγιστης δύναμης και επιρροής πιέ¬ 
ζουν για τον έλεγχο των ορυκτών που 
υπάρχουν στους δορυφόρους των πλα¬ 
νητών του ηλιακού μας συστήματος, Η 
κατάσταση έχει ξεφύγει από 
κάθε έλεγχο... Στις διαστημικές 
αποικίες που έχουν δημιουρ- 
γηθεί στους διάφορους δορυ¬ 
φόρους, η αυξημένη εγκλημα¬ 
τικότητα είναι συχνό φαινόμε¬ 


πτομέρεια και τρομερή φυσικότητα στην 
κίνηση. Επίσης, η κάμερα κινείται επιδέ¬ 
ξια στον περιβάλλοντα χώρο, ενώ η όλη 
παραγωγή χαρακτηρίζεται οπό υψηλά 
$ίαπάαΓί]5. Δυστυχώς, η συμπίεση που 
έχει εφαρμοστεί στα νΐάοοείίρί είναι πο¬ 
λύ υψηλή και ως εκ τούτου το αποτέλε¬ 
σμα καταστρεφεται ολοσχερώς. 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ 

Το Θ-ΡοΙιεε είναι ένα απλοποιημένο 
ϊ\1φ\ $ϊηπυΙαΐθΓ. Στο παιχνίδι ελέγχουμε 
ένα υπερσύγχρονο στρατιωτικό ελικό¬ 
πτερο με την κωδική ονομασία ΑΟόΟ 
Ηανοε, το οποίο διαθέτει πανίσχυρους 
προωθητήρες αντί γιο έλικες* Ολες οι 
αποστολές παίρνουν 
μέρος στη διαστη¬ 
μική αποικία, οπό¬ 
τε πετάυε ανάυε- 
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Οι αποστολές είναι στο σύνολό τους 
35 και χωρίζονται σε επτά εαηηραι^, 
ενώ συνήθως περιλαμβάνουν περισσό- 
τέρα από ένα σκέλη. Σε κάθε εαίτιραί^ 
μεσολαβούν κινηματογραφικές σκηνές 
οι οποίες συνθέτουν τα κομμάτια του 
ρυζζΙο που αφορούν στη δολοφονία 
της αδελφής του ήρωα. Η πρόοδος εί¬ 
ναι γραμμική και έτσι πρέπει να ολοκλη¬ 
ρώσουμε με επιτυχία μία αποστολή προ- 
του προχωρήσουμε στην επόμενη. Συνα¬ 
ντάμε αποστολές που μας αναθέτουν 
το "κυνήγι" εγκληματιών, 
την προστασία σημαινό¬ 
ντων προσώπων, την 
"κάλυψη" των ειδικών 
δυνάμεων εδάφους κ.ά. 

Κατά τη διάρκεια μιας 
αποστολής ενδέχεται να 
έχουμε υποστήριξη από 
οχήματα εδάφους ή από 
συνοδευτικά πολεμικά 
αεροσκάφη της κυβερ¬ 
νητικής αστυνομίας. Η 
ενδοεπικοινωνία ανα¬ 
λαμβάνει να μας προ¬ 
σφέρει όλες τις απαραίτητες πληροφο¬ 
ρίες ώστε να προχωρούμε με επιτυχία 
στον επόμενο στόχο. 

Σε αρκετές περιπτώσεις -κατά τη 
διάρκεια της πτήσης μας- υποστηριζό¬ 
μαστε από ένα συνοδευτικό αεροσκά¬ 
φος, το οποίο επιτίθεται στον δικό μας 
στόχο εφόσον "διατάξουμε" το χειριστή 
του. Μπορεί να μη δρσ πάντοτε πολύ 
αποτελεσματικά, δεν παύει ωστόσο νσ 
προσφέρει σημαντική βοήθεια στις δύ¬ 
σκολες καταστάσεις* Μερικές αποστο¬ 
λές είναι εξαιρετικά δύσκολες, αφού 
"απαιτούν" να βρισκόμαστε τσυτοχρό- 
νως σε δύο σημεία. Εδώ πρέπει να ση¬ 
μειωθεί πως ακριβώς επάνω από το ρα¬ 
ντάρ διακρίνεται ένας δείκτης κατεύ¬ 
θυνσης που μας καθοδηγεί με απόλυτη 
ακρίβεια στο επόμενο σημείο δράσης. 

Ο βασικός σκοπός κάθε αποστολής 


είναι σχετικά απλός, ωστόσο η ποικιλία 
των ενεργειών τις οποίες πρέπει να ακο¬ 
λουθήσουμε παρουσιάζει εξαιρετικό εν¬ 
διαφέρον τις περισσότερες φορές. Οσο 
προχωρούμε αποκαλύπτονται πολιτικά 
σκάνδαλα και προσωπικές ίντριγκες, 
ενώ η ιστορία γίνεται ακόμη πιο περί¬ 
πλοκη όταν ο πιλότος του συνοδευτικού 
αεροσκάφους πεθαίνει υπό μυστηριώ¬ 
δεις συνθήκες. Προτού ξεκινήσουμε την 
κανονική ροή του παιχνιδιού μπορούμε 
να πάρουμε μέρος σε διάφορα μαθή¬ 


ματα εκμάθησης του αεροσκάφους και 
των οπλικών συστημάτων του, έτσι ώστε 
νσ προετοιμαστούμε κατάλληλα. 

Το επίπεδο δυσκολίας του Ο-ΡοΙιοθ 
αυξάνει προοδευτικά, με τους εχθρούς 
να αποκτούν καλύτερες ικανότητες και 
τα οπλικά συστήματα μας να αναβαθμί¬ 
ζονται έτσι ώστε να τους αντιμετωπί¬ 
σουμε αποτελεσματικότερα. Σε κάποιο 
σημείο αποκτάμε πρόσβαση σε ένα πει¬ 
ραματικό και άκρως μυστικό αεροσκά¬ 
φος, με εκπληκτικές δυνατότητες. 

Το σύστημα ελέγχου του ελικοπτέρου 
εκτελεί ελιγμούς με αρκετά μεγάλη ευ¬ 
κολία, συμπεριφέρεται όμως απότομα 
και αδέξια στους χειρισμούς, εάν δια¬ 
θέτετε ψηφιακό |ογ5ΐίε1( ή 9 αηΊβραά. 
Χωρίς αυτό να συνεπάγεται ότι το παι¬ 
χνίδι δεν είναι ευχάριστο υπό αυτές τις 



Το υηΐραύγερανό στρατιωτικό ελικόπτερο που 
πιλοτάρουμε* 



προϋποθέσεις, προτείνεται η χρήση 
αναλογικού ργ^ίιεΙ^. Το ελικόπτερο δεν 
ακολουθεί πλήρως τους νόμους της φυ¬ 
σικής, δεν θα πρέπει όμως να ξεχνάμε 
πως το Ο-ΡοΙίεβ είναι ένα αμιγώς 
ΟΓεαάβ παιχνίδι. Στα αρνητικά συγκατα¬ 
λέγεται η αδυναμία πλευρικής κίνησης, 
καθώς και η αδυναμία πραγματοποίη¬ 
σης κάθετης περιστροφής 360 μοιρών. 
Ευτυχώς, μπορούμε να κινηθούμε πάνω- 
κάτω στον κατακόρυφα άξονα, διατη¬ 
ρώντας σε οριζόντιο επίπεδο τη γωνία 
του ελικοπτέρου* Το κύριο οπλικό σύ¬ 
στημα είναι ένα πυροβόλο όπλο που ρί¬ 
χνει συνεχόμενες ριπές και διαθέτει 
απεριόριστες σφαίρες, αλλά υπερθερ- 
μαίνεται οπότε και πρέπει να κρυώνει 
ύστερα από "έντονη" χρήση. Τα υπόλοι¬ 
πα όπλα έχουν περιορισμένα πυρομαχι- 
κά, εκτός από τα 1 ο5Θγ και το πλάσμα 
που χρειάζονται χρόνο επαναφορτισης 
και προστασία από την υπερθέρμανση. 
Ανάμεσα στα οπλικά συστήματα συνα¬ 
ντάμε και ένα που Θέτει εκτός λειτουρ¬ 
γίας τα οχήματα, δίχως να προκαλώ 
βλάβη στους αναβάτες τους. Πρέπει 
επίσης να σημειωθεί πως σε ορισμένες 
αποστολές θα συναντήσουμε σταθμούς 
"ανεφοδιασμού" για την ανανέωση των 
πυραμσχικών. Η πληθώρα των όπλων 
δεν ηροκαλεί ιδιαίτερο ενδιαφέρον, 
αφού δεν έχουμε τη δυνατότητα επιλο¬ 
γής ανάμεσα σε αυτά πριν από την απο- 
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γείωση. Η σύγκρουση με ένα κτίριο δεν 
προκαλεί παρά ελάχιστη ζημιά στις 
ασπίδες του ελικοπτέρου, ακόμα και αν 
πραγματοποιηθεί με τη μεγίστη ταχύτη¬ 
τα. Τα κτίρια και γενικότερα ο περιβάλ¬ 
λον χώρος δεν δείχνουν να 
επηρεάζονται στο ελάχι¬ 
στο, ακόμα και όταν 
"αδειάοουμε" όλο 
τα πυρομαχικά επά¬ 
νω τους. Πρέπει να 
σημειωθεί πως 
ακόμα και οι δια¬ 
φημιστικές γιγαντο¬ 
οθόνες που υπάρχουν στην πόλη δεν 
αποκτούν την παραμικρή "αμυχή" από 
τα πυρά, γεγονός όχι και τόσο αληθο¬ 
φανές. 

Εάν ένα πολιτικό αεροσκάφος μπει 
στη μέση της αερομαχίας, οι δυνάμεις 
εδάφους το πυροβολούν δίχως να εν¬ 
διαφέροντα! για τις συνέπειες! Εμείς 
από την πλευρά μας μπορούμε να "δο¬ 
λοφονούμε" όποιον συναντάμε στο διά¬ 
βα μας, χωρίς αυτό να επηρεάζει στο 
ελάχιστο την εξέλιξη των αποστολών! 
Παρ' όλα αυτά, στο τέλος κάθε απο¬ 
στολής πληροφορούμαστε για τον 
αριθμό των πολιτών που έχουμε εξολο- 
θρεύσει (ίσως για να εξοντώσουμε πε¬ 
ρισσότερους την επόμενη φορά!|. Είναι 


πράγματι οξύμωρο το γεγονός 
πως σε μερικές περιπτώσεις κα¬ 
λούμαστε να προστατεύσουμε 
τους πολίτες από τους δήθεν 
"τρομοκράτες", τη στιγμή που 
μπορούμε να "ισοπεδώσουμε", 
χωρίς την παραμικρή συνέπεια, 
ολόκληρη την πόλη! 

Ενα άκρως εντυπωσιακό χαρα¬ 
κτηριστικό του τίτλου είναι η κίνη¬ 
ση που παρατηρείται στην αποικία 
με τα εκατοντάδες οδικά οχήματα 
και αεροσκάφη των πολιτών να περιφέ¬ 
ρονται ακολουθώντας πιοτά τον κώδικα 
οδικής κυκλοφορίας! Ωστόσο, οι κατα¬ 
στροφές που λαμβάνουν χώρα δεν δεί¬ 
χνουν να απασχολούν στο ελάχιστο 
τους πολίτες (έστω και αν τα πυρά 


έχουν τους 
ίδιους -ως τελικούς- αποδέκτες], μειώ¬ 
νοντας έτοι περαιτέρω το ρεαλισμό. 

Επίσης, ο νοητός "τοίχος" που χωρί¬ 
ζει τις περιφέρειες των πόλεων αφαιρεί 
επιπλέον πόντους από το παιχνίδι, ενώ η 
κοντινή ακτίνα απεικόνισης δεν μας επι¬ 
τρέπει να βλέπουμε ό,τι βρίσκεται σε 
μεγάλη απόστοση. 

Παρά τις όποιες αδυναμίες στον το¬ 
μέα του ίρηηβρΙαγ, η αίσθηση που ιιρο- 
σφέρεται στον παίκτη που αρέσκεται 
στα παιχνίδια του είδους είναι πολύ 
έντονη. Η δράση εκτυλίσεται με καται¬ 
γιστικούς ρυθμούς, που κόβουν κυριο¬ 
λεκτικά την ανάσα, και 
δικαιολογεί έως έναν 
βαθμό τις όποιες παρα¬ 
τυπίες. 

Το Ο-ΡαΙίεβ υποστηρί¬ 
ζει την τεχνολογία ανά¬ 
δρασης Ίαιοβ-ίββά- 
βααΐζ", οπότε, εφόσον 
διαθέτετε το σχετικό 
(ογίίϊά της ΜϊεΐΌ5θίϊ, 
θα νιώθετε ότι βρίσκε¬ 
στε πραγματικά μέσα 
στο παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του Ω-Μίεε είναι εξαιρε¬ 
τικά, Η πόλη είναι σχεδιασμένη με μεγά¬ 
λη λεπτομέρεια, διαθέτει διαφορετικές 
κτιριακές εγκαταστάσεις, διαφημιστικές 
γιγαντοοθόνες και όλα τα συναφή, ενώ 
η ροή της κίνησης είναι πέρα για πέρα 
ρεαλιστική. Οι εκρήξεις, οι φωτιές και 
οι ριπές των όπλων αξίζουν ιδιαίτε¬ 
ρης αναφοράς, καθώς, εφόσον 
διαθέτετε μία καλή κάρτα γρα¬ 
φικών με 30 δυνατότητες, είναι 
σχεδόν βέβαιο πως δεν θα βρεί¬ 
τε κάποιο παιχνίδι στην αγορά 
που να συναγωνίζεται τα ειδικά! 
εφέ του Ο-Ροΐιεο, Τα οχήματα που κινού¬ 
νται διαρκώς στη μεγαλούπολη προσφέ¬ 
ρουν έναν άμορφο τόνο στο παιχνίδι και 
αφαιρούν τη στατικότητα που χαρακτη¬ 
ρίζει αντίστοιχες παραγωγές. Ωστόσο, 
φαίνεται πως οι κατασκευαστές δεν με- 
ρίμνησαν προκειμένου να προσδώσουν 
όγκο σε αυτά και, ως αποτέλεσμα, αντί 
να προσκρούουμε επάνω τους, τα δια¬ 
περνάμε, σαν να αποτελούνται από ολο¬ 
γράμματα! Παρ' όλα αυτό, ανατινάζο¬ 
νται με μεγάλη ευκολία όταν βρεθούν 
στη "γραμμή του πυράς". 

Το παιχνίδι διαθέτει εκπληκτικά εφέ 
διαφάνειας, όμορφα ϊοχΐυτσ* και ραφι- 
ναρισμένη μοντέλο ποίηση των πολυγώ¬ 
νων, ενώ τα κτίρια έχουν διάφορα σχή- 
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ματα και δημιουργούν ένα περί- 
βάλλον με αληθοφάνεια και 
ποικιλία. Τα χρώματα είναι ζω- 
ντανά και έντονα, ενώ τα οχή¬ 
ματα είναι πολύ προσεγμένα 
και διαθέτουν όμορφη αισθητι¬ 
κή. Ως μειονέκτημα μπορεί να 
χαρακτηριστεί το γεγονός ότι 
δεν μπορούμε να διακρίνουμε 
σχεδόν τίποτα από μεγάλη 
απόσταση, ακόμα και αν θέ¬ 
σουμε τη σχετική ρύθμιση στη 
μεγίστη τιμή της. Παρά τα εκ¬ 
πληκτικό γραφικά του, το περι¬ 
βάλλον αυτά καθ' αυτό καταντά μονό* 
τονο από ένα σημείο και πέρα, ενώ του 
λείπει η ατμόσφαιρα που θα το έκανε 
πιο θελκτικό. Για να απολαύσετε το (3- 
ΡοΙιεσ θα χρειαστείτε οπωσδήποτε μία 
κάρτα γραφικών με "δυνατά" 30 χαρα¬ 
κτηριστικά, αφού χωρίς επιτάχυνση στο 
Κατά^ναΓΘ παραλαμβάνουμε μέτρια γρα¬ 
φικά με μόλις 25ό χρώματα. Εφόσον 
ενεργοποιηθεί το 30, το Θ-ΡοΙίεβ παρα- 
δίδει τα καλύτερα γραφικά που έχουν 
ίσως εμφανιστεί σε παιχνίδι του είδους, 
με 05,000 χρώματα ταυτόχρονα οτην 
οθόνη και αναλύσεις που φτάνουν τα 
1.280x1.024 ρίχα!*! Υποστηρίζονται 
επίσης οι ΜΜΧ επεξεργαστές, καθώς 
και η πρωτοεμφανιζόμενη τεχνολογία 
ΑΟΡ της !πίσΙ. Εχοντας στην κατοχή μου 
έναν ΡσηϋυπνΜΜΧ 233 ΜΗζ μπορώ να 
πω πως τα γραφικά δεν εντυπωσιάζουν, 
ενώ τα χρώματα παρουσιάζονται άτονα, 
εφόσον δεν ενεργοποιηθεί η 30 επιτά¬ 
χυνση. Επιπλέον, το (ταπτε ταίο στη μεγί¬ 
στη ανάλυση των 640x480 ριχθΙδ είναι 
μέτριο, αλλά γιο καλή μας τύχη μπορού¬ 
με να ε πλέξουμε ανάμεσα σε πάμπολ- 
λες αναλύσεις (αρχίζοντας από 
320x240 ρίχοΐϊ), ενώ υπάρχουν και αρ¬ 
κετά άθϊαίΐδ που είναι δυνατό να καθο¬ 


ρίσουμε. Με μία ΑΘΡ κάρτα γραφικών 
το Ε>αεΙ< 9 Γουηά αποκτά, σύμφωνα με τον 
κατασκευαστή, ίοχίυΓθ5 μεγαλύτερης λε¬ 
πτομέρειας και διαφημιστικές γιγαντο¬ 
οθόνες που κάνουν χρήση ίυΙΙ-ιησϋοπ 
νίεΐοο, χωρίς την παραμικρή επίπτωση 
στην ταχύτητα. Το Θ-ΡοΙϊεσ περιλαμβά¬ 
νει υποστήριξη για σχεδόν όλες τις 30 
κάρτες γραφικών μέσω του Οιτοε^Ο, 
χρησιμοποιώντας την έκδοση 5,0 του 0ί- 
ΓβείΧ. Το παιχνίδι δοκιμάστηκε με την Οΐ- 
οηιοηά νίρθτ Υ330, η οποία αποτελεί 
την κορυφαία κάρτα γραφικών στην 
απόδοση 0ΐΓθεί30 και το αποτέλεσμα - 
όπως οναμενόταν - ήταν εκπληκτικό. Τα 


ηχητικά εφέ είναι εμφαντικά, 
ηχηρά και πολλές φορές συ¬ 
νταρακτικά, ενώ δια κρίνονται 
για την ποιότητά τους. Η πολύ 
καλή μουσική υπόκρουση του 
τίτλου επίσης συμβαδίζει από¬ 
λυτα με το φουτουριστικό κλί- 
μα της πόλης. Ο ήχος περιλαμ¬ 
βάνει την τεχνική Κενεώ που 
δημιουργεί φαινόμενα αντήχη- 
σης, καθώς και την Οδουπά 
που υπόσχεται στερεοφωνία με 
ευρύτερη γωνία κάλυψης. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ΟΔΜΕΡΙΑΥ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ρ3ΥΘΝ03Ι5 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

ΡθηίίϋΓΠ 133ΜΗΖ, 16ΜΒ ΙΪΑΜ 
4Χ 00-Ρ0Μ άπνθ, ν¥ίπάο*$ 95, Κάρ¬ 
τα γραφικών συμβατή με ΟίΓεσίΟΓανν 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

6 παιχνίδι πρόσφερε σε εμάς το κα¬ 
τάστημα ν©ΓΤϊςο, ενώ αντιπροσω¬ 
πεύεται απύ την εταιρία ΟΟ-Μβάίσ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Συνολικά, το Ο-ΡοΙίεο είναι ευχάριστο 
και προπαντός εθισπκο... Τάσο εθιστικό 
που, ακόμα και αν καταντήσει εκνευρι- 
στικό, θα συνε¬ 
χίζετε, κατά πά¬ 
σα πιθανότητα, 
να παίζετε! Είναι 
σίγουρα ένα 
από τα παιχνίδια 
που "βγάζει" το 
μαζοχισμό του 
ανθρώπου! Δυ¬ 
στυχώς, ορισμέ- 
νες φορές το 

9 απιβρΙαγ παρουσιάζει σημαντικές ελ¬ 
λείψεις, ενώ το περιβάλλον, ύστερα από 
αρκετές ώρες ενασχόλησης, καταντά 
μονότονο και κουραστικά. Παρ' όλα αυ¬ 
τά, η ενδιαφέρουσα πλοκή καθώς και η 
ατέλειωτη δράση σε συνδυασμό με τα 
εξαιρετικά οπτικά εφέ διατηρούν αμείω¬ 
το το ενδιαφέρον, ειδικά εάν αγαπάτε 
αυτά το είδος των παιχνιδιών. Πρέπει, τέ¬ 
λος, να σημειωθεί πως προτείνεται μόνο 
στους κατόχους καλών 30 καρτών γρα¬ 
φικών, αφού ειδάλλως χάνεται ένα με¬ 
γάλο μέρος από το μεγαλείο του. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΑΥΙΚΟΛΪΑΪ 



ίΕΟΑΟΥ ΟΡ ΚΑΙΝ 


Καιρό είχα να δα παιχνίδι στο οποίο παίρννς το ρόλο ενός 
κακού, και μάλιστα ενός βαμπίρ, διψασμένου για εκδίκηση 
και αίμα. Τα "καλά" όμως σταματούν εδώ. Αν δεν κάνω λάθος, 
πρόκειται για την πρώτη μεταφορά ΡΡΟ από τις κονσόλες στα 
Ρ€ί. Παρά το ότι διαθέτει από τα καλύτερα σενάρια που έχω 
βει σε παιχνίδι του είδους, η γενικότερη υλοποίησή του 
αντανακλά με τον πιο δραματικό τρόπο το χάος που χώριζε, 
τουλάχιστον μέχρι τώρα, τους κόσμους των κονσολών και των 
ΡΟί. 

του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 
απώοοδ @€θΓπρυΙίηίζ.^Γ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΕΝΑ 
ΒΑΜΠΙΡ 

Ρ€Μθ5ίθπ Είσαι ο Καΐη οί Οοο^α- 
9 βη και αυτοαποκαλείσαι βαμπίρ. 
Μπορώ να σε λέω Καίη; Πώς ξεκίνησε 
ϊ| ιστορία σου; 

Καίη: Κατά τη διάρκεια ενός 
ταξιδιού μου και, ενώ είχα ακόμη 
την ανθρώπινη μορφή, σταμάτη¬ 
σα σε ένα πανδοχείο μίας πόλης 
του ΝαεΝ^οΙηπ. Χωρίς να το έχω 
αντιληφθεί, είχε ήδη στηθεί μία 



τρομερή παγίδα σε βάρος μου. Μόλις 
βγήκα από το πανδοχείο, έπεσα σε 
μία ενεδρα που μου είχαν στήσει εκα¬ 
τοντάδες ληστές... 

Ρ€Μ: Εκατοντάδες; [Κοίτα που τα 
βαμπίρ μάς προέκυψαν παραμυθά¬ 
δες)... 

Καΐη: Καλά, ίσως όχι εκατοντάδες, 
αλλά σίγουρα μία δωδεκάδα. Ναι, κά¬ 
που τόσοι,,, 

Ρ€Μ: Ετσι, έπρεπε να αμυνθείς για 
τη ζωή σου... 



Καΐη: Πάλεψα όσο πιο γενναία μπο¬ 
ρούσα, αλλά δεν κατόφερα να τους 
νικήσω όλους. Ενιωσα το κρύο ατσάλι 
των σπαθιών τους να ξεσκίζει το κορ¬ 
μί μου. Ο θάνατός μου ήταν μία τραγι¬ 
κή εμπειρία, καθώς ένας από αυτούς 
τους μπάσταρδους με τρύπησε πέρα 
ως πέρα με το σπαθί του... 

Ρ€Μ: Καημένε Καίπΐ Ετσι, 
βρέθηκες να είσαι νεκρός. 

Τι τραγωδία, αλήθεια». Στη 
συνέχεια τι έγινε; 

Καΐη: βρέθηκα στον κάτω 
κόσμο, κατάφατσα με την 
αιωνιότητα της κόλασης, 
υποφέροντας τρομερά. 

Τότε με πλησίασε ο νεκρο¬ 
μάντης (ΝοεΓΟΓησπεοί) 

ΜϋΓίαηϊυ*. 

Ρ€Μ: Ποιος; 

Καΐη: Είναι αυτός που κυβερ¬ 
νά τον κόσμο των νεκρών στο 
Νο& 90 ^ και διαθέτει τρομερή 
δύναμη. Μη νομίσεις ότι είναι 
κάποιος θεός, αν και σε αυτήν τη 
χυδαία εποχή που ζούμε λίγη ση¬ 
μασία θα είχε κάτι τέτοιο, 

Ρ€Μ: Ο ΜθΓίαπϊυ5 σου έκανε 
κάποια πρόταση; Στην κόλαση; Πω, 
πω, πρέπει να είναι πράγματι πανί¬ 
ερος- 

Καΐη: Ναι, ο νεκρομάντης 
Μοι1αηίυ5 μου πράσφερε τη 
δυνατότητα "εναλλακτι- 
κής" ζωής. 

Ρ(ΓΛ4: Με τι αντάλλαγμα; 

Καΐη: Αχό... Επρεπε να 
ήμουν πιο προσεκτικός, αλλά 
είχα τόσο μεγάλη δίψα για εκδίκηση... 
Θα μου έδινε πίσω τη ζωή μαυ, αλλά 
μέσα από τον κόσμο του θανάτου. 
Ετσι, δέχτηκα χωρίς να το παλυσκε- 
φθώ και βρέθηκα να είμαι ένα Βα¬ 
μπίρ, 

Ρ€Μ: Δολοφονημένος, παραπλανη¬ 
μένος, κάτι μεταξύ ζωντανού και νε- 
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Δόγμα τον του παιχνιδιού* 



κουβέντα για το σενα- 

? ;3ί#\ί· 
,·, ·»λ 

ριακό όαε^Γουηά της 

περιπέτειας!!!) 

Λ;·;! 'ϊ · > ί 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 

| 4 1 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ίί» Γ ϊ 

Τα γραφικά του παι¬ 


χνιδιού τρέχουν σε διά¬ 

ίΙΙ ν.ΝΙ 

φορες αναλύσεις* Για 


να δεις την υψηλότερη 

ανάλυση (640x480 σε 

16-Βίί χρώματα), πρέ¬ 

I 

πει να διαθέτεις Βεπίί- 


υη 1 όόΜΗζ και άνω! 
διαβάζοντας λοιπόν 


% 

• , * Λ 


Διαλέγοντας ένα αντικαμίνο για χρήση» 


κρού, Τι έκανες στη συνέ¬ 

χω 

Καίη: Κυνήγησα τους δο¬ 
λοφόνους μου και 
"χόρτασα την πεί¬ 
να μου"*., 

Ρ€Μ (ιδρώνο¬ 
ντας): Και μετά το 

( "δείπνο" σου; 

Καίη: Προ¬ 
σπάθησα να 
βρω θεραπεία 
στην κατάστασή 
μου, αλλά ο νε¬ 
κρομάντης είχε άλ¬ 
λα σχέδια, 

Ρ€Μ: Μάθαμε ότι 
εξοπλίστηκες με δυ¬ 
νάμεις που σου ε π έτρεπαν να 
αλλάζεις μορφές. Αληθεύει ότι 
μπορείς να κυριεύσεις το σώμα 
κάποιου ελέγχοντας το μυαλό 
του; Και το αίμα,,. Τι στο καλό έκα¬ 
νες με όλο αυτό το αίμα; 

Καίη (κοιτώντας παράξενα}: Υπάρχει 
ένας, πολύ απλός τρόπος για να λύ¬ 
σεις όλες τις απορίες σου.*, 

Ρ€Μ: Δηλαδή; 

Καίη: Μπορείς να αγορά¬ 
σεις το παιχνίδι όπου εξι¬ 
στορούνται τα πάθη μου... 
Ρ€Μ: Ναι, έχεις μάλλον δί¬ 
κιο. Σε ευχαριστώ πάντως για 
τη μοναδική αυτή συνέντευξη που μας 
παραχώρησες*,. 

Ποιος ξέρει, μπορεί τώρα να γίνω 
διάσημος, αφού κατόρθωσα να πάρω 
συνέντευξη από ένα βαμπίρ και να 
βγω σώος... [Η συνέντευξη κρίθηκε 
αναγκαία, αφού το εξαιρετικό κατά τα 
άλλα πηαηυαΐ του παιχνιδιού δεν λέει 




Η οπτική γωνία ιιηο την οποία Βλέπιις το παιχνίδι. Εδό σπάζοντας 
το βαρέλι θα βρεις κάτι μέσα. 


τις απαιτήσεις του παιχνιδιού, περίμε- 
να να δω γραφικά που ζαλίζουν *** 

Γνωρίζετε τη θέση μου για τα γρα¬ 
φικά, ωστόσο, όπως και να το κάνου¬ 
με, η υψηλή ποιότητά τους αποτελεί 
πλέον 5ίαηάατό για όλα τα παιχνίδια 
και η όποια κριτική 6εν μπορεί παρά 
να ξεκινά από το σημείο αυτό. Ε, λοι¬ 
πόν, τα γραφικό του όχι μόνο δεν εί¬ 
ναι τίποτα σπουδαίο, αλλά στο μεγα¬ 
λύτερο μέρος τους θυμίζουν παιχνίδι 
των αρχών του '90. 

Η θέα είναι ακριβώς από πάνω 
(ενώ π.χ. στα υΐίίπια και τα ΡαΗς δυπ 
είναι υπό γωνία), κάτι που δεν βοηθά 
στην καλή απεικόνιση των χώρων. 
Υπάρχουν αρκετά 30-Γβηάβΐ'θά απϊ- 
πιαίθά 5βςυΘπεβ$ που συνδέουν τα 
διάφορα μέρη της περιπέτειας, μερι¬ 
κά από τα οποία είναι πολύ καλό, κά¬ 
ποια εξαιρετικά Ιϊ^Κϋπ^ θΗθεί*, ενώ 
ικανοποιητική είναι η απόδοση των 


"νεκρικών" χώρων. Από 
'κεί και πέρα όμως το 
παιχνίδι δεν παρουσιά¬ 
ζει τίποτα το ιδιαίτερο... 

Ο ήχος ίσως είναι το 
πιο δυνατό σημείο της 
περιπέτειας. 

Τα ηχητικά εφέ είναι 
ιδιαίτερα ατμοσφαιρικά, 
πληθωρικά σε πολλά 
σημεία (όπως οι κραυ¬ 
γές των φυλακισμένων, 
και η φωνή του ηρώα 
πειστική. Οι ομιλίες 
όμως σε πολλά σημεία 
"σκούγονται" πολύ γρή¬ 
γορα, ενώ δεν υπάρχει 
η δυνατότητα εμφάνι¬ 
σης των διαλόγων οε κείμενο (ίβχί) 
πάνω στην οθόνη. 

Το ιπίοτίσεθ του παιχνιδιού, αν και 
πρωτότυπο, έχει απλοποιηθεί τόσο 
πολύ ώστε γίνεται προβληματικό, 
αφού περιορίζει 

την παρέμβαση 
του χρήστη στο 
παιχνίδι* Η βασι¬ 
κή οθόνη χωρίζε¬ 
ται σε δύο μέρη: 
σε αυτό που 
απεικονίζει την 
κυρίως δράση 
και καταλαμβά¬ 
νει περίπου τα 
5/7 της οθόνης 
και στην ειδική 
"σαρκοφάγο" 
που είναι στα δε- 
ξιά της οθόνης, η 
οποία απεικονίζει 
το συνολικό εξο- 



> παιχνίδι 


διαθέτει εκπληκτικό σενάριο, 
σπουδαίους χαρακτήρες και μερικό 
ενδιαφέροντα στοιχεία δράσης, αλλά 
όλα τα υπόλοιποι που χαρακτηρίζουν 
ένα ξεχωριστό βόναπΗιΐ'β/ΚΡΟ 
βρίσκονται μάλλον σε πρωτόλεια 
στάδιο. Δεν αας το συνιστώ, εκτός 
και αν λατρεύετε τα βαμπίρ,,. 


Ρ€ ΜαίΙθΓ 109 
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Οπόν Μπόρ^οον ΤΟ 

σημό£ια αυτά, παίρνέ,ις/οκούς πολύτιμ€ς πληροφορίες. 



$ανβ ρουτί¬ 
να, δηλαδή 
το παιχνίδι 
σού επιτρέ¬ 
πει να κά¬ 
νεις 5α νβ 
μόνο όταν 
βρεις κά¬ 
ποιον από 
τους ειδι¬ 
κούς χώ¬ 
ρους όπου 
αυτό μπο¬ 
ρεί να συμ¬ 
βεί, Για να 
κάνεις 
ΙΟΑΟ μ ία 
τέτοια θέ¬ 
ση, πατάς 
το Ρ7 (Ορ- 



πλισμό του Καί η, την ποσότητα αίμα¬ 
τος που έχει, το επίπεδο μαγείας, το 
αν είναι μέρα ή νύχτα και τέλος ένα 
ειδικό 5ρ0ΐΙ/οΒ|βεί Βοχ, όπου εμφανί¬ 
ζεται το αντικείμενο ή 5ρβΙΙ που έχεις 
επιλέξει για να είναι έτοιμο προς χρή¬ 
ση, Η κίνηση γίνεται με τα αιτονδ 
πλήκτρα, ενώ μπαίνεις αυτόματα σε 
κάποιον νέο χώρο, όταν χρειαστεί. 

Ως σημαντικότερο μειονέκτημα 
θεωρώ το ότι δεν υπάρχει $ϊαηάατε! 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΤΩΝ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 

Ε50ΑΡΕ: Ενεργοποιεί το ΟυϊΓ Μβπυ 
ΑΙΤ: Πολεμάς 

ΟΤΡί: Δράση/Πινος το αίμα των θυμάτων σου 
5ΡΑ0ΕΒΑΡ; Χρησιμοποιείς |υ5θ) τα προεκλεγμέ¬ 
να δρεΙίΒ ή αντικείμενα, 

5ΗΙΕΤ; Εχοντας τη μορφή λύκου (νΥοΙί) πηδάς 
Α^ΡΟνν ΚΕΥ$: Κινείσαι ανάλογα με την κατεύ¬ 
θυνση 

Ρ1; Εμφανίζει τα ννθαροπδ, δρείί και αππουτ ϊη* 

νβηίΟΓγ 

Ρ2: Αλλάζεις μορφές 
Ρ3: Το γρήγορο Γπθηυ των ^ροΙΙδ 
Ρ4: Το γρήγορο πτίθηυ των αντικειμένων 
Ρ5: Ζαοίτι Ιη/Ουί στην ανάλυση 320x240 
Εό: Ο χάρτης της περιοχής οπού κινείσαι 
Ε7: ΟρΝοηϊ 5εΓββη 
Η 1: ΟαΓπηπα δεΐΙίπ^Β 
Η 2: Αλλάζεις/επιλέγεις την ανάλυση 
ΕΝΤΕΚ/Ι?ΕΤυΐ?Ν: Επιλέγεις την επιθυμητή λειτουρ¬ 
γία, όταν είσαι στα διάφορα Γηβπυ5 



ΐιοπ δετβΘπ) και επιλέ¬ 
γεις το ίοαά. Από την 
οθόνη αυτή μπορείς να 
δεις το 5ίαίυ$ οου και 
τα απίιτιαίοεΙ 50- 
φυοπεθ5. 

Η δράση είναι μηδα¬ 
μινή, Απλώς πηγαίνεις 
πάνω σε ένα αντικείμε¬ 
νο (π,χ, μοχλό) και αν 
είναι να γίνει κάτι, θα 
γίνει. Με τον τρόπο αυ¬ 
τό μαζεύεις τα αντικεί¬ 
μενα που βρίσκεις. 

Για να χρησιμοποιή¬ 
σεις ένα αντικείμενο, 
πατάς το Ρ4 και εμφα¬ 
νίζεις το ίπνθπίοΓγ σου. 


Με τα σίτον/ 
διαλέ¬ 
γεις όποιο 
αντικείμε¬ 
νο θέλεις 
και με το 
πλήκτρο 
ΕΝΤΕΚ το με¬ 
ταφέρεις 
στην ειδική 
θέση 

(5ρθΙΙ/ϋΒ[θεί 
θοχ) της σαρ¬ 
κοφάγου, 
δεξιά της 

βασικής οθόνης. Τώρα πια πατώντας 
τα πλήκτρα δραεοόαΓ ή 5Ηί{+ ενεργο¬ 
ποιείς το εν λόγω αντικείμενο. Το ίδιο 
ισχύει αν θέλεις να χρησιμοποιήσεις 
ένα 5ρβΙΙ Τέλος, πολεμάς γενικά με 
το πλήκτρο ΑΙΤ, 
ενώ μόλις ο 
εχθρός αρχίσει 
να Βγάζει αίμα, 
αν προλάβεις να 
πας επάνω του 
και να πατήσεις 
το πλήκτρο ΩΤίϊΙ, 
θα πιεις το αίμα 
του, συμπληρώ¬ 
νοντας έτσι το δι¬ 
κό σου. Το τελευ¬ 
ταίο απαιτεί αρ¬ 
κετή εξάσκηση, 
είναι όμως απα¬ 
ραίτητο να το μά¬ 
θεις σωστά, αν 
θέλεις να τελειώ¬ 
σεις το παιχνίδι. 



ϊ 10 Ρ€ Μα5Ϊθτ 
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Ελέγχοντας τη γύρω περιοχή με το πλήκτρα ίό. 


βρίσκοντας το $ρθϊΙ της μεταμόρφωσης σου σε νυχτέρι6α* 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
είναι το πιο δυνατό σημείο μετά 
το ηχητικά εφέ, καθώς πείθει 
ότι πρόκειται για έναν κόσμο 
γεμάτο αίμα. Μερικοί χώροι μά¬ 
λιστα είναι εξαιρετικά σχεδια¬ 
σμένοι. Στο παιχνίδι υπάρχουν 
συνολικά 170 εχθροί και περί* 
που ! 00,000 ρΙαγ 5 αοοη 5 (δεν 
γνωρίζω πώς τις μέτρησαν]. 
Ετοιμαστείτε λοιπόν για μια με¬ 
γάλη σε διάρκεια περιπέτεια 
γεμάτη βία και πάθος για εκδί¬ 
κηση. Προχωρείς σχεδόν συνέ¬ 
χεια γραμμικά ως προς τη δρά¬ 
ση, σκοτώνοντας και εξερευνώ- 
ντας διάφορους χώρους. Σύντομα θα 
βρεις τα 5ρβΙΙ$ που σου επιτρέπουν 
να μεταμορφώνεσαι σε λυκάνθρωπο, 
νυχτερίδα, σύννεφο ομίχλης ή 
ακόμη και σε έναν χωρικό. Καθεμία 
μορφή κάνει και κάτι το ξεχωριστό: 
παραδείγματος χάριν, ως λυκάνθρω¬ 
πος μπορείς να πηδάς πάνω από 



εμπόδια Πρόκειται για το πιο ενδια¬ 
φέρον στοιχείο του παιχνιδιού (όπως 
και στο 5 Ηαάονν 0 α 5 Ϊ 6 Γ της Ο 1 Ϊ 91 Π 
που όμως είναι κλάσεις ανώτερο από 
το Ιος] οί Καί π). Τα όπλα που χρη¬ 
σιμοποιείς [θεωρώ το ΡΙαππβ 5ν/οτά 
ως μακράν καλύτερο) επίσης έχουν 
διαφορετικές δυνατότητες. Πολύ ση¬ 


ΤΑ ΒΑΜΠΙΡ 

Τα βαμπίρ είναι όντα του σκότους, της νύχτας, ντυμένα στα μαύρα. Πίνουν 
το αίμα, την ενέργεια ζωής των θυμάτων τους, για να ανανεώσουν τη δική 
τους. Είναι πνεύματα με τεράστια φυσική δύναμη, τα οπαία επιτίθενται 
λυσσασμένα εναντίον των ανθρώπων, καταβροχθίζοντας ασταμάτητα, 
χωρίς κανέναν οίκτο, ανθρώπινη σάρκα και αίμα. Οι δυνάμεις τους είναι 
σχεδόν απίστευτες... Κάνουν μάγια, παίρνουν τη μορφή κάποιου ζώου ή 
αντικειμένου ανάλογα με την περίπτωση, γίνονται αόρατα και γενικό 
προβαίνουν σε πράξεις απίστευτης σκληρότητας. Πρόκειται για μοναχικά 
όντα, πλημμυρισμένα από παγωμένες ψυχές, τα οποία επέλεξαν να ζουν 
στο περιθώριο της ανθρώπινης κοινωνίας. 


μαντικό είναι 
νσ παρακολου¬ 
θείς συνεχώς 
την κατάσταση 
του αίματός 
σου και να 
φροντίζεις να 
το ανανεώνεις 
με αυτό των 
θυμάτων σου. 
Το λεγόμενο ΑΙ 
των εχθρών 
σου είναι κάτω 
του μηδενός. 
Γενικά σου επι¬ 
τίθενται με το 
που θα σε 
δουν, 

Η βασική δράση του παιχνιδιού 
επικεντρώνεται στην εξερεύνηση 
αμέτρητων άυπ9βοπ5, αναζητώντας 
τη διπλή τελική αναμέτρηση με τον 
φοδερό ΜοΓϊαηιυδ. Αμέσως μετά θα 
έχεις δύο επιλογές ως φινάλε: να σώ¬ 
σεις τον κόσμο του Ν 05901(1 ή να τον 
αφήσεις στην οριστική καταστροφή 
του. 

Το παιχνίδι θα ικανοποιήσει περισ¬ 
σότερο τους φίλους των αείιοπ 
9αππΘ5 (ίσως γι' αυτό βγήκε το '9ό 
στο ΡΙαγ5ϊαΙΐοη) 
και σίγουρα απο- 
δεικνυει γιατί οι 
κονσόλες είχαν 
απήχηση κυρίως 
στις πολύ νεαρές 
ηλικίες. Η συμ¬ 
βουλή μου; 

ΞΕΧΑΣΤΕ ΤΟ. ■ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟίΥΞΤΑΙ ΟΥΝ ΑΜί 03/Α0ΤΙ νίΒΙΟΝ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Ρθηΐΐυτη ΙΟΟΜΒζ, 16ΜΒ ΙΪΑΜ, νΥίπ95, 
νΕ5Α συμβατή κάρτα γραφικών, 
Ιό-ΡιΙ χρώματα, 4χ ΟΟ-ΙΪ0Μ, 


Δ ί Α Θ Ε I Η_ 

Το πακέτο μάς έδωσε η Οηιρ Μυΐϊί* 
ππεάία $γ5ϊβηπ8 Μακρύ γιάννη 20, 
Μοσχάτα, τηλ.: 9380000, 


ΡΟ ΜοίίθΓ 11 Τ 











του Νίκου ί. Βουλιέρη 


στο φορτηγό μ£ καλά κρατήματα 
και επιτάχυνση, η Ναάια ένα ευέλι- 
κτο τζιπ, ο ΚαΗ ένα κλειστό φορτη¬ 
γό ννν, η Ιααπ ένα δυνατό Ρογ0, ο 
ΑαΓοη ένα βαρύ αλλό γρήγορο 
φορτηγάκι και η ΜίγυΙα το ελαφρύ¬ 
τερο και ταχύτερο όχημα με τη μι¬ 
κρότερη, όμως, αντοχή. 

Τέλος, ο Ναι! οδηγεί ένα τεθω¬ 
ρακισμένο (καλύτερα να μη συ- 
γκρουστείτε μαζί του!), ο Βθογ ένα 
τροποποιημένο Ιαάα και η ΜιεΗσΙΙο 
έναν "μεταλλαγμένο" σκαραβαίο 
(είναι βέβαιο ότι όμοιο του 6εν έχε¬ 
τε δει). 

Αφού επιλέξετε όχημα, είστε έτοι¬ 
μοι να αγωνιστείτε σε μία από τις 
ακόλουθες τρεις δοκιμασίες που 
προσφέρει το παιχνίδι: 

Οιιτυιί βαείης)· Περιλαμβάνει 
πληθώρα ειδικών διαδρομών όπως 
ΒοΒεαί ναΙΙεγ, ΟίθοΙοΗ ρΐαίηδ, 
0ου9αΓ εΪΓουίΤ ϋα^ατ 9 ΟΓ 9^ ^-Υ πχ 
άυπβ5, Ρυττια ρα$5 και Τί9^ Γ ΑΐΗ, 
Από τις ονομασίες και μόνο μπορεί¬ 
τε να καταλάβετε τι σας περιμένει,,. 
Ερημος, Βροχή, χιονοθύελλες, λά¬ 
σπη, απότομες πλαγιές, αδιαπέρα¬ 
στα φράγματα, ακόμα και ενεργά 
ηφαίστεια γεμάτα καυτή λάβα θα 
προσπαθήσουν να μπουν εμπόδιο 
στο δρόμο σας. 


Εχετε ποτέ δοκιμάσει να οδηγήσετε σε 
αμμοθύελλα και εν τα μέσα αχανούς 
ερήμου ένα όχημα οι ρόδες του οποίου 
έχουν διάμετρο 3 μέτρα; Μάλλον όχι* 
Ετοιμαστείτε, λοιπόν λ να το 
αποτολμήσετε μέσα από το Μοη&ίθτ 
ΤτυεΙεΒ της Ρίχ0ηο5ΐ5. 


Ο λοι θα έχετε παρακο¬ 
λουθήσει σε κάποιο 
δορυφορικό κανάλι 
τους ιδιαίτερα δημοφι¬ 
λείς στην Αμερική αγώ¬ 
νες ταχύτητας, στο πλαίσιο των 
οποίων λαμβάνουν μέρος ειδικά μη¬ 
χανοκίνητα οχήματα τεράστιων δια¬ 
στάσεων που το μεγαλύτερο πρό¬ 
βλημά τους είναι να βρουν θέση για 
παρκάριομαί 

Αυτά τα μεγαθήρια καλείστε να 
οδηγήσετε σε έναν ανελέητο αγώνα 
ενάντια στη φύ¬ 
ση. 

Οι παλαιότε- 
ροι 9αηπΘΓ5 θα 
θυμάστε το υπέ¬ 


ροχο παιχνί¬ 
δι της Θγθγπ- 
ίϊπ$, δΙυπϊ Οαί ΡαεθΓ, σκοπός του 
οποίου ήταν να τερματίσετε πρώτοι 
σε έναν αγώνα αντοχής και ταχύτη¬ 
τας έχοντας τον έλεγχο ενός 4x4 
Βυ99Υ, μέσα σε ειδικά διαμορφωμέ¬ 
νες πίστες που σας ανάγκαζαν να 
κατα φύγετε σε απίθανα ακροβατι¬ 
κά. 

Δεν γνωρίζω αν η Ρ5γ9Π05Ϊ5 είχε 
υπόψη της το συγκεκριμένο παιχνίδι, 
όταν δημιουργούσε το Μοη5ίβΓ 
ΤϊυεΙε Το βέβαιο, πάντως, είναι ότι 
έχει δανειοτεί και εμπλουτίσει πολ¬ 
λά από τα καλά στοιχεία του. 

Για να γίνουμε πιο αναλυτικοί, σας 
γνωρίζουμε ότι μπορείτε να διαλέξε¬ 
τε ανάμεσα αε εν¬ 
νέα αδίστακτους 
διαφορετικούς 
οδηγούς με αντί¬ 
στοιχα εντυπωσια¬ 
κά οχήματα, κα¬ 
θένα εκ των οποί¬ 
ων διαφέρει ως 
προς την επιτά¬ 
χυνση, τα κρατή¬ 
ματα στο δρόμο, 
τη συμπεριφορά 
κατα τις στροφές, 
το βάρος και τη 
θωράκιση. Ο Επζο 
οδηγεί ένα αξιόππ 


112 Ρ€ ΜαδίβΓ 




























Σε κάθε ειδική διαδρομή πρέπει 
να συμπληρώσετε τρεις γύρους. Στο 
κάτω μέρος της οθόνης εμφανίζεται 
ένας δείκτης αντοχής του σχήματός 
σας, ο οποίος μειώνεται κάθε φορά 
που είτε συγκρούεστε με δύναμη με 
τα αντίπαλα ΐΓυε1<5 ή τον περιβάλλο¬ 
ντα χώρο (δέντρα, βραχώδεις βου¬ 
νοπλαγιές) είτε προσγειώνεστε έπει¬ 
τα από άλμα ύψους 30 μέτρων. Ο 
μηδενισμός του δείκτη σημαίνει ότι 
το όχημά σας τα... έφτυσε και ότι 
ήρθε η ώρα να εγκατολείψετε την 
κούρσα. 

ΕπάυταΓΚθ. Πρόκειται για έναν 
αγώνα αντοχής σε τέσσερις αχανείς 
εκτάσεις: νυΙίυΓΘ 0Γβθί< (ναι, υπάρ¬ 
χει και ένα ελληνικό τοπίο με από¬ 
κρημνα μέρη, βραχώδεις τοποθε¬ 
σίες και αμμώδεις ακτές), ΡαΙεοπ 
βίφβ (προσέξτε τα απότομα φα¬ 
ράγγια που παραμονεύουν σχεδόν 
παντού), ΡΙίοοπιχ Ωονβ (ηφαίστεια 
και πάλι ηφαίστεια - εδώ πρέπει να 
γυρίστηκε η "Κορυφή του Δάντη") 
και Ο^ρΓογ ΟΙαείοΓ (ιδανικό μέρος 
για Χριστούγεννα όχι, όμως, και για 
ένα ΠΊοπ^ΙοΓ ίΓυεΙ<). Σκοπός σας είναι 
νσ περάσετε πρώτοι από τα διά¬ 
σπαρτα σε κάθε περιοχή εήαείε- 
ροιηΐ$. 

Προσοχή, όμως! Πρέπει να περνά¬ 
τε από τα εΗβεΙ<:ρσίηί$ μέσα στο 
δρόμο, ώστε να μην αναγκάζεστε να 
γυρνάτε πίσω, με μοναδική βοήθεια 
μια πυξίδα στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης που σας δείχνει ανά πάσα στιγ¬ 
μή τη σωστή κατεύθυνση. Βέβαια, 
μπορείτε να μην την ακολουθήσετε 
και να προσπαθήσετε να βρείτε 
έναν πιο σύντομο δρόμο προς το 
τέρμα, σίγουρα όμως περισσότερο 
δύσβατο! 

Δοκιμάστε να προσπεράσετε τους 
αντιπάλους σας περνώντας πάνω 
από το βουνό, ενώ εκείνοι θα κά¬ 
νουν τον κύκλο. 

Προσέξτε, ωστόσο να μη βρεθεί¬ 
τε στη μέση κάποιας παγωμένης λί¬ 
μνης. Αν κολλήσετε σε άμμο ή καυτή 
λάβα ή κάποιο φαράγγι (κάτι το διό¬ 
λου απίθανο, ιδιαίτερα εάν χάσετε 
τον προσανατολισμό σας), μπορείτε 
πατώντας το πλήκτρο 'ΙΛΡ να καλέ- 
σετε το σωστικό ελικόπτερο, το 
οποίο 8α μεταφέρει το όχημά σας 
κάπου κοντά στο προηγούμενο 


εΗβεΙφοϊπί. Εχετε το νου σας και 
εδώ στο δείκτη αντοχής. 

€ογ 0γι#5Ιιιπ9' Ναι, καλά κατα¬ 
λάβατε! Πρόκειται για έναν αγώνα 
καταστροφής μεταξύ του δικού σας 
οχήματος και ενός αντίπαλου ελεγ¬ 
χόμενου από τον υπολογιστή. Ο 
αγώνας λαμβάνει χώρα σε ένα κα¬ 
τάμεστο στάδιο και κάθε αγωνιζό- 
μένος έχει τη δική του πίστα, εντός 
της οποίας υπάρχουν αυτοκίνητα σε 
σειρά. 

Σκοπός σας είναι, μέσα σε περιο¬ 
ρισμένο χρόνο, να προξενήσετε τη 
μεγίστη δυνατή ζημιά στα αυτοκίνη¬ 
τα αυτά. Πώς θα το πετύχετε; Πολύ 
απλά, περνώντας από πάνω τους! 
Κερδίζετε πόντους με κά8ε κατα¬ 
στροφή που προκαλείτε, αν και κά¬ 
θε φορά που χτυπάτε το ίδιο αυτοκί¬ 
νητο οι πόντοι είναι λιγότερο*. Σε 
αυτή τη φάση δεν υπάρχει δείκτης 
αντοχής για το δικό σας όχημα, οπό¬ 
τε δώστε τους να καταλάβουν... 
Προσοχή, όμως! 

Ο χρόνος κυλά γρήγορα και ο 
αντίπαλός σας δεν κάθεται με σταυ¬ 
ρωμένα χέρια. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού δεν 8α 
σας εντυπωσιάσουν, αφού δεν σας 
δίνεται η δυνατότητα να διαλέξετε 
ανάλυση, ενώ η χρησιμοποιούμενη 
δεν είναι υψηλή. Το μόνο που μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε είναι το εάν θα 


ΧΡΗΣΙΜΑ ΤΙΡ5 

Οταν παίζετε στο Οογ Ου$Κίπ9, 
μετά το πρώτο άλμα, μην κάνετε 
στροφή για να προσπαθήσετε ξα¬ 
νά. Βάλτε όπισθεν για να ανεβείτε 
πάλι στο ύψωμα. Ετσι, θα περάσε¬ 
τε ξανά πάνω από τα αμάξια προ- 
καλώντας τους μεγαλύτερη ζημιά. 

Στο ΟτευϊΙ βαείπε), μέχρι να μά¬ 
θετε τις ειδικές διαδρομές, για να 
μη χάνετε τον προσανατολισμό 
σας, αφήστε έναν αντίπαλο να 
προηγείται. Θα σας δείχνει το 
δρόμο. 

Προτού δοκιμάσετε να παίξετε 
σε εΚοπΊριοηδΗιρ ηιοείθ, εξασκη¬ 
θείτε. Θα σας φανεί ιδιαίτερα 
χρήσιμο! 



εμφανίζεται ο ορίζοντας και οι 
σκιές των αντικειμένων. Ωστόσο, 
δεν είναι ανάγκη να απενεργοποιή- 
σετε τις ανωτέρω επιλογές, αν δεν 
έχετε κάποιον πανίσχυρο επεξεργα¬ 
στή, αφού, ούτως ή άλλως, η ταχύτη¬ 
τα είναι αρκετά ικανοποιητική ακό¬ 
μα και σε αργά μηχανήματα. Αλλω¬ 
στε, δεν πρόκειται τόσο για αγώνες 

ταχύτητας όσο για αγώνες αντοχής 
και επι δεξιότητας. 

Το παιχνίδι απαιτεί την εγκατάστα¬ 
ση του ΟϊίΘείΧ, χωρίς όμως να ση¬ 
μειώνει ιδιαίτερα οπτικά αποτελέ¬ 
σματα. 

Από την άλλη, το όλο στήσιμο εί¬ 
ναι αρκετά προσεγμένο και το περι¬ 
βάλλον εντός του οποίου διεξάγο¬ 
νται οι αγώνες φαντάζει αληθοφα¬ 
νές. Τα πάντα είναι σχεδιασμένα σε 
τρεις διαστάσεις, με αποτέλεσμα να 


ΡΖ Μθ5Ϊ6Γ Π 3 
























τίτλος από την Ρ$γςηο5ϊ9 με 
ςβπτ&ρΐΰγ που ξεχωρίζει. 


διού πατώντας το πλήκτρο "κάτω"* 
Ετος θα βλέπετε το όχημά σας ανά¬ 
ποδα παρατηρώντας τη δράση πίσω 
σας. 

Ωστόσο, το άκρως εντυπωσιακό 
στοιχείο του παιχνιδιού είναι το ότι 
οι πίστες του διαθέτουν εξ ολοκλή¬ 
ρου 30 σχεδίασμά και επιτρέπουν 
απόλυτη ελευθερία στις κινήσεις! 
Ετσι, μπορείτε να εγκαταλείψετε τον 
αγώνα και να αρχίσετε να εξερευνά¬ 
τε τον γύρω χώρο. Αλλωστε, το όχη¬ 
μα που διαθέτετε είναι το πλέον κα¬ 
τάλληλο για τέτοιου είδους εξορμή¬ 
σεις, Θα βρεθείτε σε απόκρημνα 
φαράγγια και σε μέρη που το να τα 
διασχίσετε αποτελεί μια πρόκληση 
εξίσου συναρπαστική με τον κανονι- 
κό αγώνα. 

Η Ρ5γ9 Π05 · 5 καταφερε να δημι¬ 
ουργήσει ένα άκρως ενδιαφέρον 
Γααπ 9 9 αΓΤ1 ^ που δεν εντυπωσιάζει 
τόσο με τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
του όσο με το υπέροχο 0 απΊβρΙαγ 


του. Ιδιαίτερα θετικός είναι ο 
ρΙαγαΒΙο χαρακτήρας του σε όλα τα 
μηχανήματα, αφού οι απαιτήσεις του 
σε Ιιαιθ^αΓβ είναι απλές. Φυσικά, 
όσο πιο δυνατό μηχάνημα έχετε τό¬ 
σο καλύτερα αποτελέσματα θα λά¬ 
βετε. 

Αν και το Μοπ5ϊθγ Ττυείε δεν πρό¬ 
κειται να σας εντυπωσιάσει με την 
πρώτη ματιά, αξίζει ωστόσο να 
ασχοληθείτε μαζί του. 

θα σας χαρίσει πολλές ώρες 
διασκέδασης, καθώς πρόκειται για 
ένα συναρπαστικό παιχνίδι που θα 
σας καθηλώσει μπροστά στην οθό¬ 
νη του υπολογιστή σας. Μην το χά¬ 
σετε! 


στη δε διάρκεια του 
παιχνιδιού ακούγεται 
και η φωνή του σχο¬ 
λιαστή. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Να, λοιπόν, που 
φθάσαμε στο καλύτε¬ 
ρο σημείο του παιχνι¬ 
διού* Ο έλεγχος που 
έχετε επί του οχήμα¬ 
τος σας είναι απόλυ¬ 
τος* 

Μπορείτε να στρί¬ 
ψετε τις ρόδες του στον αέρα, ενώ 
κάνετε άλμα, ώστε, όταν προσγειω¬ 
θείτε, να είστε έτοιμοι για στροφή. 
Το χαρακτηριστικό αυτό αποδει- 
κνύεται εξαιρετικά χρήσιμο, αφού 
σε αυτό το παιχνίδι βρίσκεστε τόσο 
συχνά στον αέρα, που άνετα συ¬ 
μπληρώνετε τις βασικές ώρες πτή¬ 
σης που απαιτούνται για τον πιλότο 
ενός Ρ -! 6 . 

Εχετε ακόμα 
τη δυνατότητα 
να σκαρφαλώ¬ 
σετε στην πιο 
απόκρημνη 
βουνοπλαγιά 
στην προσπά¬ 
θεια σας να 
βρείτε συντο¬ 
μότερο δρόμο. 

Αν, τώρα, δεν 
διαθέτετε την 
κατάλληλη τα¬ 
χύτητα, μην 
ανησυχείτε, Μπορείτε να βάλετε 
όπισθεν και να ξαναπροσπαθήσετε! 

Μάλιστα, με όπισθεν μπορείτε να 
αλλάξετε και την κάμερα του παιχνι- 
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ΡθπίϊυΓΠ 75ΜΗϊ, 8ΜΒΙΪΑΜ, 

95, 2χ ΟΟ'ΙΪΟΜ άΓϊνβ, νΟΑ 


Δ IΑ ΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι μας προσφερε η ΟΟΜθίϋα 
(Γεοργαντϋ ΙΑ, Κηφισιά, τπλ.: 6233906). 


εξασφαλίζεται μία ρεαλιστική αί¬ 
σθηση, κάτι στο οποίο συμβάλλουν 
λεπτομέρειες όπως ο καπνός που 
βγαίνει από την εξάτμισή σας, στην 
περίπτωση που το όχημά σας έχει 
υποστεί μεγάλη ζημιά. 

Είναι δε τόσο αληθοφανής, που 
νομίζετε ότι θα ξεπεράσει τα όρια 
της οθόνης οας και θα γεμίσει το 
δωμάτιο! 

Η κίνηση απο¬ 
τελεί ένα από τα 
πιο δυνατά ση¬ 
μεία του παιχνιδι¬ 
ού* Σε κάθε ανω¬ 
μαλία του δρό¬ 
μου -και, π ι στέψτε 
με, υπάρχουν 
πολλές- το όχημά 
σας συ μ περί φέ¬ 
ρεται και κινείται σαν πραγματικό 
Μοπϊϊθγ Ίϊυελ. Τρέχει, φρενάρει, 
ανεβαίνει πλαγιές, κινείται στις δυο 
ρόδες και συγκρούεται με τους 
αντιπάλους, με τα τεράστια λάστιχα 
και τις ατσάλινες αναρτήσεις του να 
ξεχωρίζουν για τη φυσικότητα της 
κίνησής τους* 

Σημειωτέον, δε, ότι το αμάξωμα 
κάθε οχήματος εμφανίζει διαφορε¬ 
τική συμπεριφορά ανάλογα με τα 
κρατήματα και το Βάρος του. 

Τέλος, ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
πράγματι πολύ καλός και συμβάλλει 
οε σημαντικό βαθμό στη συνολική 
εικόνα του παιχνιδιού. Ολα ακούγο- 
νται από το 00 που περιέχει δέκα 
κομμάτια οε καταπληκτικά ίοεΚπο 
ρυθμό. Προσωπικά, ενθουσιάστηκα, 
αν και δεν είμαι λάτρης αυτού του 
είδους της μουσικής. Ακόμα και τα 
ΕΧ κινούνται στο ίδιο καλό επίπεδο, 


114 ?€ ΜαίίθΓ 
























Φ αίνεται ότι τον τελευ¬ 
ταίο καιρό η Εανοπ 
5οίί\ναΓ6 θέλει να φέ- 
ρει μια νέα μόδα οτα 
^ΝσοΙ'οηη υρ των συμ¬ 
βατών, Δεν εξηγείται αλλιώς το γεγο¬ 
νός ότι έχει κυκλοφορήσει, με διαφο¬ 
ρετικούς διανομείς, δύο σχεδόν πα¬ 
ρόμοια παιχνίδια. Ετσι, μαζί με το 
Μαί^ΙαγθΓ βγήκε στην αγορά και το 
ϊαΐίθ π ο Ρπ5ϋΠθΓ$. 

Το παιχνίδι τοποθετείται στο κοντι- 
κό μέλλον στο 5αη Αηΐοηίο, μία πόλη 
που δεν θυμίζει σε τίποτα τη σήμερα 
νή. Μετά τον πυρηνικό όλεθρο, τα κτί¬ 
ρια έχουν καταστραφεί και οι συμμο¬ 
ρίες των μεταλλαγμένων που τριγυρί¬ 
ζουν στην πόλη 6εν είναι ιδιαίτερα φι¬ 
λικές. Ο παίκτης 8α πρέπει να πάρει 
το ρόλο του δΙαεΙε, ενός μοναχικού 
μισθοφόρου που θυμίζει κλώνο του 
Ουίίθ ΝυΙςβιτϊ, και να καθαρίσει όλο 
αυτό το χάλι. Στη διάθεσή του έχει 
έναν πλούσιο Ηί-ίθεΗ εξοπλισμό που 
περιλαμβάνει διάφορα όπλα, οχήμα¬ 
τα, καθώς και έναν πολύ χρήσιμο υπο¬ 
λογιστή χειρός. 

Η ασταμάτητη δράση ποικίλλει από 
επίπεδο σε επίπεδο. Μερικές λεπτομέ¬ 
ρειες όμως δεν έχουν προσεχθεί όσο 


θα έπρεπε. Για 
παράδειγμα, 
όταν σταματάτε 
προκει μενού να 
σύμβουλε υ 8ε ίτε 
τον υπολογιστή 
σας, σι εχθροί 
συνεχίζουν να 
σας επιτίθενται, 

κάτι που καθιστά τη χρήση του αναί¬ 
τια δύσκολη. Αξιόλογες είναι οι ΓπυΐΗ- 
ρΙαγθΓ επιλογές, οι οποίες διακρίνο- 
νται για την πρωτοτυπία τους. Λόγου 
χάρη, στο παιχνίδι ΑΓ$βηα1, οι παίκτες 
πρέπει να σκοτώσουν τους αντιπά¬ 
λους τους με έξι διαφορετικά όπλα 
(και άρα διαφορετικές στρατηγικές) 
για να πάρουν τη νίκη. 

Το παιχνίδι απεικονίζεται από μια 
κάμερα τοποθετημένη πάνω από τον 
ηρώα, στα πρότυπα του παλιού (κα¬ 
λού;) ΟαυηΐΙθϊ, Η εντύπωση του βά¬ 
θους αποδίδεται αρκετά επιτυχημένα 
και τα διάφορα εφέ (διαφανείς ορο- 


ΜΑΘΗΜΑ ΙΣΤΟΡΙΑΣ 
Το 1985 η Αίσπ παρουσία¬ 
σε το ΟαυπίΙοί, τον "παπ¬ 
πού" του Τα 1(6 πο Ρπ5οηθΓ$ 
[αλλά και του Μας^Ιαγ^τ)* 
Στο παιχνίδι ο ήρωας έμπαινε 
μέσε σε λαβύρινθους γεμά¬ 
τους τέρατα και έπρεπε να 
βρει την έξοδο. Η συνεχής 
δράση και μερικές πρωτοτυ¬ 
πίες (π.χ. οι γεννήτριες τερά¬ 
των) έκαναν το ΟαυπΐΙοί (κυ¬ 
ρίως ως ητυΙΐιρΙαγβΓ) μια με¬ 
γάλη επιτυχία στα εοίπ ορ. 


φές των κτιρίων 
για να διακρίνου¬ 
με τον ήρωα, 
εκρήξεις, σκιά- 
σεις) είναι καλό- 
φτιαγμένα. Παρ' 
όλα αυτά, η απει¬ 
κόνιση, με τη συ¬ 
νεχή περιστροφή 
του χώρου όταν κινείται ο ήρωας, εί¬ 
ναι πολύ κουραστική για το μάτι, ενώ 




ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΟΡϋ Ρ'90,35ΜΒ ΗΟ, ΟΟ-ΙΪΟΜ, 
16ΜΒ Ι?ΑΜ, $νΘΑ συμβατή με 
0ΪΓ6ΟΤΧ3, 5Β Ργο 

Δ Τα ΘΕΣΗ 

00-Μθίϋα, Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιά, 
τηΑ,: 6233906 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΤΟ ίΓΟίΤΊΘ ΓαΙθ, 

ακόμα και με μια 
εξειδικευμένη 

κάρτα, δεν είναι 
πολύ υψηλό. 

Ο ήχος δεν λέ¬ 
ει και πολλά 
πράγματα. Περι¬ 
λαμβάνει βέβαια 
τις συνήθεις 
εκρήξεις και τους 
πυροβολισμούς, 
αλλά τα υπόλοι¬ 
πα εφέ είναι βα¬ 
ρετά, Οι εχθροί 
επαναλαμβάνουν 
συνεχώς τα ίδια σχόλια, ενώ τα αλά 
ΟυΙ^β ΝυΙ(βηπ σχόλια του 51αάβ δεν εί¬ 
ναι πολύ έξυπνα. 

Του Ιηύρου Πορόσχη 



Γενικά, το ΤαΙιβ πά ΡΗΐοπβτ* είναι 
ένα καλό αλλά κουραστικό παιχνίδι 
βράσης. Μάλλον τα παιχνίδια τύπου 
σ^υηΐΐοϊ τα έφαγαν τα ψωμιά τους, 
αν και μεταξύ μας- πατά Βεν ήταν 
ιΐιαίτερα συναρπαστικά, 
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Η σειρά νναι ΗαΓηπιαΓ είναι γνωστή στους οπαδούς τον 
επιτραπέζιων 5ΐΓαίβ$γ και τοΙβ ρίαγίπιι ραπτβί. Το 
συγκεκριμένο επιτραπέζιο μετατρέπει το πάτωμα (συνήθως) 
του σπιτιού μας σε ένα φουτουριστικό πεδίο μάχης. Η 55/ 
προσπαθεί να μεταφέρει αυτή την ατμόσφαιρα στις οθόνες 
τον υπολογιστών μας. Ας εξετάσουμε, όμως, κατά πόσο τα έχει 
καταφέρει. 

του Μάριου Καρογιάννη 
ΊΥθΙ@ρθθάϋ&5£ΟΓη 


ο ξεκίνημα της Δεύτερης 
Εποχής εντοπίζεται το 2011 
Ζ μ.Χ. και φέρνει μεγάλες σνα- 

|| κατατάξεις. Με την εφεύρε- 

-- ση των ν/ατρ 0 νυθ 5 κατά τον 
22ο αιώνα, συναντήσαμε τους πρώ¬ 
τους εξωγήινους πολιτι¬ 
σμούς και η τεχνολογία 
μας έφθασε σε πολύ 
υψηλά επίπεδα. Ηταν 
τότε που τίποτα δεν φαι¬ 



νόταν αδύνατο για εμάς. Υστερα ήρθε 
η εποχή του θανάτου. Για πενήντα 
ολόκληρους αιώνες ο πόλεμος σχε- 
δον αφάνισε την ανθρωπότητα. Πόλε¬ 
μοι ανάμεσα σε ανθρώπους αλλά και 
ανάμεσα σε εξωγήινες φυλές κατέ¬ 
στρεψαν πλανήτες ολόκληρους. Εκεί¬ 
νη την περίοδο εμφανίστηκε ο Αυτο- 
κράτορας και έθαλε τέλος σε όλη 
εκείνη την καταστροφή. Ιδρυσε την 
Αυτοκρατορία του Ανθρώπου και 
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ένωσε ξανά όσους ανθρώπους είχαν 
απομείνει. Για εκατό αιώνες αυτό το 
αθάνατο ον κυβέρνησε με σκληρότη¬ 
τα, μα μόνο με τη δική του διακυβέρ¬ 
νηση μπόρεσε να επιζήσει το ανθρώ¬ 
πινο είδος. Τώρα, ο κίνδυνος μιας νέ¬ 
ας μεγάλης σύρραξης είναι ξανά ορα¬ 
τός.» Αυτό είναι εν περιλήψει το σενά¬ 
ριο του ΡίπαΙ ίίθθταίϊοπ. Ο παίκτης 
καλείται να ελευθερώσει έναν πρώην 
αυτοκρατορικό πλανήτη, ο οποίος τώ¬ 
ρα είναι υπό την κατοχή των Ογ^ 5, 
μιας πολεμοχαρούς φυλής με αρκετά 
άγριες διαθέσεις. Το παιχνίδι είναι 
ϊυΓπ-Βα$σά όπως το ΧΟϋΜ αλλά η 
δράση του αρκετά πλούσια. 

Αφού παρακολουθήσουμε την ομο- 
λσγουμένως όμορφη εισαγωγή, μπο¬ 
ρούμε να επιλέξουμε τον τρόπο που 
θα παίξουμε. Εχουμε τη δυνατότητα 
να πολεμήσουμε σε μια γρήγορη μάχη 
με αρκετές μεταβλητές επιλογές, νο 
παίξουμε με πραγματικούς αντιπά¬ 
λους μέσω πιοείβηπ, δικτύου ή ΙπΙογ- 
πθΙ, να ξεκινήσουμε το κανονικό παι¬ 
χνίδι που ακολουθεί το σενάριο ή, τέ¬ 
λος, να προτιμήσουμε ένα ίυϊοπαΙ σε¬ 
νάριο για να εξοικειωθούμε με το παι¬ 
χνίδι, Για το τελευταίο, μάλιστα, υπάρ¬ 
χει Βοήθεια βήμα προς βήμα στο 
πιαπυαΙ καθιστώντας την εκμάθηση 
του χειρισμού ακόμα ευκολότερη. 

Το κυρίως παιχνίδι χωρίζεται σε δύο 
μέρη. Το πρώτο διεξάγεται σε έναν 
χάρτη του πλανήτη. Σε αυτό μπορούμε 
να αγοράσουμε και νο τροποποιήσου¬ 
με τους στρατούς μας, να κινήσουμε 
τον καθένα μία φορά ονά γύρο και να 
δούμε πληροφορίες σχετικά με αυ¬ 
τούς και τα Γο$ουτεβ5 μας. Τα 
Γ65ουκ05 αυξάνονται ανάλογα με τον 
αριθμό των κατακτημένων περιοχών 
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και μετά τρέπονται σε στρατιωτικό υλι¬ 
κό κατά βούληση. Ετσι, μπορούμε να 
σχηματίσουμε στρατούς, καδένας 
από τους οποίους αποτελείται από 
επιμέρους ομάδες με τις δικές της μο¬ 
νάδες η καθεμία. Μετακινώντας έναν 
στρατό σε μια περιοχή ελεγχόμενη 
από Ογ 1(5 περνάμε στο δεύτερο μέ¬ 
ρος του παιχνιδιού που είναι η διεξα¬ 
γωγή των μαχών. 


ου μάχης. Αυτό μπορεί να γίνει χωρι¬ 
στά για κάδε μονάδα ή κατά ομάδες. 
Μόλις τελειώσει η παράταξη, ξεκινά η 
κυρίως μάχη. Σε αυτή τη φάση δίνο¬ 
νται σε κάδε μονάδα κάποια Ιΐππο 
υηίϊ5 για κίνηση και κάποια άλλα για 
θολή. Φυσικά, αν η μονάδα κινηδεί 
πολύ, δεν μπορεί να πυροβολήσει και 
αντίστροφα. Μπορούμε να δούμε το 
εύρος κίνησης και βολής κάδε μονά¬ 
δας, το οποίο ποικίλλει ανάλογα με το 
είδος της και με τα πεπραγμένα της 
μέχρι εκείνη τη στιγμή. Ετσι οι μονά¬ 
δες ιππικού έχουν πολλά Ηπίθ υπϊ^ 
για κίνηση αλλά λίγα για βολή, αντί¬ 
θετα με τις μονάδες πυροβολικού, οι 
οποίες κινούνται λίγο αλλά έχουν πο¬ 
λύ μεγάλη ακτίνα Βολής, 


Οι μονάδες του παιχνιδιού καλύ¬ 
πτουν τις δύο Βασικές φυλές, αυτές 
των ΟΑ$ και της Ηυιηαηΐίγ, Καθεμία 
έχει τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της, 
τα οποία μπορούμε να δούμε αναλυτι¬ 
κά μέσα στην οπ-Ιϊπο ε)αΙαΒα$β -η 
οποία βρίσκεται ενσωματωμένη στο 
παιχνίδι- ή στο αναλυτικό κομμάτι του 
ιτταπυαΙ. Οι μονάδες χωρίζονται οε 
τέσσερα είδη: δυνάμεις πεζικού, αέ- 
ρος, μηχανοκίνητα 
οχήματα και τιτά¬ 
νες, Οι τελευταίοι 
μάλιστα παρουσιά¬ 
ζουν ιδιαίτερο εν¬ 
διαφέρον. Πρόκει¬ 
ται για πολεμικές 
μηχανές τεράστιων 
διαστάσεων με 
πολλαπλά ρυδμιζό- 
μενα οπλικά συστή¬ 
ματα, οι οποίες 
μπορούν να απο- 
δειχδούν κατα¬ 
στροφικές με τη 
σωστή χρήση τους* 
Στο πεζικό δα συ¬ 
ναντήσουμε δραεο 
Μοππθ 5, ιππικό, πυ¬ 
ροβολικό κάλυψης 
πεζικού, βαθμοφό¬ 
ρους και πολλά άλ¬ 
λα. Στα μηχανοκίνη¬ 
τα οχήματα δα 
βρούμε μονάδες με 
κανόνια, με Ια5θΓ5 ή 
με πυραύλους, κα¬ 
θώς και μεταγωγικά. 
Στον αέρα η ποικιλία δεν είναι ιδιαίτε¬ 
ρα μεγάλη, καθώς θα δούμε μόνο λί¬ 
γα είδη μικρών και μεγάλων ιπτάμε¬ 
νων οχημάτων. 

Αφού μετακινήσουμε όσες μονάδες 
επιθυμούμε, η σκυτάλη περνά στην 
αντίπαλη παράταξη. Εδώ θα πρέπει να 
τονιστεί ότι ισχύει η έννοια του ορ- 
ροΓίυπιϊγ ίΪΓΟ, δηλαδή της δυνατότη¬ 
τας κάποιων μονάδων, οι οποίες 
έχουν ακόμη Ηττιε υηϊΪ5, να εκτελέ- 
σουν Βολή ακόμα και σε γύρο του 
αντίπαλου, χωρίς την επέμβαση του 
παίκτη. Αυτό μπορεί να φανεί πολύ 
χρήσιμο αλλά και ιδιαίτερα επικίνδυ¬ 
νο στην εξέλιξη της μάχης* 

Οι μονάδες διαθέτουν πολύ όμορ¬ 
φο αηίιτιαίϊοη και κινούνται μεμονωμέ¬ 
να ή κατά ομάδες, ενώ μπορούν να 
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Πρρατάασοντας τις δυνάμεις μας για την πρώτη μάχη. 


Οι μάχες αποτελούν 
το κυριότερο μέρος 
του παιχνιδιού και, Βέ¬ 
βαια, παρουσιάζουν 
το μεγαλύτερο ενδια¬ 
φέρον [καλά τα ψώνια, 
αλλά αν δεν μυρίσει 
μπαρούτι..,). Προτού 
ξεκινήσει η δράση, κα¬ 
λούμαστε να παρατά¬ 
ξουμε τις δυνάμεις μας 
σε ένα περιορισμένο σημείο του πεδί- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
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Ρεπίιυω 90,16ΜΒ ΠΑΜ, Η0: 95Μ8 ■ 2χ 
ΟΟ'ΡΟΜ, νίάβο Οοιά. 5ν8Α 1ΜΒ, Λει¬ 
τουργικό: Μϊηάονν$ 95, Ηχος: ννϊη- 
<1 ομ 5 95 Εουηά Οαίά 


Λ I Α Θ Ε I Η 

ΟΟ-Μβάία, Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιά, 
τηλ: 6233906 



οχυρωθούν σε φυσικά ή τεχνητά 
εμπόδια, όπως δέντρα, λόφοι ή κτίρια. 
Επιπλέον, έχουν τη δυνατότητα να 
οκά βουν χαρακώματα για να οχυρω¬ 



θούν σε ανοιχτό χώρο. Τα γραφικά 
που χρησιμοποιούνται στο ΡϊπαΙ ΟΕιθγ- 
αϊίαπ είναι ισομετρικά με δυνατότητα 
τριών επιπέδων ςοοπί, ενώ κάνουν τον 
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παίκτη να αισθάνεται το χώρο του 
παιχνιδιού, χωρίς όμως να αποτελούν 
κάτι το εξαιρετικό. Τα ηχητικά εφέ εί¬ 



ναι υπεροχα, με καθαρές φωνές και 
εκρήξεις, οι οποίες βάζουν τον παίκτη 
οτο κλίμα, ενώ κάποιες στιγμές υπάρ¬ 
χει και μουσική υπόκρουση, σχετικά 





ναι οι ενέργειες του παίκτη. Αξιοπρό¬ 
σεκτη είναι η δουλειά που έχει γίνει 
στο σενάριο και στη λεπτομέρεια, η 
οποία διακρίνει τις φυλές και την ιστο¬ 
ρία τους. Ετσι, θα δούμε τους δραεε 
Μαπποδ να χωρίζονται σε υποομάδες 
όπως υίίΓαιηαπηβε, δραεβ ννόΙνΘ5, 
Βίοοά Απ9β)5 και ΟαΛ Αη^βΙ^ ή τα 
ΟγΙ< 5 να διαμοιράζονται σε 5Ιογπί- 
Βογζ, ΟΓβεΚίπ, ΕνίΙ δυπζ Βογζ, Βαά 
Μοοπ$ Βογζ και ΝοΒζ. Τέλος, μπο¬ 
ρούμε να βρούμε μια λεπτομερή ανα¬ 
φορά σε όλους τους πλανήτες του 
συστήματος στο οποίο βρισκόμαστε 
(φυσικά, αυτό δεν έχει χρησιμότητα, 
αφού μπορούμε να είμαστε μόνο σε 
έναν), καθώς και όλη την ιστορία από 
το 9000 π.Χ. μέχρι το 41998 μ.Χ. Οι 
λεπτομέρειες αυτές οφείλονται, βέ¬ 


βαια, και στην προϊστορία που έχει το 
παιχνίδι, χάρη στον επιτραπέζιο πρό¬ 
γονό του. 

Συμπερασματικά, το ΡιπαΙ ϋόθ- 
Γαίίοπ είναι μια πολύ καλή δουλειά, 
που θα κρατήσει τους φίλους των 
5ίΓαίθ9Υ 9 απΊ ^ 5 μπροστά στις οθόνες 
τους για πολύ καιρό. Αυτό οφείλεται 
τόσο στις ΓπυΙίίρΙαγοΓ δυνατότητες 
του τίτλου όσο και στο γεγονός ότι ο 
παίκτης, ακόμη και όταν το τελειώσει, 
8α θελήσει να το ξαναπαίξει. Η ενα¬ 
σχόληση μαζί του αποδείχθηκε για 
εμάς πολύ όμορφη εμπειρία, αφού 
παραμείναμε στο πεδίο της μάχης 
πολλές ώρες, προσπαθώντας να αφα¬ 
νίσουμε ολόκληρες στρατιές από 
Ογ^ 5, Συνιστάτσι ανεπιφύλακτα! 


Ενα παλύ όμορφο Ιμιτι-ϋβϊβά $Ιιτ3(ε9Υ 
ττο-ο θα λατρέψουν οι παίκτες 
του επιτραπέζιου νίΐΗΐΐηιηιΟΓ και θα 
αγαπήσουν ιδιαίτεροι οι οπαδοί των 


αλλόκοτη, που όμως δεν ακούγεται 
συνεχώς στο παιχνίδι. Οι κατεστραμ¬ 
μένες μονάδες παραμένουν στο πεδίο 
της μάχης, ακόμα και 
αν αποτελούν μεμονω¬ 
μένα μέλη μιας ομάδας 
πεζικού. Ετσι, και πα¬ 
ράλληλα με την αλλη¬ 
λεπίδραση των Βολών 
με το τερέν, κάνουν το 
τελευταίο να μοιάζει 
αρκετά ταλαιπωρημένο 
έπειτα από λίγο χρονι¬ 
κό διάστημα. 

Η μάχη δεν τελειώνει 
με την καταστροφή 
όλων των αντίπαλων 
μονάδων όπως συμβαί¬ 
νει σε αντίστοιχα παι¬ 
χνίδια. Κάθε παράταξη 
έχει έναν αριθμό, ο 
οποίος δηλώνει το 
ύψος του ηθικού των στρατιωτών της. 
Ο αριθμός αυτός μειώνεται ανάλογα 
με όσα συμβαίνουν στο πεδίο της μά¬ 
χης. Ετσι, με τη μείωση των δυνάμεων 
μιας μονάδας, την καταστροφή της, 
την κατάληψη στρατηγικών σημείων 
από την αντίπαλη παράταξη, καθώς 
και με διάφορους άλλους τρόπους το 
ηθικό μειώνεται* Αν αυτό μηδενιστεί, η 
μάχη τελειώνει και νικητής αναδει- 
κνύεται ο στρατός που έχει ακόμη μο¬ 
νάδες ηθικού* Αυτό δεν σημαίνει πως 
ο ηττημένος στρατός δεν έχει πια 
στρατιωτικές μονάδες* Μάλιστα, πι¬ 
θανόν ο αριθμός τους να είναι αρκε¬ 
τά μεγάλος, ολλά αυτό δεν έχει σημα¬ 
σία. Σημασία έχει μόνο η τροπή, την 
οποία παίρνει μια μάχη ανάλογα με το 
πόσο αποφασιστικές και γρήγορες εί¬ 


Μερικές από τις μονάδες της Ηυιπαηϊϊγ* Από αριστερά 
προς τα δεξιό και από πάνω προς τα κάτω έχουμε; 
ΤΙιυάά Ου π, 5ραεθ Μαππθί, Κου 9 Η ΚιοΙθγ*, ΡτθόαΐΟΓ, 
νίπάϊεαΙοΓ, ΜΜΐ'Μηά, Ιβίτιαη 5Ηαόον/ 5ν*οΓ0, 
ΚεανθΓ και ΉαΜιουηά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

ί. . . ΖΖ 

ΑΝΤΟΧΗ 
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εχάστε τα τρισδιάστατα 
ίΗοοϊ θΓη υρ πρώτου προσώ¬ 
που που έχουν κστακλύσει 
την αγορά τα τελευταία χρό¬ 
νια, Η Ράνε π δοίϊνναΓο, γνω¬ 
στή από τα Ηθχθπ 1 & 2, μας θυμίζει με 
το Μα^ίαχστ κάποια παλαιότερα παι¬ 
χνίδια όπου η δράση παρουσιαζόταν 
από πάνω, όπως το ΟαυπίΙβΙ ή το Αΐίθπ 
Βγθθ 0 για τους νεότερους. 

Σκοπός του παίκτη είναι να οδηγήσει 
τον ήροοα, τον οποίο επιλέγει ανάμεσα 
από 5 διαφορετικές φίλες, στην ανακά¬ 
λυψη των 5 τμημάτων μιας μαγικής πέ¬ 
τρας. Καθ' οδόν 8α περάσει μέσα από 
δεκάδες επίπεδα, γεμάτα με διαφορετι¬ 
κά τέρατα και πολλές παγίδες και 8α 
πρέπει να εκμεταλλευτεί όλες τις μαγι¬ 
κές ιδιότητες, τα ξόρκια και τα όπλα που 
διαθέτει, ώστε να φέρει σε πέρας την 


ΕΞΥΠΝΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

Κάθε επίπεδο έχει το δικό του 
στιλ. Πα παράδειγμα, στο πρώτο, 
όπου βρίσκεστε στο άντρο του βα¬ 
σιλιά των Αρουρα ίων, όλοι οι 
εχθροί σας είναι περίεργα τερατό¬ 
μορφα τρωκτικά. Ετσι, δεν βρίσκε¬ 
στε στη δυσάρεστη και βαρετή θέ¬ 
ση να αντιμετωπίζετε συνεχώς τους 
ίδιους αντιπάλους. 


αποστολή του. 
Ο γραμμικός 
σχεδιασμός 
των επιπέδων, 
ενώ διευκολύ¬ 
νει τα πράγμα¬ 
τα, ύστερα 
από λίγο κατα¬ 
ντά βαρετός, 
αφού δεν 
απαιτείται ιδι¬ 
αίτερος σχε- 
διασμός και 
στρατηγική από 
τον παίκτη. Επί¬ 
σης, η απεικόνιση 
της δράσης τον 
αφήνει μερικές 
φορές εκτεθειμέ¬ 
νο σε εχθρούς 
που εμφανίζονται ξαφνικά από το που¬ 
θενά (παρά την προσθήκη ενός πλή¬ 
κτρου "Ιοοίί", στο στιλ του ΤοπτίΒ 
βαίάβΓ). Γενικά, το εριπερΙαγ - όταν παί¬ 
ζει μόνο ένας παίκτης - δείχνει πολύ πε¬ 
ριορισμένο, ενώ και το σύστημα χειρι¬ 
σμού είναι άδολο. Ευτυχώς, το Μαε^- 
ΙαγοΓ είναι πολύ καλύτερο ως ιπυΐίϊ- 
ρΙαγβΓ εμπειρία, ειδικά ως παιχνίδι συ¬ 
νεργασίας. Θα ήταν όμως ευχάριστη έκ¬ 
πληξη αν υπήρχε και η δυνατότητα για 
παιχνίδι δύο παικτών στον ίδιο υπολογι¬ 
στή, όπως και στο Οαυπίΐθί. Η Κανθπ 
έχει κάνει καλή δουλειά στα γραφικά 
και έχει αποδώσει με επιτυχία την αίσθη¬ 
ση του βάθους, παρουσιάζοντας τον πιο 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


Ρ-90, Μη 95,105Μ6 Ηϋ ι 4Χ ΟΟ-ΙΪΟΜ, 
16ΜΒ, 5ΥΘΑ συμβατή μ€ 0ϊΓ-θ-ΟΐX 3 

ώ I Α όΤΪΥΓ 

Ιο παιχνίδι μάς ηρόαφερε η αντιπρό¬ 
σωπος εταιρία Οϋ-Μθάία (Γεωργα- 
ντά ΙΑ, Κηφισιά, τηλ.: 6233906), 




όμορφο ΘαυηίΙβϊ- 
εΙοηθ. Παρ' όλα 
αυτά η οπτική γω¬ 
νία που έχει επιλε- 
γεί ενέχει πολλούς 
περιορισμούς και 
έτσι το τελικό απο¬ 
τέλεσμα δεν συ¬ 
ναρπάζει. Το παι¬ 
χνίδι υποστηρίζει 
και κάρτες 30 επι¬ 
τάχυνσης, χωρίς 
όμως ιδιαίτερα θε¬ 
αματικές βελτιώ- 
σεις, 

Ο ήχος, από την άλλη, δένει με τη 
δράση και περιλαμβάνει όλα τα απαραί¬ 
τητα εφέ. Οι νυχτερίδες κουνάνε τα φτε¬ 
ρά τους, το τέρατα γρυλίζουν και οι 
ήρωες κραυγάζουν, ενώ η αηπΒίθηΐ μου¬ 
σική που ακούγεται από το συμπλη¬ 
ρώνει το σκηνικό. Συνολικά πρόκειται 
για ένα παιχνίδι που προσπαθεί να φέρει 
κάτι διαφορετικό από τα δεκάδες 
0οοΓΠ-εΙοπο5 που έχουν κατακλύσει τις 
οθόνες μας τα 2-3 τελευταία χρόνιο. 
Παρά το ότι διαφέρει όμως, το επανα¬ 
λαμβανόμενο 9 απιβρ!αχ και τα μέτρια 
γραφικά (μαζί με τις υψηλές για το είδος 
απαιτήσεις σε Καιάν^ατετ) δεν το αφή¬ 
νουν να κερδίσει την εκτίμησή μας, 

του Σπόρου Παράσχη 



’ 





Ι( κοντινές αποστάσεις το γραφικά προδίδουν την 
ΒίΙπιαρροά φύση τους. 
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ν και έχουν 
περάσει επτά 
χρόνια από 
τότε που 
κυκλοφό- 


ρήσε το πρώτο \Α/ίπ9 
ΟοπίΓπαηεΙθΓ, το παιχνίδι που καθιέ¬ 
ρωσε την 0 π 9 ΐη μεταξύ των μεγάλων 
εταιριών 90^9 &οίΐ>ναΓ6, αντέχει 
ακόμα στο χρόνο και κάθε νέα έκδο¬ 
σή του δείχνει το ίδιο 
εντυπωσιακή με την 
πρώτη. Αν είστε πιο 
"φρέσκοι" στο χώρο 
των υπολογιστών, ίσως 
να μην έχετε προλάβει 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


πρώτο με βελτιωμένα γραφικά και 
δρβααΙ θίίβεί5. Αυτό που πράγματι τά¬ 
ραξε την αγορά ήταν το τρίτο ννίπ9 
ΟοιπηπαηεΙοΓ, μια και σε αυτό Βλέπαμε 
για πρώτη φορά ίυΙΙ ηποίίοη νιόθο με 
αληθινούς ηθοποιούς, επικεφαλής 
των οποίων ήταν ο Μα 
ΗοπίιΙΙ, γνωστός 
από τον 
πρωταγωνι¬ 
στικό ρόλο 
στις τρεις ται¬ 
νίες 5ίαΓ ΜαΓ$. Η 
τεχνική που καθιέρωσε 
συνίσταται στην κινηματογράφη¬ 
ση των ηθοποιών σε 
μπλε φόντο και 
τη μετέπειτα 
προσθήκη των 
γραφικών που δημι¬ 
ουργό ύνται με τη χρήση 
υπολογιστών. Επίσης, στο τρίτο 
ννίπ 9 ΟοηπηΊαηεΙεΓ η πλοκή είχε δια¬ 
φορετική κάθε φορά εξέλιξη, καθώς 
σε κάθε διάλογο έπρεπε να επιλέξου- 
με ονάμεσα σε δυο διαφορετικές 
φράσεις οι οποίες επηρέαζαν τη συ¬ 
νέχεια. Με τα τέλος του τρίτου νΫίπ9 
ΟοΓΠΓηαπεΙβΓ φάνηκε ότι θα έκλεινε η 
σειρά, αφού ο πόλεμος με τους ΚίΙ- 
ιαΗιι που είχε αρχίσει από το πρώτο 
ν/ίπ^ ίΙοηΊΠπαηεΙβΓ, ολοκληρωνόταν 
και στο τέλος κα τα στρέφαμε τον πλα¬ 
νήτη τους. Ομως, η μεγάλη επιτυχία 
του τρίτου παιχνιδιού ανάγκασε τους 
κατασκευαστές να προχωρήσουν 
άμεσα στην τέταρτη συνέχεια. Παρά 
το ότι ήταν η πιο ακριβή παραγωγή 
που είχε γίνει ποτέ για παιχνίδι και 
πλησίαζε σε κόστος μια ταινία του 
ΗοΙΙγν/οοθ, το Μ/ΪΠ 9 ΟοηηπΊαηόαΓ IV 
δεν ήταν το ίδιο εντυπωσιακό. Είχε Βέ¬ 
βαια πολύ καλύτερα νίεΙοο5, μια και 
όλες οι σκηνές είχαν γυριστεί σε 
πραγματικά 5ίυεΙίθ5, ωστόσο το 
9 αππβρΙαγ δεν είχε αλλάξει καθόλου 


Μπορεί αυτήν τη φορά ο τίτλος του παιχνιδιού να μη 
συνο&εύεταί από το λατινικό γράμμα που υποδηλώνει τον 
αριθμό της έκδοσης, ωστόσο όλοι γνωρίζουν ότι το I Μίπ§ 
€ογππι αηάόΓ ΡτορΗβεγ είναι το πέμπτο 1 Λίίη^ Οοπηηαηείβτ, το 
οποίο οι περισσότεροι από εμάς περψέναμε με μεγάλη 
ανυπομονησία . 

ΤουΑργύρη Γιαγιά 
αΓρίπ5 ©αοπιρυΙιηίζ.ρΓ 


τα πρώ¬ 
τα παιχνίδια 

της σειράς, κάποια από τα 
οποία είχαν φέρει επανάστα¬ 
ση στο χώρο. Το οπ 9 ίηαΙ \Μϊπ9 Οοπί- 
ΓπαπόθΓ κυκλοφόρησε την εποχή που 
εμφανίστηκαν οι πρώτοι 386 υπολογι¬ 
στές και ήταν το πρώτο παιχνίδι που 
απαιτούσε τέτοιο επεξεργαστή. Πα¬ 
ράλληλα, ήταν το 
πρώτο που υπο¬ 
στήριζε την κάρ¬ 
τα ήχου ίΐοΐαηά.. 
σε μια εποχή που 
σπάνιζε ακόμα 
και η ΑάΙίό $υρ- 
ροΓϊ, και ένα από 
τα ελάχιστα 
9αιπε5 της επο¬ 
χής που περιείχαν 
ευΙ-5εεηο5 ενδιά¬ 
μεσα των απο¬ 
στολών, οι οποίες 
σίγουρα έδιναν 
άλλο ύφος στο 
παιχνίδι. Το δεύ¬ 
τερο ν/ιπ9 ^ΟΠΊ- 
ιτιαπεΙβΓ ήταν πε¬ 
ρίπου ίδιο με το 


120 Ρ€ Μο5Ιθγ 

















και κυρίως είχε χρησιμοποιηθεί το ίδιο 
ΟΓ^ίπε γραφικών που υπήρχε στο 
ν/ΐπ 9 ΟοππιηαηεΙθΓ III. Πολύ πιο ενδια¬ 
φέρον ήταν το σενάριο στο οποίο, 
αφού δεν υπήρχε πλέον ο γνωστός 
εχθρός {ΚϊΙταϊΗϊ), στη θέση του είχαμε 
να αντιμετωπίσουμε μια συνωμοσία, 
επικεφαλής της οποίος ήταν ο πρώην 
ναύαρχός μας, τον οποίο υποδυόταν 
ο διάσημος ηθοποιός ΜοΙεαΙητι Με- 
ϋοννθΙΙ. 


ρΙαγ και του βηςμηβ 
γραφικών και χειρισμού 
κατό τη διάρκεια των 
μαχών στο διάστημα. 
Βέβαια, επειδή το \Λ/ίπ 9 
ΟοΓηιπαηάοΓ έχει το δι¬ 
κό του φανατικό κοινό, 
το οποίο θέλει το παι¬ 
χνίδι να διαθέτει ένα 
ιδιαίτερο κινηματογρα¬ 
φικό στιλ, ασχέτως εάν 
αυτό πολλές φορές 
αποβαίνει εις βάρος 
του 9 θΓΠθρΙαγ, η ΟΗ 91 Π 
δεν άλλαξε εντελώς το 
παιχνίδι. Ετσι, και στο ν/ίπ 9 Οοπηηηαη- 
όβτ ΡτορΚοεγ υπάρχουν άφθονα ίυΙΙ 
ηιοίίοη νϊάοο 5 με πραγματικούς ηθο¬ 
ποιούς, ωστόσο όλα είναι πιο λιτά, 
Καταρχήν, το εα&ί είναι σαφώς περιο¬ 
ρισμένο και από τα γνωστά ονόματα 
που είχαν πρωταγωνιστήσει στα δυο 
προηγούμενο ν/ΐπ 9 ΟοΓΠΓπαηόθΓ βρί¬ 
σκουμε μόνο τους Τογπ ν/ίΙ&οη, γνω¬ 
στό και ως Γηαηίαε, την πρώην πορνο¬ 
σταρ Θϊπ 9 ογ Ιγηπ, η οποία και πάλι 


ήρωας που χειρίζεστε, αλλά ένας 
ανώτερος Βαθμοφόρος που εμφανί¬ 
ζεται μόνο σε καίρια σημεία του παι¬ 
χνιδιού. Κοντά σε αυτούς υπάρχουν 
άλλοι, νεαροί κατά κανόνα, ηθοποιοί 
όπως, για παράδειγμα, ο Οαδογ, τον 
οποίο χειρίζεστε εσείς, ένας νέος πι¬ 
λότος που μόλις τελείωσε από την 
Ακαδημία, γιος του γνωστού πιλότου 
ΙεβΓπαη που είχε σκοτωθεί στο τρίτο 
\νίη9 €θΓΠΓπαηάθΓ, 





ΡθΠίϊυΓΠ 100ΜΗΖ, 16ΜΒ ΙΪΑΜ, 30 ΜΒ 
ΗΟ, 2χ ΟΟ-ΒΟΜ,ΒουηάΒϊα&ίβΓ 16, 
5νθΑ 

_ ΔΙΑΘΕΣ Η 

Τον τίτλο μάς πρόσφερε η οντιηρό- 
οωπος εταιρία ΡΙοΐΙίηθ. 


Η Βάση σας στο με¬ 
γαλύτερο μέρος του 
παιχνιδιού είναι το 
Μίάν^υγ, από τα οπαία 
βλέπετε μόνο δυο χώ¬ 
ρους, το σαλόνι-μπαρ και τον προθά¬ 
λαμο του κέντρου επιχειρήσεων, όπου 
κάνετε 5 ανα και Ιοαά το παιχνίδι. 

Βέβαια, μέσα από το ίυΙΙ ητιοίίοπ 
νίόοο θα δείτε και άλλα σημεία του 
σκάφους, όπως το κατάστρωμα και τα 
αποδυτήρια, αλλά μόνο στα πρώτα 
δυο μπορείτε να κινηθείτε ελεύθερα. 

Ολα τα παραπάνω είχαν ως αποτέ¬ 
λεσμα οπό τα τέσσερα και έξι 00 $ 
των νν Γ ϊπ 9 ΟαπΊΓπαηάοΓ III και IV αντί¬ 
στοιχα, το ΡρορΗθεγ να περιορίζεται 
□τα τρία, ενάντια στις φήμες που κυ¬ 
κλοφορούσαν μέσα στο 1997 ότι θα 
ξεπερνούσε τα έξι €05. Οπως είναι 


Ιι €να μεγάλο σκάφος, πρώτο θετού μ* «κτός 
λειτουργίας το πυροβόλο* 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΡΙΟΙΝ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 


έχει το ρόλο της 
ΚαεΗβΙ, και τέλος τον 
ΜατΙς ΗοπίιΙΙ στο ρόλο 
του ΒΙοΪγ. Η συμμετοχή 
του τελευταίου αποτε¬ 
λεί μια μικρή έκπληξη, 
αφού μέχρι και την τε¬ 
λευταία στιγμή η Οπ§ίη 
υποστήριζε ότι δεν θα 
συμμετάσχει στο νέο 
ν/ϊπρ ΟαίΤΜπαπόαΓ. Βέ¬ 
βαια, και πάλι ο ρόλος 
του είναι περιορισμέ¬ 
νος, μια και δεν είναι ο 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΗΘΟΠΟΙΟΙ 

Οπως προαναφεραμε το ννϊη 9 
ΟοππΓπαηάθΓ IV δεν γνώρισε ιδιαίτερη 
επιτυχία, κάτι που ήταν εμφανές και 
από τις πωλήσεις του στην Ελλάδα, 
όπου πολλά μαγαζιά μέχρι και λίγους 
μήνες πριν είχαν μεγάλο 5 ίοε 1 < από το 
παιχνίδι* Ολα αυτά φυσικά υπέπεσαν 
στην αντίληψη της Οπςιπ, η οποία κα¬ 
τάλαβε ότι, εάν ήθελε να κυκλοφορή¬ 
σει και πέμπτη ουνέχεια του ννϊπ 9 
ΟοΓΠΓπαπάεΓ, αυτή θα έπρεπε να πα¬ 
ρουσιάζει κάποιες διαφοροποιήσεις, 
με κυριότερη τη βελτίωση του 9 απιβ- 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


βΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ευνόητο, υπάρξει ΧιγθΤ€ρθ νιά^ο και 

περισσότερη δράση - άλλωστε σε αυ- 
τό συμβάλλει το 
ότι πλέον δεν 
υπάρχουν εναλ¬ 
λακτικές σκηνές 
νίάβο για κάθε 
σκηνή, μια και δεν 
επιλέγετε το τι θα 

I πείτε. Κλείνοντας 
με τα εκτός 
9 αΓπβρΙαγ στοι¬ 
χεία, προσθέτου¬ 
με ότι το επίπεδο 
των ηθοποιών εί¬ 
ναι σαφώς χαμη¬ 
λότερο σε σχέση 
με τα προηγούμε¬ 
να παιχνίδια, αλλά και το σενάριο πο¬ 
λύ "αδύνατο", αφού δεν προσφέρει 
ιδιαίτερο σασπένς. Στην εισαγωγή 
βλέπετε μια άγνωστη εξωγήινη φυλή 
να επιτίθεται σε ένα σκάφος των ΚϊΙ- 
ΓαΗιί, Εσείς μέχρι το τέλος του παιχνι¬ 
διού καλείστε να τους αντιμετωπίσετε, 
μη γνωρίζοντας τίποτα γι' αυτούς πα- 


Ενα Μίπ9 ΟοπτπιζπιΙβΓ είναι πάντα 
στην κορυφή τ«ν προτιμήσεων των 
περισσότερων χρηστών. 


φών. Στο ίδιο ή και ανώτερο επίπεδο 
κυμαίνεται ο ήχος ιδίως κατά τη διάρ¬ 
κεια των μαχών. Η ένταση και ο ρυθ¬ 
μός της μουσικής αλλάζουν ανάλογα 
με την πορεία της μάχης, ενώ όλοι οι 
ήχοι είναι καθαροί (εκρήξεις, ομιλίες, 
κοντινά περάσματα) και δεν ζαλίζουν 
τον παίκτη. Μάλιστα το ^νίη 9 Ο^γπ- 
ιπαηάοΓ ΡτορΗοεγ είναι ένα από τα 
πρώτα παιχνίδια που χρησιμοποιούν 
την τεχνολογία ΟοΙΒγ θί^ίαΙ στον 
ήχο, όπως ακριβώς και στον κινηματο¬ 
γράφο, κάτι που καθιστά για άλλη μία 
φορά το ννϊπ9 0>πηπηαηεΙβΓ τεχνολο¬ 
γικά πρωτοπόρο. Τέλος, όσον αφορά 
στη δομή των αποστολών δεν παρατη- 
ρείται διαφορά, καθώς ακολουθείτε 


τα διάφορα παν ροίπϊ 5 και τις οδηγίες 
από το αρχηγείο. Η μόνη διαφορά 
εντοπίζεται στη δυναμικότητα των 
αντιπάλων, η οποία είναι μεγαλύτερη 
όταν η προηγούμενη αποστολή δεν εί¬ 
ναι τόσο επιτυχημένη όσο πρέπει. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το νέο ννϊπ 9 €θΓΠΓηαηε!οΓ έχει Βελ¬ 
τιώσει πολλά από τα σημεία για τα 
οποία είχε υποστεί αρνητική κρητική 
στο παρελθόν ^απτίθρΙαγ ποσότητα 
νίάβο), ωστόσο δεν έχει διαφοροποιή¬ 
σει το γενικότερο χαρακτήρα του. 

Ετσι, οι μη φανατικοί φίλοι του θα 
βρουν και πάλι μειονεκτήματα, ενώ οι 
οπαδοί της σειράς 8 α εκτιμήσουν τα 
νέα θετικά σημεία του παιχνιδιού και 
κυρίως το καλύτερο 0119100 κατά τη 
διάρκεια της μάχης στο διάστημα. 

Μια και εγώ ανήκω στους δεύτερους, 
θα δικαιολογήσετε την ίσως υψηλή 
βαθμολογία του. ■ 


ρά μόνο μια παλαιό προφητεία τους 
για το κακό που έρχεται και πρέπει να 
αντιμετωπίσετε. 

Γενικά, το παιχνίδι δεν έχει την 
ατμόσφαιρα των δύο προηγούμενων, 
κάτι που ενδεχομένως να αφήσει 
αδιάφορους όσους ενδιαφερσνται 
για το 90 ΠΊβρΙαγ, αλλά για τους φα¬ 
νατικούς του παιχνιδιού θα είναι μειο¬ 
νέκτημα. 


Η ΩΡΑ 
ΤΗΣ ΔΡΑΣΗΣ 

Στο νν'ίπρ €οΐϊΐιηαηεΐ6Γ ΡτορΗοεγ 
έχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή στο 
9 αππθρ 1 αγ και το 0119100 των γραφι¬ 
κών, τα οποία εμφανίζονται πολύ βελ¬ 
τιωμένα σε σχέ¬ 
ση με την προη¬ 
γούμενη έκδο¬ 
ση. Βέβαια, 
όπως όλα τα 
σύγχρονα παι¬ 
χνίδια έτσι και 
το Μ/ΪΠ 9 Οοπί- 
ιπαπάβΓ 
ΡτορΚοεγ, για 
να αποδώσει τα 
μέγιστα, χρειά¬ 
ζεται μία από 
τις σύγχρονες 
κάρτες επιτά¬ 
χυνσης γραφι 
κών (υποστήρι¬ 
ζε ι 0 Ϊγθ£| 30, Ρο^νβΓ νβ και 30ίχ). 
Ωστόσο, είναι αρκετά καλό ακόμα 
και αν δεν διαθέτετε κάποια από αυ¬ 
τές. Δοκιμάσαμε το παιχνίδι τόσο με 
κάρτα επιτάχυνσης όσο και με απλή 
κάρτα γραφικών με εξίσου ικανοποιη¬ 
τικά αποτελέσματα. Εάν διαθέτετε κά¬ 
ποια από τις ειδικές κάρτες, θα απο¬ 
λαμβάνετε καλύτερο ί τα γτίο ταίθ, το 
οποίο όμως πέφτει αρκετό σε υπολο¬ 
γιστή με απλό εαπίιρ υιοί ίση, όταν μά¬ 
χεστε κοντά σε πολύ μεγάλα σκάφη. 
Τα τελευταία αποτελούν τα βασικά 
ατού του ννίη 9 ΟοητιηιαηάβΓ ΡτορΝβ- 
ογ, αφού δεν 8 α βρείτε τόσο μεγάλα 
και καλοσχεδιασμένα σκάφη σε κανέ¬ 
να άλλο παιχνίδι του είδους. Μάλιστα, 
για πρώτη φορά θα δείτε τόοο σωστή 
κλιμάκωση στην εμφάνιση αυτών των 
σκαφών σε διαφορετικές αποστάσεις. 
Επίσης, να σημειώσουμε ότι στον το¬ 
μέα των γραφικών ξεχωρίζουν τα $ρβ- 
άα! βίίβεί* και οι εκρήξεις των ο κα¬ 
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Τ ο Ηυηταη ΟπδΙαυ^Ηΐ είναι ένας 
τίτλος που υπόσχεται πολλά 
και διαφημίστηκε ως το παιχνί¬ 
δι που 8α υπερτερούσε του 
ν/αΓΟΓαίΐ 2. Με πολλές νέες, 
πρωτότυπες προσθήκες αλλά και αρκε¬ 
τές μιμήσεις του προαναφερδέντος παι¬ 
χνιδιού, η 551 προσπάθησε να φτιάξει 
ένα ανώτερο $!τα1θ9Υ 9 απί ^ 

Εγκαθιστώ νιας το Ηυιπαπ 0π$Ι<Ρ9^ 
κάτω από τα ννίηάσ^5 95 και αφού πα¬ 
ρακολουθήσουμε την καλοσχεδιασμένη 
-ομολογουμένως- εισαγωγή του, φθά¬ 
νουμε στο κεντρικό πιεηυ. Από εδώ μπο¬ 
ρούμε να ξεκινήσουμε ένα εαπιραϊ^, 
επιλέγοντας τις τέσσερις φυλές του παι¬ 
χνιδιού (ΟνοΗοΓεΙ, Μσάπσ, Οβ^πάαπΤ 
ή 5.Ι1Ν| καθεμία με ξεχωριστές μονά¬ 
δες και ιστορία. Μπορούμε επιπλέον να 
δημιουργήσουμε ένα σενάριο με τον 
5 εοηαπο οάιίος να παίξουμε ένα ίυίεχϊαΙ 
σενάριο ή να ξεκινήσουμε ένα ππυΐΗ- 
ρίαγθτ 9 αηηβ (μέσω Γηοάβητι, Ιπίοιτηθί ή 
άΪΓβεί εαάΐβ εοπηβείίοπ]. 

Μέσο στο παιχνίδι η απεικόνιση μοιά¬ 
ζει πολύ με την αντίστοιχη του ΜαΓειτΑ 
2 τόσο σε μέγε¬ 
θος και αναλογίες 
μονάδων όσο και 
στην κίνησή τους. 
Οι μονάδες του 
ΥΛΛ/2 είναι πολ¬ 


λές και ποικίλες. Για παράδειγμα, στους 
Ο05εοπάαπί 8σ συναντήσουμε ρτο- 
ίβ5$ΟΓ5, ίηνοηίθΓ5, 700 Ι^Θ6ρθΓ$(!), ΖΟοΙο- 
9 Ϊ^(ϋ), 50συΓΪίγ, οίίιεβΓ$, ν/οτΙώοΐ5, αμυ¬ 
ντικούς και ανιχνευτικους 5ά1βίΙίϊθ5, κα¬ 
θώς και διάφορα οχήματα όπως ασθε¬ 
νοφόρα, ελικόπτερα, ταχύπλοα και οπλι¬ 
σμένα αυτοκίνητα. Τα οχήματα χρειάζο¬ 
νται μία ή περισσότερες οπό τις μονά¬ 
δες σας για να τα οδηγήσουν και δεν κι¬ 
νούνται μόνα τους, όπως συμβαίνει σε 
αντίστοιχα παιχνίδια. Κάδε μονάδα έχει 
τα δικά της χαρακτηριστικά και ικανότη¬ 
τες που μπορούν να αυξάνονται ξεχωρι¬ 
στά στα διάφορα κτίρια. Ετσι, μπορούμε 
να εκπαιδεύσουμε έναν εργάτη να είναι 
πολύ καλός στο χτίσιμο, ώστε μόνο αυ¬ 
τός να μπορεί να χτίσει ένα συγκεκριμέ¬ 
νο κτίριο. 

Οι μονάδες δεν δημιουργούνται σε 
κτίρια αλλά προσλαμβάνονται από τους 
ανθρώπους που βρίσκονται μέσα στην 
πίστα - κάτι που έχει ως συνέπεια τον πε¬ 
ριορισμένο αριθμό τους. Το γεγονός αυ¬ 
τό κάνει την απώλεια μιας μονάδας αρ¬ 
κετά σημαντικό πλήγμα για την αποστο¬ 
λή, Στο νν\ν2 δεν θα συναντήσουμε την 
αφθονία, η οποία υπήρχε στο ΜαΓσαίί 
2, όπου σχεδόν τα πάντα ήταν αναλώσι¬ 
μα και επικροτούσε πανδαιμόνιο στις 
συγκρούσεις. Επίσης, η τεχνητή νοημο¬ 
σύνη των μονάδων μπορεί να χαρακτη¬ 
ριστεί μάλλον άσχημη. 
Ετσι, αυτές 8α περάσουν 
από όσες γωνίες βρουν, 
προτού φθάσουν στον 
προορισμό τους, ενώ δεν 
8α χτυπήσουν τον αντί¬ 
παλο τη στιγμή που 8α 
μπορούσαν, επειδή δεν 
κατάλαβαν τι ακριβώς 
τους διατάξαμε παρά μό¬ 
νο όταν ήταν πια αργά. 
Υπάρχει επίσης ο 
Αρχηγός, ο οποίος έχει 
ορισμένες ειδικές ικανό¬ 
τητες, όπως να τραγου¬ 
δά τραγούδι σ για να εμ- 
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'θπίϊυηι 90, 16ΜΒ Γ?ΑΜ, 95ΜΒ Η& - 2χ 
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Το παιχνίδι αντιπροσωπεύεται από 
την εταιρία ΟΟ^ΜβεΙία. 


ψυχώνει τους 
στρατιώτες 
στη μάχη, να 
κάνει τους 
εργάτες να 
δουλεύουν 
γρηγορότερα 

ή να πείθει 1 ——- 

τους ανθρώπους να καταταγουν με μει¬ 
ωμένο κόστος. Πρόκειται για μία σημα¬ 
ντική μονάδα, αφού η απώλεια της ση¬ 
μαίνει αυτόματα το τέλος της α ποστο- 
λής (με εμάς ηττημέ 
νους, φυσικά). 

Τα κτίρια είναι πο¬ 
λυάριθμα, ενώ ορι¬ 
σμένα από αυτό εί¬ 
ναι ιδιαίτερα πρωτό¬ 
τυπα. Θα συναντή¬ 
σουμε, λοιπόν, γέφυ¬ 
ρες κινητές ή ακίνη¬ 
τες, συναγερμούς, αμυντικούς τοίχους 
από ξύλο ή από ενεργειακά πεδία, \ναίεΗ 
ϊ 0 υ^γ$, Βαιταε!<5, ηπβ$£ ΗαΙΙ$, Ηβαά- 
ε]υαΓϊ£Γ5, Βα*© και πολλά άλλα. Οι μο¬ 
νάδες μπορούν να 
εισέλθουν στα διά¬ 
φορα κτίρια και να 
δουν το εσωτερικό 
τους - στοιχείο που 
δεν έχουμε ξανα- 
δεί, αλλά χωρίς ου¬ 
σιαστική χρησιμό¬ 
τητα. 

Εντούτοις το 
Υ/\ν2, παρά τα 
όμορφα στοιχεία 
που περιέχει, αφή¬ 
νει στον παίκτη την 
αίσθηση πως δεν του παρέχει απόλυτο 
έλεγχο του παιχνιδιού. Η απόκριση δεν 
είναι πάντα η αναμενόμενη, ενώ πολλές 
φορές το παιχνίδι φαίνεται να έχει αργή 
εξέλιξη, ειδικά σε στιγμές δράσης. Δεν 
είναι κακό, αλλά στο χώρο του 8α βρεί¬ 
τε πολύ καλύτερες επιλογές (βθά ΑΙθγϊ, 
ννακταίί 2), 
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να σρέαει 
μέρους. 
ατοΓΧ£ϊα του Θα το 
,_από τα ίορ οΗαίΤ5. 


του Μάριου Καραγιόννη 
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Αν θέλετε ένα παιχνίδι "από 
ραηιβΓί για ^α/ηβΓί", τότε Βρίσκεστε 
στη σωστή σελίδα. Η ΙηΙβτρΙαγ προσφέρει ένα 
παιχνίδι βασισμένο σε μία θρυλική κινηματογραφική και 
τηλεοπτική σειρά, το 5ίατ ΤτβΙε, Μάλιστα, το Βίαιϊΐββί 
Αεαάβπιγ φαίνεται ότι μπορεί να επωμιστεί επάξια τη βαριά 
κληρονομιά. 

του Γιάννη Βογιατζή 
ίθ5ϊ@οϊβηοί,ψ 

Π όσοι από €θάς δεν έχετε 
δει ποτέ το $ϊογ ΤτβΙς Νο¬ 
μίζω ότι μπορώ να ακού¬ 
σω τις ελάχιστες φωνές, 
οι οποίες απαντούν 
θετικά. Αλλωστε, και μόνο η τη¬ 
λεοπτική σειρά αρκεί για να 
ισχυριστεί κάποιος ότι έχει πά¬ 
ρει μια γεύση από τον κόσμο 
και τη μαγεία μίας από τις κο¬ 
ρυφαίες παραγωγές επιστη 
μονικής φαντασίας, ΣΕ- 
γουρα όσοι από εσάς 
ήσαστε και παραμένετε 




φανατικοί των ταινιών 
αυτών έχετε φανταστεί 
τον εαυτό σας στη γνω¬ 
στή πολυθρόνα, στη γέ¬ 
φυρα του θρυλικού Εη- 
Ιβτρπ56. Εφτασε λοιπόν 
η στιγμή που, μέοα από τον οθόνη του 
υπολογιστή σας, θα μπορέσετε να 
πραγματοποιήσετε το όνειρό σας. 
Μάλιστα, στην προσπάθεια σας αυτή 
θα έχετε πολύτιμους βοηθούς τον 
ίδιο τον ^αρ^α^η ^ηΐθ5 ΚίτΙς καθώς 
και τους 5υ1υ και ΟΗσίΙεον, Η Ομο¬ 
σπονδία χρειάζεται νέους "πλοιάρ¬ 
χους" για τον "Αστροστάλο" και εσείς 
είστε μέσα στους λίγους, οι οποίοι 
επιλέχθηκαν από την Ακαδημία για να 
περάσουν την απαραίτητη εκπαίδευ¬ 
ση. 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ 

Η Ομοσπονδία (ή, αλλιώς, ϋηίΐβά 
ΡοάοΓαΐΊοη οί ΡΙαπεί^ - ΙΙΡΡ) ιδρύθηκε 
το 2161, με βασικό στόχο την ειρηνι¬ 
κή συνύπαρξη όλων των πλασμάτων, 
τα οποία κατοικούν στο Γαλαξία. Σύμ¬ 
φωνα με τις κοινές διακηρύξεις των 
δημιουργών της, αυτό που επιθυμεί η 
Ομοσπονδία είναι να εξασφαλίσει για 
τις επόμενες γενιές ένα καλύτερο, πιο 
ασφαλές και ειρηνικό μέλλον, με σε¬ 
βασμό στο περιβάλλον και την ελευ¬ 
θερία κάθε λαού. Θεμελιώδεις αρχές 
της είναι η ισότητα στα δικαιώματα 
αρσενικών και θηλυκών, η μη χρήση 
βίας -εκτός αν υπάρχει θέμα "νόμιμης 
άμυνας"- καθώς και η ανοχή κάθε πο¬ 
λιτισμού και κάθε κοινωνικού συστή¬ 


ματος. 

Η Ακαδημία του Αστροστόλου της 
Ομοσπονδίας έχει σκοπό να εκπαι¬ 
δεύσει τους νέους κυβερνήτες των 
αεροσκαφών της και να τους προετοι¬ 
μάσει κατάλληλα, ώστε να αντιμέτωπα 
σουν πραγματικές συνθήκες κρίσης. 

Γι' αυτά έχει δημιουργήσει έναν εξο- 
μοιωτή πτήσης για χρήση από τους 
"μαθητεύομενους", ούτως ώστε να μη 
θέτουν σε κίνδυνο τη ζωή τους ή τη 
ζωή του πληρώματος τους. Εκείνα που 
μετρούν, όμως, δεν είναι μονάχα η 
επιδεξιότητα στις μάχες, οι όμορ¬ 
φοι ελιγμοί και η αποτελεσμα¬ 
τική εξόντωση των εχθρών. 
Παράλληλα, ο κυβερνήτης 
θα πρέπει να πάρει σημαντι¬ 
κές αποφάσεις σε θέματα 
στρατηγικής και διπλωμα¬ 
τίας, ακόμη και να φρο¬ 
ντίσει για τις σχέσεις 
μεταξύ των μελών του 
πληρώματος ταυ, Η 
μεγάλη ευθύνη 
την οποία 
Α. επωμίζε¬ 
ται κα¬ 
θένας από τους μαθητές της Ακαδη¬ 
μίας καθώς και η αφοσίωση που πρέ¬ 
πει να δείχνει φαίνονται από το πρώτο 
μάθημα που παίρνει: "Ενας αξιωματι¬ 
κός του Αστροστόλου σκέφτεται πρώ¬ 
τα την αποστολή, έπειτα, όταν συμβαί¬ 
νει το απρόβλεπτο, επιστρέφει στην 
αποστολή και, όταν όλα τα άλλα απο¬ 
τυγχάνουν, τότε θυμάται την αποστο¬ 
λή!" 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Το δϊαΓίΙθοί ΑεαάβΓπγ ακολουθεί τα 
πρότυπα παιχνιδιών όπως είναι τα 
\νίπ9 ΟοΓτίητιαπάθΓ και τα Χ-ννίπε], 
πλησιάζοντας περισσότερο την πρώτη 
σειρά. Είναι ένα καθαρόαιμο αεΜοπ 
παιχνίδι που περιέχει στοιχεία από (π¬ 
ια Γαεϋνβ Μονίθ. Κατά συνέπεια, χωρί- 
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ζβται σε δύο περιβάλλοντα Το ένα 
αφορά στις μάχες και σας τοποθετεί 
μέσα στο αεροσκάφος, ενώ το δεύτε¬ 
ρο -που βρίσκεται ανάμεσα στις απο¬ 
στολές σας- έχει να κάνει με τις αν¬ 
θρώπινες σχέσεις και τις αποφάσεις 
που πρέπει να πάρετε σε κρίσιμα ζη¬ 
τήματα. 

Αφού παρακολουθήσετε μερικές 
φορές (πιστέψτε με, μία δεν φτάνει!) 
την καταπληκτική εισαγωγή, μπαίνετε 
στο βασικό ιτισπυ του παιχνιδιού. Από 
εδώ επιλέξτε Να 1 * Οαπια και θα ξεκι¬ 
νήσετε από την αρχή την περιπέτειά 
σας στο Διάστημα. Οι δύο πρώτες 
αποστολές έχουν "εκπαιδευτικό" χα¬ 
ρακτήρα, αφού είναι εύκολες και δια¬ 
θέτουν βοηθητικές οδηγίες τόσο στο 
ππαηυα! όσο και μέσα στο παιχνίδι 
από τον εκπαιδευτή σας, Ο τελευταί¬ 
ος, σε μια σύντομη εισαγωγή, θα σας 
εξηγήσει τι ακριβώς 
πρέπει να κάνετε, ενώ 
στη συνέχεια θα σας 
δίνει λεπτομερείς οδη¬ 
γίες και κατά τη διάρ¬ 
κεια της αποστολής. 

Αφού εξοικειωθείτε με 
το σύστημα χειρισμού, 
μπορείτε να περάσετε 
στις κυρίως αποστολές 
όπου, φυσικά, πρέπει 
να ξεχάσετε κάθε Βοή¬ 
θεια. Από 'κεί και πέρα, 
είστε μόνοι σας! Οι αποστολές του 
παιχνιδιού έχουν αυξανόμενο βαθμό 
δυσκολίας και διαθέτουν αρκετό 
πρωτότυπα σενάρια, τα οποία θα 
κρατήσουν αμείωτο το ενδιαφέρον 
σας για πολύ καιρό. Μερικές φορές 
πρέπει απλώς να κάνετε μερικές περι¬ 
πολίες, προστατεύοντας σκάφη που 
δέχονται επιθέσεις. Αλλες πάλι θα 
βρεθείτε σε πιο περίεργες καταστά¬ 


σεις όπως μέσα σε νεφελώματα, όπου 
τα αισθητήρια όργανα του σκάφους 
σας δεν λειτουργούν οωστά και δλέ- 
πετε„, χιόνια και παράσιτα. Οι απο¬ 
στολές του παιχνιδιού δεν είναι ξε* 
κομμένες η μία από την άλλη, αλλά 
καθεμία συνδέεται λογικά και σενα- 
ριακά με την προηγούμενη και την 
επόμενη. Ετσι, στην ουσία υπάρχει ένα 
σενάριο που εξελίσσεται σύμφωνα με 
τις πράξεις ή τις παραλείψεις σας και 
ανεβάζει το ενδιαφέρον του παιχνιδι¬ 
ού στο κατακόρυφα Πολλές φορές 
θα πρέπει να επιστρατεύσετε τη δι¬ 
πλωματία σας και όχι τα όπλα σας, 
ώστε να βγείτε σώοι την κρίσιμη στιγ¬ 
μή. Οι δύο ορκισμένοι εχθροί της 
Ομοσπονδίας, οι Κΐϊπ9οη5 και οι Κο- 
ητιυΙαη$, είναι πανίσχυροι και δεν βλέ¬ 
πουν με καθόλου καλό μάτι τις προ¬ 
σπάθειες σας για ειρήνη. Στο παιχνίδι 


θα βρίσκεστε συνεχώς αντιμέτωποι με 
τα φοβερά σκάφη τους. 

Οταν ολοκληρώνετε μια αποστολή, 
αυτή καταγράφεται στην επιλογή 
"Μΐ55ΐοη5'' του βασικού πιοηυ, ώστε 
να μπορείτε να την ξαναπαίξετε από 
την αρχή όποτε θέλετε. Σε αυτή την 
επιλογή υπάρχει ένα βασικό στοιχείο 
του παιχνιδιού, το "Οβαίο Μί55ίοπ". 

Η συγκεκριμένη εντολή, όπως άλλω¬ 
στε μαρτυρο το όνομά 
της, σας δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να δημιουργήσε¬ 
τε και να παίξετε τις δι¬ 
κές σας αποστολές. 
Ουσιαστικά, μπορείτε 
να "στήσετε" μια μάχη 
επιλέγοντας δύο ομά¬ 
δες αεροσκαφών (μέχρι 
οκτώ σκάφη σε κάθε 
ομάδα) και πολεμώντας 
μέχρι τελικής πτώσης. 
Με αυτήν την επιλογή 





μπορείτε να πιλοτάρετε και εχθρικά 
σκάφη, όπως το πανίσχυρο ΒθΓ'ίαα 
Οα $5 των ΚΙίη^οηκ που έχει τη δυνα¬ 
τότητα να γίνεται αόρατα καινααιφ- 
νιδιόζει τον εχθρό, πλησιάζοντάς τον 
πολύ κοντά. 

Πέρα από τις αποστολές, βασικό 
μέρος του παιχνιδιού εκτυλίσσεται 
στη βάση. Εκεί, ως σπουδαστής της 
Ακαδημίας, επιδίδεστε σε κοινωνικές 
σχέσεις με άλλους σπουδαστές και με 
καθηγητές. Στο $βείίοπ αυτό βλέπετε 
κάποια νΐάβ05, μέσω των οποίων έρ¬ 
χεστε αντιμέτωποι με αποφάσεις σχε¬ 
τικές με τη συμπε¬ 
ριφορά σας ή τα 
λόγια σας. ίια πα¬ 
ράδειγμα, βρίσκε¬ 
στε στο μπαρ της 
βάσης και πίνετε 
ένα αναψυκτικό 
(έτσι το λέμε τώ¬ 
ρα;), όταν δύο μέ¬ 
λη του πληρώμα¬ 
τος σας έρχονται σε αντιπαράθεση. 
Εσείς πρέπει να αποφασίσετε αν θα 
πάρετε τα μέρος κάποιου από τους 
δυο, αν θα είστε περισσότερο ή λιγό¬ 
τερο αυστηρός μαζί τους κΑπ. Συνή¬ 
θως, παρακολουθώντας αυτές τις 
σκηνές εμφανίζεται στην οθόνη ένα 
μικρό πλαίσιο με τις διαθέσιμες επιλο¬ 
γές ή φράσεις σας. Ανάλογο με την 
απάντησή σας, προχωρά αντίστοιχα η 
δράση. Ετσι, ένα άλλο σενάριο θα 
εκτυλιχθεί στη βάση, με όμορφα σχε¬ 
διασμένη πλοκή, η οποία θα κρατήσει 
αμείωτο το ενδιαφέρον σας. 



ΤΟ ΣΚΑΦΟΣ 

™Ή καλύτερα, τα σκάφη, γιατί στο 
παιχνίδι θα βρεθείτε να έχετε υπό τις 
διαταγές σας διάφορα σκάφη του 
Αστροστόλου. Στο αρκετά καλό ιτιαπ- 
υαΙ του δίατίίβεί Αεαάθτηγ μπορείτε 
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να βρείτε μία λεπτομερειακή κατα¬ 
γραφή όλων των διαθεσίμων σκαφών 
μαζί με όλα τα χαρακτηριστικά τους, 
για να έχετε μια καλή άποψη των πλε* 
ονεκτημάτων και των μειονεκτημάτων 
τους. Κάδε αεροσκάφος έχει όλα τα 
τμήματα που χρει¬ 
άζεται για να πε- 
τάξει και να πολε¬ 
μήσει με αξιοπρέ¬ 
πεια, ενώ εσείς 
8α ελέγχετε όλες 
τις παραμέτρους 
του. Ετσι, εκτός 
από τη Γέφυρα, 
όπου περνάτε το 
μεγαλύτερο μέ- 
ρος της πλοήγη¬ 
σης και διεξάγετε 

τις μάχες, υπάρ- 

χουν ακόμα το 
Ναν^αΙϊοπ 
δίαΙιοπ, το 
\ν&αροπ5 ΟοπΙγοΙ δίαίίση, το δασικό 
δίαίίοπ, το Εη 9 ΪησθΓΪΠ 9 δίαίίοπ, το 
€οπΊΓπυηεαίίοη5 ΒίταΓίοη και η βιβλιο¬ 
θήκη του "πλοίου". 

Γενικότερα, ο χειρισμός του παιχνι- 



Κατα πληκτικό παιχνίδι! Ιυνιοταται 
ανεπιφύλακτο οε κάθε ςάπιβτ, 
ανεξαρτήτως κατηγορίας^ Η ΙπΙ^ΓρΙθγ 
πιστοποιεί τη δύναμη και τις 
ικανότητες των ανθρώπων της. Μην 
το χάβετε! 



Κάπως έτσι είναι ένο από τα σκάφη που μπορείτε να 
πάρετε. 


διού δεν παρουσιάζει προβλήματα 
και μέσα σε λίγο χρόνο 8α μπορείτε 
να ελέγχετε το σκάφος σας εύκολα. 
Οσον αφορά στο 9 οηΊορΙαγ, το 
δΙαΤΙοεί Αεσάοιτιγ προσφέρει πραγ¬ 
ματική διασκέδαση, καθώς συνδυάζει 
πολύ εύστοχα τη δράση με κάποια 
"αάνβπΙυΓ-ίστικα" στοιχεία. Οι μάχες 
από το αεροσκάφος είναι πραγματική 
απόλαυση. Μπορείτε να πραγματοποι¬ 
ήσετε ελιγμούς ή να επιτεθείτε άμεσα 
και αιφνιδιαστικά, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Στον τομέα των γραφικών το παι¬ 
χνίδι είναι εντυπωσιακά. Χωρίς υπερ¬ 
βολή τα γραφικά του είναι καταπλη¬ 
κτικά στις βιντεοσκοπημένες σκηνές, 


ΜΑΙΝ ΜΕΙΜυ 


5ΤΛΡνΠΕ€Τ Α€ΛΌ€ΜΥ 


Ρ1.ΕΑΕΕ ΓνΤΑΚΕ 


ϋΑΟΪΤ Ι—ΟΟΙΓνΙ 


Το Βασικό πίεπυ του παιχνιδιού. 


ενώ και αυτά του αεροσκάφους σας 
είναι ιδιαίτερα αξιόλογα. Οι ευί 
ίΕΐΓου9^ 50ΘΠ65 είναι άρτιες από καλ¬ 
λιτεχνικής άποψης, με πραγματικούς 
ηθοποιούς, οι οποίοι υποδύονται πει¬ 
στικότατα και χωρίς υπερβολές τους 
χαρακτήρες τους, ενώ η γενικότερη 
παραγωγή και το στήσιμο χαρακτηρί¬ 
ζονται ως πολύ προσεγμένα. Από τα 
σκηνικά μέχρι το μακιγιάζ των διάφο¬ 
ρων εξωγήινων φυλών είναι φανερή η 
προσοχή στη λεπτομέρεια. Οχι μόνο 
δεν κουράζεται το μάτι, αλλά χαίρε¬ 
σαι πραγματικά να παρακολουθείς 
αυτές τις σκηνές. Και μόνο το εα$ί 
των 37 ηθοποιών (ανάμεσα στους 
οποίους βρίσκονται ο ίδιος ο ννίΙΙίαππ 
δΚαΙπβΓ στο ρόλο του Οαρίαιπ ΚίτΙς 
καθώς και οι Κοθπϊπ 9, Τα^αι ατούς 
ρόλους των ΕΗο&σν και 5υΙυ αντί¬ 
στοιχα] μαρτυρώ το μέγεθος και το 
βάθος της παραγωγής. Οσον αφορά 
στο αεροσκάφος, τα γραφικά είναι 
πολύ καλά. Τα αντίπαλα αεροσκάφη 


είναι όμορφα σχεδιασμένα, με αρκε¬ 
τά χρώματα. Ακόμη και από πολύ κο¬ 
ντινή απόσταση δεν χαλά η όμορφη 
εικόνα τους (χαλά όμως η εικόνα του 
δικού σας σκάφους, αφού,,, κατα- 
στρέφεται όσο χαζεύετε!). Η κίνησή 
τους είναι πολύ ομαλή, καθόλου αρ¬ 
γή και δεν * κόβεται" κατά διαστήμα¬ 
τα Πολύ καλά αποδίδονται επίσης οι 
εκρήξεις, οι ανατινάξεις και, γενικά, 
όλα όσα περιλαμβάνει μία βίαιη μά¬ 
χη. Συνοψίζοντας, πρέπει να ομολο¬ 
γήσουμε ότι τα γραφικά είναι από τα 
καλύτερα σε παιχνίδι του είδους και 
συνεισφέρουν ο η μαντικά στη γενικό¬ 
τερη εικόνα του. 

Ο ήχος ακολουθεί κατά πόδας τα 
γραφικό, Η μουσική Βασίζεται στη 
θρυλική πλέον σειρά 
ταινιών και είναι τόσο 
υποβλητική, ώστε νο¬ 
μίζετε ότι βρίσκεστε 
μέσα στο σκάφος του 
δίαι* Τγο^ μαζί με τους 
άλλους ήρωες. Σε κα¬ 
μία περίπτωση δεν κα¬ 
ταντά μονότονη ή βα¬ 
ρετή, Αντίθετα, δένει 
αρμονικά με το σύνο¬ 
λο προσθέτοντας 
στην ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού. Το 5ρο©εΗ 
είναι άψογο και δεν 
έχει προβλήματα, ενώ οι διάφοροι 
ήχοι, όπως ο ήχος των όπλων ή των 
εκρήξεων, είναι καλοί, χωρίς όμως να 
ουνιστούν κάτι το εξαιρετικό, 

ΤΕΛΙΚΑ; 

Πρέπει να παραδεχτώ ότι παίζο¬ 
ντας το δίαιΤΙοθ! ΑεαάθΓπγ για τις 
ανάγκες του Γονιοί πέρασα απολαυ¬ 
στικές στιγμές, Η διασκέδαση που 
προσφέρει είναι χαρακτηριστική. Το 
συνιστώ χωρίς καμία επιφύλαξη οε 
όσους θέλουν ένα πολυδιάστατο 
παιχνίδι που υπόσχεται πολλές εβδο¬ 
μάδες χωρίς... ύπνο! 

Τα τρία επίπεδα δυσκολίας που 
διαθέτει, σε συνδυασμό με τις πτιυΙΤί- 
ρΙαγθΓ δυνατότητες μέσω πηοεΙβΠΊ, 
σειριακής θύρας ή τοπικού δικτύου, 
το κάνουν ακαταμάχητο.,. Δεν θα 
απογοητεύσει κανέναν και μάλλον 
θα αποκτήσει μόνο οπαδούς. Αναμέ¬ 
νουμε τα σχόλιά σας,,. 
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τσάλι 60 τόνων, ένα κανόνι 
1 20 γπγπ, ένα οπλοπολυβό¬ 
λο των 7,62 πτη, τέσσερα 
άτομα πλήρωμα, δώδεκα 
εκτοξευτήρες χειροβομβί¬ 
δων καπνού, εξελιγμένα ηλεκτρονικά συ¬ 
στήματα και ραντάρ αποτελούν το "διά¬ 
κοσμο" του Μ1Α2 ΑΒΚΑΜ5, Πρόκειται 
για το πιο προηγμένο Ιαπ)( του αμερικα¬ 
νικού στρατού, μία πολεμική μηχανή που 
με το σωστό χειρισμό μπορεί να υπερι- 
σχύσει υπό οποιεσδήποτε συνθήκες. 

Οπως εκατοντάδες οχήματα κάδε εί¬ 
δους στο παρελθόν, έτσι και το Μ 1 Α 2 
κάνει τώρα την εμφάνισή του στις οθό¬ 
νες των υπολογιστών μέσω του ΑπττοΓθέί 
ίϊ$ΗΙ Δημιουργός του η ΝοναΙοεμε, η 
οποίο έχει παρουσιάσει και άλλες στρα¬ 
τιωτικές εξομοιώσεις όπως το Ρ-22Ι 19 Η- 
Ηπ 9 και το ΟοιπαπεΗθ 3, 

Μετά τη χρήση αεροπλάνων και ελι¬ 
κόπτερων η εταιρία επιστρέφει σε στέ¬ 
ρεο έδαφος και παρουσιάζει ένο παιχνί¬ 
δι που φιλοδοξεί να αποτελέσει τον κα¬ 
λύτερο μεταξύ των, ούτως ή άλλως, λιγο¬ 
στών εξομοιωτών ίσπίκ που έχουν κυκλο¬ 
φορήσει, Το πρώτο βήμα για τη ΝονοΙο- 
9 ΐ€ ήταν να προικίσει το ΑπποΓβά Ρι^Τ II 
με τρεις εναλλακτικούς τρόπους χειρι¬ 
σμού. Επιλέγοντας τον εύκολο τρόπο, ο 
παίκτης ασχολείται απλώς με την οδήγη¬ 
ση του άρματος 
και τους πυροβολι¬ 
σμούς, ενώ διαλέ¬ 
γοντας τον δύσκο¬ 
λο μπορεί να πάρει 
τη θέση ο ποιου δή¬ 




ποτε εκ των τεσσάρων μελών του πλη¬ 
ρώματος ενός Μ1Α2, Υπάρχει όμως και 
ένας ενδιάμεσος τρόπος χειρισμού, για 
όσους επιζητούν την ισορροπία ανάμε¬ 
σα στο ρεαλισμό και την απλότητα. 

Για τα γραφικά του πεδίου της μάχης 
οι δημιουργοί του παιχνιδιού κατασκεύα¬ 
σαν τη ΥοχαΙ δραεο 2 ογ^ιπθ, για την 
οποία δηλώνουν πολύ υπερήφανοι, Αξιο- 
ποιώντας τους ΜΜΧ επεξεργαστές, το 
εν λόγω σύστημα απεικονίζει ρεαλιστι¬ 
κούς τρισδιάστατους χώρους οε γραφι¬ 
κά υψηλής ανάλυσης και ατμοσφαιρικά 
εφε (ομίχλη, καπνάς). Παρ' όλα αυτά, 
δεν τα καταφέρνει ιδιαίτερα στην απει¬ 
κόνιση του εδάφους. Ετσι, το ΑΓΓΠΟΓΘεΙ 
ΡΐδΙΊΙ δεν ξεχωρίζει από άλλους εξομοι- 
ωτές στον τομέα των γραφικών. Σε αυ¬ 
τόν του ήχου, αντίθετα, η κατάσταση εί¬ 
ναι περισσότερο ικανοποιητική, αφού 
ακούγονται τα παραγγέλματα του πλη¬ 
ρώματος, τα εφέ των εκρήξεων και μερι¬ 
κά ταιριαστά μουσικά κομμάτια, 

Η δράση είναι οργανωμένη σε διάφο¬ 
ρων στόχων αποστολές, Ο παίκτης κα¬ 
λείται να εκπληρώσει μία αποστολή 
ελέγχοντας ένα ή περισσότερα άρματα 
(στη δεύτερη περίπτωση καθορίζει το 
σχηματισμό και τους στόχους τους). Στο 
δρόμο παραμονεύουν διάφοροι κίνδυνοι 
όπως ρωσικά ίαη^ Τ-80, ελικόπτερα 
Ηίηε) και εκτοξευτήρες πυραύλων ΒΜΡ, 
Ταυτόχρονο, ο παίκτης μπορεί να καλέ- 
σει προς υποστήριξη στρατιωτικές μονά¬ 
δες εδάφους και αέρος. 

Βασιζόμενο σε όλα αυτά τα στοιχεία 
το παιχνίδι αποκτά ιδιαίτερο στρατηγικό 



Ενα €χθρικά ιλικόπκρο Ηιηδ, όπως φαίνεται στα ραντάρ. 


ενδιαφέρον που, σε συνδυασμό με τις 
τρεις δυνατότητες χειρισμού, μας δίνει 
έναν πολύ επιτυχημένο εξομοιωτή, Δυ¬ 
στυχώς, όμως, δεν μας δίνει κι ένα ευχά¬ 
ριστο παιχνίδι. Παρά τα θετικά χαρακτη¬ 
ριστικά του και τις πολλές ΓπυΙίίρΙσγοΓ 
δυνατότητες που διαθέτει, το Απτιοηθά 
II κουράζει γρήγορα τον παίκτη, 
αφού η δράση είναι σχεδόν πάντα η 
ίδια. Το γεγονός αυτό, συνδυαζόμενο με 
ορισμένα όυ05 που παρουσιάζονται (στο 
σύστημα της δοκιμής το παιχνίδι, χωρίς 
προφανή λόγο, δεν "έβλεπε" πότε-πότε 
την κάρτα ήχου Αν/Ε 64], με κάνει επιφυ¬ 
λακτικό απέναντι στο δημιούργημα της 
Νονα!θ 9 Ϊε. Παρ' όλα αυτά, δεν μπορεί 
κανείς να παραγνωρίσει την επιτυχημένη 
προσπάθεια της 
εταιρίας να πα¬ 
ρουσιάσει έναν 
ρεαλιστικά και 
πλήρη εξομοιωτή 
άρματος μάχης. 


ΝΟνΑΙΟΟΙΟ 

γ π ΟΛΟΓΙ ΣΤΗ I 

Μ20,4χ 00-Ι30Μ, ΙόΜΒ, $ν£Α, 56 


του Σπόρου 
Πορόσχη 


_ ΔΙΑΘΕΣΗ 

ίο παιχνίδι μάς πρόσφορε η αντι¬ 
πρόσωπος εταιρία ΡΙοίΙίηε (Σολο¬ 
μού 28, τηλ,: 3834735), 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



Τα παιχνίδια πραγματικού χρόνου εδώ και αρκετό καιρό έχουν 
εδραιωθεί ας πρότυπο για κάθε καινούρια παραγογή. Από τη 
στιγμή που οι επεξεργαστές επέτρεψαν την κατάργηση ταν 
γύρων παιχνιδιού -οι οποίοι είχαν προελθεί από τα επιτραπέζια- 
ολοένα περισσότεροι τίτλοι εμφανίζονται να συγκαταλέγουν το 
λεγόμενο τεαΙ ίιιηΐη$ στα προτερήματα τους. 

του Ηλιο Βουτσό 
Γ&ζίοηθ@€οηφυΙίηΙζ.9τ 


_ αοι ί νι $ ι ο Ν _ 

Υ η Ο Λ Ο ΜΙ ΤΗ I 

Ρθηίίυηι 90ΜΗ^ \Λ/ίη95, 

ΙόΜΒ, ΞνΘΑΙΜΒ, 

3θυηί1ΒΙα$ίθΓ Γ 90ΜΒ ΗΟ, 2χ ΟΟ-ΙΐΟΜ 
Δ I Α Ο ! I Η 

Τσ παιχνίδι μάς πρόσφερε 
η Θπιρ ΜυΙίίΓΠθάία [Μακρυγίάννη 20, 
Μοσχάτα, τηλ,: 9380000). 


πο την εποχή των πρώ¬ 
των 6 ιδα ξαντών -Ου π ο 2 
και ΟοππηΊαηά από ίΐοη- 
ρυθΓ- πολλά έχουν αλ¬ 
λάξει* Οι παράμετροι 
των Γβα! Ιϊιη© 9 αηΓι ^ 5 συνεχώς βελ¬ 
τιώνονται, αφού οι κατασκευαστές 
αποκτούν ολοένα μεγαλύτερη πείρα 
όσον αφορά στην ρίαγαόίΐίΐγ £νός 
τέτοιου παιχνιδιού. Τα πράγματα δεν 
έχουν αποκρυσταλλωθεί πλήρως 
ακόμα, καθώς κατά καιρούς 
έχουν χρησιμοποιηθεί διάφορες 
καινοτομίες πάνω στο Βασικό 
μοτίΒο με ποικίλα αποτελέσμα¬ 
τα, Εντούτοις, τώρα πια οι προ¬ 
σπάθειες επικεντρώνονται στην 


πληρότητα (και τη μεγαλύτερη δυνα¬ 
τή απλότητα] του χειρισμού, κάτι το 
φυσικό, αν αναλσγιστεί κάποιος τις 
εγγενείς δυσκολίες που παρουσιάζει 
η μετάβαση από το σύνθετο τρόπο 
παιξίματος των παιχνίδι ών γύρων σε 
μία μορφή, η οποία μόνο μέσω των 
υπολογιστών είναι υλοποιήσιμη* Το 
νέο δημιούργημα της ΑοϊΐνίΒΪοη, ονό- 
ματι ΟαίΙί βθί9η, δεν 8α μπορούσε 
να ξεφύγει από τον κανόνα της δρά¬ 
σης σε πραγματικό χρόνο. 

Επιπλέον, καταφέρνει να συμπερι- 
Χάβει πολλά από τα καλά στοιχεία 
που έχουμε δει κατά καιρούς σε 
ανάλογα παιχνίδια και "λύνει" τα χέ¬ 
ρια του παίκτη ως προς το χειρισμό. 





Το σενάριο του παιχνιδιού 8α σας 
μεταφέρει στο εσωτερικό ενός σκά¬ 
φους διαφυγής, αρκετούς αιώνες 
στο μέλλον. Τη διακυβέρνηση του 
Γαλαξία έχει πάρει στα χέρια της μία 
τεράστια οργάνωση, η ϋΟΑ, που ξεκί¬ 
νησε στις αρχές του 21 ου αιώνα ως 
απλός οργανισμός μεταφοράς των 
κρατουμένων οε φυλακές σε τροχιά. 
Μέσα από πολιτικές συγκυρίες, αυτή 
η ένωση των δεσμό φυλάκων κατά- 
φερε να συγκεντρώσει την εξουσία 
στο πρόσωπό της. 

Οι ανθρωποφύλακες, Βέβαια, δεν 
ήταν οι κατάλληλοι άνθρωποι για να 
ασκούν εξουσία και σύντομα μία 
στυγνή δικτατορία δυνάστευσε το 
ανθρώπινο γένος, Εφθασαν μάλιστα 
στο σημείο να προγραμματίσουν γε¬ 
νετικά ολόκληρους πληθυσμούς, 
ώστε αυτοί να φέρουν ένα ανεξίτηλο 
σημάδι στα μάτια τους και να πεθαί¬ 
νουν στην ηλικία των 25 ετών, για να 
μην μπορέσουν ποτέ να προβάλουν 
οργανωμένη αντίσταση. 

Ορισμένοι όμως οπό τους υπό¬ 
δουλους κατόρθωσαν να συμμαχή¬ 
σουν με κάθε δυσαρεστημένο, να 
οργανωθούν σε μία ένωση, η οποία 
ονομάστηκε Ρίβοθοπι Ουοτά, και να 
ξεκινήσουν ανοικτό πόλεμο ενάντια 
στην ϋΟΑ. Ο πόλεμος μαινόταν για 
αιώνες και κατέστρεψε πολλούς 
πλανήτες. Οταν κατέστρεψε και το 
δικό σας, διαφύγατε στο ανοιχτό 
διάστημα, όπου συναντήσατε ένα πε- 
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ρίεργο όχημα να περιφέρεται άοκό¬ 
πα. Στο εσωτερικό του ανακαλύψατε 
ένα υπολογιστικό σύστημα, το οποίο 
δημιούργησε πριν από χρόνια ο Το- 
9 ^ 0 , μία σχεδόν μυθική μορφή που 
αντιστάθηκε με τον τρόπο του στην 
]0Α. Αν περάσετε μία σειρά από δο¬ 
κιμασίες, οι οποίες αναποριστούν 
μάχες μεταξύ των δύο στρατών, θα 
"ξεκλειδώσετε" ένα άνοιγμα σε άλ¬ 
λη διάσταση, έτσι ώστε να επιστρέ¬ 
φει ο Τθ 9 Γα και να θέσει τέλος στην 
τυραννία Το σενάριο είναι οπωσδή¬ 
ποτε πρωτότυπο, ενώ έχει πολύ με¬ 
γαλύτερη έκταση και βάθος από 
όσα επιγραμματικά χωράνε σε ένα 
Γβνίβνν. Θα έχετε την ευκαιρία να 
παίξετε δέκα αποστολές από όποια 
πλευρά θέλετε, αλλά το αποτέλεσμα 
θα είναι το ίδιο. 

Στο παιχνίδι, τώρα, καθεμίο οπό 
τις αποστολές έχει αρκετά διαφορε¬ 
τικό χαρακτήρα από τις άλλες, ενώ 
είναι πολλοί οι στόχοι τους οποίους 
θέτουν. Το σύστημα χειρισμού δεν 
διαφέρει από αυτό στα περισσότερο 
παιχνίδια του είδους, μόνο που τώρα 
η ομαδοποίηση και διαχείριση των 
μονάδων σας είναι μία αρκετά εύκο¬ 
λη υπόθεση. Εικονίδια στο πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης θα σας Βοηθήσουν 
να κάνετε πολλές από τις Βοηθητι¬ 
κές λειτουργίες, ενώ οι εντολές στις 
μονάδες σας δίνονται με ιδιαίτερα 
εύκολο τρόπο. 

Οι Βασικές παράμετροι έχουν να 
κάνουν με την κατασκευή εργοστα¬ 
σίων, αρχηγείων και άλλων κτιρίων, 
τα οποία αναβαθμίζομε να προσφέ¬ 
ρουν ολοένα δυνατότερες μονάδες. 
Μπορείτε επίσης να φτιάξετε μία με¬ 
γάλη γκάμα από επισκευαστικές ή 
θεραπευτικές μονάδες και κτίρια, τα 



οποία θα εγγυηθούν τη μακροζωία 
των πολεμικών οχημάτων και στρα¬ 
τιωτών σας. Βασική προϋπόθεση για 
να επιτύχετε είναι να βρίσκετε πηγές 
νερού και να το μεταφέρετε στα ει¬ 
δικά εργοστάσια που 8 α το μετά τρέ¬ 
ψουν σε ύλη και ενέργεια, ώστε να 
κατασκευάζετε οτιδήποτε. 

Η τεχνητή νοημοσύνη των μανά¬ 
δων σας, όπως και αυτών του αντι¬ 
πάλου, είναι ιδιαίτερα αναπτυγμένη. 
Ετσι, δεν θα παρατηρήσετε φαινόμε¬ 
να όπως η απώλεια κατά το ήμισυ 
του δυναμικού σας στο δρόμο ή η 
απαθής στάση του σε μία επίθεση. 
Εντύπωση μου έκανε το γεγονός ότι, 
αν διατάξετε ένα 9 Γ ουρ να πάει επει¬ 
γόντως σε συνεργείο ή νοσοκομείο, 
δεν θα φύγουν όλοι αλλά μόνο όσοι 
έχουν υποστεί ζημιές. Απλό, θα μου 
απαντήσετε. 

Τέτοια στοιχεία όμως είναι που κά¬ 
νουν ένα παιχνίδι εύχρηστο, χωρίς 
να κουράζουν τον παίκτη με επανα¬ 
λαμβανόμενες κινήσεις. Εχετε μάλι¬ 
στα την επιλογή νο καθορίσετε σε 
μεγάλο βαθμό τη συμπεριφορά των 
στρατιωτών και των οχημάτων σας, 
ώστε να αντιδρούν σε κάθε ενδεχό¬ 
μενο όπως εσείς θέλετε, 

Η ποικιλία τους είναι ακόμα ένα 
δυνατό σημείο: Υπάρχουν πολλά 
οχήματα, διάφοροι τύποι πεζικού, 
ιπτάμενες μονάδες, τεχνικοί, γιατροί, 
κατάσκοποι που μεταμορφώνονται 
σε στοιχεία του άαεΙ< 9 Γουηά{!), κατα¬ 
σκευαστικά και βοηθητικά οχήματα 
καθώς και ιδιαίτερες μονάδες για 
κάθε στρατό. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
αρκετά καλά, χωρίς όμως να ξεφεύ¬ 
γουν πολύ από το μέσο όρο. Οι πί¬ 
στες είναι καλοσχε Βιασμένες, αν και 
χωρίς ίηΙθΓαεϊίνίϊγ, αλλά τα 5 ρτΐίθ 5 
κάπως μικρά, χωρίς όμως να γίνο¬ 
νται δυσδιάκριτα. Υπάρχουν ένα μέ¬ 
τριο εισαγωγικό νιάοο μικρής διάρ¬ 
κειας καθώς και ικανοποιητικό απί- 
πιαίίοη στα ππσηυ 5 , 

Ο ήχος του ΟατΙί Κ 0 Ϊ 9 Π είναι αρκε¬ 
τό καλός, καθώς περιλαμβάνει όλα 
τα εφέ που θα περιμένατε να ακού¬ 
σετε από φουτουριστικές μάχες. Επι¬ 
πλέον, υπάρχει ψοσεΐΐ στα σημεία 
που χρειάζεται, ενώ ακόμα καλύτερη 
είναι η μουσική που δημιουργεί την 
κατάλληλη ατμόσφαιρα. Στα πλεονε* 



Στα 6ίξιά οι ίπιλογές. Στη μίση κάτι φλΐγόμΐνα Ιαδβκ 
$ίσιΤ α^οίπ. 




κτήματα του παιχνιδιού συγκαταλέ¬ 
γονται ο οεΙί^οΓ, που σας επιτρέπει να 
δημιουργήσετε δικές σας πίστες και 
οενάρια, καθώς και η ΠΊυΙΐίρΙαγθΓ 
υποστήριξη. 

Το ΟαΗ< ββ^π, χωρίς να αποτελεί 
κάτι το εξαιρετικό από πλευράς γρα¬ 
φικών και καινοτομιών, δίνει μαθή¬ 
ματα εύκολου και κυρίως αποτελε¬ 
σματικού χειρισμού. 

Πρόκειται γιο ένα στοιχείο που 
απογειώνει το ε^πισρΙαγ και ικανο¬ 
ποιεί και τον πλέον απαιτητικό φίλο 
της στρατηγικής. 
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τις 24 Ιουνίου του ΐ 950 και 
ώρα 04:00, ο πόλεμος στην 
Β Κορέα άρχισε, όταν οκτώ 6ο- 
ρειοκορεατικές μεραρχίες, 
Μ^Λ υποστηριζόμενες από ρωσι¬ 
κής κατασκευής άρματα Τ-34, πέρασαν 
τον 38ο παράλληλο μέσα στη Νότια Κο¬ 
ρέο και σκόρπισαν την καταστροφή σε 
ό,τι βρήκαν μπροστά τους. Ο πόλεμος 
ήταν αναπόφευκτος. 

Το $α0Γθ Αεβ: ^οηίI^^ί Ονοτ Κοτοα 
σας δίνει την ευκαιρία να υπερασπίσετε 
τη Νότια Κορέα μέσα από το πιλοτήριο 
των Ρ51 Μυ5ϊαπ0, Ρ-80 5ΗοοΙίη9 5ϊατ 
και Ρ-86 5αάτο. Φυσικό, παρέχεται η δυ¬ 
νατότητα σε όσους το επιθυ¬ 
μούν να γεμίσουν τους ουρα¬ 
νούς με ΥΑΚ-9 και Μ10-15. 

Γιο πρώτη φορά, λοιπόν, από 
ό,τι μπορούμε να θυμηθούμε, ο 


πόλεμος της Κορέας γίνεται σενάριο για 
ίΙ^Ν 5 ΪΓπυΙαΙοπ Ιτο ηηυΙφΙαγοΓ $ανηο 
μπορείτε να παίξετε μέσω δικτύου, γπο- 
άαπΊ ή σειριακό. Στο Οογθθγ ιπαπυ, και 
αφού επιλέξετε το στρατόπεδό σας, σας 
δίνεται η δυνατότητα -αν θέλετε- να δο¬ 
κιμαστείτε πρώτα 
στο ΪΓσίηίπρ ηηοάβ 
ή να ριχτείτε κατευ¬ 
θείαν στη μάχη. Σε 
αυτό το σημείο πα¬ 
ρατηρείτε το πρώ¬ 
το γκρίζο σημείο 
του παιχνιδιού. Το 
σύνολο των απο- 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

νίΚΘΙΝ ΙΝΤΕΙΪΑΟΤίνΕ 

_ΥΠ 0Λ0Γ1ΣΤΗΙ 

Ρβπίίυ™ 133 , 16 ΜΒ ΙΐΑΜ. 5 ΥΘΑ 2 ΜΒ, 
ΒουπόΒΙαδίβι ογ Οοιτιραΐίόΐθ, ό 7 ΜΒ Η Ο, 
4 χ ΟΟ-ΙΪΟΜ 

Δ I Α Ο Ε I Η _ 

Το παιχνίδι αντιπροσωπεύεται από 
την ΡΙοίΙίπε, ΙοΑωμού 28, τηλ.: 
3834735. 


στολών δεν ξεπερνά τις 40, αριθμός 
που θεωρείται σχετικά μικρός. Επίσης, 
παρατηρείται σχεδόν ολοκληρωτική 
απουσία σχεδίασης των αποστολών, ενώ 
ο χώρος μέσα στον οποίο κινείστε μοιά¬ 
ζει υπερβολικά "άδειος". Η σχεδίαση 
των αποστολών είναι γραμμική, επιτρέ¬ 
ποντας τη μετάβαση στις επόμενες μόνο 
αν εκπληρώνετε την τρέχουσα αποστο¬ 
λή. Μόλις βρεθείτε στον αέρα, το πρώ¬ 
το που παρατηρείτε είναι τα γραφικά. Τα 
αεροσκάφη είναι όμορφα σχεδιασμένα 
με τεχνικές φωτορεαλισμού, Δοκιμάσα¬ 
με το παιχνίδι σε Ρθπΐίυππ 133 με 30{χ 
αεεοΙοΓαίοΓ Οίαητισηά Μοη$ϊθτ30 με κα¬ 
τάπληκτη κι κά αποτελέσματα σε ό,τι 
αφορά τα μοντέλα. Τα ΙσχΙυτθδ όμως του 
εδάφους δεν ήταν εξίσου ικανοποιητικά. 
Υπερβολικά θολά, δίνουν την εντύπωση 
άτι όλο το έδαφος είναι μια τεράστια 
σκακιέρα. Η απεικόνιση του ουρανού 
δεν είναι άσχημη, αν και τη νύχτα μοιά¬ 
ζει λίγο περίεργος. Οι εξωτερικές όψεις 
είναι περιορισμένες και σταθερές χωρίς 
δυνατότητα ζοοηπ ίη/ουί, ενώ τα 
εοεΙφίί5 είναι ικανοποιητικά σχεδιασμέ¬ 
να χωρίς κάτι το ιδιαίτερο. 

Ο χειρισμός του αεροσκάφους με 
πλήκτρα είναι πρακτικά αδύνατος, ενώ 
με τη χρήση ίσγ$ίίε1ί τα πράγματα Βελ¬ 
τιώνονται, αλλά όχι σε σημαντικό Βαθ¬ 
μό. Η κίνηση, αν και ομαλή, είναι ασύμ¬ 
βατη με την ταχύτητα. (Για παράδειγμα, 
τα σκάφη στρίβουν ευκολότερα στις 
υψηλές ταχύτητες!) Δεν υπάρχουν καθό¬ 
λου ΗαεΙεουί* ή Γθάουϊ5 και η συμπερι¬ 
φορά των αεροσκαφών 
είναι λίγο περίεργη. Γενι¬ 
κά το $οΒγο Αεο μοιάζει 
περισσότερο με ατεαάβ 
παρά με καθαρό εϊγπ- 
υΐαΐίοπ. 

Ο ήχος είναι σχετικά 
φτωχός χωρίς τίποτα 
σπουδαίο και η μουσική 
δυστυχώς ανύπαρκτη. 

Συνοψίζοντας θα λέ¬ 
γαμε ότι, για όσους θέ- 



Τα Ρ-80 5Ηοοίίπ9 5*ογ σε καταδίωξη ενός 
ΜΙΟ-15, 



λουν να προσθέσουν στη συλλογή τους 
ένα ατεαάο παιχνίδι που αναφέρεται 
στον -ξεχασμένο από τη βιομηχανία παι- 
χνιδιών- πόλεμο της Κορέας, το $α0Γθ 
Αεο είναι πολύ καλή επιλογή. Αν όμως 
α να ζητάτε έναν πραγματικό 5ΪιτϊυΙαΐθΓ με 
βάθος, ίσως θα πρέπει να το προσπερά- 


σετε. 


Του Βαγγέλη Παλάντζα 
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Σ τις 2 Ί Νοεμβρίου 1997 
συνέβησαν τρία συντα¬ 
ρακτικά γεγονότα: 

(1| Συμπληρώθηκαν 19 
χρόνια από τη γέννησή 
μου (πολύ σημαντικό). 

[2] Εγινε στην Αμερική η πρεμιέ¬ 
ρα της ταινίας "ΜοιίαΙ ΚοΓπόαΐ: 
ΑηπιΗιΙαΙ'ϊοη". 

(3) Ηρθε στη Θεσσαλονίκη το 
ΜΟΒΤΑΙΚΟΑΛΒΑΤ ΤΚΙΙΟΘΥ για 
Ρ€ (επιτέλους!). 

Μετά 14 μήνες από την κυκλοφορία 
του παιχνιδιού γιο κονσόλες, το ΜΚΤ ήρ- 
8ε και θα αφήσει τη φήμη του καλύτε¬ 
ρου (και τελευταίου) 20 δθαϊ'βπη υρ. 
Πρόκειται για την τριλογία του παιχνι¬ 
διού που γνωρίζει κάθε ερπίθΓ, Βάζο¬ 
ντας παράλληλα τα θεμέλια για ένα νέο 
30 ΜοτϊαΙ Κοιτίδα!, το οποίο βρίσκεται 
ήδη στα εοίη-ορ*. Το παιχνίδι, δυστυχώς, 
άργησε να κυκλοφορήσει για Ρ€5* Πολ¬ 
λοί ισχυρίζονται ότι δεν μπορεί να αντα¬ 
γωνιστεί τα τρισδιάστατα όοαί'θίτι υρ 
που κυριαρχούν πλέον στην αγορά. Κα¬ 
τά τη γνώμη μου, η αγορά των 30 παι- 
χνιδιών δεν έχει ωριμάσει ακόμη. Και 
δεν θα ωριμάσει αν οι δύο μεγάλοι 
ανταγωνιστές, ίΐτοαί ΕϊρΗϊθΓ III και 
ΜοΓία! ΚοππόαΙ 4, δεν κυκλοφορήσουν 
σε κονσόλες και Ρ€$. Αυτά θα αποτελό¬ 
σουν το σημείο αναφοράς. Το ΜοιΙαΙ 
Κοιτίδα! ΤτίΙοργ διαθέτει τα καλύτερα 
δισδιάστατα γραφικά που είχε ποτέ 
δοαί' θγτί υρ. Τα 
νέα δαε!<9Γαυηά5, 
τα νέα διπλά μέρη 
(όπου η δράση 


ύστερα από υρρβτευ! συνεχίζεται στον 
επάνω όροφο) και η ρεαλιστική και αρ¬ 
κετά ομαλή κίνηση των χαρακτήρων 
συνθέτουν ένα "διαμάντι". Αναγκάζομαι 
όμως να το Βαθμολογήσω αυστηρά 
εξαιτίας των "ξεπερασμένων" (σε έναν 
χρόνο!) 20 γραφικών. Σε ό/π αφορά τον 
ήχο, απλώς δεν περιγράφεται, Ο μυστη- 
ριακός ήχος που ακουγεται προέρχεται 
από €0, το οποίο περιέχει τη γνωστή 

Γ ρ ΐ ττ χ Β ^ 

?μμνοςτη 

από τα ΜΚ3 και ΜΚ2 μουσική. Μόνο 
παράπονο ότι δεν περιλαμβάνεται δαείς- 
9 Γθυπά μουσική του ΜΚ1 (ειδικά τη μου¬ 
σική του Οογο'$ ΙαΪΓ ήθελα να ακούσω). 
Τέλος, τα ηχητικά εφέ είναι εκπληκτικά. 
Το ΜοΓίαI Κοιτίδα! ΤπΙο9Υ δεν είναι 
απλώς ένα νοσταλγικό παιχνίδι. Το 
9 απορΙαγ Γ το οποίο ανέκαθεν ήταν κο- 
ρυφαίο, έχει ανανεωθεί, αφού κάθε χα¬ 
ρακτήρας έχει στη διάθεσή του καινού¬ 
ριες ειδικές κινήσεις και νέους τρόπους 
εξόντωσης των αντιπάλων. Μερικοί χα¬ 
ρακτήρες υπάρχουν σε δύο εκδόσεις, 
την παλιά και τη νέο (π.χ. ο Ραγάθπ), και 
είναι ηροσβάσιμοι πατώντας το πλήκτρο 
$0ΐθεί στη δβίβεί $σββη. Στις κινήσεις 
των χαρακτήρων έχουν προστεθεί τα 
εοιπδο$, συνδυαστικές κινήσεις δηλαδή 
που αυξάνουν την επιθετικότητά τους. 
Επειδή τα εοπιδο$ συνήθως αποκρούο¬ 
νταν εύκολα με άμυνα (δΙοεΚ), προστέ¬ 
θηκε ο δείκτης Α99 Γ055ΟΓ (επιθετικότη¬ 


τα). Κατά τα πρό¬ 
τυπα του 5(τοθί ΒρΕΐοΓ, όταν ο 
παίκτης δεχθεί πολλά χτυπήματα 
(και ιδιαίτερα όταν κρατά άμυνα) 
συμπληρώνεται σιγά-σιγά ό δεί¬ 
κτης Α99^50Γ* Οταν γεμίσει, ο 
παίκτης Βλέπει τον αντίπαλο θολό 
(οαν να ζαλίζεται) και αργεί να 
αντιδράαει, με αποτέλεσμα να εί¬ 
ναι ευάλωτος. Τέλος, τα επίπεδα 
δυσκολίας αυξήθηκαν από 3 αε 4 
(Νονίεο, ν^απϊϋΓ, Μα$1βτ, ΟΚαπιρίοη). 

Φυσικά, τίποτα δεν είναι τέλειο. Δυ¬ 
στυχώς, το πληκτρολόγιο δεν ανταπο- 
κρίνέτα ι τόσο γρήγορα όσο στο ΜΚ3, 
κάτι που δυσκολεύει τον παίκτη και μει¬ 
ώνει το 9 αηΐ 0 ρΙαγ, Επίσης, το ΓπαπυοΙ 
αναγράφει λανθασμένα ότι τα πλήκτρα 
5ίατί και 5θΙεε! είναι του δεύτερου παί¬ 
κτη (είναι τα Ζ και χ αντίστοιχα). Επίσης, 
ενώ στο ΜΚ3 η έξοδος ήταν απλή υπό¬ 
θεση (πλήκτρο Ε50 οπουδήποτε], εδώ 
γίνεται σύνθετη. Κατά τη διάρκεια της 
δράσης χρησιμοποιείτε για αυτόν το 
σκοπό το πλήκτρο Ε5€, στον αγώνα 
πρέπει πρώτα να παγώσετε το παιχνίδι 
με το πλήκτρο $1αι1, έπειτα να κάνετε 
5θΙθεί και με τσ βελάκια να επιλέξετε 
ΟυίΙ, ενώ οπουδήποτε αλλού (π.χ. Ορ- 
ϊίοπ5) απλώς δεν 
μπορείτε να βγείτε 
από το παιχνίδι! 

(Μόνο με Γθ50ϊ!) 

Γενικά, το Μαιία I 
Κοιτίδα! ΤπΙθ9Υ, 
παρά τα μικρο- 
Θυ9$ του, αποδεί¬ 
χθηκε στο σύστη¬ 
μα δοκιμής (€γπχ 

6χ8ό-Ρ-150+, 32 
ΜΒΡΑΜ, 1Μ85Υ- 
ΘΑ) ένα πολύ γρή¬ 
γορο παιχνίδι που 
θα κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέρον 
σας για πολύ καιρό, αφού οι 32 παίκτες 
(+5 κρυφοί) αυξάνουν την αντοχή του 
στο χρόνο και υποστηρίζεται πθΙμχΚ 
9 απτέ και ^ουΓηαπΊθπί 8 παικτών! 

Του Νόσου Κανάρη 
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ματαλογία και ότι σκεφτόταν διάφορα 
σχέδια για την υλοποίηση ενός τέτοι¬ 
ου παιχνιδιού εδώ και πολλά χρόνια. 
Οντας "νέος" στο σχεδίασμά παιχνι- 
διών πραγματικού χρόνου (η πλειονό¬ 
τητα των παιχνιδιών του εί¬ 
ναι Ιυτη όα^βεΙ), ήθελε να 
δημιουργήσει ένα παιχνίδι 
που να συνδυάζει τη ΓσαΙ 
ίΪΓΏΘ δράση με την προσεγ¬ 
μένη στρατηγική, χωρίς το 
αποτέλεσμα να θυμίζει τον 
"ακαταλαβίστικο καβγά 
στο κέντρο της οθόνης" 
των άλλων 5ίΓαί09Υ 9 ΟΠΓ1β5 · 
Μοναδικό κριτήριο του διά, 
άλλωστε, είναι το αν "τρα¬ 
βά" τον ίδιο το παιχνίδι που 
σχεδιάζει Το ΘβΙΙγ$όυΓ 9 εί¬ 
ναι μία μικρή πόλη της Πενσιλβάνια, 
στα υψώματα της οποίας δόθηκε και 
η σημαντικότερη μάχη του εμφυλίου. 
Αν ο (θρυλικός) στρατηγός Ιθθ των 
Νοτίων κέρδιζε τη μάχη αυτή, θα μπο¬ 
ρούσε να προχωρήσει ανενόχλητος 
στα μετόπισθεν των Βορείων, κατα¬ 
λαμβάνοντας ίσως και την ίδια την 
Ουάσινγκτον, Τότε η συνθηκολόγηση 
θα ήταν βέβαιη και η παγκόσμια ιστο¬ 
ρία θα είχε αλλάξει δραματικά, αφού 
οι Η.Π,Α, θα χωρίζονταν σε δύο κομ¬ 
μάτια. Κατά την εκκίνηση του παιχνιδι¬ 
ού έχετε τη δυνατότητα να παίξετε 
οποιοδήποτε κομμάτι της μάχης, η 
οποία κράτησε τρεις ολόκληρες ημέ¬ 
ρες και κρίθηκε κατά την τελική επί¬ 
δεση των Νοτίων, οπού αποδεκατί- 
στηκαν 1 ό,ΟΟΟ άντρες. Τα κομμάτια 
της μάχης ("σενάρια" κατά το παιχνί¬ 
δι) ακολουθούν μία λογική σειρά, 
σύμφωνα με τα ιστορικά δεδομένα 
αλλά και ανάλογα με το Βαθμό επιτυ¬ 
χίας που σημειώσατε στο αμέσως 
προηγούμενο σενάριο. Υπάρχει επί¬ 
σης η δυνατότητα να παίξετε ολόκλη¬ 
ρη τη μάχη ή ακόμα και εντελώς υπο- 


Το όνομα 5ίά Μβΐβε οίγουρα λέει πολλά στους ίάηε των 
παιχνιδιών στρατηγικής. Δεν 9α ήθελα να αναφερθώ (για 
ακόμη μία φορά) στα πολλά και εκπληκτικά ως προς το 
σχεδίασμά παιχνίδια που έχει δημιουργήσει, γιατί κινδυνεύω 
να χαρακτηριστώ -το 
λιγότερο “ #11 κολλημένος ή 
γραφικός - 


του Ηλία Βουταό 
Γθ^οηθ@€οηψυίΙηΙ<,ρτ 

Α υτό που ίσως να μη γνω¬ 
ρίζετε όλοι είναι πως ο 
διά Μθίβτ έχει αποχωρή¬ 
σει εδώ και αρκετό καιρό 
από τη ΜίεΓορΓθ5β και 
έχει δημιουργήσει μαζί με τους συνερ¬ 
γάτες του τη δική του εταιρία παρα¬ 
γωγής, η οποία ονομάζεται ΕίΓβαχΪ5. 

Ενα από τα πρώτα 
παιχνίδια της εταιρίας 
που φέρει την υπογρα¬ 
φή του είναι το Θθίίγ$- 


θυτςι, το οποίο α να φέρεται στην ομώ¬ 
νυμη μάχη του αμερικανικού εμφυλί¬ 
ου. Ο ίδιος ο διά ΜείσΓ αναφέρει ότι 
ανέκαθεν τον ενδιέφερε η σχετική 8ε- 
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δετικά σενάρια. Σε 
κάδε περίπτωση, έπει¬ 
τα από ένα 
που σας ενημερώνει 
για την ισχύουσα κα¬ 
τάσταση, 8α βρεθείτε 
στο πεδίο του Θθίϊγ$- 
Βυτρ που καταλαμβά¬ 
νει το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος της οθόνης. Εκεί 
θα δείτε π αρατετα γμένες τις δυνάμεις 
σας (και όσες εχθρικές μπορούν να 
διακρίνουν οι στρατηγοί σας], έτοιμες 
να δεχθούν διαταγές. Υπάρχουν τρία 
είδη μονάδων: πεζικό, ιππικό και πυ¬ 
ροβολικό. Εντούτοις, το δεύτερο 
υπάρχει σε ελάχιστες περιπτώσεις και 
μόνο από την πλευρά των Βορείων, 
καθώς στη συγκεκριμένη μάχη το ιππι¬ 
κό των Νοτίων είχε αποκοπεί από τον 
κύριο όγκο του στρατού και βρισκό¬ 
ταν 75 μίλια μακρύτέρα. Οι μονάδες 
σας είναι χωρισμένες σε συντάγματα. 
Καθένα από αυτά απεικονίζεται με 
ένα πλήθος 5 έως 20 ανδρών, οι 
οποίοι αντιπροσωπεύουν 100 έως 
700 πραγματικούς. Τα συντάγματα 
μπορούν να οργανωθούν σε ταξιαρ¬ 
χίες, για να λειτουργούν πολλά μαζί 
και να παίρνουν διαταγές από τον 
αντίστοιχο ταξίαρχο. 

Υπάρχει, βέβαια, και η οργάνωση 
σε επίπεδο στρατιάς, αλλά μόνο για 
να συγκεντρώνετε το διασκορπισμένο 
στρατό σας. Οταν επιλέγετε ένα σύ¬ 
νταγμα ή μία ταξιαρχία, έχετε κάποιες 
δυνατότητες κίνησης και αλλαγής 
σχηματισμών, σύμφωνα με τα τι θέλε¬ 
τε να κάνετε. Αν πρόκειται να διασχί¬ 
σετε γρήγορα μία απόσταση, πρέπει 
να παρατάξετε τους άνδρες σας σε 
στήλες, για να εκμεταλλευτείτε τους 
δρόμους και τα μονοπάτια. Σε ανοιχτό 
πεδίο πρέπει Βέβαια να τους παρατά¬ 
ξετε οε γραμμές, ώστε να έχετε τη μέ- 
γιατη δύναμη πυρός. Ολο αυτά γίνο¬ 
νται μέσω ειδικών Βυί!οπ5 στο κάτω 
μέρος της οθόνης, ενώ φυσικά υπάρ¬ 
χουν πολλά ακόμη που αφορούν σε 
κάδε ενέργεια την οποία θα μπορού¬ 
σε να κάνει ένας εκπαιδευμένος 
στρατός, Ο χειρισμός των συνταγμά¬ 
των και των πυροβολαρχιών γίνεται με 
τον ευκολότερο δυνατό τρόπο, ενώ 
για την κίνησή τους σε οποιοδήποτε 
σημείο της μάχης απλά τραβάτε μία 
γραμμή από το σύνταγμα ως τον τέλι- 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΗΡΕΑΧ18 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


ΟΡυΡ90ΜΗζ Γ 1*ΜΒ,$νθΑ, 
δουποΙΒΙα^ΙθΓ, 70ΜΒ, 

2* 00-ΙΐΟΜ 

_ ΔΙΑ Θ ΪΙ Η 

ο παιχνίδι μάς πρόσφερε η αντιπρό 
οωηος εταιρία ΡΙοίΙίηε [Σολομού 28, 
τηλ: 3834735). 


κο προοριομο του. 
Ιδιαίτερη προσοχή 
έχει δοθεί στους πα¬ 
ράγοντες οι οποίοι 
επηρεάζουν την από¬ 
δοση και το ηθικό 
των στρατιωτών σας. 
Δεν θα δυσκολευτεί¬ 
τε ιδιαίτερα να μπείτε 
στο πνεύμα του παι¬ 
χνιδιού, Σε σύντομο χρονικό διάστημα 
θα είστε σε θέση να γνωρίζετε όλες 
τις παραμέτρους οι οποίες θα σας 
δώσουν στρατηγικά πλεονεκτήματα. 
Κατά τη διάρκεια της εκστρατείας 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



έχετε τη δυνατότητα να καθορίσετε 
τόσο τη συμπεριφορά των αντιπάλων 
σας και το επίπεδο δυσκολίας όσο 
και το αν τα πράγματα δα ακολουθή¬ 
σουν την αυστηρά ιστορική ή μια εντε¬ 
λώς τυχαία πορεία. Το πεδίο της μά¬ 
χης είναι αχεδιασμένσ άψογα και με 
πλήθος λεπτομερειών. Επιπλέον, 
υπάρχουν πολλά επίπεδα ζοογπ που 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Τ ι είναι αυτό, βρε παιδιά; \Λ/ογ 
5ΐταίΘ0γ από τον διά Μθιθγ; Κι 
εμείς οι καημένοι που περί μ ένα με 
κάτι πρωτότυπο από τον άνθρωπο 
που μας έδωσε τα ΟνίΙίζαϋοπ και 
βαίΙΐΌαά Τγεοοπ,., Τι να κάνουμε, 
όμως... Φαίνεται πως οι επαναστατι¬ 
κές ιδέες δεν γεννιούνται κάθε μέ^ 
ρα. Συμπαθητικό παιχνιδάκι κατά 
τα άλλα, αλλά αυτό το "$ιά 
ΜοίοΓν' στον τίτλο είναι τελικά πο¬ 
λύ βαρύ. Δεν πειράζει, ίσως την 
επόμενη φορά,,, 

Βαγγέλης Κράτσας 


Ενα από τα καλύτερα ΗΙιΙοΗοβΙ νί3Γ 
&ΪΓΔ1&0Υ 93τηβ9 που μπορείτε να 
βρείτε αυτή την εποχή. 


διατηρούν τον ίδιο Βαθμό λεπτομέ¬ 
ρειας και την ίδια κορυφαία ποιότητα, 
χωρίς μάλιστα να επιβαρύνουν τον 
επεξεργαστή. Υπάρχουν δε αρκετά 
καλά νϊάβθ5 και κορυφαίες στατικές 
οθόνες. Ο ήχος κινείται σε εξίσου 
υψηλά επίπεδο (ακούγονται μέχρι και 
οι κραυγές των επιτιθέμενων], το 
5ρθθεΚ Βοηθά πολύ στη δημιουργία 
της ανάλογης ατμόσφαιρας, ενώ η 
μουσική λάμπει διά της απουσίας της, 
χωρίς αυτό να αποτελεί μειονέκτημα 
για το συγκεκριμένο τίτλο. Πολύ καλά 
και κατατοπιστικά είναι τα ελληνικά 
ΐΊπαπυαΙϊ που συνοδεύουν το πακέτο. 
Το δεν θυμίζει και τόσο τα 

παλαιότερα παιχνίδια του Μθιθγ και, 
αν περιμένατε κάτι ανάλογο, θα απο¬ 
γοητευτείτε, [Περιμένετε όμως το ΑΙ- 
ρΝα ^θηίυιΊ, τη συνέχεια του 
ΟϊνϊΙίζαίίοπ.) 

Είναι, ωστόσο, εξαιρετικά εθιστικό 
και αποτελεί αναμφισβήτητα ένα από 
τα καλύτερα παιχνίδια στρατηγικής 
που μπορείτε να βρείτε. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



Βαθιά μέσα ατούς ωκεανούς, ζει και αναπτύσσεται ένας 
αλλόκοτος πολιτισμός. Οι ομοιότητες του με τον ανθρώπινο 
είναι πολλές: διαθέτει οργανωμένες πόλεις και προηγμένα 
τεχνολογικά υποβρύχια οχήματα, και αναλώνεται σε πολέμους 
και καταστροφές - αφήστε που και οι τηλεοπτικές εκπομπές 
του είναι χάλια. 


του Σπόρου Παρόσχη 
α&γ55@ΓπαΪΓίχ, ΙζαραίθΙβΓ 


Η 


μόνη διαφορά από το δι¬ 
κό μας πολιτισμό βρίσκε¬ 
ται στο μέγεθος. Βλέπε¬ 
τε, τα 



υπο¬ 
βρύχια ανθρωπά¬ 
κια μόλις και μετά 
βίας φθάνουν το 
ένα εκατοστό ύψος 
- ή, τουλάχιστον, 
έτσι μας τα περι¬ 
γράφει η 

ΟΒίδοίΐ παρουσιάζο- 
ντάς μας με περηφάνια το $υθ 
ΟυΙίυΓΟ. 

Στο παιχνίδι υποδύεστε τον 
Βυάόα Κ 05 Κ Ο Βυάόα είχε μόλις 




επενδύσει όλες τις οικονομίες του σε 
ένα μικρό εργοστάσιο επεξεργασίας 
μεταλλευμάτων, όταν ξαφνικά η κατα¬ 
στροφή χτύπησε την πόρτα του. Ενα 
κονσερβοκούτι, που πετάχτηκε 
από ένα πλοίο στην επιφάνεια 
(μην ξεχνάτε ότι αναφερό¬ 
μαστε σε αν¬ 
θρωπάκια 
ύψους ενός 
εκατοστού!), 
διέλυσε τα 
όνειρά του και 

τον άφησε χωρίς στέγη και λεφτά. 

Ετσι, με μόνο εξοπλισμό το μίνι υπο¬ 
βρύχιό του, θα πρέπει να ξαναχτίσει 
σιγά σιγά τη ζωή του. Πώς θα το κά¬ 
νει αυτό; Απλώς 
θα περιφέρεται 
στο βυθό ψά¬ 
χνοντας για πο¬ 
λύτιμα μεταλλεύ¬ 
ματα, τα οποία 
στη συνέχεια θα 
δίνει προς επε¬ 
ξεργασία στα ει¬ 
δικευμένα εργο¬ 
στάσια και θα 
πουλά στις διά¬ 
φορες υποβρύ¬ 
χιες πόλεις. Μό¬ 
νο που ο δύστυ¬ 
χος ο ΒυΒθα ζει 
σε ταραγμένα 
χρόνια. Ο εμφύ¬ 



λιος ανάμεσα στους ΒοΚίπβ και τους 
ΡιοεΗα μαίνεται. Αν υπολογίσετε και 
τους πειρατές, οι οποίοι λυμαίνονται 
τους ανύποπτους εμπόρους, καταλα¬ 
βαίνετε ότι ο βυθός είναι γεμάτος κιν¬ 
δύνους για όλους τους φιλόδοξους 
μικρέμπορους. 

Πέρα από την ενδιαφέρουσα υπό¬ 
θεση, το 5υό ΟυίΗΐΓθ έχει και άλλα 
προσόντα ώστε να κατακτήσει τις 
καρδιές σας, Καταρχήν, το χιούμορ 
του. Η ϋθιδοίΐ προσπάθησε να εκμε- 


ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΕΙ 30: ΑΞΙΖΟΥΝ; 





Το 5υθ ΟυΙίυπβ είναι ενα παιχνίδι 
που εκμεταλλεύεται στο έπακρο τις 
καινούριες 30 κάρτες γραφικών. Αν 
είστε ο ευτυχής κάτοχος μιας τέτοιας 
καρτας, τότε θα απολαύσετε γραφι¬ 
κά που κινούνται με μεγάλη ταχύτη¬ 
τα διαθέτουν ζωηρούς χρωματι¬ 
σμούς και εξαιρετικό οπτικά εφε. 

Σε έναν υπολογιστή εξοπλισμένα 
με συμβατική καρτα γραφικών το 
5υά ΟυΙίυΓΟ παραμένει ρΐαναόΐε και 
ευχάριστο στο μάτι ον και δεν θα 
σας αφήσει με ανοιχτό τσ στόμα. Σε 
σύγκριση με την 30 αεεοΙθΓαίθά έκ¬ 
δοση εδώ θα διαπιστώσετε κυρίως 
τη χαμηλότερη ταχύτητα τον τετρα¬ 
γωνισμό των γραφικών σε κοντινές 
λήψεις και τη λιγοτερο ομαλή από¬ 
δοση του περιβάλλοντος. 
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ταλλευτεί πέρα ως πέρα το εύ¬ 
ρημα των μικροσκοπικών αν¬ 
θρώπων δημιουργώντας κωμι¬ 
κές καταστάσεις* Για παρά¬ 
δειγμα, εκεί που πορεύεστε 
στο σιωπηλό δρόμο σας, είναι 
πολύ πιθανό να δείτε δίπλα 
σας να βυθίζεται μια γόπα 
από τσιγάρο (μεγαλύτερη από 
το σκάφος σας!), την οποία πέ- 
ταξε στη θάλασσα κάποιος 
ασυνείδητος* Πολύ καλός εί¬ 
ναι και ο χειρισμός του σκά¬ 
φους, που δεν θα προξενήσει 
προβλήματα, καθώς και ο ήχος. 

Παρ' ότι ο βυθός είναι κατά βάση 
σιωπηλός, τα διάφορα εφέ -όπως οι 
ήχοι των μηχανών- είναι επιτυχημένα, 
ενώ η απίδι επί ηχητική επένδυση ντύ¬ 
νει άψογα τη δράση, 

Ο τομέας, όμως, στον οποίο το 5υδ 
ΟυΙΐϋΓθ "πετά" (ή μήπως.*, κολυμπά!) 
είναι τα γραφικά, Η απόδοση του 
υγρού στοιχείου εχει γίνει με κατα- 
πληκ&κό τρόπο. Τα δσεΙςρΓΟυηά γρα¬ 
φικά όπως οι βράχοι, η άμμος, τα κο¬ 
ράλλια και τα φύκια είναι σχεδιασμέ¬ 
να με ρεαλιστικό τρόπο, ενώ τα διά¬ 


φορα σκάφη και τα πλάσματα 
του βυθού -γιο παράδειγμα., 
θαλάσσιες χελώνες, καρχα¬ 
ρίες και σελάχια- είναι όμορ¬ 
φα και κινούνται με αληθοφά¬ 
νεια. Επίσης, καταπληκτική εί¬ 
ναι η χρήση του φωτισμού. 
Συχνά θα δείτε μερικές 
ακτίνες φωτός να σπάνε το 
σκοτάδι και να φθάνουν στο 
βυθό, ενώ τα διάφορα εφέ 
όπως η ομιχλώδης απόδοση 
των μακρινών τοπίων, οι 
μπουρμπουλήθρες και τα Ιεπ5 



ί!ατθ5 συμπληρώνουν την υπέροχη ει¬ 
κόνα, Το μόνο που τη όκΐαζει, στα μά¬ 
τια ενός αυστηρού κριτή, είναι οι μβ- 
τριεβφήξεις* 

Αγνοώντας τις προδιαγραφές της 
υθίδοίΐ, μην επιχειρήσετε να παίξετε 
το παιχνίδι, αν δεν έχετε τουλάχιστον 
έναν ΡβηΗυηη στα 133. Φυσικά, το 
παιχνίδι δείχνει τον καλύτερο εαυτό 



του (και αποδίδει τα προαναφερθέ- 
ντα εφέ) με μια εξειδικευμένη κάρτα 
γραφικών. Στο 00 περιέχονται εκδό¬ 
σεις για τα γνωστότερα εΗτρ5β*5 
(Ρον^οΓνβ, νοοάοο, νόπίθ), ενώ όλοι 
οι υπόλοιποι 30 αεεθ1θΓαίϋΓ5 υποστη¬ 
ρίζονται μέσω ΟϊΓβεΟΟ. 

* Συνολικά, το $υό ΟυΙΐυΓβ είναι ένα 
πρωτότυπο και εξαιρετικό ευχάριστο 
παιχνίδι που δα σας προσφέρει πολ¬ 
λές ώρες διασκέδασης. Δυστυχώς, το 
σχετικά μικρό μέγεθος και η ευκολία 
του ίσως το καταστήσουν κάπως πε¬ 
ριορισμένου εν¬ 
διαφέροντος για 
τους πεπειραμέ¬ 
νους παίκτες. 

Οι κοινοί θνη¬ 
τοί, όμως, μπο¬ 
ρούμε να το χα- 
ρούμε άφοβα. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ϋΒΙΞ-ΟΡΤ 

V Π Ο Λ Ο ΓI Σ ΤΗ I 


Ρθπΐϊυηι 90 ΜΗι, Μϊη 95, 80ΜΒ Η0, 
4χ ΟΟ-ΠΟΜ, 

16ΜΒ, $νθΑ, 5ΰυηάΒΙα$ΐθΓ, 


ΔΙΑ Ο Ε I Η 

Ιο παιχνίδι μάς πρόσφερε π εταιρία 
ΜίοΓόδίαΓ ίΚανοηιαοπούΑου 30, 
τηΛ,: 6496974). 





και ευχάριστο παιχνίδι που θα σας 
διασκεδάσει αρκετά. 


ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΙΣΤΟΡΙΑ 

Το $υδ ΟυΙίυΓθ ξαναφέρνει στο προσκήνιο ένα είδος 
παιχνιδιών που κατό το παρελθόν γνώρισαν τεράστια 
επιτυχία αλλά, ξαφνικά, χάθηκαν* Πρόκειται για τα παι¬ 
χνίδια "εμπορικής στρατηγικής"* Σε αυτά ο παίκτης έχει 
σκοπό να αποκτήσει με κάποιο τρόπο αγαθό, τα οποία 
στη συνέχεια θα πουλήσει, ώστε με το κέρδος του να 
συνεχίσει τις εμπορικές δραστηριότητες του. Ισως ο 
γνωστότερος εκπρόσωπος του είδους είναι τα ΕΙίΙβ που 
εμφανίστηκε για πρώτη φορά στο ΒΒ0 ππίαο (ένα κατα¬ 
πληκτικά, αν και παρεξηγημένο στην Ελλάδα, Ηοπηβ ςαιτιρυίβΓ)* Ο παίκτης ξεκινούσε την κα- 
ριέρα του με ένα μικρό σκάφος και είχε ως στόχο να γίνει ο ισχυρότερος και πιο επικίνδυνος 
πιλότος στο σύμπαν. Ο τεράστιος χώρος όπου εκτυλισσόταν το παιχνίδι (υπήρχαν χιλιάδες 
άστρα γιο εξερεύνηση), το ρεαλιστικό 9απτορΙαγ, οι άφθονες επιλογές που επιτρέπονταν 
στον παίκτη (π*χ, μπορούσε να κινηθεί ως απλός έμπορος ή ως πειρατής) έδωσαν μυθικές δια¬ 
στάσεις στο ΕΙίία* Δεν είναι τυχαίο το σχόλιο πολλών; "Το ΕΙΐΙο δεν είναι ένα απλό παιχνίδι, εί¬ 
ναι τρόπος ζωής!" 


Δίν είναι παιχνίδι, είναι τρόπος 
ζβής! 
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Ργο ΡΐΙοί 

6^ 5ΐ€ΓΓ3 

Από το πρώτο σας μάθημα μέχρι την πρώτη σας 
πραγματική πτήση γίνεται φανερό οτι το Ργο Ρϊίοΐ 
είναι οτι καλύτερο σε ακρίβεια, παρουσίαση και 
ρεαλισμό ♦ Με πάνω από 1 00 διαφορετικές πόλεις και 
αεροδρόμια , πλήρη εγχειρίδια πτήσης , απίθανα 
γραφικά και χειρισμό, αποτελεί ένα από τα καλύτερα 
$ίσιυΐαίιοιτ $αιηοε πολιτικού αεροπλάνου. 


ΡθηϋβΓηοηΐυΓη 2 

Οΐ^5Ϊ3ΐ □^Π3ΓΠΪΓ5 

; Ζήστε ξανά τη δράση και την περιπέτεια στην 
εκπληκτική σανέχεια του Ρο$ΐ $ο!Ιογ σείίοπ §ααιο, 
Ρ^πάατηοπϊυιτι. Με εκπληκτικά 30 γραφικά και 
υποστήριξη 3ΩΡΧ, δεκάδες διαφορετικά ίονοίε και 
I καταστοφικά όπλα ί, πολλές καινούργιες κινήσεις, και 
δεκάδες άλλα χαρακτηριστικά που 9α σας 
πρ ο σφέρουν δεκάδες ώρες διασκέ δασης,. ΜΙ 


ΡΙ Ρ3€ϊη9 
υϋϊδοίΐ 

Αγώνες ταχύτητας πέρα από τα όρια στον 
υπολογιστή σας. Μάθετε τα μυστικά της οδήγησης 
και όσα χρειάζεται να ξέρετε για να ακολουθήσετε την 
καλύτερη δυνατή πορεία και να κρατηθείτε στις 
πρώτες θέσεις, Η πιστή τεχνολογική αναπαράσταση 
και η ακρίβεια στην κατάσταση της πίστας σημαίνουν 
οτι πρέπει να είσαι ο καλύτερος για να νικήσεις τον 
καλύτερο..ΜΙ ι Λ ΠΠΠ 


Αοΐυθ 5 ογο€γ Ξ 

(□ΓΕΓΠΙΪΠ ΙηΪ€Γ3€Ϊϊν€ 

Δοκιμάστε τις ικανότητες σας ενάντια στον Αίΐαπ 
ΪΙτοατύτ και την τρομερή ενδεκάδα του, στο ΛίΓυ*» 
5αεεοΓ 2. Παίξτε με 64 διαφορετικές εθνικές ομάδες 
σε πάνω από 24 διαφορετικό στάδια. Απολαύστε τα 
εκπληκτικά γραφικά με υποστήριξη ΒΟΡΧ, το 
σχολιασμό από τους Βαττγ Ο&νίοε και Ττονοτ 
ότοοΚίπς, την τέλεια κίνηση των παικτών, και πολλά 
άλλα. ΜΗ .ι 


Α0ίϊ*« 


ννίης 0θΓηπΐ3ηϋεΓ 5 
ΤΗε ΡΓθρίΐ€€^ 

Επιτέλους η πέμπτη συνέχεια του Μίας} 
ϋοπιτηαπάθΓ που όλοι περιμέναμε είναι γεγονός. Και 
αυτή τη φορά είναι σίγουρα ότι καλύτερο έχετε δεί 
ποτέ, 

,Γ Λνν£ίοιπε.κ. Τέιίε (οοΚτ εαί ίο ΰίονν αίί οϊΪιογ εραεο 
9&πιαέ 3Μ3γ" Ρ€ &ΑΜΕΡ. 


βτκξο 


ϋΒΜΜΙ 


(□ΓΒΠύ 

Τίΐ€ίΐ 

Αυΐο 


υπϋ ΓΤΊΪΐβίΙ 


I 2.000 


ΑΠ€ΐΓ€Ϊίί 

Ηθ<:ιπς 


ΙηΪ€ΓΠ3Ϊϊοπ3Ϊ 

ΡβΙΙ^ 

0Η3ΠΊρΐθΠ5Ηϊρ 


Οίνϋ \Λ/3Γ Ξ 

θ€Π€Γ3ΐ5 


'3Χ ΙπΊρετί□ Ξ Ρ3ηζει δίεεΙ ΜΥΤΗ \Λ/3Γ\Λ/ϊη-ε1 Ξ 

ιϊη^ηΐ Οοτηβιη <^€Π€Γ3ΐ 2 ΡϋΐηΐήΕί'Ξ 3 ΗυΠΤ3Π 0Π5ΐθΙΐςίΊΪ 

11.900 11.600 10.900 ( 2.400 10.200 12.400 






















ΙϋίβΓΠΰΙ 


ΙηΐβΓΠΕί 

Θεωρία κ Πράξη 


ΡοννεΓ 

Εη^ΙΪΞίι 


ϋυηίοΓ 

ΕηςΙίΒή 


"πΜ ΛΐίΐΐΐΛ'ιηχίιτίΐ 

0ί 

“.ηχ;λ««5 

κΠ* Τ· 

Α 4» 

~ιϊ*νιη »ιν άιΛγ 


Σχεδιασμος 
Γ ραφείου 


Σχεδιοσμός 

Κατοικίας 


Πως Λειτουργούν 
οι Μηχανές 


Μ) ιη<Μ»; 


Η μεγαλύτερη ποικιλία οά-Γοιη τίτλων! 


Ολες οι τελευταίες κυκλοφορίες σε Αμερική και Ευρώπιτ 
Εκπαιδευτικοί και Επιστημονικοί τίτλος λεξικό, ξένες γλωσοες, ΑύυΙί 
και φυσικά, 0ΑΜΕ5 στις καλύτερες τιμές...!!! 


*·· Μαπκη 

/^ΝΜΟΥΡΠΑ 


Μαγική 

Δημιουργία 


Οι καλύτερες τιμές σε λιανική και χονδρική πώληση 


15.400 


Οε^εεηΐ ίο 
ϋηάεΓΓπουηΐ^ϊη 


Αποστολές σε ολόκληρη την Ελλάδα! 

Με ένα μόνο τηλεφώνημα οια 3824536, 3806801 και 3832500, 
μπορείτε να παραγγείλειε τον τίτλο της επιλογής σας, 
χρησιμοποιώντας την πιστωτική σας κάρτα ή με αντικαταβολή, 

\ και με την ελάχιστη επιβάρυνση για έξοδο αποστολής και 
συακευασίας. Παράδοση εντός μιας εργάσιμης ημέρας! 


ΗΡΑΚΛΗΣ 

Ζωντανό 

Παραμύθι 


0ΐ3άε 

Ροππεγ 


Ολοι οι τίτλοι είναι διαθέσιμοι άμεσα 


ΗϋΠΠΜ 


Δωρεάν Αποστολή Καταλόγου 


Με ένα τηλεφώνημα ατο 3806801 


Αείϊοπ 

ΤΡΙΓΜΕ 

ΗΡΑΚΛΗΣ 


Δεκτες όλες οι πιστωτικές κάρτες 


Τεχνική Υποστήριξή 


601ΒΕΗ 5ΕΗΙΕ5 


Μτ Ε 



ί 1 


























Υπάρχει ένα παιχνίδι 
που επιμένει να σας 
αντιστέκεται; Εχετε 
βαρεθεί να βλέπετε 
συνεχώς το μισητό 
"Οαπιβ Ονβτ"; 
Θέλετε να δείτε το 
όνομά σας στην 
υψηλότερη θέση του 
πίνακα τον Ηί^Η 
$ΐθΓβ$; Ησυχάστε, η 
στήλη "Ηίηίδ & 

Τίρ$" είναι εδώ. Στις 
σελίδες που 
ακολουθούν θα 
βρείτε τεχνάσματα, 
επεμβάσεις και 
συμβουλές για τα 
πλέον πρόσφατα 
παιχνίδια, ώστε να 
κάνετε τη ζοή σας 
ευκολότερη. Αν και 
εσείς γνωρίζετε 
κάποιο ενδιαφέρον 
ΗίπΙ ή αν θέλετε 
βοήθεια σε κάποιο 
παιχνίδι, μπορείτε να 
επικοινωνήσετε μέσο 
της διεύθυνσης 
αθγί$@πιαΐΓΪχ. 
ΙεαραίβΙ.ε?Γ ή 
στέλνοντας γράμμα 
στο περιοδικό με την 
ένδειξη "για τη 
στήλη τον Ηΐπίε & 
Τψ5". 

του Σπύρου Παράσχη 


πό αυτόν το μήνα, όπως 
βλέπετε, η στήλη μας α¬ 
νανεώνεται, φθόνο νιας 
αισίως τις έξι ολόκληρες σελί¬ 
δες! Ελπίζουμε να μην έχετε πα¬ 
ράπονο, αφού πλέον 8α βρίσκε¬ 
τε εδώ όλα τα "φρέσκα" Νρ 5 για 
τα καινούρια παιχνίδια που κυ¬ 




κλοφορούν αυτόν τον καιρό. 
Ξεκινάμε αμέσως λοιπόν, μια 
και έχουμε μπόλικη δουλειά! 


&£Γ6αηΐ6Γ ΚαΙΙγ 

Το καλύτερο παιχνίδι ράλι α¬ 
πέκτησε πλέον υποστήριξη για 
30ίχ και έγινε ακόμη καλύτερο. 
Αν Θέλετε να έχετε πρόσβαση 
στα έξτρα αυτοκίνητα και τις ε¬ 
πιπλέον πίστες και να τα βλέπε¬ 
τε χωρίς να πρέπει προηγουμέ¬ 
νως να έχετε κερδίσει σε όλα 
τα ράλι, τότε μπορείτε απλώς 
να γράψετε τους ακόλουθους 
κωδικούς στο κεντρικό ΓΠθπυ 
του δοΓοαπιοΓ βαΙΙγ; 

ΤΚΑΜΟ; Πρόσβαση σε όλα τα 
ράλι 

€ΑΚΒΟ; Πρόσβαση σε όλα τα 
αυτοκίνητα 


Ηαιυΐιηβ 

Μια πρόσφατη κυκλοφορία 
της νϊΓ 9 ίπ είναι το ΗοΓάΙίπσ, ένα 
φιλόδοξο μείγμα $}ιοσί'αηη υρ 


και αιταάθ-σάνοηίυΓσ. Πα να 
βοηθήσετε τον Τοό Ιπνίπ να επι¬ 
τύχει στην αποστολή του, δα 
χρειαστεί να εντοπίσετε το αρ¬ 
χείο "ΗαιάΙίποχίε)" και να το α_ 
νοίξετε με έναν οποιονδήποτε 
ίοχΙ" οεΙϊίοΓ - για παράδειγμα, με 


το ποίσραά Προσδέστε στο τέ¬ 
λος του την ακόλουθη γραμμή 
(χωρίς τα εισαγωγικά και με όλα 
τα γράμματα κεφαλαία) και απο¬ 
θηκεύατε το αρχείο: 

'ΌΗΕΑΤΙΝΘ 15 50ΜΕΤΙΜΕ5 
ϋδΕΡυΐ Βϋϊ ΡΟΡ Ηονν 
ΙΟΝΟ???" 

Πλέον μπορείτε κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού να χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα παρακάτω πλήκτρα: 


X: Γίνεστε άτρωτοι 
ΒΑ€Κ5ΡΑ0Ε: Σκοτώνονται ό¬ 
λοι οι επί της οθόνης εχθροί 
ΗΟΜΕ; Προμήθεια πυρομαχι- 
κών για το βασικό (ητιοίη) ό¬ 
πλο 


ΙΝ5ΕΚΤ: Πλήρης ενέργεια 
ΡΑΟΕ ΙΙΡ: Προμήθεια πυρομα- 
χικών για το περιφερειακό 
(αεεθ55θΐγ) όπλο 


0 θη$ΙΤ 1 ΚίθΓ 

0 πρώτος... οικοδομικός 51- 
ΓπυΙαίΌΓ που εμφανίστηκε με μια 
πολύ πρωτότυπη διαφημιστική 
εκστρατεία. Αν οι αντίπαλες συ¬ 
ντεχνίες σάς προβληματίζουν, 
φορτώστε την 005 έκδοση του 
Οοπ^Γυείοί (και όχι αυτή των 
ν^ϊπάο^ί] και δώστε στην οθό¬ 
νη επιλογής παικτών έναν από 
τους ακόλουθους κωδικούς. Αν 
το κόλπο λειτουργήσει, τότε θα 
ακούσετε έναν ήχο. Με το που 
αρχίσει το παιχνίδι, πατήστε το 
πλήκτρο "€ Μ για να ενεργοποι¬ 
ήσετε το εΗθαί. Αν όλα γίνουν 
σωστά, θα εμφανιστεί το σύμ¬ 
βολο δίπλα στην ημερομη¬ 
νία. 

1>υ«Μ909: Πατήστε ΟγΙ όταν 
κτίζετε σπίτια και θα κτι¬ 
στούν αμέσως 

Με το συνδυασμό 
ΑίΤ και Ρ παίρνετε δόκιμους 
αστυνομικούς (Ροΐίεβ Οα- 

εοπιρΙαίη840; Με Αΐί και ^ α- 

πενεργοποιείτε τις αγωγές- 
παράπονα (εοΓηρ(αίη^) 
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6$Ιαί65Τ31: Αγοράστε οποια¬ 
δήποτε περιοχή χωρίς όρια 
Ϊ6ηε65673: Κτίστε φράχτες ό¬ 
που θέλετε 

90^96*5337: Φτιάξτε οποιο- 
δήποτε 9^ ^9 βί 

9απ§5ί£Γ822: Μετατροπή 
των εργατών σε 9 αη 9 5Ϊ6Γ5 
Ιοαπ5θ39: Απεριόριστο δά¬ 
νειο από την τράπεζα 
5ροσά471: Αύξηση της ταχύ¬ 
τητας σε παιχνίδι δικτύου 
νθΓΐΐ6Γ902: Αγορά εργατών 
(τζάμπα) 


ΡαΙΙουί 

Ενα από τα παιχνίδια τελευ¬ 
ταίας εσοδείας που ξεχώρισαν 
είναι και το πολύ φιλόδοξο ΡΡΘ 
της Ιη^ρΙαγ, το ΡαΙΙουϊ, Για να 
κατατροπώσετε με ευκολία τους 


να παίζετε συνεχώς (με άπειρα 
Ιυτηε), χωρίς οι εχθροί να έχουν 
την ευκαιρία να σας κτυπήσουν. 


ΗΡΑ 98 

Αναμφισβήτητο το κορυφαίο 
ποδοσφαιράκι που έχει κυκλο¬ 
φορήσει για τους συμβατούς. 
Αν θέλετε να απολαύσετε μερι¬ 
κές κωμικές καταστάσεις, πη¬ 
γαίνετε στις επιλογές 
"ΟυείοπΊΐζβ ερυαά” και μετά 
ΤΙαγοΓ σάϊΐ" και αλλάξτε το ό¬ 
νομα του παίκτη σε ένα από τα 
ακόλουθα: 

βΟ€ Γθ€ΐί$ 

ρΗηηγ αίοηηία 

ΜάοΠάοΗ 

υΗο(ν$ 

χρΙαγ 

ίοοίγ 



αντιπάλους σας στις μάχες, ακο¬ 
λουθήστε την εξής διαδικασία: 

1. Μπείτε σε κατάσταση μά¬ 
χης (εοπιΒαϊ Γτιοάε}, 

2 * Πάρτε πυρομαχικά για ένα 
όπλο και τοποθετήστε τα - μόνο 
αυτά - στα χέρια του ήρωα, 

3. Πλησιάστε έναν αντίπαλο 
και κάνετε κλικ οτο στόχο για 
να τον πυροβολήσετε, 

4. Ο αντίπαλος Θα πει: "Οίά 
γουτ ιπαιηα ίου9^ί γου ΐΗαί 
ππονβ?". Τώρα πλέον μπορείτε 


Κάθε φορά που γράφετε μία 
από τις παραπάνω λέξεις και πα¬ 
τάτε ΕηΙβπ Θα εμφανίζεται ένα 
Γτίθπυ, στο οποίο μπορείτε να ε- 
πιλέξετε κάποιες... εικαστικές 
παρεμβάσεις στο παιχνίδι. Από¬ 
λαυση... 

Ωραία τα καινούρια κολπάκια 
του ΡΙΓΑ 98, αλλά δύσκολα στην 
πραγματοποίησή τους. Εμείς κα¬ 
ταγράψαμε όλες τις ειδικές κι¬ 
νήσεις με το πληκτρολόγιο, ώ¬ 



στε να έχετε έναν σαφή οδηγό. 

Οταν η ομάδα σας έχει την 
μπάλα: 

Πατώντας Αΐί ή ΟΗ και 
Α ^ Ο παίκτης περνά την μπά¬ 
λα πίσω από την πλάτη του 
και τη φέρνει μπροστά. 

5= Προσποίηση με σπάσιμο 
μέσης. 

Ο = Προσποίηση για σουτ και 
ντρίπλσ. 

Ε = Προσποίηση με αλλαγή 
κατεύθυνσης, 

Μ=ντρίπλα με περιστροφή 
360 μοιρών! Σαν να λέμε 
τσνοΓ&θ στο όα$Ι<θΙ. 

0 = Αλλη μια ντρίπλα με προ¬ 
σποίηση. 


Κροτήστε πατημένο το 
Α ^ Κεφαλιά πάσα. 

5 = Καρφωτή κεφαλιά πάσα. 

0 = Δυνατή κεφαλιά για γκολ. 

Γρήγορο πάτημα και μετά 
κράτημα του 
Α 2 Ψηλό βολέ, 
δ = Πάσα με βολέ. 

6 = Σουτ με βολέ. 

0 και αριστερά ή δεξιά = 
Ψαλιδάκι. 

Στις στημένες φάσεις, με τσ 
Αΐΐ και ΟγΙ βάζετε φάλτσο προς 
τα δεξιά ή τα αριστερά. 


Διπλό γρήγορο πάτημα του 
πλήκτρου 

Α = Σκάψιμο της μπάλας προς 
τα εμπρός. 

5 = Μπαλιά "τρύπα", 

0 = "Τσίμπημα" της μπάλας. 

Ε = Βουτιά για να ξεγελαστεί ο 
διαιτητής. Ποτέ δεν το έχω 
καταφέρει. 

Οταν ο αντίπαλος έχει την 
μπάλα: 

Αΐϊ ή ΟΙγΙ και Ο = Σπρώξιμο ή 
γροθιά! 

Οταν η μπάλα είναι στον αέ¬ 
ρα: 


7ίΚ ΐ69·οη 

Ενα ενδιαφέρον παιχνίδι ΓβαΙ- 
ϊΐιτιβ στρατηγικής από τη Μίετο- 
ρΓ0$6, αν και δεν βρίσκεται στο 
ίδιο επίπεδο με τα ΤοίαΙ ΑππΐΗί- 
Ιαίϊοπ και ΟατΙί Εε^π. Για να 
βοηθήσετε τις στρατιές αας στο 
παιχνίδι, θα χρειαστεί να επέμ- 
βετε στο αρχείο Γηίεείοπε.ΐηϊ που 
βρίσκεται στο άαίσ ευάάϊΓβείοΓγ 
του 7ίΡι Ιθ 9 Ϊοπ. Αυτό περιέχει τα 
ρτοίΐίβε για κάθε αποστολή και 
στο τέλος κάθε ρΓοίϊΙε θσ δείτε 
μια γραμμή που αρχίζει με τη λέ¬ 
ξη "Ρν5ΤΑβϊ=" και ακολουθεί 
μια σειρά περίπου 40 αριθμών. 
Αυτοί οι αριθμοί, που συνήθως 
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είναι μία σειρά μηδενικών, κα¬ 
θορίζουν με πόσες μονάδες α¬ 
πό κάθε είδος θα αρχίσετε. Τα 
πρώτα 9 νούμερα αντιστοιχούν 
στις εξής μονάδες: 

1 “0Γβ€αΓΠΘΓ 

2 - Ογο Τοιε^ 

3-ΟτυκκΙβΓ 

4 -ΟρρΓ05$ΟΓ 

5 - ΟυάίϊοΓ 

6-ΑΡΟ 

7 - ΕαϊϊΚ ΗαιτίΓηθΓ 

8 - ΑππιΗϊΙοΙογ 

9 - ΡυπίίθΓ 

Το τελευταίο νούμερο αντι¬ 
στοιχεί στο Μσάίΐθ ΟοπίΙτυείΊοη 
νβΗιεΙβ. 

Ετσι, αν η γραμμή για μια απο¬ 
στολή έχει ως εξής: 

Ρν5ίαη=001000000000000 
00000000000000000000000 
00001 

σημαίνει ότι Θα αρχίσετε την α¬ 
ποστολή με ένα ΟυδαάθΓ και έ¬ 
να ΜοόιΙο ΟοπδίΓυείιοη νόάΐείθ. 

Με λίγο πειραματισμό μπορεί¬ 
τε να μάθετε τι σημαίνουν το υ¬ 
πόλοιπα νούμερα και να κάνετε 
τις αποστολές παιχνιδάκι. 


£υίκυΙΐυτθ 

Το καινούριο παιχνίδι υποβρυ¬ 
χίων και εμπορίου της υΒίδοίΐ 
συνδύασε καταπληκτικά σύγ¬ 
χρονα γραφικά με στοιχεία από 


το παρελθόν και ξεχώρισε. Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, μπο¬ 
ρείτε να βοηθήσετε τον Βυθόα 
να πετύχει, γράφοντας έναν από 
τους παρακάτω κωδικούς: 
ΙΐαιηίΙΐαζθ; Αυτοκτονία 
ΙοηΙεα: Ισχυροποίηση του 
σκάφους (ίυΙΙ είτση^Η) 

ΓβίιΙΙ: Επαναφορά της ασπίδας 
στο ΓπαχίΓπυπΊ 

Γηυίαπί: Προστασία από τη 
ραδιενέργεια 
ΒίΙΙγΐ Αύξηση ταχύτητας 
ΙκΙίϊ Πρααδήκη μετρητή 
ραδιενέργειας 
π Π5β: Πρόσβαση 
στο επίπεδο 0 


άτγθΗ Πρόσβαση 
στο επίπεδο 1 

εοΤίοπ: Πρόσβαση στο 
επίπεδο 2 

ά^Ικαίθδ: Πρόσβαση στο 

επίπεδο 3 

ΐυπτιΒΙθ: Πρόσβαση στο 
επίπεδο 4 

εοΙσυτ5: Πρόσβαση στο 
επίπεδο 5 

ΗαΙΐΙοαά: Πρόσβαση στο 
επίπεδο ό 

άίάίί: Επιτυχία στην τρέχουσα 
αποστολή 

ΒεάΙΙκ: Το 'Όοά πίο0θ" του 
παιχνιδιού 

Κον&αΙΙ: Πρόσβαση σε όλες 
τις αποστολές 

ννοη9<3< Αποκτήστε χρήματα 


ΝΒΑ ϋνβ 98 

Αίγα είναι τα παράπονα από 
τη νέα έκδοση του ΝΒΑ ϋνβ. Με 
αυτόν το ρυθμό Βελτίωσης προ- 
Βλέπεται ότι το ΝΒΑ Ιίνσ 2005 
δα είναι σχεδόν τέλειο. Μέχρι 
τότε, ακολουθήστε την παρακά¬ 
τω διαδικασία για να δείτε τις 
κρυμμένες ομάδες του παιχνιδι¬ 
ού: 

Επιλέξτε από το κεντρικό 
Γπεπυ "ΚοδΙβΓδ" και μετά Χγθ- 
αΐβ 0υ5ίοιτι Ιβαπη". Τώρα δώστε 
ένα από τα ακόλουθα ονόματα 


και δα μπορείτε πλέον να παίξε¬ 
τε με τους δημιουργούς του παι¬ 
χνιδιού. Τώρα γιατί θα Θέλετε να 
το κάνετε αυτό, αν δεν είστε 
συγγενής τους, είναι ένα άλλο 
ΟίτΓ|μα: 

ΕΑ ΕυΓοραΙί, Ηίίτπεπ ΑΙΙ$ογϊ5, 
ΗίΐΓποη 0οε)στ5, Ηίίπηθπ 
ΕαίρΙυ^, ΗίΙητση ΙΘ!θγ5, Ηί^πιαπ 
ΡίχθΙδ, ΟΑ ΟαιτιροΓδ, ΟΑ 0Βυ9~ 
9θΓ5, ΩΑ ΤοδίΙυθοδ, ΤΝΤ ΒΙαδϊοΓδ, 


Ουαίίβ 2 

Δεν χρειάζονται και πολλά 
λόγια για τη νέα δημιουργία της 
ίΟ 5οίΝνσΓο, Αν νομίζετε ότι δεν 
τα καταφέρνετε ατο ΟυαΙίθ % 
πατήστε το πλήκτρο "και δώ¬ 
στε κάποιες από τις ακόλουθες 
εντολές: 

9Ϊνβ αΙΙ: Πρόσβαση σε όλα 
(σχεδόν) τα αντικείμενα 

9 Ϊνβ ΗβαΙίΗ: 100 μονάδες 
ενέργειας 

9 ΐν€ ν/ααροπδ: Πρόσβαση 
σε όλα τα όπλα 
νβ απτιπτο: Προμήθεια όλων 
των πυρομαχικών 
9<νβ ΟΓΓηουτ: Πλήρης ασπίδα 
200 πόντων (Βοάγ αΓΓηουή 
9 <νβ όοάγ απηουπ 

Προσθήκη ενός πόντου στην 
ασπίδα (Βοάγ αττπουΓ) 

9 <κΙ; Θοά πποάβ 
ποείΐρ: Περάστε μέσα από 
τους τοίχους 


ΤοίαΙ ΑηηΐΗΐΙαΗοη 

Είναι ένα καταπληκτικό παι¬ 
χνίδι, Πρόκειται όμως όντως για 
το δολοφόνο του Κεά ΑΙθγϊ; 
Μόνο ο χρόνος Θα δείξει αν θα 
καταφέρει να έχει την ίδια διάρ¬ 
κεια. Μέχρι τότε, εσείς μπορείτε 
να κατατροπώσετε τους αντιπά¬ 
λους σας χρησιμοποιώντας 
τους κωδικούς που σας δίνου¬ 
με. Για να τους χρησιμοποιήσε¬ 
τε, θα πρέπει κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού να πατήσετε Επ- 
ίοΓ για να φέρετε σε πρώτο 



140 Ρ€ ΜαίΐθΓ 








Το Σύγχρονο δίκτυο . 

ΣΑΣ ΕΝΩΝΕΙ 














Α50 Ρ - 200 ΜΜΧ 
Μ/Β 50Υ0 ΕΑ5 - 5/512 
ΟΡίί ΙΝΤΕΙ. 200 ΜΜΧ 
16ΜΒ ΡΑΜ 
1.44 ςΙπν© 

ΗΌ2.1 ΟΒ ΡΙΗΕΒΑϋ. 5Τ. 

ΟΟ-ΡΟΜ Τ05ΗΙΒΑ 24Χ 
$νθΑ ΟΑΡϋ ϋ. 5ΤΕΑΕΤΗ 4ΜΒ 
50υΝ0 ΒΕΑ5ΤΕΡ 16 ΡΝΡ 
ΡΑΧ ΜΟϋΕΜ ΒΟΟΑ 33.600 ΒΡ5 
ΗΧΕΙΑ 80ννΑΤΤ 

Κ/Β 104 \Λ/ΙΝ ’95 - ΜΟΚ5Ε - ΡΑϋ 
50ΡΤννΑΡΕ ννΐΝ ’95 ΕΓΚΑΤΕΣΤΗΜΕΝΑ 


Υπογράφουμε 
με την τιμή μας 


Οί ΤΙΜΕΣ ΜΠΟΡΟΥΝ 
ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ 
ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 
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ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ - ΕΚΘΕΣΗ 


( Λένορμαν 166 Αθήνα ΤΗΛ.: 5253353 - 345 - 6 

ΑΘΗΝΑ: Μπόταση 4,3828000 - 3846083 ΠΑΤΡΑ: Κορίνθου 47 - 49 061 - 454090 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ; Θηβών 248, 5782119 ΑΓΡΙΝΙΟ Καζάντη 4 -6, 0641 - 47645 

ΛΕΥΚΑΔΑ: Ιωάννου Γαζή 15, 0645 - 22556 ΑΜΑΛΙΑΔΑ: Δημοκρίτου 3, 0622 - 22851 

Ε-ΜΑΙΕ: 53ΐθ5@ϊηίθΓ-0θΓηρυΙθΓ8.9Γ / Ιι11ρ://νννννν.ιη!βΓ-οοηΓΐριιΙθΓ8.9Γ 

Προσεχώς ΡΟΔΟΣ, ΛΑΜΙΑ, ΙΩΑΝΝΙΝΑ, ΗΡΑΚΛΕΙΟ, ΧΑΛΚΙΔΑ. ΘΗΒΑ 














ΤοΐαΙ ΑηηίΗιΙαΐίοη 


μα προς τα εμπρός και μετά ενα 
βήμα προς τα πίσω (προσοχή, 
περπατώντας και όχι τρέχοντος). 
Μετά στριφογυρίστε τη Ιατα 


πλάνο το παράθυρο 
μηνυμάτων. Στη συνεχεία, 
πατήστε το πλήκτρο μετά 
πληκτρολογήστε τον κωδικό της 
αρεσκείας σας και ξαναπατήστε 
ΕπΙογ για να ενεργοποιήσετε το 
ποθητό αποτέλεσμα. 


ΑΤΜ: Αύξηση του 
μεταλλεύματος και της 
ενέργειας κατά 1.000 
μονάδες. 

ΝΟΕΝΕΡΟΥ: Μείωση 
ενέργειας στο μηδέν, 

ΝΟΜΕΤΑΙ: Μείωση 

μεταλλεύματος στο μηδέν. 

ΚΑΟΑΒ: Πλήρης ορατότητα 
για το ΓαάαΓ. 

ΗΑΙΡ5ΗΟΤ: Μείωση της 
καταστροφικότητας των 
όπλων στο μισό. 

ΡΟΙΙΒΙΕ5ΗΟΤ: Διπλασιασμός 
της ισχύος των όπλων. 

ΡΙΤΗΕΚ: ΡϊιΗθγ ϊπδίεαεΙ οί Ιίπε 
οί 519 Κ 1 

ΝΟννίδΕΕ: ΡυΙΙ πταρ από 
άϊ5αθΙβ$ Ιίπβ οί 519 Γ 1 Ϊ. 

ΟΙΟΟΚ: Εμφάνιση του χρόνου 
που έχει περάσει από την 
έναρξη του παιχνιδιού. 

€ΟΝΤΚΟΙ #: Δίνοντας έναν 
αριθμό από το 0 έως το 3 
στη θέση του συμβόλου 
μπορείτε να ελέγξετε όποια 
πλευρό θέλετε σε ένα 
παιχνίδι £ΐθΓΓηί$Κ, 


51ΝΟ: Κάντε τις μονάδες του 
στρατού σας να 
τραγουδούν{!) όταν δέχονται 
εντολές, 

11051»: Χαρακίρι. Με αυτή την 
εντολή χάνετε το παιχνίδι! 

ΐννίΝ: Αναίμακτος τρόπος γιο 
να πάρετε τη νίκη. 

Ν05ΗΑΚΕ; Απενεργοποίηση 
του "τραντάγματος" της 
οθόνης στις εκρήξεις. 


ΤογπΒ Καΐ(ΐ6Γ 2 

Εντάξει. Κανείς δεν αντιλέγει 
ότι το Τοπιθ ΚαίάοΓ 2 είναι ένα 
εξαιρετικά διασκέδασηκό και ε- 
θιστικό παιχνίδι. Ομως, όσο κα¬ 
λό και να είναι, έπειτα από λίγο 
καταντά βαρετό το να χάνει κα¬ 
νείς συνεχώς, με οποιονδήποτε 
από τους ευφάνταστους τρό- 


τρεις φορές, είτε αριστερά είτε 
δεξιά, και τέλος κάντε ένα άλμα 
προς τα εμπρός, νοΐΐα! 

Πα να αποκτήσετε όλα τα ό¬ 
πλα, ακολουθείτε περίπου την ί- 
δια διαδικασία: άναμμα φωτο¬ 
βολίδας, βήμα εμπρός, βήμα πί¬ 
σω, τρεις στροφές προς μια ο¬ 
ποιαδήποτε κατεύθυνση και με¬ 
τά άλμα προς τα πίσω. Καλή επι¬ 
τυχία! 


πους έχουν σκεφτεί οι προγραμ¬ 
ματιστές της ΕΙ0Ο5. Αν λοιπόν 
θέλετε να ξεπεράσετε τους 
βράχους που σας συνθλίβουν, 
τα τέρατα που σας καταβροχθί¬ 
ζουν, τις καταχθόνιες παγίδες 
και τους εχθρούς που παραμο¬ 
νεύουν σε κάθε βήμα σας, προ¬ 
σέξτε τις επόμενες γραμμές. 

Για να περάσετε στο επόμενο 
επίπεδο, καταρχήν ανάψτε μία 
φωτοβολίδα [με το πλήκτρο 
Στη συνέχεια κάντε ένα βή- 


Τθ5ί Οπνβ 4 

Στην τέταρτη εμφάνισή του το 
Τβ$ί Οιϊνβ δείχνει να τα έχει κα¬ 
ταφέρει καλύτερα. Αν θέλετε 
και εσείς να τα καταφέρετε, α¬ 
κολουθήστε τις οδηγίες μας. 
Στην οθόνη όπου σώζετε τα παι¬ 
χνίδια, επιλέξετε τη θέση 10, 
Πληκτρολογήστε έναν από τους 
ακόλουθους κωδικούς και πατή¬ 
στε ΕπίβΓ. Σημειώστε ότι ον παί¬ 
ζετε σε δίκτυο, όλοι οι παίκτες 
θα πρέπει να πληκτρολογήσουν 
τους ίδιους κωδικούς, ειδάλλως 
το πρόγραμμα θα κολλήσει. 
5ΚΑ011Α: Πρόσβαση σε όλα 
τα αυτοκίνητα 

ΙΕΥΕΙΙΙΑ: Πρόσβαση σε όλες 
τις πίστες 

ΝΟΑΙΟΑΒ5: Απενεργοποίηση 
των αυτοκίνητων που 
ελέγχονται από το εοπιρυίοΓ 
σε παιχνίδι σε δίκτυο 


142 Ρ€ Μα$ϊθΓ 












Το Σύγχρονο δίκτυο... ΣΑΣ 


ΙϋΜ.'.ΙϊΐίιίΜΐΚ* 



ΟΟΜΡΑΟ ΡΕ8ΚΡΡΙ0 



Ρ166 

235.000 


Ρ166 ΜΜΧ 

268.000 


.— 



ΟΘΑί. ΜΟΝΟ 

189.000 


ϋυΑΐοοιΟΒ 

250.000 


ΟίΐνΕΤΤΙ ΕΟΗΟδ 1330 

559.000 


ΟΟΜΡΑΟ ΑΡΜΑΘΑ 1520 

543.000 


ΟΟΜΡΑΟ ΑΒΜΑΟΑ 1550Τ 

780.000 


ΟΟΜΡΑΟ ΑΒΜΑΟΑ 7330Τ 1.123.000 


Τ05ΗΙΒΑ 210 Οδ 

475.000 


ΗΡ 340 ΟΟΙΟΒ 



630x300 φί 

66.000 


ΗΡ 400 ΟΟΙΟΒ 


ιτ 

600x300 φί 

39.500 

ο 

2. 

ΗΡ 670 ο 


ΈΓ 

600x600 φί 

54.900 

ζζ 

ΗΡ 690 ο 


> 

600x600 φί 

65.750 

Η 

ΗΡ 870 οχΐ 


ω 

600x600 φί 

96.500 

3* 

£ 


ω 

2 

δτγιυδ 200 

42.700 

ζσ 

Ο 

δτγιυδ 400 

55.600 

9- 

Ό 

δτγιυδ 600 

82.700 

α 

ο. 

δτγιυδ 8οο 

131.000 

ο 

ι|·Ρ 

δτγιυδ ρηοτο 

143.500 

Β 

> 

δτγιυδ ιοοο 

149.000 


δτγιυδ 1520 

264.000 


ΒίΕίΜΙΒ 



Β3Ο-80 

86.000 


ΒϋΟ-250 

52.000 


ΒϋΟ-4300 

78.000 


ΒϋΟ-4650 

160.000 





ΙΕΧΜΑΒΚ 

42.800 


ίΕΧΜΑΒΚ 

56.000 


Β3ΜΜ3»: ϊ 



Ρ200 + 

21.800 



ΑΧΙΟΝ 14" 1.Β-Ν3 

42.000 

ΑΧΙΟΝ 15" ΟΙΟ 

57.000 

δΟΝΥ 10008Χ 15" 

94.000 

δΟΝΥ 100051= 15" 

105.000 

ΗΙΤΑΟΗΙ ΟΜ 500 15" 

85.000 

ΗΙΤΑΟΗΙ ΟΜ 620 17" 

ΟΑίί 

ΝΟΚΙΑ 449 ΧΑ15" 

ΟΑΙΙ 

ΝΟΚΙΑ 447 V 17" 

167.000 

ΡΗΙίΙΡδ 1055 15" 

77.500 

ΡΗΙίΙΡδ 17Α17" 

170.000 

ΟΑΕννΟΟ 1511 Β 

77.500 

ΟΑΕννΟΟ 1509 Β 

88.200 


ΟΡί ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


δΟΥΟ 5ΕΑ5/5 

22.000 


δΟΥΟ 5ΒΤ5/512 

29.000 


δΟΥΟ 5ΧΒ5/512 

34.000 

θ' 

Ο 

δΟΥΟ 5ΥΜ5/512 

32.000 

ζζ 

δΟΥΟ 5ΧΑΕ5/512 

33.000 

2. 

δΟΥΟ 5ΧΑ5/512 

35.000 


δΟΥΟ 5Υ6ΡΑ/ΡΒΟ 

42.500 

> 

δΟΥΟ 5Υ6ΚΒ/Ρ II 

54.500 

Η 



ω 

2. 

30 2200 

15.000 

ω 

3ρ 

30 2240 

16.500 

2 

Λ 

30 2240 ΡΒΟ 

21.000 

Μ 

3- 

ΜΟΝ8ΤΕΒ 

48.400 

Ό 

α 

ΜΙΙΙΕΝΙΙίΜ 4ΜΒ 

ΟΑίί 

>- 

ο 

ΜΙΙΙΕΝΙΙΙΜ 8ΜΒ 

Β»Μί»ΙΜΜ· - - 

ΟΑίί 

Ρ 

> 

δΟΟΝΟΒΙΑδΤΕΒ 16 (ΟΕΜ) 

13.000 


δΟΟΝΟΒΙΑδΤΕΒ16 

21.000 


δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ 64 

27.000 


δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ 64 ΘΟΙΟ 

59.000 


ΒΤΟ 16ΒΙΤ 

4.800 


ΒΤΟ ΙΛίΑνΕ ΤΑΒίΕ 

12.500 


δτε οο-βομ ιβχ 

19.500 


ΒΤΟ ΟΟ 24χ 

22.800 


Τ05ΗΙΒΑ 24χ 

25.000 


ΗΧΕΙΑ 501 /ν 

3.300 


ΗΧΕΙΑ 80νν 

7.000 


ΗΧΕΙΑ 220νν 

11.800 


ΗΧΕΙΑ 3Ο0νν 

17.000 



ΕΝΩΝΕΙ 

ουΑΝτυινι δτι.6 
ΟϋΑΝΤΙΙΜ 5Τ 2.1 
ΟυΑΝΤυΜ 3Τ 3.2 
ΟΙΜΝΤΘΜ δΤ 4.3 
ΟϋΑΝΤϋΜ 8Τ 6.5 
δΕΑΟΑΤΕ 1.2 ΟΒ 
ΖΙΡΙΟΜΕΟΑ 100ΜΒ 
ΙΟΜΕΟΑ ΙΝΤ. 100ΜΒ 
ϋΙΤΤΟ 2 6Β ΙΝΤ. 

υ.δ. ΠΟΒΟΤΙΟδ 33.600 
ΜΙΟΒΟΟΟΜ 33.600 
ΜΟΤΟΗΟΙΑ 56Κ ΙΝΤ. 
ΜΟΤΟΒΟΙΑ 56Κ ΕΧΤ. 
ΒΟΚΑ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

133 ΜΜΧ 
166 ΜΜΧ 
200 ΜΜΧ 
233 ΜΜΧ 
ΡΒΟ-200 
Ρ 11-233 
Ρ 11-266 
Ρ 11-300 

[£ΪΕ£Ι^·ΗΙ 

Κ6-166 

Κ6-200 

Κ6-233 

ΟΒίνΕ 1.44 
Κ Β 104 ννΐΝ 95 
ΜΟυδΕ-ΡΑΘ 
ΡΗΙΝΤΕΒ ΟΛΒΙΕ 
ΒΑΜ 8ΜΒ 
ΒΑΜ 16ΜΒ 
ΒΑΜ 32ΜΒ 
ΟΙΜ 16ΜΒ 


500 νΑ 
1000 νΑ 
ΟΝ ϋΝΕ 
1500 νΑ 


41.500 

47.500 
54.000 

72.500 
96.000 
36.000 
44.000 
36.000 
38.000 

40.000 

37.800 

55.000 

57.000 


32.000 

36.500 

67.500 
90.000 

149.500 

130.000 

169.000 

237.000 

39.000 

61.500 

96.500 


5.500 
3.000 

2.500 
300 

6.000 

12.800 

26.700 

20.000 

39.000 

136.000 

185.000 


Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες. 

Διακανονισμός έως 36 μήνες για ιδιώτες και 60 μήνες για επάγγελμάτίες. 

ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ - ΕΚΘΕΣΗ: Λένορμαν 166, Αθήνα, τηλ.: 5253353-345-6 
ΑΘΗΝΑ Μπόταση 4, τηλ.: 3828000, 3846083 - ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: θηβων 248, τηλ.: 5782119 - ΛΕΥΚΑΔΑ: Ιωαννου Γαζή 15, τηλ.: (0645) 22556 
ΠΑΤΡΑ: Κορίνθου 47-49 τήλ.: (061) 454090 - ΑΓΡΙΝΙΟ: Καζσντη 4-6, τηλ.: (0641) 47645 - ΑΜΑΛΙΑΔΑ Δημοκρίτου 3, τηλ.: (0622) 22851 

Ε-ΜΑΙί: 5θΙθ5@ίηΙθΓ-οοΓΤΐρυΙθΓ5.ς γ Η 11 ρ:/ ν/νν«,ϊπΙθΓ-ςοΓπρυίθΓβ,^Γ 

. ΛΑΜΑ, 3ΠΑλίί'4ΗΑ, ϊΐΙΑΑϋρνξΙΑ ΙίλλΚϋΑ, ΘΗΒΑ. 


Οι αξίες είναι πληρωτέες τοις μετρητοίς χωρίς ΦΠΑ 18% και μπορούν να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση. 









Μβη ίη ΒΐςκΙΐ 

Οχι, δεν πρόκειται για τους 
ΜβθαΗ και Παράσχη στο 
"5ίΓββί Τβ5ί" (γεια σας, κ, Ευάγ¬ 
γελε, με τις ιδέες σας). Πρόκει¬ 
ται απλώς για τη μεταφορά του 
μεγάλου φετινού αμερικανικού 
ΒΙοεΙίΒυδίθΓ στους υπολογιστές 
μας. Για να κάνετε τη ζωή των 
πρακτόρων σας λίγο ευκολότε¬ 
ρη, ακολουθήστε την ακόλουθη 
διαδικασία: 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού, πατήστε Ε$ε για να βγείτε 
στο ιποηυ. Εκεί γράψτε "ΟΟϋΘ- 
ΜΑΤΙΟ" (χωρίς εισαγωγικά) αρ¬ 
κετές φορές, μέχρι να ξαναρχί¬ 
σει το παιχνίδι. Τώρα μπορείτε 
να πληκτρολογήσετε τους ακό- 


ΑΑΚΟνΑΚΚ: Απενεργοποίηση 
των συγκρούσεων 
ΙΤ51ΑΤΕ: Απενεργοπ οίηση των 
ειδικών εφε στις κάρτες 30ίχ 
5ΡΑΖΖΥ: Αείά ίβ$Ι άπνβ 
ΒΑΝΟνΥ: Ασπρόμαυρα 
χρώματα 

ΜΙΚΤΛΟυί: Μεγέθυνση των 
αυτοκινήτων 

ΜΡΑΙΜΕΚ: Σμίκρυνση των 
αυτοκινήτων 

ΒΙΚ^νίΕνν: Παρακολούθηση 
της δράσης από πάνω 
ΟΙΕΟΙΤΖ: Δείτε ποιοι έφτιαξαν 
το παιχνίδι 


II Υ ! Τώρα πια μπορείτε, 
πατώντας το πλήκτρο για 
άλμα, να πετάξετε! 

«ΙΐΓ ππαρ$; Κατάλογος των 
διαθέσιμων επιπέδων, 
ιτιαρ # Στη θέση του 
γράψτε το όνομα ενός 
επιπέδου, για να 
μετά φερθείτε αμέσως εκεί, 
ποεΙίρ: Κάνετε τον ήρωά σας 
να περνά μέσα από τοίχους, 
Ξαναγράψτε το για να 
επαναφέρετε την κανονική 
κατάσταση. 

ιπΊρυΐ5& 43: Αυτοκτονία, 
ιηιρυΐ56 69: Και μια 

εναλλακτική αυτοκτονία, αν 
δε σας άρεσε η 
προηγούμενη. 


ΑΟΕΝΊΊ: Πάρτε το ρόλο του 
πράκτορα I 


ιιτιρυΐέα 10: Ισχυρή μαγική 
επίθεση. 


ΕχοαΙίΒυΓ 2555ΑΟ 

Μπράβο για τα γραφικά, κρί¬ 
μα για το παιχνίδι. Αν όμως επι¬ 
μένετε να ξαναφέρετε το Εχεα- 
ΙιΒυ γ στην αυλή του Αρθούρου, 
μπορείτε να πατήσετε το Ε$ε για 
να κάνετε ραυ$β. Στη συνέχεια, 
κρατήστε πατημένο το Ρ12 και 
πατήστε μία από τις αλληλου¬ 
χίες πλήκτρων που σας δίνουμε 
στη συνέχεια. Μόλις τελειώσετε 
και συνεχίσετε το παιχνίδι, θα 
εμφανιστεί ένα μήνυμα που επι¬ 
βεβαιώνει άτι λειτούργησε το 
"κόλπο" σας. 


ΑΟΕ ΝΤΧ: Πάρτε το ρόλο του 
πράκτορα X 

ΑΚΟΤΙΟ Πηγαίνετε στο 
αρκτικό επίπεδο 
ΗΟ: Επιστροφή στο στρατηγείο 


λουθους κωδικούς: 

ΡΚΟΤΕΟΤΜΕ: Πνεστε άτρωτοι 
ΘΐνΕΜΕ: Πρόσβαση οε όλα 
τα όπλα 

ΙΟΑΟΜΕ: Απειρα πυρομαχικά 
ΗΕΑΙΜΕ: Πλήρης ενέργεια 
ΜΟνίΜΙ: Αποκτήστε 
πρόσβαση σε όλα τα 
επίπεδα, μέσω των σωσμένων 
παιχνιδιών 

ΑΟΕΝΤΙ: Πάρτε το ρόλο του 
πράκτορα } 

Α6ΕΝΤΚ: Πάρτε το ρόλο του 
πράκτορα Κ 


Μα9©5ΐαγθΓ 

Η βανοπ, ως νέος Δρ Φραν- 
κενστάιν, προσπάθησε να ξανα- 
δώσει ζωή στο ΟαυπίΙθϊ, αλλά 
δεν τα κατάφερε και πολύ καλά. 
Αν πάντως έχετε το παιχνίδι και 
τα βρίσκετε σκούρα, αρκεί να 
πατήσετε το πλήκτρο " και 
στο παράθυρο που θο εμφανι¬ 
στεί να γράψετε κάποιον από 
τους ακόλουθους κωδικούς: 
ίΐΐΐρυΐ56 11: Πνεατε άτρωτοι, 
οάθ !ο {αεία Σκοτώνετε όλους 

τους εχθρούς σας. 
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Δεν περιλαμβάνεται Φ.Π.Α. 18% 



ΜυΙίίιηβόία €κπαιδενπκό 





Δώρ° 

«ίου** ρ λ - 


λογισμικό σ« €0·ΚΟΜ 


11 . 000 * 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ & 
ΑΓΓΛΙΚΗ ΓΛΟΙΙΑ 



θα τα Βρείτε σε όΗα τα εοιηριιΐβτ 8Ηορδ και τα οργανωμένα ΒιβΑιοπωΗεία. 


£ 


ΙΝΤΕΊΕΑΚΝ 


Αγν. Στρατιώτη 46 Καλλιθέα 176 73 Τηλ.: 95 91 853, ΡΑΧ; 95 72 098 θ-πγιβΝ: ίπΐβΐΓη@ρΓοηπ 6 ΐ(ΐθϋ 5 .[ΊθΙ, 9 Γ 



















































ΜοιΊαΙ ΚοηιΒαΙ 
ΤγιΙο9Υ 

Ενα ιστορικό Ββαί'βοϊ υρ, 
οτην τελευταία, κατά πάσα πι¬ 
θανότητα, εμφάνισή του στις ο¬ 
θόνες μας. Για νο αποκτήσετε 
πρόσβαση στο Βοπυ$ πτοπυ του 
παιχνιδιού, πηγαίνετε στα ορ- 
ίίοη 5 και κρατήστε πατημένα τα 
πλήκτρα πάνω, ΒΙοεΙς και τρέξι¬ 
μο, μέχρι να τρανταχθεί η οδό- 


πάνω, πάνω, δεξιά, δε¬ 
ξιά, πάνω, πάνω, πάνω, πά¬ 
νω: ξεκλειδώστε όλες τις πόρ¬ 
τες, εκτός από αυτή που βρί¬ 
σκεται στο τρεχον δωμάτιο 
πάνω, πάνω, πάνω, αρι¬ 
στερά, αριστερά, αριστερά, 
αριστερό, αριστερά: πλήρης 
ενέργεια 

πάνω, πάνω, αριστερά, 
αριστερά, δεξιά, δεξιά, α¬ 
ριστερά, αριστερά: μεγίστη ι¬ 
σχύς στο σπαθί. 

αριστερά, δεξιά, αριστε¬ 
ρά, πάνω, δεξιά, πάνω, πά¬ 
νω, πάνω: προχωρήστε στο ε¬ 
πόμενο επίπεδο 


ΑΒθ' 5 04γ556γ 

Να ένα πολύ καλό παιχνίδι. 
Εξυπνο και πρωτότυπο, δα σας 
διασκεδάσει, αλλά πολύ εύκολα 
μπορεί να σας κάνει να χάσετε 
την υπομονή σας. Διατηρήστε 
την και ακολουθήστε τις οδηγίες 
μας. 

Για νσ δείτε όλα τα αποσπά¬ 
σματα νίεΐεοδ, πηγαίνετε στο κε¬ 
ντρικό Γπβπυ, κρατήστε πατημέ¬ 
νο τα δΙιϊΛ και μετά τα πλήκτρα: 
πάνω, αριστερά, δεξιά, αριστε¬ 
ρά, δεξιά, αριστερά, δεξιά, κά¬ 
τω. 

Για να επιλέξετε ένα οπαιο&ήτ 
ποτέ επίπεδο, κρατήστε πατημέ¬ 
νο το 5Ηΐίΐ και στη συνέχεια: κά¬ 


τω, δεξιά, αριστερά, δεξιά, αρι¬ 
στερά, δεξιά, αριστερά, πάνω. 


ΤαΚβ ηο Ρπ5οηθΓ5 

Καλύτερο από το Μα9ε5ΐαγετ 
αλλά ομοίως βαρετό και κουρα¬ 
στικό, το Ταίεβ ηο Ρπ5οηθΓ5 είναι 
οπό τα δύσκολα παιχνίδια, γι' 
αυτό και η παρέμβαση των 
"ΗίηΙϊ'η'Τϊρί" του "ΡΟ Μα5ΐβτ" 
κρίνεται απαραίτητη. Πατήστε 
λοιπόν το $Ηΐθ μαζί με το πλή¬ 
κτρο για να ενεργοποιήσετε 
τη "εΝεαί" οθόνη. Στη συνέχεια, 
γράψτε ένα από τα ακόλουθα 
και ξα να πατήστε τα 5Ηϊίϊ και 
για να συνεχίσετε. 
ΒΙΟΟΗΕΑΤΕΚ: Το γνωστό Οοό 
ηποάβ - το παιχνίδι στο έλεος 
σας. 

ΡΙΥ: Δεν περπατάμε, πετάμε. 
ΝΟ€ί1Ρ: Ο δίαάβ περνά μέσα 
από τους τοίχους. 


νη. Ακόμη, για να επιλέξετε οποί¬ 
ο νδ ή ποτέ χώρο θέλετε για τη 
μονομαχία σας, πηγαίνετε στην 
οθόνη επιλογής χαρακτήρων. 
Εκεί, διαλέξτε τη δοπγα και στη 
συνέχεια πατήστε πάνω και 5ϊαι1. 
Τώρα πλέον μπορείτε να ορίσετε 
τον τόπο της μάχης. Τέλος, για 
να χειριστείτε το χαρακτήρα 
ΟΗαπΊθΙοοη, διαλέξτε σποιονδή- 
ποτε άνδρα πίπ|α και μετά κρα¬ 
τήστε πατημένα τα πλήκτρα αρι¬ 
στερά, ψηλή γροθιά, χαμηλή 
γροθιά, τρέξιμο και όΙοε!< μέχρι 
να αρχίσει ο αγώνας. 


.ΙεΗΐ ΚηίςΗ} 

Ενα καλό τρισδιάστατο 
ίΓιοοί'θΐη υρ, που όμως δεν κα¬ 
ταφέρνει να εντυπωσιάσει τόσο 
όσο το ΟυαΙίΕ 2, ενώ χρειάζεται 
και πάρα πολλά πλήκτρα για το 
χειρισμό του. Αν παρ' όλα αυτά 
ο ΙυΙίθ 5ίςγ\ναΙΙ<βΓ σας συναρπά¬ 


ζει, ακολουθούν μερικά κόλπο 
για να διευκολύνετε την αποστο¬ 
λή του. 

Στην πλήρη έκδοση του παι¬ 
χνιδιού, πατήστε "Τ" και μετά 
δώστε έναν από τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς. Οπου Βλέπετε 
το σύμβολο θα πρέπει νσ 
γράψετε ] ή 0 για να ενεργοποι¬ 
ήσετε ή να απενεργοποιήσετε τη 
συγκεκριμένη επιλογή, 
άοοζπυίβ: Αναβάθμιση της 
"Δύναμης" - με Δέλτα 
κεφαλαία 

&ΗαΓη{Η: Πετώ, πετώ 
{εάινναηπαθθ #; Γίνεστε 
άτρωτοι 

Γ€ά5ΐ Αποκτήστε όλα τα όπλα 
¥ταπΐρΓαί: Αποκτήστε όλα τα 
αντικείμενα 

γοάα[απιιηΐ8$: Αποκτήστε 
πλήρη ενέργεια ηπαπα 
58581νπ Δείτε όλο το χάρτη 
έΐο^πιο #: Ενεργοποίηση $1σ\ν 
πιοίίοη 

ριηοίηοΐΓ #: Ξαναρχίστε το 
τρεχον επίπεδο διατηρώντας 
τα όπλα σας 

Για την Οθϊτιο έκδοση του 
παιχνιδιού, πατήστε Τ και 
γράψτε έναν από τους 
παρακάτω κωδικούς: 

Ιβάί^αηπαΒβ οη: Οοά 

Γποάβ 

βπα«η|Η οη: Ιπτάμενος ΙυΙεβ 
Γβά5 οη: Πρόσβαση σε όλα 
τα όπλα 

νναπιρταϊ οη: Πρόσβαση σε 
όλα τα αντικείμενα 
άβ£ζηυΙ$ οη: Αναβάθμιση 

της "Δύναμης" 

(χκίαηπβ αη: Βελτίωση της 
ενέργειας 

5ΐο\νηισ οπ: Μείωση της 
ταχύτητας του παιχνιδιού 
ίΗβΓθΐϊποϊΓγ οη: 

Προχωρήστε στο επόμενο 
επίπεδο 

58581νΓ οη; Δείτε όλο το 
χάρτη 

γαάα)αηΊΐΐΉ65 οη: Πλήρης 
ενέργεια ηταηα 
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υποστηρίζει^ το παρόν - εννυάται το μέλλον 


Η ΜΕΓΑΛΎΤΕΡΗ ΛΛ ΥΣΙΔΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Οι τιμές περιλαμβάνουν το Φπα 18 % και ισχύουν μέχρι εξαντλήσεων του $ίοόΗ 


Διαλέξτε εσείς τον 
τρόπο πληρωμής !! 


I 


Διακανονισμός έως 12μήνες 
^ Με Πιστωτικές κάρτες 
^ Καταναλωτικό Δάνειο 




δυι^Τεαι Ραντε &> ύ 


Τηλέφωνα 
Μηνύματα 
Επ. Κειμένου 
Φαξ 
Ταμείο 




• ΜΙ&οατά 80Υ0 5ΧΛ5 512 σαοΗε ρϊρεϊιηε Λ ΤΧ 

Φ Βαηι 32 ΜΒ (I χ 32ΜΒ ΟΙΜΜ 8ΒΚΛΜ ΙΟηα) 

Φ Η.ΟάΚ 3.5 06 ΡϋΙ!Τ$ΙΙ ΞΤ νίΓΚΑΛΎΑ 
φ Ι χα 8ν$α Ρεΐ Μαΐτοχ Μιχΐιψίύ 2Μΐ> ιψ ίο 4Μ6 

ϋάΓοτη 24Χ ΤΟΞΗΙΒΑ 8ρααά ΡΗοίοΟΒ 
$οιιηά 16Μί 8οαηά ΒΙαχίετ νώτα σατη 

• Μοάετη 33,600 ΖΟΟΜ ΙηίετηαΙ ΕΑΧΙΜΟΒΕΜΙ 

• Ξρεαίίέτ 80 Η αίϊ 4- ΜιοΓορΗαηβ 

• Μοηιίοτ 15” ϋοΐοτ ΕΙΖΟ Ρ35 ΝΙ/ΕΚ Ο&ΐαΙ 

• €αζϋ Μϊάί ΤοπετΑΤΧ 200Ψ ΟΕ 

• Ξοβη'ατε ΤΥϊηάθίν$95 Οεπι Οτεεί ΟτίξίπαΙ 

• Βιβλίο * ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ · 

Ελληνικά χψ &Γ) 

ΜίΟΓΟδΟίΙ 

\Νϊηάονν5 


Αμεση αντικατάσταση 
Παράδοση αυθημερόν 
Συμβόλαια συντήρησης 
24,4δωρης κάλυψης 
12ωρη τηλεφωνική 
υποστήριξη 


Ονττχ 6x86 200 ΜΧ 

3891000 

(3 χ 135.000) 


396.000 

(3 χ 137.000) 


Βυχβίηβδδ $ι/8ίβηι§ 

ΜΙΰοατά 80Υ0 5ΒΤ5 512 εαεΗζ ΤΡΙΤΟΜΗ ΤΧ 
Ζα/η 32 ΜΒ (1 χ 32ΜΒ ΟΙΜΜ 8ΏΒΛΜ) 
Η.ϋκΐί 2.6 06 ΕϋΠΤΧυ υΐίεαΑΤΑ 
Ι ςα 8ν$α Ρα ΥΙΚ0Ε 31) ΡΚΟ 4Μ6 
άτοαι ί 6Χ ΗΤΤΑ €Β1 8ρ€βά ΡΗοίο €Ό 
οαηά 1660 €ατά ΡΙη§ & ΡΙαν 30 4 ΨΑΥΕ 
Α 6οαηί 105 ηηηάθ>ν$95 
ρςα&Γ 80 ΤΥαίΐ 4 ΜίςτορΗοην 
ίοηίίοΓ 15" ϋοίοΓ ΜοηϋοΓ ΜΗΠ$ϋ 515 ΝΙ/ΕΚ 
:α*€ Μϊάί Τωνβε ΟΟΕΡ βεηπ 200Φ €Ε €οΙογ 
ϊύβιναΓβ 1¥ίηάοψχ95 θ€ηι €1) Οτβ€& ΟήξίηαΙ 
-Βιβλίο * ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ * 


€νηχ 166 ΜΧ 

280.000 

ΙηίβΙ 166 ΜΜΧ 

296.000 

Α,ηά Κ6 - 200 

310.000 

ΙηίεΙ 200 ΜΜΧ 

324.000 

ΙηίβΙ 233 ΜΗζ 

354.000 


Μ& ΡΒη&ΙΠ 200ΜΜΧΙ 

424.000 

(3 χ 147.000) 


■Ο Κ6 233 ΜΗζ 

427 . 000 1 


(3 χ 148.000) 

'περποοσφορά Μήνα 

δίειπάειτά Μυΐίίιηβάΐα 166 ΜΜΧ 

Μ/Β Α8υ5 5Ρ97ύ 512 εβεΗβ α 
16Μδ Κηιη ΕΟΟ σ 1 

1.7 βό Ηατά ΡϊβΙί 
14" ΟοΙογ Μοηιίοτ ΟΐριίαΙ 
16χ ΗϊίΒεΗΐ ΟάΚοιη 
16δϊί 8ουηά Οατό 
80\Μ&ίί δρββΐίβτε 
. \\Ιϊηάονυ8 95 ελληνικά 


μόνο 289.000 !! 

"" ί 

μΊεγοβοΒ ΟΕΜ 

- ΤΙ ΒγέϊβΓη ΒυίΙάθτ 

-=$ ΞΞ ΟοΙά ΡβληθΓ - 


ΤΑ ΔΙΚΑΣΑ 


\νοΓίΙΡιτΓ«·|8 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ : Αργυρουπόλεως 42 
V ΕΛΛΗΝΙΚΟ Τιτάνων 28 Τηλ. 9951138 - 9954622 


ί Ν.ΣΜΥΡΝΗ Βιάντος 14 
V ΝΙΚΑΙΑ Π.ΡΑΛΛΗ 114 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ Φιλλ πτο υπόλευυς 7 7 

^ ΠΕΤΡΑΛΠΝΑ Χαμοστέρνας 24 


Τηλ 996 Ί 945 (Ί 2 γραμμές) 5βί\ ίγθ: 9930300 
IX ΠΕΙΡΑΙΑΣ Αποστόλη 47 ΤΗΛ. 4280145-7 

Τηλ. 9311313 - 9370185-6 ^ ΑΙΓΑΛΕΩ Ιερά οδός 289 ΤΗΛ. 5310655 

Τηλ. 4945520 - 22 3^ ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ Πρωτόπαττπα 59 ΤΗΛ. 9968008 

Τηλ .748751 {Υ ΠΑΤΡΑ Κωσταντινουπόλεως 31 ΤΗΛ 438670-1 

Τηλ3412800-^2 [/ ΝΜΡΑΚΛΕΙΟ Λ.Ηρακλείου 389 ΤΗΛ 2851401-3 






















































































































01 ΧΑΡΤΕΣ ΤΟΥ ΡΙΙΑΚΕ 2 



ΜΕ ΤΟ ΣΚΑΦΟΣ ΔΙΟΙΚΗΣΗ! 


Αυτόν το μήνα, το τβνιβνί 
του 0υαΙ(6 2 συνοδεύεται 
από όλους τους χάρτες 
της πρώτης αποστολής. 
Οπως αναφέρουμε και 
στο άρθρο της 
παρουσίασης επειδή το εν 
λόγω παιχνίδι δεν έχει 
γραμμική σχεδίαση, είναι 
δυνατόν να 
ακολουθηθούν 
διαφορετικές διαδρομές 
για την επίτευξη των 


/ 0υΤΕΚΒΑ5Ε 


* Σκοτώστε το φρουρό (0), μπείτε στο 
“ δωμάτιο, σκοτώστε τους φρουρούς, 
>τε το δΗο^υπ (Ε) και ανατινάξτε τα Βα- 
ιΐα ανοΐγοντας τρύπα στο πάτωμα (Ε). 


Ξεκινάτε (Α) και, 


αφού περάσετε 
1 από τον πεσμένο τοίχο (Β) # παίρνε· 
τε την ϋοείεοί Αγπγιογ [€)< 


στόχων κάδε αποστολής. 
Εμείς σας προτείνουμε τις 
διαδρομές που 
θεωρούνται ως βέλτιστες, 
ενώ στο επόμενο θα 
συνεχίσουμε με τους 
χάρτες των υπόλοιπων 
αποστολών. 



Επιμέλεια: 

Βαγγέλης Παλάντζας 

δεξιά καταλήγετε στη μυστική είσοδο (6) ένα τούνελ σε μία ανοιχτή τοποθεσία με αρ» 
που περιέχει Απώογ δΚατάδ και ^εβπαάοδ* κετούς φρουρούς. Πάρτε το σιγαστήρα (Η)* 

Ανεβείτε τις σκάλες και πηγαίνετε δεξιά σκο¬ 
τώνοντας τους φρουρούς έως ιην Πόρτα (I)* 


^ Μπείτε στην τρύπα και, όταν φαα- 
^ σετε στο νερό, προχωρώντας όλο 


Γυρίζοντας οπο το σημείο Ο, κινήσα¬ 
τε αριστερά κοι θα Βγείτε μέσα από 


14 θ Μα^Ιθί 













Μόλις μπείτε στην αίθουσα, σκοτώ- 
Β^Ι <?τε τους ΕπΐθΓΐ6Γ£ και ανακαλύψτε 
τη μυστική Είσοδο (4) πυροβολώντας το τα¬ 
βάνι πίσω από τις σκάλες. Ανεβείτε τις σκα¬ 
λί ς και μπείτε στον ανελκυστήρα (Κ). 


Ο Ξεκινάτε από τον ανελκυστήρα (Α), 
αντιμετωπίζοντας αρκετούς φρου¬ 
ρούς, και συνετίζετε στο σημείο (Β) όπου 
σας περιμένει ένας ΕπίσκοΓ* 


Πάρτε το ΜαεΚίηβ ΰυη και συνεχί¬ 
στε προς τον ανελκυστήρα [€}, α¬ 
φού σκοτώσετε τους φρουρούς και τους Επ- 
ΙθΓεβΓ 5 * Μόλις ανεβείτε, συνεχίστε δεξιά και 
πάρτε τα ϋαεΙεβ* Αίτηση Απιηιο και ΗοαΙΐΗ. 
Γυρνώντας αριστερά οπό τον ανελκυστήρα 
φθάνετε στη γέφυρα* 




Πηγαίνετε συνεχώς προς τα αριστε¬ 
ρά και σπάστε τον ραγισμένο τοίχο 
για να βρείτε ένα δΗο^υπ. Συνεχίζοντας 
προς τα αριστερά βγαίνετε κάτω από τη 
σπασμένη γέφυρα* 
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Ια 


- » 





• 

• · 


:μ§ ί’ψ 

η 


< *■ * « κ 

■ 3 ' ϋ 

Μ.ι.Π ΤΙΤ* ΓΜ - ΟΜ 


μ μ Μπαίνοντας στο τούνελ κάτω από λ 2 Αφού σκοτώσετε τους φρουρούς 

^ ^ τη γέφυρα φθάνετε στο σωλήνα ■ * και ΕπΐοτεβΉ και μαζέψετε ανα- 

(Η). Βουτήξτε και ετοιμαστείτε για το δία^ο πνευστήρα (Β), δΗο^υπ και δΗβΙΙδ (€), Βου- 
3* τήξτε στο νερά και στη συνέχεια μπείτε μέσα 

από την τρύπα στο Πέρασμα (0)* 



μ Το πέρασμα σας οδηγεί σε έναν α- 
■ ^ νελκυστήρα (Ε} και σε ένα ολόκλη¬ 
ρο μυστικό επίπεδο, το Ιοί* δίσΐίοπ. 


ρς Μο$Ιογ 149 













Μ Ο 3 Τ 


V/ Α Ν Τ Ε Ο 







Αφού βγείτε από το κρυφό επίπεδο, 
ανεβείτε οπό το νερό στην απέναντι 
πόρτα (ί) και σκοτώστε το Ραιχίίΐΐβ. Ανεβεί- 
τε τις σκάλες και πάρτε το Ουαά (Ο). 



Πάρτε την αδρεναλίνη (Η), αρκά να 
έχετε πάρει το ΙπνυίηβΓαόίΙιΙγ από 
το Ιο5ϊ 5ΐαΐίοη. 



Μόλις φθάσετε στην αυλή, ακολου¬ 
θήστε τις σκάλες δεξιά και ανεβείτε 
στον ανελκυστήρα (I). 




λ ■* Μπείτε στο δωμάτιο, σκοτώστε τον 
^ * Ουππβτ και όσους Βγουν από την 
πόρτα μ) και πάρτε το μπλε κλειδί (Κ)* Επί¬ 
ατρέ ψτε στην αυλή και μπείτε στην πόρτα 

α). 


Αφού εξολοθρεύσετε τους φρου¬ 
ρούς και Εη(οκοΓ$, πάρτε τις 
9Γ£ηαάβ5 (Μ), Συνεχίστε προς την έξοδο. 



Από τον ανελκυστήρα (Α) πάρτε τα 
Ισάΐ&ϊ Αππογ, Αγγπογ δΗατάδ, Μβά· 
Ιυί και δΗο^υπ και ακολουθήστε την πόρ¬ 
τα {€) αγνοώντας την πόρτα (Β). 






.η Μόλις περάσετε την πόρτα, βλέπετε Ο Λ-ΟΟ π *Ρ'Ι« νετ£ ν0 περάαει τοτρένο, βουτήξτε οτο νερό και Βρείτε τα 5βετβί (Ε}. 

^ υ ^ νο υπόγειο τρένο. Σκοτώστε τους “ " " “ “ Αφού μαζέψετε ό,τι υπάρχει εκεί, βγείτε από την πόρτα (β). 

Επ(οτεοΓ£ και πάρτε το ΜαεΝϊπο Ουπ στο τέ¬ 
λος του διαδρόμου (0)* 


150 ΡΟ Μα$ίθΓ 












Ταχυδρομήστε 

■ ^ΈΡΠ|ΒΐρΡ^ τα συμπληρωμένα 

κουπόνια το αργότερο μέχρι 
ΡΡ^ τις 30-2-98, στην ΜΙ0ΒΟ3ΤΑΒ, 

Κΰνΰττι σοττοιιλου 30,11524 ΑΘΗ ΜΑ 
• θα αας στείλουμε δωρεάν 
τον πλήρη κατάλογο οό-ίοιτι της ΜίΟΠ03ΤΑΒ. 
* θα έχετε το δικαίωμα να σαμμετάσχετε στην κλήρωση 
που θα αναδειξει τους 30 τυχερούς νικητές. Οσοι κερδίσουν 
θα ειδοποιηθούν τηλεφωνικά γιά να παραλάβουν τα δώρα τους. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


να ΓΟΓΤΊ 


ΓΟΤΤ<χ»Λ£ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


τκ 

ΠΟΛΗ 

ΤΗΛ 

ΗΛίΚΙΑ 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 












Μ Ο 8 Τ 


» Α Ν Τ Ε Ο 




Επιστρέφτε στην πλατφόρμα ταυ 
τρένου; ανεβείτε πάνω και συνεχί¬ 
στε μέχρι τα τέρμα του διαδρόμου. Σκοτώ¬ 
στε τους εχθρούς^ μπείτε στην πόρτα (Ρ) και 
ανεβείτε τις σκάλες. Μετά πυροβολήστε το 
διακόπτη (Ο). Ετσι μπορείτε, να πάρετε το 
κόκκινο κλειδί (Η). 
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ΕΤ1 Επιστρέφτε από τις σκάλες και πίσω 
ΟΜ από την πόρτα (1) στα μικρό δωμά¬ 
τιο με το διάδρομο (Σ), ανοίξτε την πόρτα 
και ανεβείτε στη ράμπα. Πυροβολήστε το 
διακόπτη (Κ), για να αποκαλύψετε μία μυ¬ 
στική οδό (I). 


Συνεχίστε στη ράμπα. Φθάνετε στην 


πόρτα (Μ). Μόλις ανοίξει η πόρτα, 
μπείτε στο νερό στο πίσω μέρος, βρείτε τη 
μυστική είσοδο και συνεχίστε στη γέφυρα 

(Ν). 



2 £ Μπείτε στο δωμάτιο από τη γέφυρα 
^ ° και, αφού σκοτώσετε τους !π- 
ΐοτεβΗ, π άρτε το $υροτ δΗοί^υη (0). 


2 ψ Γυρίστε στην πλατφόρμα του τρέ- 
^ * νου και, Βουτωντας στο νερό κάτω 
από το τρένο, συνεχίστε δεξιό και πυροβο- 


2 Ο Κατεβείτε με τσν ανελκυστήρα (0) 
^ ® στο κάτω επίπεδο με νερό. Μαζέψτε 
ΚβαίΐΗ και 9 Γβηαάθ£. Για να βγείτε, κατεοεί- 


λήστε το διακόπτη (Ρ). Κολυμπήστε μέχρι τις τε τις σκάλες και πάρτε τον ανελκυοτήρα 


σκάλες στο τέλος του διαδρόμου. 


(Ρ) στα δεξιά. 



29 


Γυρίστε με το τρένο πίσω στην πρώ¬ 
τη πλατφόρμα και στο διάδρομο [) 


πηδήξτε στα κιβώτια και βρείτε το σιγαστή¬ 
ρα (5). Επιστρέφτε στον αρχικό ανελκυστή¬ 
ρα και ολοκληρώστε την αποστολή. 



Μπείτε από την πόρτα (I), πατήστε 
το διακόπτη {}} και κατεβάστε τη 


γέφυρα (Κ). 


η μ Αντιμετωπίστε τους Ουηηβτε και θ¬ 
'* 1 λοκληρώστε την αποστολή στην 
πόρτα (Μ). Μπορείτε να βρείτε μία $υροτ 
$Ηοί 9 υη στο κάτω επίπεδο (I). 


152 ?€ ΜαίίβΓ 











ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ ΚΑΙ ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 








**« 


Οι εκδόσεις 2002 και η ϋΒΒΟΟΟΜ παρουσιάζουν δύο 
μεγαλειώδη έργα, προσφορά στους Έλληνες. 

Η μοναδικλή Ελληνική ΜκχΙ(ϊνηβ<ΙΪ8 

Εγκυκλοπαίδεια 
στην τρίτη της έκδοση. 

Δημιουργημένη εξ’ ολοκλήρου με βάση τα νέα δεδομένα 
της τεχνολογίας, συμπεριλαμβάνει τα πιο εντυπωσιακά 
χαρακτηριστικά μιας σύγχρονης ΓπυΙίίιηΒάία εφαρμογής. 


• Αμεση και αυτόματη ανανέωση 
όλων των θεμάτων μέσω ΙπΙβΓΠΒί. 


·3ϋ ΪΠΪΘΓ3ϋΙίνβ 3ΠίΐΤ13ΐί0Π. 

3ϋ γεωφυσικοί χάρτες απόλυτης ακρίβειας βασισμένοι 

σε φωτογραφίες 
από δορυφόρους, 

• ϋνε ΓποΙίοπ νίάβο. 

• 8.000 φωτογραφίες υψηλής ανάλυσης 
(800x600 ρίχεΙδ, ίτυβ οοΙογ). 

• 140.000 λήμματα από όλες τις επιστήμες. 
Εγκυκλοπαιδικό και λεξικογραφικό ευρετήριο. 

• θεματική αναζήτηση. 
•Χρονολογική αναζήτηση. 

• Αναζήτηση λέξης. 

• Συνδιασμός φίλτρων. 
Δυναμικές διασυνδέσεις κειμένων (ίιγρεΠβχΙ) 

• 2 περιβάλλοντα λειτουργίας (ΜΟ(, 5ΘΙ) 
με δυνατότητα παραμετροποίησης από τον χρήστη. 

• Ιηΐ6Γπε1Ιίηί<5 

Η Ελληνική απάντηση! 


Η μοναδική ΜυΙϋπιβάϊα εφαρμογή 
Αρχαίος Ελληνικός Πολιτισμός· 
Ελληνική Μυθολογία. 

Ενα εντυπωσιακό νέο έργο που περιέχει 
ολόκληρη την Ελληνική Μυθολογία. 
Η εύκολη χρήση της εφαρμογής, το φιλικό 
περιβάλλον για το χρήστη, 

σσική επένδυση του Μίκη θεοδωρόκη, τα κινούμενο 
σχέδια του Νίκου Μαρουλόκη και οι 20 ώρες εκφώνησης κειμένων 

από επαγγελματίες ηθοποιούς καθιστούν το 00 Π0Μ μοναδικοί 
Κυκλοφορεί η δεύτερη έκδοση με δύο 00. 
Ένα στην Ελληνική γλώσσα και ένα στην Αγγλική. 


ΙΑ5Ε 


ιΐΗηπιηΐ9Κΐν*Μ 

ι, ΚΑΠΕΤΑΝΑΚΗ 35, ΑΓ, ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 


: 1 θίΙθ Α.Ε. 

^-^τΜίΙιπφΐϋ· 0 ·π!βρ ν 

•ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΠΙΜΙΣΚΗ 3, 
ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ36 


•ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. ΤΣΙΜΙΣΚΗ 109 

•ΑΘΗΝΑ ΠΌΥΡΝΑΡΗ 33 & ΤΖΏΨΊΖ 
• ΑΛΙΜ0Ι Λ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 534 
•ΜΕΛΙΣΣΙΑ, Λ. ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 36 
• ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ, ΘΗΒΩΝ 177 
•ΧΑΛΑΝΔΡΙ, Λ .ΜΕΣΟΓΕΙΟΝ 283 
•ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ(θΗΣΕΏΓ} 146 
• ΚΗΦΙΣΙΑ. Λ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 32Β 


Παπασωτπρίου 

1 ΙΡ^«|ΊίΚ'ΙΜ· ΜΜ·Α - ΜΙΗΤΚΜΙΟΙ· 

• ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 40 
•ΑΘΗΝΑ. ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 36 ΐ Τ2ΩΡΤ2. 
ΠΟΥΡΝΆ 33, ΠΟΥΡΝΑΡΗ 49Α Δ ΠΑΤΗΠ0Ν, 
ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥΠΟΛΗ ΖΩΓΡΑΦΟΥ (ΕΝΤΟΣ Ε.Μ.Π.) 
• ΚΗΦΙΣΙΑ. Κ0Α0Κ0ΤΡ0ΝΗ 10 
• ΠΑΤΡΑ, ΜΑΕΟΝΟϊ 56 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΠΠΕΙΑΛΙΛΝΟΜΗ 



ΜΕ ΤΟ ΚΥΡΟΣ ΤΗΣ 2002 ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ ΧΘΩΝ 

ΜΒΡΟΟΟΜ 2002 ΧΘΩΝ 

Ι^ίΤΙΜΡαΑΕαΑΡΜΟΓΗ Ί**·*β* (ίΐΛ<1·π1 

ΘΕΧΣΑΛΟΝIΚΗ:Β.ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 11, ΤΗΛ:+3031 555045, ΡΑΧ +3031 555046 · ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΙΜΤΈΡ1ΝΕΤ ΥΥΥΛΥ.ίίΒίΐΟΟΟΜΌΏ 














ΑϋΥΕΝίυΚΕ 


Αυτόν το μήνα 
€χουμ€ διάφορες 
μικρο-εκπλήξεις, έτσι 
για να δομηθούμε 
λίγο τα παλιά. Τον 
επόμενο μήνα 8α 
παρουσιάσουμε, 
επιτέλους, ΟΛΟ το 
κείμενο της "όπερας" 
που υπάρχει στο 
ΟαΒΗβΙ Κπιςιηί 2, μια 
και το ζητάτε 
συνεχώς με τις 
επιστολές σας... 

• του Αντρΐα - Παρασκευά 
Τσουρινρκη 


ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑΟΟΚΙΑ'5 2 
ΕΑ5ΤΕΚ ΕΟΟ$ 

φίλος της στήλης Μι- 
χάλης Παπουλάκος 
έγραψε ένα μήνυμα 
στο ΡοΓυηπ της ΑάνσπίυΓΟ Μα- 
9Ϊε, στο οποίο αναφέρει ότι οι 
πόντοι που μας έλειπαν από την 
παρουσίαση που κάναμε πριν 
από δύο τεύχη στο "ΑάνΘηίυτβ 
505" είναι οι εξής: 

1) Ενώ στέκεσαι στο χολ του 
σπιτιού, τοποθέτησε τον κέρσο- 
ρα πάνω στη μάσκα που βρί¬ 
σκεται στον τοίχο και τύπωσε 


"όυτΡ" (ακριβώς έτσι όπως το 
έχω γράψει). (+3) 

2) Οταν ο Ουτίΐδ κοιτά το 
κλουβί, κάνε εΙίεΙ< πάνω στη μύ¬ 
τη του μέχρι να την πιάσει και 
θα ακουστεί ένας διάλογος... 

Η) 

3) Αφού έχεις κάνει ήδη το 
(2), κάνε εϋεΐί 4 φορές πάνω 
στη μύτη του (ΙυιΉδ. (+2) 

Δυστυχώς όμως καμία από 
τις τρεις πράξεις δεν δίνει κά¬ 
ποιους έξτρα πόντους και έτοι 
το κενό των 6 πόντων από το 
ίυΙΙ δεοΓθ παραμένει. Οποιος 
βρει κάτι έγκυρο, ας μας γρά¬ 
ψει... 

6010 Κυ$Η 

Ενα από τα καλύτερα αάνοπ- 
ίυτβδ που έχω παίξει ποτέ είναι 
το "Οοΐά ΕυδΗ" της δίοιτα. Ηταν 
από τα πρώτα παιχνίδια που έδι¬ 
ναν στο χρήστη τη δυνατότητα 
να διαλέξει ανάμεσα σε τρεις 
διαφορετικούς δρόμους/τρό¬ 
πους για να προχωρήσει την πε¬ 
ριπέτεια, η οποία εξιστορούσε 
τις προσπάθειες αποίκησης, από 
τους Αμερικανούς που ζούσαν 
στην πλευρά του Ατλαντικού, 
της λεγάμενης Δύσης (δηλαδή 
της πλευράς του Ειρηνικού). 

Δεν θυμάμαι πόσες φορές 
έχω παίξει το συγκεκριμένο αά- 


νοπίϋΓβ προσπαθώντας να επι¬ 
τύχω ίυί! δεοτο. Είχε σταθεί αδύ¬ 
νατο, μια και πάντα μου έλειπε 
ένας πόντος από τη μία διαδρο¬ 
μή [στις άλλες δύο "έβγαζα" 
πλήρες σκορ). 

Τόσα χρόνια τώρα, το δέμα 
αυτό αποτελούσε ένα από τα 
μεγάλα μου "κενά". Μέχρι που, 
κατόρθωσα να επικοινωνήσω 
με έναν από τους δημιουργούς 
του παιχνιδιού (ας είναι καλά η 
εποχή του Ιπίοτηοί), ο οποίος 
μου επιβεβαίωσε ότι τελικά από 
τη διαδρομή μέσω ξηρός δεν εί¬ 
ναι δυνατή η απόκτηση πλήρους 
σκορ, δηλαδή λείπει ένας πό¬ 
ντος. 

Ηρθε λοιπόν το πλήρωμα του 
χρόνου να δει τη δημοσιότητα η 
λίστα με όλους τους πόντους 
του παιχνιδιού και από τις τρεις 
δυνατές διαδρομές... 

Πόντοι 

2 Τύπωσε: "ΙοοΙε όοοΙά' 

4 Τύπωσε: "ίαΙ <0 ρδοίο" 

2 Τύπωσε: "!αΙ<α δΙαίθΓϊΐθπί" 

2 Τύπωσε: "τοαεΙ δίαίοιηοηϊ" 
(-1) Περπάτησε στο γρασίδι 
2 Τύπωσε: "ίαλο ίΙο^νοΓδ" 

4 Τύπωσε: "Ιαίςβ εοίπ" 

2 Τύπωσε: "ΙοοΙ< ροδιοί" 

3 Τύπωσε: "ίαΙ<σ πποπαγ" 

1 Τύπωσε: "τσαά δίοπο" 

1 Τύπωσε: "ίβαά δίοπο" 

3 Τύπωσε: "ρυί ίΐονοτδ" 

5 Τύπωσε: "ίαΐίο Ιοίίοτ" 

1 Τύπωσε: ^ΙοοΙε ροδίΐϊίαιΊί;" 

1 Τύπωσε: "ΐαίςο δίαππρ" 

2 Τύπωσε: "ηυίί |θό" 

3 Τύπωσε: 'τβαά ε!ίρρίη9$" 

9 Τύπωσε: "γβδ" (5 θΙΙϊπ 9 ίΗο 
Ηουδθ) 

9 Αγόρασε ένα ίίεΙζβί 

ΤΗΕ €ΑΡΕ ΗΟΚΝ ΚΟυΤΕ 

4 Τύπωσε: "όυγ ίπιιΓ 
60 στους 00 δυνατούς 


3 Τύπωσε: "ίαίςο δειαρ" 

7 Τύπωσε: "ίαΙΙκ πίοπ" (φβί 

ΒίδΙθ) 

3 Τύπωσε: "ίαΚβ 
3 Τύπωσε: "ΐαΙ^β εΐϊρ" 

3 Τύπωσε: "ίαΙ^ο ΗαηάΙβ" 

3 Τύπωσε: "ϊαΙ^ο Καιη" 

8+5 Τύπωσε: "ίίδΗ" 

95 στους 95 δυνατούς 

I Τύπωσε: ίη δία^’ 

εοαεΗ" 

ΤΗΕ ΡΑΝΑΜΑ ΚΟυΤΕ 

4 Τύπωσε: "όυγ ηοί" 

60 στους 60 δυνατούς 

4 Τύπωσε: "γθδ" 

7 Τύπωσε: "ία II* πίογΓ ( 9 βί 

ΒιδΙβ) 

4 Τύπωσε: "|υΓΠρ νιηβ" 

10 Τύπωσε: "ίαΙ<β άΪ5ΐ<" 

5 Πήγαινε μία οθόνη δεξιά 

10 Πήγαινε μία οθόνη δεξιά 

100 στους 100 δυνατούς 

1 Τύπωσε: "9 0ί · π 5ία9^ _ 
εοαεΗ" 

νΐΑ ΙΑΝ 0 

2 Τύπωσε: " 9 ΐνο ίιεΙ^οί" 

2 Τύπωσε: "9 0ί · η 
εοαεΗ" 

60 στους 60 δυνατούς 

2 Τύπωσε: "9Ϊνβ ηποηβγ" 

5 Τύπωσε: "Βυγ ιηαίυΓΟ 
οχοη" 

5 Τύπωσε: "ίαΙΙ< ηιαη" ( 9 ^ί 

ΒίόΙθ) 

7 Τύπωσε: "ίαΙΚ ιτιαη" 

4 Τύπωσε: "υηΗϊίεΗ ίοαπι" 

4 Τύπωσε: Ίοε!< ννΗοοΙδ" 

4 Τύπωσε: "άπηίά' 

4 Τύπωσε: "ΙαΙ^ο ηιοαί" 

95 στους 95 δυνατούς 


Ρ^αιτΐΒ!Ηΐ9ΐιηΒ Α ΡΐΐΖϋΙβ οϊΤΙββΙι 




ΕΑ8ΤΕΕ ΕΟΟ ΒϋΜΜΑΡΥ 


■ν'τ+ό Ιίΐ ί?νι>- Π,Λ <■·( ο ί·1 460 




154 ?€ ΜαδίΟΓ 


ΡΗαηία5Γηα90ΓΪα 2 











ΟΑΙΙΡΟΚΝΙΑ 

5 Τύπωσε: "βθαά ρ^αΙηη 23" 
2 Πάρ€ το δίοπός ίιοη 

2 Τυηωσ£: "Γβαά φάνε" 

5 Τύπωσε: "υ5β ΙοΙΙβΓ" 

1 Τύπωσε: "9* νθ εο ' η ' 

1 *50 Τύπωσε: 

"ραπ" ογ "ά^" (50 φορές) 

3 Τύπωσε: "ϊαίςο ΓηυΙο" 

3 Τύπωσε: "ΒγοποΙ η-ιυΙο" 

1 Τύπωσε: "φνε 9°^ / 

I Τύπωσε: "ςμνο 9°^' 

7 Πάρε το ]σ^5 ΓπυΙο 
(-2) Τύπωσε: 'ΊπΓεαΙί ν^ίηεΐον" 
3 Τύπωσε; "9· ν ^ "1055090” 

5 Τύπωσε; "ΐυτη ν4ΐθθΙ" 

1 Τύπωσε; 'ΤαΙ^θ Γηα9ηβί" 

1 Τύπωσε; "ΐα^β 5ΤΓΙΠ9" 

1 Τύπωσε: "ΐα^θ ηοΐβ" 

3 Τύπωσε: "ρυί ριείυτβ ίη 

εαρ5υΙβ" 

1 Τύπωσε: "Ιαββ αβίΟ^Γαητ" 

7 Τύπωσε: "ίοΙΙον/ ηιυΐβ" 

1 Τύπωσε: "Ιαββ ηιαί<:)Ίβ$" 

3 Τύπωσε: "γ©5" 

2 Τύπωσε: "Ιίβ 5ίπη9 ίο 
Γηα9ηβί" 

2 Τύπωσε: "ρυί ηιααηοί ϊη 
ΗοΙβ" 

* Β119; Εδώ, αν εξακολουθείς 
να πληκτρολογείς την προη¬ 
γούμενη εντολή, 9ο παίρνεις 
συνεχώς πόντους, 

2 Τύπωσε; "Ιο^ογ πτκι^ηβϊ" 

2 Τύπωσε; "ρυΙΙ 5ίππ9" 

! Τύπωσε: "υπΙοελ άοοτ" 

I Τύπωσε; "ϊαβ© ριείί" 

1 *ό Τύπωσε: "ίαΙςθ 90 Μ" 
(6 φορές) 

1 Τύπωσε; "ριείε" 

1 Τύπωσε: "ία^β 9 θΙά" 

* ΕπανάλαΒε τις 5ύο τελευ¬ 
ταίες εντολές 9 φορές την κα¬ 
θεμιά. 

1*2 Τύπωσε: "ΙαΙ<Θ 9^10" 
(2 φορές) 

1 Τύπωσε: "υ5β ρίεΙε" 

1 Τύπωσε: "ϊαβο 9°^ ** 

* Επανάλαβε τις δύο τελευ¬ 
ταίες εντολές 3 φορές την κα¬ 
θεμιά, 

ό Τύπωσε: "9 0ί ’ η ^°Ι 0 " 


Ετσι, έχουμε λοιπόν: 
Συνολικά 249 οπό τους 250 
δυνατούς (μέσω της διαδρο¬ 
μής ΥΙΑ ΙΑΝΟ) 

Συνολικά 250 από τους 250 
δυνατούς (μέσω της διαδρο¬ 
μής ΤΗΕ ΟΑΡΕ ΗΟΚΝ ΚΟυΤΕ) 
Συνολικά 255 από τους 255 
δυνατούς [μέσω της διαδρο¬ 
μής ΤΗΕΡΑΝΑΜΑ βουτΕ) 

ΖΟΚΚ: ΤΗΙ 

υΝ0Ι5€θνΕΒΕ0 

υΝΟΕΚΟΚΟΙΙΝΟ 

Πριν από δύο τεύχη, μεταξύ 
των 5ΚοΓ0\ναΓθ 9σππβ$ που 




περιλαμβάνονταν στο €0 που 
συνοδεύει το περιοδικό, συ- 
μπεριλάβαμε το περίφημο ίοχί 
αάνοπίυΓΟ "ΖατΙί: ΤΗο ϋηάΐ5- 


εονθΓβά υηε)θΓ9ΓουπεΙ", το 
οποίο κυκλοφόρησε από την 
Αεϋνίϊϊοπ σαν φόρος τιμής 
στο πρωτότυπο ΖΟΡΚ, λίγο 


πριν από την επίσημη κυκλο¬ 
φορία του τελευταίου παιχνι¬ 
διού της "ΖΟΚΚ 0ΚΑΝΟ ΙΜ- 
ΟυίδΙΤΟίΤ. 

Πολλοί από εσάς ζητήσατε 
τη λύση του, θεωρώντας το 
αρκετά δύσκολο. Ετσι, έχουμε 
λοιπόν: 

[Σημείωση; Εάν η λάμπα 
σού σβήσει, τότε δεν έχεις 
παρά να τυπώσεις "5ΗαβΒ 
Ιαπιρ" για να την ανάψεις πά¬ 
λι. Την πρώτη φορά που θα 
προ βεις σε αυτήν την κίνηση 
Θα προσθέσεις 5 πόντους στο 
σκορ σου,] 

Ξεκινώντας στο Νσν* Εχ- 
οαναίίοπ 

ΝΕ στο ΤυππβΙ 

ΤΑ5ΤΕ ΒΟυΐΟΕΚ 

Ε, Ν, ΝΜ στο δουνβηΐΓ 
δίαηά 

ΤΑίΚ ΤΟ 5ΑΙΕ5ΜΑΝ 

ΤΑΚΕ ΜΑ5Κ (8 πόντοι) 

Πρόσεξε την περιγραφή 
του περίφημου 9^0: 

ΟΙονίΓ»9 ίυτ 

ΕίΐΗγ ίαεβ 

ΚαζοΓ ίίπ96Γ5 

ΤΑΚΕ ΕΟυΚ ΟΑΝΟΥ (4 πό¬ 
ντοι) 



Ρ€ ΜαβϊθΓ 155 















































Ν στο 0Ηαη9ΐη9 Κοοηπ 
ΡΟΝΙΪΑΖΟΒ 
ΟΟΝ ΕΙ5Η 

ρον ρυκ 

5, $Ε στο Οοηνβηίίοη ΟβηίβΓ 
ΙοΒΒγ 

ΟΚΟΡ ίΑΜΡ 

Ν στο Οοηνοηίϊση ΗαΙΙ (10 
πόντοι] 

ΤΑΚΕ ΟΙΑ55Ε5 (5 πόντοι) 

5 στο ΟοηνθπΗοη ΟθηίοΓ 
Ιοάδγ 
ΤΑΚΕ ίΑΜΡ 

$ στο (ΙυΙίυΓαΙ ΟοπιρΙθχ 
ΡΡΟΡ ΡίΙΝΕ 
Ε, Ε στο 5^008 

ΤΑΚΕ ΒΙϋΕ ΙΕΝ5 (5 πόντοι] * 
(φορώντας τα γάντια^ΐονο^) 
ΤΑΚΕ ΡΕΡ ΙΕΝ$ 

ΡϋΤ ΒίϋΕ ΕΕΝ5 1Ν ΟΙΑ55Ε5 
(5 πόντοι) 

ΡϋΤ ΡΕΡ ΕΕΝ5 ΙΝ ΟΙΑ85Ε5 

Ε στο ΒαςΙ^ίαρε 

ΟΡΕΝ ΤΡϋΝΚ 

ΤΑΚΕ ΟΟΙΝ (5 πόντοι] 

νν στο 5ία9β 

5ΗΑΚΕ ίΑΜΡ (5 πόντοι] 

V/, νν, 5 στο ΗαΙΙ οί δεϊβηεβ 
ίοόόγ 

ΡΡΟΡ ΟΟΡΕ5 
5 ίο ΤΗβ Μυά Ροίυηη 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΡΕΕ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΑίί 
ΤΑΚΕ ΤΙΝ5ΕΙ 
ΕΧΑΜΙΝΕ €ΟΙΝ 
ΤΙΕ ΤΙΝ5ΕΕ ΤΟ ΟΟΙΝ (8 πό¬ 
ντοι) 

Ν, Ε στο Μυ$βυηη οί ΙΙΙυΐίοη 
ΡϋΤ ΟΟΙΝ ΙΝ 5Ι_ΟΤ 
Ρϋίί ΤΙΝ5ΕΙ 

ΡϋΤ ΟΟΙΝ ΙΝ δίΟΤ (10 πό¬ 
ντοι) 

Σημείωσε τον αριθμό (πί>) 
στο μήνυμα του ΟΓαεΙβ (π.χ. 
πέμπτο, πρώτο κΛπ.). 

νν στο Μυ5βυπι οί Αά- 
νβπίυΓβ 

ΡΚΥ πΤΗ ΚΙΒ ν/ΙΤΗ 5νΥΟΒΡ 
(5 πόντοι] - (όπου η το νούμε¬ 
ρο από το μήνυμα του ΟΓαεΙβ) 


$\^ στο ϋαηϋοΓ '5 Οο$βί 
ΤΑΚΕ ^ΑΝ (5 πόντοι) 

ΝΕ, Ε, 5 στο ΤΗθ Μυά ΡοΓυηη 
ΡΟΝ ΟΙΑ55Ε5 
ΡΡΟΡ ΕνΕΚΥΤΗΙΝΟ 
ΟΡΕΝ ΙΙΡ 
Ρϋ5Η ΒϋΤΤΟΝ 
(10 πόντοι) 

Πρόσεξε/κατά γράψε τη σει¬ 
ρά των αντικειμένων: 

ΡΙαΐΗβαέ! 

Ττββ 

Ηου^θ 

ΒαΙΙοοπ 

ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΥΜΒΟΕ5 
ΟϊΓεΙο 

$ρυαΓβ 

ΤπαπρΙβ 

Ρεπίαροπ 

ΤΑΚΕ ΕΥΕΒΥΤΗΙΝΟ 
ΡϋΤ ΡΙΑΤΗΕΑΟ ΟΝ ΟΙΚΕΙΕ 
ΡΙΙΤΤΚΕΕ ΟΝ δΟϋΑΚΕ 
ΡϋΤ ΗΟϋ$Ε ΟΝ ΤΚΙΑΝΟΙΕ 
ΡϋΤ ΒΑΙΙΟΟΝ ΟΝ ΡΕΝ- 
ΤΑΘΟΝ [5 πόντοι) 

ΡΡΟΡ ΖΜ$1 
5Ε ίο 0 α 98 
ΟΡΟΡ ΜϋΙΤΙ 

Ν\ν, Ν, Ν, νν στο ΤυηηβΙ _ 

νΥΑΙΤ 

νν 

Τελικό σκορ: 100 πόντοι 

5 Επισκευάζοντας τη λάμπα 
(ΙοηίθΓπ) 

8 Βλέποντας ένα ψυε 
10 Μιμούμενος ένα 9 ^β 

8 Διακοσμώντας το εοίη 
10 Συμδουλευόμενος το 
ΟταεΙο 

5 Ανοίγοντας τη πιαίδίνβ 
άοοί 

5 Ανοίγοντας το εΙο$Θί 
5 Διαλέγοντας ένα Ιθπ 5 
5 Πειραματιζόμενος με τα 

9 Ια5505 

10 Αποκαλύπτοντας την 


κρυμμένη εικόνα (ΗίεΙάβη ρϊε- 
ίυΓβ) 

5 Ρ0Ε>υ99· 1Ί 9 το 9 Γϋθ 
5 Ιεφεύγοντας από τα 91^0 
19 Βρίσκοντας διάφορα 
αντικείμενα 

Τελικό ΚαηΚ: ΤΗβ ϋΐίϊιηαίθ 
Ιπίοεοπι Τβχί ΑάνβπίυΓβΓ 


Σημειώστε ότι στη λύση που 
ακολουθεί έχουν περιληφθεί 
μόνο οι κινήσεις εκείνες που 
είναι απαραίτητες για την επί¬ 
λυση της περιπέτειας. [Για να 
αποκτήσετε μια συνολική εικό¬ 
να της περιπέτειας, πρέπει να 
εξερευνήσετε μόνοι σας 
όλους τους δυνατούς χώρους 
και τα αντικείμενα.) 


ΜΥ5ΤΕΚΥ ΗΟΙ/5Ε 

Με την κυκλοφορία στη χώ- 
ρα μας της περίφημης συλλο¬ 
γής αόνβηίϋΓθί της ΚοόβΓία 
ννΐΙΙϊαιτΐ5, αρκετοί από εσάς 
ζητήσατε τη λύση του πρώτου 
οπ-Ιίπβ αάνβπίυΓβ της 5 ϊ©πό, 
ΤΟΥ ΘΡΥΛΙΚΟΥ "Μγ5ί€Γγ 
Ηουδβ". 


Ξεκινάς το παιχνίδι στην το¬ 
ποθεσία: 'Ύου ΟΓβ ιπ ίΗβ ίΓοπί 
γατά οί α ΙαΓ 9 β αόαηάοπθεΙ 
νίείοηαη Ηου$θ. δίοηβ 5 ίβρ 5 
Ιβαά υρ ίο α ν^ίάβ ροπεΗ", 
Τώρα, τύπωσε (όλες οι εντο- 
λές/Χεξεις η ου πρέπει να τυ¬ 
πώσεις είναι αυτές με τα κε¬ 
φαλαία): 



“ ΛρρΙρ //6 ΡίτιυΙυΐηί 



*" ΑρρΙο //ί> ΕποοΙηΐΏΓ 


ΕΗΤΕΕ 0 Ρ0Ε ι:ΑΡ1Ε 0Κ Γ ΓϋΡ I Ν·5ΤΡΙ Ιι: Τ ΙϋΝ2^ 


ι*ί· I 

^ I 


156 Ρ0 Μα^ίθΓ 



























Τα ΠΑΝΤΑ ΣΕ 

ΕΝΑ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΑΠΟ ΕΙΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΟ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ, ΣΕ ΠΟΛΥ ΚΑΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΚΑΙ ΤΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ ΔΩΡΕΑΝ ΡΑΚΚΙΝΟ ΣΤΟ 0Ο5ΜΟ5 ΟΕΝΤΕΚ (ΣΤΟ ΗXX. ΐ). 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΓΠΝΟ ΟΕΝΤΕΚ I: ΡΑΡΕΚΓΟννΝ, ΚΗΦΙΣΙΑΣ 55 , ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ (ΓΗΡΟΚΟΜΕΙΟ), ΤΗΛ.: 6495560 
ΗθΜΕ ΟΟΜΡΙΓΠΝΟ ΟΕΝΤΕΚ II: ΙνΓο ελίέ, ΔΗΜ. ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ 5 , ν. ΨΥΧΙΚΟ, ΤΗΛ.: 6714902 , ΙηίοεϋίβθοοηρυΙίηΙί^Γ 


ΑΠΟΦΥΓΕΤΕ ΤΗΝ ΚΙΝΗΣΗ ΤΟΥ ΚΕΝΤΡΟΥ ΚΑΙ ΕΛΑΤΕ ΣΤΟ ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

ΡΑΡΕΚΤΟννΝ 

Ηοιτιβ 0οηηρυϊίη9 ΟβηίβΓ 


Ιντεκνετ 


ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ 

ΚΟΝΣΟΛΕΣ, ΑϊΕΙΟΥΑΡ, 
ΟΑΜΕ5 


Κινητη Τηλεφωνία 

ΤΗΛΕΦΩΝΑ, ΑΣΕΣΟΥΑΡ, Β'ΕΚΕΕ 


Ηακο^υακε 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ, ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, 
50 ΑΝΝΕΒ 5 , ΜΟΟΕΜ$ ΚΑΙ 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΕΡΙΦΕ' 
ΡΕΙΑΚΩΝ 


δΟΠΛΥΑΚΕ 
Επαγγελματικοί και μη 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΙ 
ΤΙΤΛΟΙ, ΡΚΟΡΙΙΟΤίνίΤΥ, 
ΟΑΜΕ5 


Σε ΕΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 


·%ν ΤΖί,ΣφΞΤΞΤ 




























ΛρρΙβ //β ΓπΊυΙπΙηΓ 


ΙΡΡ0Π Α ΟΡΕΑΤ ΓΤ Ο Π Ε Ν Τ ΙΝ ΗΙ3Τ0ΚΥ = 
(1Υ5ΤΕΚΥ ΗΟϋδΕ, ΤΗΕ ΡΙΡ3Τ ^ΑΡΗ ΙΟ 
ΑΟυΕΝΤϋΡΕ } ΗΑ3 6ΕΕΑΤΕ0 ΙΝ 1980 ΒΥ 5ΙΕΡΡΑ 
ΟΝ-ίΙΝΕ ΡΟϋΝΟΕΡε ΚΕΝ ΑΝΟ ΡΟΒΕΡΤΑ 
ΗΙΙΙΙΑΠ3, ΑΝΟ ΡΕΕΕΑ8Ε0 1 ΝΤΟ ΤΗΕ ΡϋΒΙΙΟ 
ΟΟΜΑΙΝ ΙΝ 1987 ΤΟ ϋΕΕΕΒΡΑΤΕ ΟΙΕΡΡΑ'δ 
7ΤΗ ΑΝΝIΜΕΡδΑΡΥ. 

ΝΕ ΕΝϋΟΙ_ΙΒΑ6Ε ΥΟϋ ΤΟ ΟΟΡΥ ΤΗ 13 ΟΑΜΕ/ 
ΡΟΡ Υ0ϋΡ3ΕίΡ ΟΡ ΤΟ 8ΗΑΡΕ. ΙΡ ΥΟϋ ΗΑΜΕ 
ΕΝΟΟΥΕΟ II ΥΟϋ ΠΑΥ 3ΕΝ0 Α $5 ΟΟΝΑΤΙΟΗ ΤΟ 
ΚΕΝ ΑΝΟ ΡΟΒΕΡΤΑ 1 3 ΡΑΟΟΡΙΤΕ ΒΗΑΡΙΤΪ, 
5ΙΕΡΡΑ ΗΊ5ΤΟΡΙΟ 3ΙΤΕ5 Α3500ΙΑΤI ΟΝ * Ρ 0. 
ΒΟΧ 451. ΟΑΚΗϋΡβΤ ΟΑ 93644 

ΝΟΤΕ ΒΕ0Α03Ε ΙΤ 13 ΝΟΝ ΕΡΕΕ, 3 ΙΕΡΕΙΑ 1 8 
ι:ιετ το νου. ιιε οαν νο εοηοερ τάκε γαιεβ 
ΟΝ ΤΗ 13 ΟΑίΙΕ ΙΡ ΥΟϋ ΝΕΕΟ ΗΕΕΡ. ΝΕ $υθ 

<:ε8τ γου οονταοτ νουρ ιοοαι αρρι_ε υεεκε 

ΟΡΟϋΡ ΤΟ ΤΑΙ_Κ ΝI ΤΗ 0ΤΗΕΡ3 Ν Η Ο ΠΑΥ ΗΑΜΕ 
ΡΕΑΥΕΟ ΙΤ. 


Μγίίβτγ Ηουδθ 


ϋ (υρ) 

ΟΡΕΝ ΟΟΟΡ 

ΕΝΤΕΡ ΟΟΟΡ 

5 (ϊουίΗ) 

ΘΕΤ ΘΑΝΟΙΕ 

Ν (ηοΓίΙη) 

V/ (ννοδί) 

Βρίσκεσαι στην κουζίνα. 
ΙΟΟΚ 5ΙΝΚ και ΟΕΤ το 
ΒϋΤΤΕΡΚΝΙΡΕ. 

Πάρε επίσης τα σπίρτα 
(πΊαΙεΚσΒ] από το εαόίηοί και 
την κανάτα (ριΙεΚετ) από το 
ψυγείο (Γβίπ^ΓαίοΓ). 

Ανοιξε τη βρύση (\Α/ΑΤΕΚ 
ΟΝ) και γέμισε την κανάτα 
(ΟΕΤ ννΑΤΕΚ], 

Οταν σκοτεινιάσει και δεν 
βλέπεις, τότε ΙΙΟΗΤ τα €ΑΝ- 
ΟΙΕ. 

Ε (εα5ΐ) 

υ 

Μπορείς να εξερευνήσεις τα 
δωμάτια στο ανατολικό/δυτι¬ 
κό χολ για να εντοπίσεις μερι¬ 
κά ενδιαφέροντα ίχνη του δο¬ 
λοφόνου, αλλά δεν 8α βρεις 
αντικείμενα που είναι απαραί¬ 
τητα για την επίλυση της περι¬ 
πέτειας. 

Ν 

υ 


Βρίσκεσαι στη σοφίτα 
(αίίίε). ΟΕΤ το ΗΑΜΜΕΡ. 

Τώρα πια πήγαινε πίσω στην 
κουζίνα (Ιαϊεήβπ), ΜΟνΕ το 
αΑΒΙΝΕΤ και ΒΡΕΑΚ ΝΑΙ! 

ΕΝΤΕΡ ΗΟΙΕ 

Ρ (άον/π) 

$ 

Βρίσκεσαι στο υπόγειο 
(δαδοπιεπί). ΟΕΤ το ΚΕΥ. Εδώ 
βλέπεις άλλη μία τρύπα (Η ο ίο), 
ΕΝΤΕΡ ΗΟΙΕ. 

Ν 

ϋ 

Στην κορυφή του δέντρου 
(ρίπο Ιγθθ), ΙΟΟΚ στο ΤΕΙΕ- 
500ΡΕ. 

Τώρα κατέβα με ΟΟΜ/Ν, 
ΡΟΥΥΝ. 

Το δάσος μπορεί να αποδει- 
χθεί ιδιαίτερα ενοχλητικό, αν 
καταφέρεις νσ χαθείς, γέ αυ¬ 
τό πήγαινε προσεκτικά... 

Ν, Ν, Ν, Ν και μόνο τώρα ϋ. 

Χρειάζεται να ανοίξεις την 
πόρτα της κουζίνας με ΟΡΕΝ 
ΟΟΟΡ για να μπορέσεις να 
μπεις πάλι στο σπίτι (ξανά ϋΡ). 


Βρίσκεσαι στην τραπεζα¬ 
ρία (άϊηίπ9 γοοπι), όπου βλέ¬ 
πεις ένα πολύ εύφλεκτο χαλί. 
Ετσι, απλώς τύπωσε: 

ΙΟΟΚ 

Βάζεις φωτιά. Χωρίς να πα- 
νικοβληθείς, τύπωσε ΡΟϋΡ 
νΥΑΤΕΡ (ρίχνεις νερό σε αυ¬ 
τό). 

Αχά! Βρίσκεις άλλη μία 
τρύπα. ΙΟΟΚ ΗΟΙΕ και ΟΕΤ 
το μικρό ΚΕΥ. 

Φύγε από εδώ και πήγαινε 
ξανά στη σοφίτα (αΐίΐε). Τώρα 
δα βλέπεις την καταπακτή 
στο ταβάνι, αλλά πρώτα κά¬ 
νε: 

ΕΝΤΕΡ την ΟΟΟΡ στα δεξιά. 
ΙΙΝΙΟΟΚ τΗβ ΟΗΕ5Τ. ΟΡΕΝ 
ΟΗΕδΤκαι ΟΕΤτοΟϋΝ. 

ΕΝΤΕΡ ΟΟΟΡ πάλι πίσω στη 
σοφίτα και ΟΡΕΝ την ΤΡΑΡ- 
ΟΟΟΡ. Τώρα Θ1ΙΜΒ τη ΙΑ0- 
ΟΕΡ. 

Βλέπεις τη δολοφόνο και εί¬ 
ναι η 0αΪ5γ1ΙΙ Εδώ υπάρχει επί¬ 
σης ένα σημείωμα, αλλά η 
□αΪ5γ δεν σε αφήνει να το πά- 
ρεις. 

Ετσι, δεν έχεις άλλη επιλογή 
από το να τυπώσεις: ΚΙΙΙ 
ΟΑΙ3Υ... Υ/ΙΤΗ ΟϋΝ. 

Τώρα πια ΘΕΤ το ΝΟΤΕ και 
διάβασε το. Το σημείωμα λέει 
πού ακριβώς είναι κρυμμένα 
τα |β^νβΐ5 (στο όαίβηΊβηί). 

ΕΝΤΕΡ την ΤΡΑΡΟΟΟΡ για 
να επιστρέφεις στη σοφίτα 
(αίίϊε) κοι από εδώ πήγαινε 
ΟΟνΥΝ και ΝΟΡΤΗ. 

ΕΝΤΕΡ ΟΟΟΡ και πήγαινε 
ΕΑδΤ. 

ΘΕΤ την ΤΟννΕΙ (πετσέτα) 
από το μπάνιο. 

Από εδώ, στο $ΐυάγ, υπάρχει 
ένα σύντομο πέρασμα για το 
υπόγειο (Βα$ 0 ηη 0 ηΙ), 
ϋ$Ε ΒϋΤΤΕΡΚΝΙΡΕ για να 
"χαλαρώσεις" την εικόνα και 
ΘΕΤ την ΡΐαϋΡΕ. Τώρα ΡΡΕ55 
το ΒϋΤΤΟΝ και ΕΝΤΕΡ Υ/ΑΙΙ. 
Πήγαινε ΟΟΜ/Ν και ξανά 


ΟΟΥΥΝ και, επιτέλους, βρίσκε¬ 
σαι στο υπόγειο. 

Τώρα πια, ΡΕΜΟΨΕ ΑΙΘΑΕ, 
ΟΕΤ ΒΡΙΘΚ και ΘΕΤ ΐΚθ ϋΕΥΥ- 
Ε15Ν! 

Πα να τελειώσεις την περι¬ 
πέτεια, πρέπει πρώτα να βγεις 
από το σπίτι. Πρέπει να ξεκλει¬ 
δώσεις την εξώπορτα, να την 
ανοίξεις, να βγεις έξω και να 
κατεβεις τα σκαλιά για να 
"πάρεις" το μήνυμα του ίϊπαΐθ 
της περιπέτειας. 

Σημείωση: Στην πραγματικό¬ 
τητα, μπορείς να πάρεις τα 
( 0 ^ 0 |& χωρίς να σκοτώσεις την 
□αί$γ, πηγαίνοντας κατευθεί¬ 
αν στο υπόγειο από το μυστι¬ 
κό πέρασμα. Παραδόξως 
όμως το παιχνίδι ΔΕΝ τελειώ¬ 
νει παρά μόνον αν σκοτώσεις 
την Οσΐ$γ. 

ΑΛΛΑ "ΑΓΓΕΙΑ" ΠΡΑΓΜΑΤΑ 
ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΙ 
ΝΑ ΔΟΚΙΜΑΣΕΙ! 

ΘΕΤ το ΟΑΘΘΕΡ από το πρώ¬ 
το δωμάτιο στο ί γοπτ ΙΗθ Εϊγβϊ 
γοογπ στο ανατολικά του ανατο- 
λικοΰ/δυτικού χολ. Δεν 9α το 
χρειαστείς στο παιχνίδι, εκτός 
και αν αποφασίσεις να... 

ΚΙΙΙ ΛΟΕ, στο νεκροταφείο, 
και ΟΕΤ το 5ΗΟΥΕ1. Ομως δεν 
θα βρεις καμία χρήση για το 
ίΚονβΙ, οπότε... κακομοίρη ]οθ! 

ΙΙΘΗΤ το 5ΤΟΥΕ στην κουζί¬ 
να (ΡΐΙεΗθπ). 

Αυτά προς το παρόν. Περισ¬ 
σότερα τον άλλον μήνα. Οσοι 
στέλνετε γράμματα ζητώντας 
Βοήθεια και μένετε στο Λεκα¬ 
νοπέδιο, καλό είναι νσ γράφετε 
και το τηλέφωνό σας, εφόσον 
έχετε φυσικά. 

Μη ζητάτε ολοκληρωμένες λύ¬ 
σεις γιατί δεν στέλνουμε πια, Πε- 
ριγράψτε μας όμως σωστά το 
σημείο στο οποίο έχετε κολλήσει 
και εμείς 8α σας βοηθήσουμε. 


150 Ρ€ Μο3ΐ0Γ 









Η 5ΙΙΚ0Ν 51Α Γ 



0θΜΡΙΙΪΕ*5 & ΡίΙΙΜΕίω 1Π Α 

Κοντά στο Μαθητή, το Φοιτητή, τον Επαγγελματία... 
Παρουσιάζει το ΟΥΗΙΧ ΜΕΡΙΑ ΟΧ 



αοτ - ΜΟΧί Ογπχ Μθϋίθ αχ 

Οι Μεγάλοι Κατασκευαστές: 

ΙΒΜ ΑΡΤίνΑ ® 

ΟΟΜΡΑΟ ΡΗΕ5ΑΒΙΟ ® 
ϋΑΕννΟΟ ννβ(33ί3ΐϊοπ ® 
εμπιστεύθηκαν το Ογιϊχ Μβάίβ. 
ΕΣΕΙΣ; 

-> ΟΥΒΙΧ ΜΕΡΙΑ αχ 
-»■ ΜΙΝΙ ΤοννθΓ 035Θ 

·*■ μ/β οι_οβαι_ αοτ - μοχ 

5ναΑ 03Γύ 2ΜΒ 1280x1024 (οπ &θ3Γ(1) 
-> 5 ουπΰ 03 γΟ 16 βΐΐ βίβΓθο (οη ΡοβΓά) 

-* 2,10Β υΐΐΓ3 ΡΜΑ ΙιογοΙ ΡΐβΙί 
-» 16ΜΒ ΕΡΟ ΒΑΜ 
-> ΟΡ-ΒΟΜ 24χ 
5ρβ3ΚβΓ5 120 \Νά 11 
-* ΜοηίίΟΓ 5νθΑ 14” ΡϊςμίθΙ 
ΚθγΙ>03Γά 104 Κβγδ ννΐη 95 
-» Μουεβ 5 θγϊ 3 Ι 
-* 5/νν ννΐη 95 


Τεχνολογία 5 σε 1 

δγδίβΓΠ ΒοβγοΙ Βρβοίΐίοβϋοη 

★ ΟΡυ 133/180/200/233 ΜΟΧϊ &ν Ογίτϊχ 

★ 5νθΑ αβιτΙ 2ΜΒ δυρροΓΐ 1280x1024 

★ δουηϋ 03 γΡ 16 βϊΐ οοηηρΒίϊβΙθ 

★ άοπτε Ρογϊ - ΜΡυ 401 

★ ΤΥ-ΥΙΡΕΟ ουτ (ορΐϊοηοΙ) 



Ββγθ - ΜΟΧϊ Ογπχ Μβύϊα ΟΧ 

ΟΥΒΙΧ ΜΕΡΙΑ ΟΧ 133ΜΗζ 


180.000 

ΟΥΒΙΧ ΜΕΡΙΑ ΟΧ 180ΜΗζ 

190.000 

ΟΥΒΙΧ ΜΕΟΙΑ ΟΧ 200ΜΗΖ 

199.000 

Τν-νΐϋΕΟ ουτ + 7.000 

Στις ανωτέρω τιμές δεν περιλαμβάνεται Φ.Π.Α. 18%. 



• ΝΕΟ ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: Ηλία ΗλιοΟ 8, Νέος Κοομος, Τηλ.: 9212121, Ρω: 9221220 · ΑΙΓΑΛΕΩ: θηβών 322, Τηλ.: 5397071, 
Ρβχ: 5397022 · ΑΘΗΝΑ: Πανόρμου 4, Τηλ.: 6466811 · ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Πραξιτέλους 165, Τηλ.: 4297801 · ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ; Ελ. Βενιζέλου 
140, Τηλ,: 2720091 · ΛΙΒΑΔΕΙΑ: Καραγιαννοπούλοα 38, Τηλ.: 0261/81181 · ΜΥΤΙΛΗΝΗ: Καλλονή, Τηλ.: 0253/23911 

• ΠΑΤΡΑ: Αυλώνας 17, Τηλ.: 061/327034 · ΧΑΛΚΙΔΑ: Κώτσαυ 1, Τηλ.: 0221/74797 

Β-πιαίΙ: 5γϊ3ΐΐΓη@8Νί£οη.5ΐ3Γ.€ϋΓΤΐ ΟΙ1ρ://«πην.$ΐΙίροη-8ΐ3Γ.οοιη 

• ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΣΤΗΝ ΚΥΠΡΟ: Αεωφ. Ακροπόλεως 3Α, Λευκωσία, Τηλ,: 510560, Ραχ: 510162 

























Μ Ο 8 Τ 


«ί Α Ν Τ Ε Ο 




Οσοι πιστοί του 
ΜοηΙκγ ΙίΙαΓκ), από 
την ένδοξη εποχή που 
μεσουρανούσε η 
ΑιΐΉ 9 α, προσέλθετε. 
Ο παλιόφιλος 
ΟυγΒτυ$Ιι 
ΤΗτθθρννοοό, ο 
ήρωαςτων 
θαυμάσιων 
αόνβηΐυτβε της 
σειράς, επιστρέφει σε 
μία περιπέτεια 
ενάντια στον τρομερό 
πε ιρατή-φάντασμα 
Ιβ€ΚυεΙι. Οπλίστε 
το... μυαλό σας και 
ξεκινήστε με τη 
Βοήθεια της λύσης 
που σας 
προσφέρουμε. 

Επιμέλεια: Αργύρης Γιαγιάς 

αΓ9 ΐ πδ^οητιρ οΐ ι η Ιΐ* 9 Γ 


ΤΟΤΑΙ ΑΝΝΙΗΙίΑΤΙΟΝ 

ΜΙ55ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙ5ΗΕΟ! 


Τ ο ΤοϊαΙ ΑηηίΗιΙαΗοπ, ό¬ 
πως 8α ξέρετε, είναι το 
πιο σύγχρονο γθοΙ ίιπισ 
5^αίθ9Υ* Αν και κυκλο¬ 
φόρησε πριν από λίγο καιρό, ε¬ 
ντούτοις ήδη έχει γίνει επιτυχία. 
Οσοι προλάβατε να παίξετε μα¬ 
ζί του 8α έχετε διαπιστώσει ότι 
από κάποια αποστολή και έπει¬ 
τα τα πράγματα δυσκολεύουν 
αισθητά. Επειδή, λοιπόν, 8α 
χρειαστείτε βοήθεια για να ο¬ 
λοκληρώσετε το εαηπραί 9 π, σε 
αυτό το τεύχος έχουμε για εσός 
βήμα προς βήμα τις λύσεις των 
τελευταίων δέκα αποστολών 
των Αγγπ. Επίσης, οας δίνουμε ό¬ 
λα τα Ηρ$ του παιγνχ*ν—* α¬ 

κόμα μεγαλύτε^ 


ΜΙ55ΙΟΝ 16:5ΤΟ€ΚΡΙΙΕ 
ΑΤ ΤΗΕ ΑΒΙΙΤΜΕΝΤ 

Σε αυτή την αποστολή απαι¬ 
τείται να καταστρέψετε όλες τις 
μονάδες €οϊθ ή να καταλάβετε 
όλα τα κτίριό τους. Ξεκινάτε 
στα νότια, ενώ η βάση τους εί¬ 
ναι στην άλλη πλευρά του μεγά¬ 
λου τείχους, το οποίο απλώνε¬ 
ται από ανατολικά έως δυτικά 
κατά μήκος του χάρτη. Υπάρχει 
μόνα ένα οημείο για να περάσε¬ 
τε και αυτό είναι φρουρούμενο 
από ισχυρές μονάδες των (Ιογο, 
Ξεκινήστε κατασκευάζοντας μία 
Βάση δίπλα στο λόφο τον οποίο 
βλέπετε. Σταματήστε, όταν κα¬ 
τασκευάσετε μία ισχυρή φρου¬ 


ρό - δηλαδή, τουλάχιστον είκο¬ 
σι μονάδες. Στη συνέχεια, συ¬ 
γκεντρωθείτε στην κατασκευή 
αεροπορικής δύναμης με 
0ΓανΙ©Γ$, Ηιοννίε» και ρΗοοηίχ 
βομβαρδιστικά και κατόπιν ξε¬ 
κινήστε επιθέσεις στη φρουρά 
του τείχους. Θυμηθείτε ότι χρει¬ 
άζεστε επίσης ίΓθβόοπι ίΙξ^ΐοΓδ 
για να περιπολούν πάνω από 
τον εναέριο χώρο της βάσης 
σας. Αφού καταστρέψετε τη 
φρουρά του τείχους, αναπτύξτε 
τις επίγειες δυνάμεις, έχοντας 
I ^ε αυτές και μερικά 5ρί- 
Οί ίταν ολοκληρώσετε, ξεκι¬ 
νήστε με τα βομβαρδιστικά σας 
την επίδεση στην εχθρική βάση 
και, ταυτόχρονα, φέρτε τις επί¬ 
σημες δυνάμεις να βοηθήσουν. 

Δεν χρειάζεται να καταστρέ¬ 
ψετε όλα τα "εχθρικά" κτίρια, 
απλώς να κυνηγήσετε και να 
κατα στρέψετε όλες τις εχθρι¬ 
κές μονάδες. 

ΜΙ55ΙΟΝ 17: ΡΟΚΤΚΕ55 
ΑΤ ΒΚΟΟΒΑΝ'5 Ι51Ε 

Οι (Σογθ κατασκευάζουν έ¬ 
ναν εκτοξευτή πυρηνικού πυ¬ 
ραύλου. Πρέπει να τον πάρετε. 
Ξεκινήστε κατασκευ/ 7 οντας α¬ 
εροπορική δύναμη οικό 

Ιυτ^θΓ5, καθώς ε .ναν 

σταθμό ϊοπογ και ένα ςευγάρι 
από εκτοξευτές Ιοηοβάο. Βια¬ 
στείτε, γιατί σύντομα θα δε¬ 
χθείτε επίθεση από ανβηρβ^ 
και ίίπΙΗ επόμενη αποστολή 
σας είναι να καταλάβετε τα νη¬ 
σιά στα δυτικά, όπου θα τοπο¬ 
θετήσετε $οΙογ εοΙΙοείοΓί και 
ΓϊΐθίαΙ σχίΓαεΙοΓδ, Μόλις ανα¬ 
πτυχθείτε πλήρως στο νησί, κα¬ 
τασκευάστε ναυτικό και αερο¬ 
πορία. Χρησιμοποιήστε ηπίΙΙβπί- 


160 Ρ€ ΜαδΙθΓ 









υητί$ και εοηρυβτ$ για να ηβρι- 
ηολειτε τα νησιά, και κατασκευ¬ 
άστε Ιαπεβί*, Ηαν^5 και 
^>Γθ\νΙβΓ5. Με τα ρήοβηϊχ κατα- 
στρέψτε τον εχθρό στο νότιο ά¬ 
κρο του κεντρικού νησιού και 
μετά βομβαρδίστε ανατολικά. 
Μη χρησιμοποιήσετε πλοία, για¬ 
τί μπορεί κατά λάθος να κατα¬ 
στρέφετε τα πυρηνικά. Αφού 
πάρετε κάθε πλευρά του νησι¬ 
ού, στείλτε έναν εοΓΠΓπαπεΙεΓ να 
πάρει τον πύραυλο. 

ΜΙ55ΙΟΝ 18; 
νΕΝΟΕΑΝΟΕ! 

Οι Οογθ έχουν αποφασίσει να 
δολοφονήσουν είκοσι αππ ρββ- 
ν/ββ5, οι οποίοι είναι περί κυκλω¬ 
μένοι στα νότια. Δεν μπορείτε 
να κάνετε τίποτα για να τους 
σώσετε, εκτός από το να τους 
επιλέξετε όλους και να τους ο¬ 
δηγήσετε Βόρεια, σώζοντας έ¬ 
ναν ή δύο. Διαχωρίστε τις μονά¬ 
δες σας σε δύο ομάδες με πεζι¬ 
κό, όπως οι ρθο^θ05 και ίίάοδ 
στο μπροστινά μέρος, και περι¬ 
μένετε την άφιξη των €οτβ. Επει¬ 
δή οι γρηγορότεροι από αυτούς 
θα έρθουν νωρίτερα, θεν θα εί¬ 
ναι πρόβλημα να τους βγάλετε 
από τη μέση. Οταν όλες οι μο¬ 
νάδες των €ογθ φθάσουν στο 
επάνω μέρος του χάρτη, μετακι¬ 


νήστε όλους τους δικούς σας 
στο κάτω μέρος και καταστρέψ- 
τε το ΚΒοί. Τέλος, μόλις σκοτώ¬ 
σετε όλες τις μονάδες των Οογθ 
στο χάρτη, 8α έχετε νικήσει. 

ΜΙ55ΙΟΝ 19: ΤΗΕ 
ΜΟΤΙΕΝ ΚΑΜΡ 

Η αποστολή σας σε αυτό το 
ΙβνβΙ είναι να καταλάβετε ακό¬ 
μα ένα ΟαΙαεϊΐε Οαίβ. Θυμη¬ 
θείτε ότι δεν πρέπει να το κατα¬ 
στρέφετε, γιατί 8α χάσετε. 
Πρώτα φτιάξτε μια Βάση πίσω 
από το βράχο στα Βόρεια. Σύ¬ 
ντομα μερικοί ταρίβΓ5 θα εμφα¬ 
νιστούν: Εξοντώστε τους με 
5απΐ5οη$ και πίθιΊ*. Φτιάξτε μια 


βάση (χρειάζεστε ένα κατα¬ 
σκευαστικό αεροσκάφος και 
μερικούς ίτοβάοπι και 

τοποθετήστε ένα 5 θπΙΪπθΙ Ιθ56Γ, 
έναν ΓαάαΓ και έναν άε- 

ίβηάβτ ΓπΐϊϊίΙε ΙαυπεΗβΓ στο μι¬ 
κρό λόφο λίγο προς τα βόρεια. 
Σύντομα, και αφού οι ταρίβΐΈ έ¬ 
χουν κσταστραφεί, θα εμφανι¬ 
στούν μερικές μονάδες εδά¬ 
φους των Θοτβ. Κα τα στ ρέψτε 
τους και στη συνέχεια βρείτε 
και καταστρέψτε τον Οογθ 
άϊρΙσππαί, 

Κατασκευάστε ί!α$Η και 
5ΐυητιργ Ιαπ1ί$ και, στη συνέχεια, 
συγκροτήστε την αεροπορία 
σας. Κινηθείτε προς την εχθρι¬ 


κή βάση, μόνο όταν πιστεύετε 
ότι έχετε αρκετές μονάδες. Κι 
αυτό γιατί οι Οογο, μόλις σας 
δουν, θα σας στείλουν ένα ιπ- 
Ηηπίάαίοε Οταν οι μονάδες σας 
φθάσουν στο ίηίιιτυάαΐοΓ, κατα¬ 
στρέψτε το με τα Ηαν^5 και τα 
ρΗοοηϊχ βομβαρδιστικά. Επί¬ 
σης, κάντε μερικές αεροπορι¬ 
κές επιδρομές στη βάση, σπρώ¬ 
χνοντας ταυτόχρονα τις επίγει¬ 
ες δυνάμεις σας συνεχώς προς 
τα εμπρός. 

Καταστρέψτε τα $αα\ 9 υη$ 
αλλό και όλα τα άλλα εκτός α¬ 
πό την ΟαΙαείίε Οαίθ, την οποία 
θα καταλάβετε με τον Οογπ- 

ηπαηάθΓ, 

ΜΙ55ΙΟΝ 20; ΟΙΙΜΡ 

Στην αρχή του ΙβνβΙ 8α εμφα¬ 
νιστεί το €οτβ (Ιοη^τυείιοη 
Κόοί. Διατάξτε όλες τις μονά¬ 
δες σας να μην πυροβολήσουν 
άμεσα και χρησιμοποιήστε τον 
ΟοππηταπεΙβΓ για να το καταλά¬ 
βετε. Στη συνέχεια, προωθήστε 
τον ΟοΓΠΓηαπάοΓ και αιχμαλωτί¬ 
στε τον ,Ιβίίγ, ο οποίος μπορεί 
πλέον να χρησιμοποιηθεί ως α¬ 
νιχνευτής. Ξεκινήστε την κατα¬ 
σκευή της Βάσης και τοποθετή¬ 
στε έναν γοΘογ ίονβτ στο 
μπροστινό μέρος της. Κατα¬ 
σκευάστε ίϊάθ5 και ζβυ$ \ά>ο\$, 
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νται βορειοανατολικά). 

Φτιάξτε έναν ταάαΓ Ιο^θγ και, 
αν είναι δυνατόν, καταλάβετε 
το 0οη5ίΓυείίοη Κδοί. Θα το 
χρειαστείτε για να φτιάξετε Ι<- 
θοί$, τα οποία στη συνέχεια 9α 
πρέπει να τοποθετήσετε στην 
κεντρική ράμπα λίγο προς τα 
νότια, Η αεροπορική δύναμη εί¬ 
ναι αναγκαία και θα χρειαστεί¬ 
τε μερικά ΪΓθβάοιτι ίίε^ΐβΓ* για 
να προστατέψετε τη βάση σας. 


ώστε να ετοιμαστείτε για την ε¬ 
πίδεση των €ογθ* Μόλις απο¬ 
κρούσετε το πρώτο κύμα αυτής 
της επίδεσης, ξεκινήστε να 
φτιάχνετε πίθγΙβ και ΒυΙΙάοΐ^ 
Οταν έχετε είκοσι μονάδες, με¬ 
τακινηθείτε βόρεια, στέλνοντας 
πρώτον τον *)αίίγ. Καταστρέψτε 
όλες τις μονάδες (Ιογθ που θα 
συναντήσετε και σύντομα δα 
βρείτε το Οογο ταάαΓ ίον/οε Εάν 
μπορείτε, χρησιμοποιήστε τον 
ΟοππΓπαηεΙσΓ για να τον καταλά¬ 
βετε. Οταν φδάσει σε αυτό το 
σημείο, θα πρέπει να δημιουρ¬ 
γήσετε ακόμα μερικές μονάδες. 
Βάλτε μπροστά τα ΒυϋεΙθ9$ και 
ανακατέψτε τα μαζί με μερικά 
ζίρργδ για ποικιλία. Καθώς ανα¬ 
πτύσσεστε στο χάρτη, 8α πρέ¬ 
πει να κατασκευάζετε και άλλες 
μονάδες, τις οποίες 8α συνεχί¬ 
ζετε να στέλνετε προς την ε¬ 



χθρική Βάση, και σιγά-σιγά θα 
νικήσετε. 

ΜΙ5510Ν 21: ννΕΙΟΟΜΕ 
ΤΟ €ΟΚΕ ΡΚΙΜΕ 

Σε αυτό το ΙβνσΙ ξεκινάτε μό¬ 
νο με τον (ΙοπίΦαηάβΓ σας. 
Ετσι, κινηθείτε όσο πιο γρήγορα 
μπορείτε και καταλάβετε όλα 
τα όοΓβ βθδουΐΈβ όση© τα ίο Γ5 
που μπορείτε (μερικά βρίσκο¬ 


Μποραύν επίσης να χρησιμοποι¬ 
ηθούν για αναγνώριση εδά¬ 
φους, Ετσι φτιάχτε ένα-δύο και 
στείλτε τα σε όλο το χάρτη. Μό¬ 
λις έχετε μια αξιοπρεπή στρα¬ 
τιωτική δύναμη, ξεκινήστε την 
κατασκευή Βίο ΒσιϊΚαδ και 
9υαΓ0ίαη5. Επίσης, φροντίστε 
να κρατήσετε τον εχθρό στην 
ακτή με μερικά ΐαπΚδ, Στη συνέ¬ 
χεια, χρειάζεστε μερικά βομ¬ 


βαρδιστικά και άλλα συνοδευ¬ 
τικά αεροσκάφη, τα οποία θο 
χρησιμοποιήσετε για να κατα¬ 
στρέψετε το 0 )γθ αίιΤΓαΙΐ ρίαπί. 
Χρειάζεστε έναν αάναπεθά 
ΓαάοΓ ΙοννβΓ για αυτό* Φτιάξτε 
τις επίγειες δυνάμεις και, όταν 
είστε έτοιμοι, χτυπήστε με αυτές 
αλλά και όλες τις δυνάμεις σας 
τον εχθρό. Μόλις καταστρέψτε 
όλα τα €οϊθ κτίρια, εξερευνή- 
στε όλο το χάρτη και εξολο¬ 
θρεύατε όσες δυνάμεις των 
€ογο τυχόν περιπλανιούνται σε 
αυτόν* 

ΜΙ55ΙΟΝ 22: ΒΑΤΤΙΕ 
ΡΟΚ ΟΟΟΚΟΙΝΑΤΕ 6551: 
447 

Πα να ξεκινήσετε αυτή την α¬ 
ποστολή δα πρέπει να χτίσετε 
ΓθδουΓεβ Γ6πσΓαίθΓ5, ένα οϊγ- 
εταίΐ ρίαπί και ένα νοΗϊεΙο 
ρίαπί* Μόλις αυτά ολοκληρω¬ 
θούν, φτιάξτε ίΓββάοιπ ίιρΗίθΓδ 
και 5αΓΠ5οη$. 

Βάλτε τον ΟοΓπηταπάβΓ σας 
να φτιάξει έναν ΓαεΙατ ίονοΓ 
στο βόρειο άκρο. Τοποθετήστε 
έναν 9 υαΓάϊαπ δίπλα σε αυτά 
και βάλτε τον 5απή5οη να το φυ¬ 
λά* Σε αυτό το σημείο θα χρεια¬ 
στεί να κατασκευάσετε αίία5 αΐτ 
ΐΓσπ 5 ροΓί 5 * Φτιάξτε ένα αά- 
ναπεοά νοΗΐεΙ© ρίαπί και, μόλις 
αυτά ολοκληρωθεί, ένα ϊατηπΊθΓ 
δίπλα στον 9^αΓ0ίαη* Κατα¬ 
σκευάστε ένα αάναπεβεΙ ρίαπί 
και, μόλις το ολοκληρώσετε, 
φτιάξτε Γιαν^ΐςδ, θΓαννΙοΓΒ και 


\ Στην εισαγωγική οθόνη κάντε εΐίοίκ στο 
εικονίδιο του δίπε^ ρΙαγβΓ. Οταν πάτε 
στην επόμενη οθόνη, πληκτρολογήστε 
ΟοείοΓ άσαίΒ. Εάν το κάνετε σωστά, ένα 
νέο εικονίδιο θα εμφανιστεί στο δεξί μέ¬ 
ρος της οθόνης. Αυτό το νέο εικονίδιο σας 
επιτρέπει να παίξετε οποιαδήποτε αποστο¬ 
λή, ακόμα και αν δεν έχετε φθάσει σε αυ¬ 
τό το ΙβνβΙ στο €αΓπραΐ 9 π Γποάο, 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


• Μια ενδιαφέρουσα δυνατότητα του 
ΤοίαΙ ΑπηίΗϊΙαϋοπ είναι ότι μπορείτε να δί¬ 
νετε εντολές, ακόμα και όταν το παιχνίδι 
είναι σε παύση. Ετσι, όταν τα πράγματα δυ¬ 
σκολεύουν, αυτός είναι ένας καλός τρό¬ 
πος για να βγαίνετε από τη δύσκολη θέση* 
Εάν θέλετε να αλλάξετε την ταχύτητα του 
παιχνιδιού, μπορείτε να πατήσετε τα πλή¬ 
κτρα + ή 


• Εάν φτιάχνετε ένα κτίριο, το οποίο δα 
πάρει αρκετό χρόνο για να ολοκληρωθεί, 
ενώ ταυτόχρονα έρχεται ο εχθρός, μπορεί¬ 
τε να επισπεύσετε την κατασκευή του βά¬ 
ζοντας και άλλες μονάδες να βοηθήσουν. 
Ο ΟοΓΠΓπαπάθΓ κατασκευάζει τρεις φορές 
γρηγορότερα από το 0οη5ίτυεϊίοη ΥσΚίεΙθ* 
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Ϊ0ΜΡ0ΤΕΚ5 



ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ-ΡΟΜ · Οϋ-ΡΟΜ ΤΙΤΙ.Ε8 ΑΠΟ 4.900 


ΟΚΙΡΕΡ ΟΡΡ ΡΟΑϋ ...9.900 
4.5.Ρ • I Ι·»Ι · 11*1 ·*·* 11 Μ*· * * * 13.900 
ΟΑΚΜΑΟΕΟΟΝ 5ΡΙΑΤ .8,900 
ΤΟΟΑ ΤΟϋΚΙΝΟ ΟΑΚ.Τ 2.500 

Α6Ε ΕΜΡΙΚΕ5.17.900 

ΟΑΥΤΟΝΑ ΟΕΐυΧΕ.. 12.500 

ΟΙΙΑΚΕ 2.12.900 

$ΗΑΟΟΐν5 ΟΡ ΕΜΡΙΡΕ..13.900 

ΟΚΕΑΜ5.11.900 

ΑΙΚ 1ΛΡΑΚΙΟΚ 3.12.900 

Ο. ΡΟΙΙΟΕ.12.500 


ΙΟΝΟΒΟΙΑ/2.12.500 

ΚΕΒΕΙ ΜΟΟΝ.12.900 

5ΟΝΙ0 30.12.500 

ιυοκγ ιυκΕ.12.900 

ΗΕΡ0υΐΕ5.12.900 

ΡΙΡΑ'98.12.500 

ΝΒΑ'98.12.500 

ΜΟΚΙΟννίΟΕ 5000ΕΒ ,.12.900 
ΑΟΓΙΙΑ 5000ΕΚ 2...12.900 

ΖΟΜΒίνΐΙΕ.12.900 

ΟΕΤΥδΒϋΚΟ.12.500 


5ΤΑΚΡΙΕΕΤ ΑΟΑϋΕΜΥ 12.900 

Ι-ννΑΡ.12.900 

ΟΟΟΜ.4.900 

ΙΟΝΟΒΟΙΛ/...6.900 

ΜΙ5ΙΟΝ ΟΚΙΤΚΑί.5.900 

ΟΚΕΥ \Λ/ΟΙΡ.5.900 

ΡΙΤΡΑΙΙ.5.900 

5ΤΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΚ5.4.900 

1 ΑΡΙΝ 6 ΟΟΜΑΝΟΕΚ 4 ., 6.900 

7 ΟϋΕ5Τ.6.900 

Αΰν. ΟΕ5ΤΡΟΥΕΚ.4.900 


ΑΚΝΙΕ 2.4.900 

€ΟΟΕ: ΡΕΟ (ΧΤΚΑ)....4.900 

ΑΡΑΟΗΕ..4.900 

ϋΟΜΙΝϋδ.4.900 

(ΌΜΑΝΟΗΕ.4.900 

ΝΑ/ΙΡΕΟυΤ....4.900 

ΟΟΝΟϋΕδΤ ΕΑΚΤΗ ....4.900 
ΡΑΝΤΑ5Υ ΟΕΝΕΡΑΙ ..4.900 

5.Ρ.Ο.Κ.7.900 

ΤΟΜΒ ΡΑΟΕΚ..7.900 

ϋΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 3.7.900 

ΡΙΥΙΝ© ΟΟΡΡ5_7.900 



ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΤΙΤΛΩΝ ΟΡ-ΒΟΜ. 

ΑΚΟΜΗ, ΟΛΟΙ ΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 

ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν. 3ΑΤΙΙΒΝ. 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

ΙΝΤΕΙ 200 ΜΜΧ 16ΜΒ, 50Υ0 5 ΕΑ5, Ηϋϋ 2,1 5ΕΑΟΑΤΕ, 
501ΙΝΟΒΙΑ5ΤΕΚ 16, δνΟΑ ΟΑΚϋ 4ΜΒ 30, 
Οϋ-ΚΟΛΛ 16 χ ΗΙΤΑΟΗΙ, ΜΟΝΙΤΟΚ 15" ΚΕ-ΡΗΙΙΙΡ5, , 
ΚΕΥΒΟΑΚΟ, ΜΟυδΕ, ΗΧΕΙΑ, ΡΟΟ 1.44 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 + 17:30-21:00 

ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 

ΜΕΛΕΤΕΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ - 
ΥΠΟΣ ΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 

ΟΛΓΑ^^ΑΝΩ^ΥΦΑΔΑ (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑ?24 ^ΤκΗ6Γ74 

ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
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ρΗοθηίχ βομβαρδιστικά. Φτιά¬ 
ξτε μια δύναμη από !πίοπ$ και 
οδηγήστε τους μέσα από το 
πρώτο κανάλι στα Βόρεια. 
Ασφαλίστε την περιοχή μεταξύ 
πρώτου και δεύτερου καναλιού 
και χρησιμοποιήστε τον Θογπ- 
ΓηαηοίθΓ για να καταλάβετε ό¬ 
σα περισσότερα $οΙατ οοΙΙθο- 
ίθΓ 5 μπορείτε. Μόλις επιτύχετε 
αεροπορική υπεροχή, στείλτε 
τα αεροπλάνα σας να κατα¬ 
στρέφουν τα ρυΙν 6 Ν 5 βΓ 5 πάνω 
από το δεύτερο κανάλι και επί¬ 
σης οποιαδήποτε βάση υπάρχει 
στη θάλασσα. Μόλις εξολο- 
θρεύσετε τη βασική αντίσταση 
στείλτε τον ΟοΓΠΓπαπάοΓ για να 
καταλάβει όλα τα εναπομείνα- 
ντα κτίρια των Θογθ. 

ΜΙ55ΙΟΝ 23: «055ΙΝ0 
ΑΟϋΕΟϋί ΒΟΟΥ 397 

Αυτό το ΙθνβΙ είναι ένα έπος α¬ 
εροπορικής και ναυτικής μάχης. 
Για να ξεκινήσετε χρειάζεστε ένα 
δΗιργατά, ένα αίκΓαίΐ ρίσπί και έ¬ 
να νβΙιίοΙβ ρΐαπί Μόλις αυτά ο¬ 
λοκληρωθούν, φτιάξτε ένα εοπ- 
$ίΓυ5Ηοπ δΗϊρ και ένα εοπ- 
5ίτυ5ίίοπ νοήίεΙο. Επίσης, χρειάζε¬ 
στε άμυνα για τη βάση, όπως Ιογ- 
ρσάο ΙαυπεΚαΓδ και |υητΓηεΓ5. Χτί¬ 
στε ένα Θϊ9 δθΓίΗα στο κέντρο 
της βάσης σας (8α πρέπει να το 
κρύψετε με ένα ιυπΊΓηοί). Συνεχί¬ 


στε με γττοΚο πίπα, ένα ίυ5ίοπ γθ- 
αύοϊ, ένα ηοίΙΙβπιυπη και μερικά 
εοπρυβίΌΓ* και εοΙΙθ5$υ5β$. Στη 
συνέχεια χτίστε έναν αίΙα$ και 
βάλτε ένα |υπιιπβΓ πάνω σε αυ¬ 
τόν. Τώρα ξεκινήστε να κατα¬ 
στρέφετε όλα το εχθρικά νησιά 
στο κέντρο του χάρτη με το 819 
! 3 €ίΙΗα. Μόλις ολοκληρώσετε και 
αυτή τη δουλειά, σημαδέψτε το 
θοοηΐϊεΐαγ ηηαεΗίηΘ δεξιό στο 
πάνω μέρος του χάρτη. Οταν τε¬ 
λειώσετε και με αυτό, φτιάξτε ο¬ 
μάδες από ΐπϊοπ5 κοι στείλτε 
τους στην κεντρική αποβάθρα 
στα Βόρεια του χάρτη, ακολου¬ 
θούμενους από τα πλοία σας. 
Χρειάζεστε τουλάχιστον είκοσι 
αεροσκάφη στην αεροπορική 
δύναμή σας σε αυτό το σημείο. 


Τώρα επιτεθείτε στη Βάση των 
Φάτε στα Βόρεια, έχοντας βε¬ 
βαιωθεί ότι έχετε θέσει εκτός 
λειτουργίας τα δοπατ 5 ΐαΗοπ 5 , 
και στη συνέχεια εξολοθρεύατε 
όποια εχθρική δύναμη έχει απο- 
μείνει. 

ΜΙ55ΙΟΝ 24: 
ΒΚΕΑΚΤΗΚΟυΟΗ ΤΟ 
ΦΕΝΤΚΑΙ 
ΟΟΝ5αθυ5ΝΕ&5 

Χρησιμοποιήστε τους τοίχους, 
οι οποίοι βρίσκονται κοντά στο 
σημείο από όπου ξεκινάτε και 
θα προστατεύσουν τη βάση 
σας. Φτιάξτε έναν Γαάατ ΐοννθΓ 
στο επάνω μέρος. Κατασκευά¬ 
στε τα απαραίτητα κτίρια, έως 
ότου έχετε αρκετή ΙσνβΙ -2 τε¬ 
χνολογία, συμπεριλαμβανομέ¬ 
νου και του 5 ογπ 5 οπ, έτσι ώστε 
να προχωρήσετε και να φτιάξε¬ 
τε και άλλα ΓαάαΓ ΙοννοΓδ. Πάρ- 
τε μερικά Κόσϊί και οχήματα, 
για να καταστρέφετε το $οο\ 
9 υπ, που βρίσκεται μεταξύ ε¬ 
σάς και του άοΓΠΘ. Τώρα, συ¬ 
γκεντρωμένοι πλέον στην αερο¬ 
πορική δύναμή σας, φτιάξτε 
τριάντα αεροπλάνα. Κατασκευ¬ 
άστε γπογΙ* και προωθήστε τα 
προς το τείχος δυτικά του 
Θογίπθ, όπου θα πρέπει άμεσα 
να φτιάξετε ακόμα έναν Γαάατ 
Ιο\νβΓ. Στα νότιο επίσης θα πρέ¬ 


πει να φτιάξετε κάποια πυροβό¬ 
λα. Μόλις αποκτήσετε τσ αά- 
ναπεβά εοπ$ίΓυείίοπ νβΗίεΙβ, 
φτιάξτε $οΙατ εοΙΙοεΐοτ$ και γτίο- 
ΙαΙ βχϊΓαείθΓ 5 κατά μήκος του 
βόρειου τείχους στο χάρτη. Στη 
συνέχεια φτιάξτε ένα γποΚο 
Γπίπβ και ένα Γυδίοπ Γοαείοτ. 
Οταν ολοκληρωθούν όλα αυτά, 
είναι ώρα να ενεργοποιήσετε 
το Θΐ 9 όαΓίΚα και να το τοποθε¬ 
τήσετε μεταξύ του νότιου και 
δυτικού τείχους. Οταν αυτό εί¬ 
ναι πλέον στη Θέση του, συστη¬ 
ματικά καταστρέψτε όλους 
τους Φογθ πάνω στο χάρτη και 
τελικά τοποθετήστε τον Φογπ- 
ΠΊαηάθΓ σας στο άοπιβ. 

ΜΙ55ΙΟΝ 25: ΡΚΙΜΕ 
ΑΡΟΟΑΙΥΡ5Ε 

Οπισθοχωρήστε αμέσως, αλ¬ 
λιώς θα τιμωρηθείτε αυστηρά, 
αν προσπαθήσετε ανόητα να ε- 
μηλακείτε με τους €ογθ αμέσως. 
Φτιάξτε μια βάση στα νότια χρη¬ 
σιμοποιώντας τις μονάδες σας, 
για να την υπερασπιστείτε απένα¬ 
ντι στις συνεχιζόμενες επιθέσεις. 
Θα πρέπει νσ ασχοληθείτε με 
την παράταξη των δυνάμεων σας 
για ώρες, προτού αποπειραθείτε 
να ξεκινήσετε επίθεση εναντίον 
των 0)Γβ. Φτιάξτε ένα μεγάλο 
Βΐ 9 ΒθΓΐΗα, αλλά να είστε συνε¬ 
χώς σε ετοιμότητα, γιατί, προτού 
ολοκληρώσετε την τοποθέτησή 
του, θα ξεκινήσει μια μαζική επί¬ 
θεση των Οογο εναντίον σας. 
Οταν τα περισσότερα από τσ 
ρυΙναπ50Γ5 έχουν εξολοθρευτεί, 
ξεκινήστε μια σειρά από αεροπο¬ 
ρικές επιθέσεις και συνεχίστε τις 
επιδρομές. Τώρα στείλτε και τις 
επίγειες δυνάμεις σας για να ε- 
ξολοθρεύσουν οποιαδήποτε μο¬ 
νάδα των Φοτβ βρεθεί μπροστά 
σας, προτού τοποθετήσετε τον 
ΟοΐΌπταπεΙσΓ σας στο όοπιο. Εάν 
τα καταφέρετε, οι Φογθ θα κατα¬ 
στραφούν για πάντα. 

■ 
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Το ΜΟΝΑΔΙΚΟ εξειδικευμένο κατάστημα 
στην Ελλάδα αποκλειστικά για εξομειωτές - νκ 

• Η μεγάλη μας ποικιλία οε εξαρτήματα και προ¬ 
γράμματα για απλή διασκέδαση μέχρι σοβαρή 
επαγγελματική ενασχόληση σας δίνει τις επιλογές 
που δεν μπορείτε να Βρείτε σε άλλα καταστήματα 



• Τα προϊόντα μας περιλαμβάνουν μεταξύ άλλων, κραόαομικά χειριστήρια, μανέττες ισχύος, 
ποδοστήρια ( γ αιΙιΙοίΤί}, ραησίς, εοολρίύ*, γολσίί, εοΐΐιχίΐντ-», δερμάτινα τιμόνια με υδραυλικό 
φρένο, γκάζι, συμπλέκτη (αγωνιστικό Ρ1 , εργοστασιακό), καθώς επίσης κράνη, γάντια, καρέ¬ 
κλες, και ιπερεοοκοιιικούς μεγενθυτές για νίπιΐίΐΐ π-αΐίΐγ εξομειώσεις 


/Λ 


Γραφτείτε στα ο1υ3>$ που δημιουργούμε για ΟΡ2 (Αγωνιστικά αυτοκίνητα) 
■»'** ' έ'·/ και για Μαχητικά / Πολιτικά Αεροπλάνα 

•ν ✓ 

. Δωρεάν φιλοξενία των σελίδων σας στο Ιηίετηεΐ 

. . ....······.. 

Α . , δΙΙΙεοι» ν»11ίγ - ΙΙμοΙμοτ 5Κορ, 

* I ^ Μπότααη 14, 10682 Αθήνα, Τη λ. : 3802197, Ι·;·χ : 4523493 

Ιηΐ€ΓΠ€ΐ νβίκίΐΐϋϊ ΚτΠρ://κν.ρΓοηΐΊ.£Γ 
Ειη»Π : Πληροφορίες : £νίηΐο®ρΓοη?1.κι% Πωληοεις ; *ν?»αϊ^^ρΓοικίΙ*!» γ. 




ί πιαϋ : Πληροφορίες : £ν1ηΪ0@ρΓοη£ΐ.£ΐ% ΙΙωληοεις : *\'%ϊύν*&\ϊπηινι.ί’Τ 1 
ίΐροτάοεις γ 8ν3ΐι§£ΐΐ$(@ριτ>ΐΐ€ΐ,&Γ τ Λτυγωνιομοί ; *νι«>ηΙ£5ί$® ρΓοησί 
Υποστήριξη : $νκαρροΓΐ@ρΓθπ<:1,£Γ 





ΤΗ© 0γο9οπ 5 οί 0Ηαο5 


ΤαΙ©5 οί ΟγκΙ© ΤΓαρίρηπ^βΓ 



Γ ια όσους αγάπησαν το ΤΗθ 
0 τα 9 οη 5 οί Κτγππ και το 
ΤΙίθ Ργ 09 οπ 5 ο\ Μα γ, έρχε¬ 
ται μια νέα ανθολογία διηγημά¬ 
των που περιγράφει γενναίους 
ήρωες, καταχθόνιους κακούς, 
ξεχωριστές φυλές και όλα τα εί¬ 
δη δράκων από τον πιο δημοφι¬ 
λή κόσμο της Τ5Ρ, το ΚΓγηη, 

Με συγγραφείς τους Μβϊ$ και 
ΗιοΙαπαπ και λεπτομέρειες για 
αγαπημένους χαρακτήρες και 
την ξεχασμένη ιστορία του 

ΟΓαερηΙαπεβ 509α. 


ΗθΓΟΘί οί 5θΓ0©Γγ 


Τ ο ΚΓγηη αποκρούει τους 
δράκους με καινούρια μαγι- 
κά! Νέοι κανόνες καθιστούν 
τη μαγεία του ΕΛΗ Α 9 & δυνατότε¬ 
ρη] Η περιπέτεια Ηθγοββ οί 
5 θΓ€θΓγ αποτελεί την καινούρια 
συνέχεια της σειράς ΡΓΟ 0 ΟΠ 5 οί α 
Νσν* Α 90 και Βρίσκει τους παίκτες 
να ανακαλύπτουν ότι οι μεγάλοι 
εχθροί τους, οι δράκοι, είναι αυτοί 
που κατέχουν τα μυστικά της μα¬ 
γείας στο ΡίΜι Α 9 β. 

ΟιοΓηαίίε δυρρίβηπβηϊ του 0 γο 9' 
οηίαηεο: Ριίΐδ Α 9 σ/Για παίκτες και ΝαΓΓοίοΓϊ/Ιανουάριος '98/Τι~ 
μή 6,400 δρχ. 


ΚθαΙιτΐ5 οί Απιαηβ 



πό τη Βιβλιοθήκη του 
€απάΙοΙ<οορ μας έρχεται 
αυτή η καινούρια συλλογή 
ιστοριών με τον τίτλο ΡθαΙιτΉ οί Αγ- 
εαπο, που διαδραματίζονται στα 
Εοι^οίΐοη ΡοαΙιτΒ και είναι γραμμέ¬ 
νες από γνωστούς συγγραφείς 
όπως οι Εά ΟΓοοπνοοά, Οτυθό, 
ΕΙαϊπο ΟυηηϊπρΗαιτι, ΜογΙ^ ΑυίΗαπτ 
και άλλοι. Περιέχει και εισαγωγή 
στο Εΐιτιϊη^εΓ ίη Μγ^Ρι Ργοππογ 
Α νθολογία των Ροι^οΗοη βοαίηα^/ίανουάριος '98/Τιμή 2.250 δρχ. 




Η ιστορία του ΤταρφΠΓ^βΓ 
ΡαΓ 9 θ, ο οποίος εν αγνοία 
του συνταξιδεύει με δύο 
διεφθαρμένους 9 υΙΙγ άν^αΓνεί και 
έναν ακόμα κακό, κινδυνεύοντας 
έτσι να χάσει κάθε πιθανότητα να 
σώσει το ΚΓγηη από τα Ταχισιανά 
σχέδια καταστροφής. 

Νουβέλα του Οπ^οπΙαπεο της 
σειράς 0Ια55ΐε5/Ιανουάριος 

'98/1Ίμή 2.250 δρχ. 


ΤπΒ© 5 οί ίΐι© Η ©α γΗ©$5 ν\ία$ϊ©5 


Ο ' ά ΥΡ Ι€ ς χώρες των 
βάρβαρων νο5, επιτέ¬ 
λους, αποκαλύπτουν τα 
μυστικά τους! Αυτό το εατηρα^π 
βχραη$ιοη είναι και το τελευταίο 
για την ήπειρο της €βίϊΙϊα, την 
οποίο έχουμε ήδη γνωρίσει μέσα 
από το Βιγ1Ηπ9Ηϊ θοχβό και 
στη συνέχεια από τα ϋίιβδ οί 
ΙΗβ 5υπ, βυιυτίΐκ Η^ΗΙαπάΒ και 
Ηανβπ οί ίΗβ ΟγθοΙ Βαγ. 

Περιέχει νέους κανόνες και 5ρβΙΙ$ καθώς και πληροφορίες 
για τους πολιτισμούς των λαών της παγωμένης τούνδρας, 
^αΓηρα^ 9 π θχραπδίοη του ΒΐΐΐΗπ 9 Ηί/Για έμπειρους έως 
πολύ έμπειρους 0υη§£οη Μα5ϊθΓ5/Ιανουάριος '98/Τιμή 
6.400 δρχ. 


ί, & ν * Λ 


«η 


Ρα0β5 οί Ραίη-ΡαρβιΊκιοΙΐ βΐΙίΗοη 



^ φθασε η ώρα να ανακαλύψετε τον κρυφό κόσμο των 
^ πιο διάσημων κακών του Ρΐαπ^εαρα! Τώρα και σε 
1 η έκδοση με μαλακό εξώφυλλο η ιστορία της σιωπηλής 

και μυστηριώδους Ιαάγ οί 
Ραίη, της Κυράς του 5ί 0 Μ. 
Αφήγησή της είναι και η ιστο¬ 
ρία μας που διαδραματίζεται 
στο φοβερότερο ίσως όπλο 
της - τον Λαβύρινθο. 

Νουβέλα με μαλακό 
εξώφυλλο για το 
ΡΙαπβ^εαρθ/Ιανουάριος 
'98/Τιμή 2.250 δρχ. 
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ΕΙηηίηδΙθΓ ίη ΜγίΗ ΟταηηοΓ 


$6α οί ΒίοοοΙ 

Της σειράς Μοη5ίΓθυ5 ΑΓεαπα! 


Η συνέχεια που όλοι περί μένα με του δημοφιλούς ΕΙγπιπ- 
5^ογ: ΤΗθ ΜαΙύπ9 οί α Μα 9 ^! Ο νεαρός ΕΐίτηηείθΓ ταξι¬ 
δεύει στη θρυλική πρωτεύουσα των ξωτικών Οοππαπ- 

ΐΗγΓ, για να γνωρίσει τον 
τρόπο ζωής και τα μαγι¬ 
κά της - κόντρα στην ξε¬ 
νοφοβία των βΙνβ5 που 
την κατοικούν. 

Νουβέλα με σκληρό 
εξώφυλλο των ΡθΓ 9 θϊ+βη 
ΡβαΙηη&/ΙανουάρΐΌς 
'98/Τιμή 6.400 δρχ. 



ΡΓαγβΓ5 ίτοΓη Ητθ ίαίΐΗίυΙ 


Ε ρχεται ως συνέχεια του ηα- 
λαιότερου Ρα 9 β$ ίΓοηο ίΚβ 
Μθ9θ5 και δίνει ενδιαφέ¬ 
ρουσες και χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες για πολλές και διάσημες 
προσωπικότητες κληρικών των 
ΡθΓ 90 ^επ ί?οαΙπΐ5 + Περιγράφει 
με λεπτομέρεια τις πρόσωπά 
κές τους ιστορίες, τις ικανό¬ 
τητες, τα ειδικά ^ροΙΙί και τα 
ιερά τους αντικείμενα. Περιέ¬ 
χει ακόμα πληροφορίες για το 
πώς οι χαρακτήρες παικτών των Ρο^οίίοπ Βοα!ηη5 8α μπορού¬ 
σαν να αναλάβουν αποστολές όπου 9α συναντούν αυτές τις 
προσωπικότητες. 

Αεεο55θΓγ των Ροι^οΜθπ ΚβαΙιΠδ/Πα αρχάριους έως και 
έμπειρους παίκτες και 0υη9θοη Μα5ΐθΓ5/Τιμή 6.400 δρχ* 


ΤγΓποτα$ ΙυεΙε 




Τ ο ΡίπάεΓ^ Βαηο διαδραματιζό¬ 
ταν στον κόσμο των ΡοΓ^οΙίθπ 
ββαΐΓπ$ και το Ρί$ϊαηάαηΗΐυ$ 
ΚβΒθΓγ στον κόσμο του Κιγηπ. 

Τώρα στον επίλογο της τριλο¬ 
γίας Ι_ο$ϊ Θοά$, σι πρωταγωνιστές 
των δύο προηγούμενων διηγημά¬ 
των, αν και προέρχονται από τελεί¬ 
ως διαφορετικούς κόσμους, ενώ¬ 
νουν τις δυνάμεις τους για να σώ¬ 
σουν έναν θεό και να ξαναφέρουν 
τη σταθερότητα στον κόσμο τους. 


£» Λ 


μοχθηρία των 5οα όονιΙ^ 
δεν έχει όρια! Τα ίχνη 
θανάτου και καταστρο¬ 
φής οδηγούν κάτω από τα κύμα¬ 
τα και μέσα στην "καρδιά" του 
υδάτινου βασιλείου τους. Η περι¬ 
πέτεια αυτή είναι το τρίτο και τε¬ 
λευταίο μέρος - μπορεί να παι- 
χθεί και μόνο του - μιας τριλο¬ 
γίας που ξεκίνησε με τα ΕνίΙ Τίάβ 
και οί ίΗε δΡιαΗς. Συνδυά¬ 
ζεται με το αεεβ55θΓγ ΤΗθ 5βα 
□ονίΐ5 της σειράς Μοπ5ίΓου5 Ακοπα. 

Περιπέτεια του Α0&Ρ της σειράς ΜοπΐΙτου* ΑΓεοπσ/Ιανουά- 
ριος '98/Για αρχάριους αλλά και έμπειρους 0υη9βοη Μα$- 
1©Γ5ι/Τιμή 4.480 6ρχ, 


< Η Η 


Μα9κ ιΗθ ΟαΐΗβΓΪη9 
ΟταπεΙ Ργϊχ Στοκχόλμης, 21-22 Μαρτίου 1998 



Τ ο Οαπά ΡγΪχ της Στοκχόλμης 
λαμβάνει χώρα στα ΜυηεΗβπ 
ΒΓγ99βΓΪβ^, ένα από τα πιο ζε¬ 
στά σημεία της πόλης. 

Δίνει: 

• 8 προσκλήσεις για το Ργο ΤουΓ 
της Ν, Υόρκης 

• Περισσότερα από 30 5ίάθ βν6ηί5 
• Επαθλα $15,000 για τους πρώ¬ 
τους 32 νικητές 


Εκδηλώσεις Μα9κ: ϊΗθ 6αΗΐ6πη9 



Σ τις 22 Φεβρουάριου πραγμα¬ 
τοποιείται στην ΑΙΩΡΑ (Λεωφ. 
Ειρήνης 20, Μαρούσι) ΡΚΕ ΒΕ- 
ΙΕΑ5Ε 5ΪΒΟΝΘΗΟΙΟ. Πληροφορίες: 
Κάισσα Αμαρουσίου, τηλ.: 6141675 
Το Σάββατο, 21 Φεβρουάριου, ΡΒΕ 
ΒΕΙΕΑ5Ε 5ΤΒΟΝ0ΗΟΙΟ στην Κάισ¬ 
σα Θεσσαλονίκης (Πατρ. Ιωακείμ 8, 
τηλ.: 257397). 

Την Κυριακή, 8 Μαρτίου, 8α γίνει 
τουρνουά 001 στο κοφέ "Καλλιδρόμιο". 
Πληροφορίες: Κάισσα Αθήνας, τηλ.: 
3606488. 
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(ΉΚΟΝΟΡΙΑ 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΗΡΩΙΚΗΣ 
ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


Οι σιδερόφραχτοι ιππότες 
παρακολουθούσαν ήρεμοι τη 
μάχη που εξελισσόταν μπροστά 
τους, στα πόδια του λόφου. 
Εβλεπαν τους πολεμιστές των 
Ελβς, τους περίφημους ιππότες 
του Κρυστάλλινου Αωτού, να 
ανοίγουν ματωμένα μονοπάτια 
μέσα από τις ορδές των Ορκς 
που πάλευαν να τους 
εκτοπίσουν από τις παρυφές του 
δάσους. Εβλεπαν τους Νάνους 
πολεμιστές της φατρίας του 
Γόπα να έχουν περί κυκλώσει μία 
μονάδα από Ογκρ και με τα 
πολεμικά σφυριά τους να 
προσπαθούν να τσακίσουν τις 
πανοπλίες και τα κόκαλά τους. 

Του Μίλτου Κυρκου 

Ε ας Ελφ μάγος, χρήστης του Κόκκι¬ 
νου Αωτου, προστατευμένος από 
ένα τείχος ασπίδων της φρουράς 
των πολεμιστών του Οίκου του 
Ηλιου είχε αρχίσει μία απόκοσμη ψαλμω¬ 
δία, ενώ ένα ΚοαροΓ ΒοαδΙ με τέσσερα χέ¬ 
ρια, οπλισμένο με τεράστια σπαθιά και τσε¬ 
κούρια, ποδοπατούσε τους εχθρούς του 
προσπαθώντας να φθάαει στο μάγο προ¬ 
τού εξαπολύσει το καταστροφικό ξόρκι του. 

Ξαφνικά, μέσα στη μέση του πεδίου, δί¬ 
πλα στα κορμιά των νεκρών, ο αέρας άρχι¬ 
σε να γίνεται βαρύς, να σκοτεινιάζει, να πή¬ 
ζει. Μία φριχτή μυρωδιά σκέπασε το πεδίο 
της μάχης. Τα άλογα των ιπποτών χλιμίντρι¬ 
σαν ανήσυχα. Μέσα από τη μαύρη ομίχλη 
άρχισαν να ξεχωρίζουν κινήσεις, να ακού- 
γονται πατήματα. Οι πολεμιστές σταμάτη¬ 
σαν για μία στιγμή την πάλη τους και κοίτα¬ 
ξαν απορημένοι προς τα εκεί. Ο Κόκκινος 
Αωτός, ο μάγος των Ελβς, εξαπέλυσε μία 




αστραπή που τύλιξε το 
μαύρο σύννεφο και το 
διέλυσε προτού ακόμα 
προλάβει να καλύψει 
όλο το πεδίο της μάχης. 

Μέσα από τα υπολείμ¬ 
ματα του με φρίκη εί¬ 
δαν όλοι να ξεπροβάλ¬ 
λουν κάποια πλάσματα 
από τον άλλο κόσμο! 

Φρικτά παραμορφωμέ¬ 
να πτώματα, νεκρά ζω¬ 
ντανοί πολεμιστές από 
όλες τις φυλές, κορμιά 
σε αποσύνθεση αλλά 
οπλισμένα και διψασμέ- 
να για αίμα. Και πίσω 
τους μία μορφή από τους 
εφιάλτες, ένας φρικιαστικός νεκρομάντης, 
οπλισμένος με το ραβδί της κόλασης να 
τους καθοδηγεί ενάντια σε καθετί το ζω¬ 
ντανό. 

Τα νεύρα πολλών πολεμιστών δεν άντε- 
ξαν και οι γραμμές τους άρχισαν να σπάνε. 


Τι μπορούσαν να κάνουν ενάντια στα φοβε¬ 
ρά πλάσματα των Αφιερωμένων, ενάντια 
στον ίδιο το θάνατο; Οι ιππότες του Κρυ¬ 
στάλλινου Αωτού σταμάτησαν τη σφαγή 
των Ορκς, που είχαν ήδη τραβηχτεί πιο μα¬ 
κριά. Οι Νάνοι, νευρικοί, είχαν σχηματίσει 
έναν σκαντζόχοιρο και περίμεναν την κατα¬ 
στροφή τους, πάντα στα¬ 
θεροί και πεισματάρη¬ 
δες. Οι νεκρό ζωντανοί 
πολεμιστές άρχισαν να 
προχωρούν... 

Στην κορυφή του λό¬ 
φου ο αρχηγός των ιπ¬ 
ποτών τράβηξε το 
σπαθί του από το 8η- 
κάρι. Το σήκωσε ψηλά, 
τραβώντας τις ακτίνες 
του ήλιου πάνω του, 
και το έστρεψε ενά¬ 
ντια στα ανόσια πλά¬ 
σματα, Φωτιά ξεχύθη¬ 
κε από την άκρη του 
σπαθιού και τύλιξε 
τους πρώτους νεκρό- 
ζώντανους μετά- 
τρέποντάς τους 
σε στάχτη. 
"Εμπρός, για τον 
Ενα Βασιλιά]" 

Οι Κατάφρα- 
χτοι χαμήλωσαν 
τις λόγχες τους 
και ξεχύθηκαν 
στην πλαγιά. Τα 
πολεμικά άλογα 
τους έφεραν μέ¬ 
σα σε δευτερό¬ 
λεπτα ανάμεσα 
στα φριχτά πλά¬ 
σματα και η 
κλαγγή των 
όπλων ξύπνησε 
τους υπόλοιπους. 
Με ουρλιαχτά το 
Ορκς έπεσαν και 
αυτά πάνω στους νεκροζώντανους, ενώ τα 
Ελφ κινήθηκαν πρσκειμένου να τους α να κό¬ 
ψουν την υποχώρηση. Ο Νεκρομάντης κού¬ 
νησε τα χείλη του. Ηταν η γνώση της ήττας 
ή μήπως ένα σατανικό χαμόγελο; 

Μετά την επιτυχία του νναποηβ, του παι- 
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κτήρες και τα Ορκς, ε! αυτό είναι πάντα αι- 
μοβόρικα... 

Οι κανόνες επιτρέπουν να παιχτούν σω¬ 
στά οι μάχες, ξεκινώντας με 10-15 φιγού¬ 
ρες από κάδε πλευρά, αν και οι παίκτες 
μπορούν να κατεβάσουν οτο τραπέζι και 
25-30 χωρίς να χαλάσει η ροή του* Με αυ¬ 


τά τα δεδομένα και με το πολύ μικρό κό¬ 
στος των φιγούρων το παιχνίδι γίνεται ανέλ¬ 
πιστα [για τέτοιο είδος παιχνιδιού) οικονομι¬ 
κό, μια και επιτρέπει με 10,00015.000 
δεχ. την κατασκευή ενός πλήρους στρατού. 
Με αυτό τον τρόπο η Ται^β* δέλησε να 
ανοίξει το χώρο των πσιχνιδιών στρατηγικής 
με φιγούρες και σε όσους δεν είχαν τα μέ¬ 
σα ή το χρόνο να ασχοληθούν με παιχνίδια 
που απαιτούν πολλαπλάσια έξοδα, όπως το 
ν/οΓΚαπΊπιβΓ, το οποίο φυσικά έχει τα δικά 
του πλεονεκτήματα* 

Από την Κάιασα πληροφορηθήκαμε ότι, 
στο πλαίσιο της σοβαρής υποστήριξης του 
παιχνιδιού, ήδη έχει αρχίσει η μετάφραση 
του πρώτου συμπληρώματος της 
ΟίΓοησρϊα, με τίτλο "Η γη των δύο Ποτα¬ 
μών" που εισάγει τη ράτσα των Σουραν- 
θρώπων στο παιχνίδι* Επίσης, κάθε Σάββα¬ 
το γίνονται παιχνίδια επίδειξης με έτοιμους 
στρατούς στο κεντρικό κατάστημά της. Για 
περισσότερες πληροφορίες, τηλεφωνήστε 
στο 3606488. 


χνιδιού στρατηγικής με φιγούρες που δια¬ 
δραματίζεται σε ένα κοντινό μέλλον, η Τατ- 
9 βί Οαπηθ5 κυκλοφορεί την βαπόρια, το 
παιχνίδι της Ηρωικής Φαντασίας. Σε αυτό 
κάθε παίκτης αναλαμβάνει τη διοίκηση 
ενός στρατού από μεταλλικές φιγούρες 
που απεικονίζουν μία από τις τέσσερις ρά¬ 
τσες της €ΐΐΓθπορία (ανθρώπους, Ελβς, Νά¬ 
νους ή Ορκς) ή τη φρικτή πλευρά των Αφιε¬ 
ρωμένων. Κάθε στρατός έχει τα δικά του 
πλεονεκτήματα, ενώ δίπλα στους πολεμι¬ 
στές πολεμούν διάφορα τέρατα, μάγοι, 
πλάσματα από άλλες διαστάσεις, ό,τι έχου¬ 
με μάθει να αγαπάμε στους κόσμους της 
ηρωικής φαντασίας* 

Οι κανόνες του 
παιχνιδιού (κυκλο¬ 
φορούν ταυτό¬ 
χρονα και στο ελ¬ 
ληνικά, χάρη στην 
Κάισσα που ανέ¬ 
λαβε την έκδοση) 
είναι στα ίχνη του 
Ματζοησ, δηλαδή 
απλοί και γρήγο¬ 
ροι. Κάδε στρα¬ 
τός οργανώνεται 
σε πολεμικές ομά¬ 
δες με ένα σύστη¬ 
μα πόντων, στις 
οποίες προστίθε¬ 


νται και οι ήρωες, Το πεδίο της μά¬ 
χης μπορεί να είναι απλό, μία τσόχα 
σε ένα τραπέζι, ή σύνθετο, με σκη¬ 
νικά και κατασκευές ανάλογα με τις 
ικανότητες και το μεράκι των παι¬ 
κτών. 

Το παιχνίδι ανήκει στην κατηγορία 
των δίςΪΓπιίδή ΒαίΐΙβ^, των 
μαχών δηλαδή με μι¬ 
κρές στρατιωτικές 
δυνάμεις από κάθε 
πλευρά, θέλοντας να 
δώσουν κάτι διαφο¬ 
ρετικό και πιο σύγ¬ 
χρονο από το 
ν^αΓΚαππΓττβΓ της 
θαπποδ ν/οΓ^Κορ 
συμπληρώνει ήδη 
άνω των 12 χρόνια 
ζωής) οι σχεδιαστές 
της Ταΐζει ξεπέρασαν 
την παράδοση που ήθελε πέ- 
ντε-δέκσ φιγούρες να αναπα- 
ριστούν ολόκληρα τάγματα 
σε μία προσπάθεια διατήρη¬ 
σης επικού κλίματος στο παι¬ 
χνίδι και προχώρησαν σε κα¬ 
νόνες ευέλικτους που επιτρέ¬ 
πουν στον παίκτη να παίζει ό,τι βλέπει; πο¬ 
λεμιστές μπλεγμένους σε έναν αγώνα ζωής 
ή θανάτου! 

Ο κόσμος της € Ντο π ορ ία έχει εκπληκτικό 
βάθος και πολυχρωμία. Το μέρος της ιστο¬ 
ρίας διαβάζεται και μόνο του, ως νουβέλα 
Ηρωικής Φαντασίας, ενώ οι κατάλογοι 
στρατών είναι πολύ προσεγμένοι ώστε να 
αντικατοπτρί¬ 
ζουν τη σκο¬ 
τεινή πλευρά. 
Δεν υπάρχουν 
Νάνοι χο- 
ντρουλοί και 
με μεγάλα γέ¬ 
νια ή ΟοΒΙίη& 
οαν καλικά¬ 
ντζαρό κια. Οι 
Νάνοι είναι 
άγριοι, παρα¬ 
μορφωμένοι 
πολεμιστές, τα 
Ελβς σκληροί, 
δυνατοί χορα- 
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ΙΕΑΒΝ ΤΚΕ ΚΕΤ 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ 


Μία νέα στήλη στο "Ρ€ Μα&ίβτ"; Και βέβαια! Το περιοδικό 
μας, στο πλαίσιο της προσπάθειας του για συνεχή βελτίωση, 
σας προσφέρει από αυτό το τεύχος έναν χώρο στον οποίο θα 
Βρίσκετε κάθε μήνα όλα όσα χρειάζεστε για να γίνετε "εξπέρ” 
στο ΙπϊΘΓηοί και τις υπηρεσίες του . 


Του Παναγιώτη Σταμ . Ανδριανέση 
ραηεΙη@€οαιρυΙΐηΙς,ρΓ 



τα μέσα της δεκαετίας 
του 'όΟ ξεκινούν, ταυτό¬ 
χρονα στην ευρωπαϊκή 
και την αμερικανική ήπει¬ 
ρο, επιστημονικές έρευ¬ 
νες από διάφορους φορείς, με στόχο 
τη δικτύωση υπολογιστικών συστημά¬ 
των, τα οποία είναι απομακρυσμένα 
μεταξύ τους. Στις Ηνωμένες Πολιτεί- 
ες της Αμερικής το Υπουργείο Αμυ¬ 
νας, θέλοντας να διασυνδέσει όλους 
τους υπολογιστές πανεπιστημιακών 
και άλλων ιδρυμάτων, στους οποίους 
διεξάγονταν έρευνες στρατιωτικού 
περιεχομένου, δημιουργεί μία υπηρε¬ 
σία με το όνομα Δίκτυο Προηγμένων 
Ερευνητικών Σχεδίων (Αάναποβά Κθ- 
5θθΓεΗ ΡΓθ|θεί5 Αροπογ -ΑΚΡΑ). Αυτό 
το δίκτυο θα αποτελέσει τη Βάση του 
"γίγαντα", τον οποίο σήμερα ονομά¬ 
ζουμε ΙηίβΓποί [Διαδίκτυο). 

Η εξέλιξη ήταν ραγδαία. Σημαντι¬ 
κές Βελτιώσεις αυντελεσαν στη ση¬ 
μερινή παντοδυναμία του Ιπίθτπβί, με 
κυριότερη την εμφάνιση του \νοτ1εΙ 
ννιάε νΥοθ, περί το 1990 από τον Τιμ 
Μπέρνερς-Αι (Τϊγπ Βθγπθγ5-Ιθθ), ο 
οποίος είχε σύλλαβε ι μία πολύ απλή 
αλλά ταυτόχρονα εξαιρετικά εντυπω¬ 
σιακή ιδέα: το στήσιμο εφαρμογών 
με κείμενα, εικόνες και ήχους, σε πε¬ 
ριβάλλον τύπου νΥίπεΙονν5 επάνω στο 
ΙπίθΓποί. Ουσιαστικά, η ιδέα του 
Μπέρνερς-Αι αφορούσε στα πολυμέ¬ 
σα, τα οποίο περίπου την ίδια εποχή 
ξεκινούσαν τη δική τους σταδιοδρο¬ 
μία στο χώρο των υπολογιστών. 

Τα τελευταία χρόνια είμαστε μάρ¬ 
τυρες μιας συνταρακτικής αλλαγής 
στον κυΒερνοχώρο. Τα ΙηίοΓποί άλλα¬ 
ξε εντελώς χαρακτήρα: από δίκτυο 


της επιστημονικής και ερευνητικής 
κοινότητας μετατράπηκε στον αγαπη^ 
μένο χώρο όλων εκείνων οι οποίοι 
ασχολούνται με τους υπολογιστές εί¬ 
τε για δουλειά και ενημέρωση είτε 
για διασκέδαση και ψυχαγωγία. Με 
πολύ χονδρικούς υπολογισμούς, πε¬ 
ρισσότερα από 80.000.000 άτομα 
έχουν σήμερα πρόσβαση στο Διαδί¬ 
κτυο, κινούνται σε αυτό και το εξε¬ 
ρευνούν από άκρη σε άκρη, Ο αριθ¬ 
μός αυτός αυξάνει καθημερινά με γε¬ 
ωμετρική πρόοδο. Ολο και περισσό¬ 
τεροι άνθρωποι, στην προσπάθειά 
τους να έχουν πρόσβαση οτο ίπϊθΓ- 
πθΙ, δηλαδή να επικοινωνήσουν με 
άλλους ανθρώπους κσι να αναζητή¬ 
σουν υλικό για την εργασία τους ή 
την ψυχαγωγία τους, απευθύνονται 
οε εταιρίες οι οποίες τους προσφέ¬ 
ρουν αυτή τη δυνατότητα. 

Η πρόσβαση στο (ηίθΓηθί, λοιπόν, 
είναι σήμερα επιβεβλημένη. Πολύ 
συνοπτικά προσφέρει: 

Μ Απόκτηση "ειδικής ηλεκτρονικής 
θυρίδας", η οποία επιτρέπει άμεση 
επικοινωνία με εκατομμύρια αν¬ 
θρώπους σε όλο τον κόσμο! Η υπη¬ 
ρεσία αυτή είναι η πιο διαδεδομέ¬ 
νη. Σχεδόν όλοι όσοι έχουν πρό¬ 
σβαση στο IηίθΓηθί έχουν τη δική 
τους ηλεκτρονική θυρίδα [θΙθείΓΟΠ- 
ίε ιτιαί!), μέσω της οποίας μπορούν 
να στέλνουν και να λαμβάνουν μη¬ 
νύματα, τα οποία περιέχουν απλό 
κείμενο αλλά και αρχεία ήχου ή ει¬ 
κόνας, Η διαδικασία αυτή είναι 
απλούστατη και δεν απαιτεί περισ¬ 
σότερα από 2-3 λεπτά της ώρας! 

■ Αναζήτηση και άντληση τεράστιου 
πλήθους πληροφοριών κάθε εί¬ 


δους και μορφής [κειμένων, εικό¬ 
νων, ήχων, νιάθο κ.ά.) σε λίγο λε¬ 
πτά από τους χιλιάδες υπολογι¬ 
στές, οι οποίοι είναι σήμερα συν- 
δεδεμένοι στο ΙπίθΓΠθί. Ο πλούτος 
του υλικού, το οποίο βρίσκεται σή¬ 
μερα πλέον αποθηκευμένο στο 
Διαδίκτυο, είναι τεράστιος και συ¬ 
νεχώς αυξάνεται. Φυσικά, πάντα 
απαιτείται έλεγχος και προσεκτική 
άντληση στοιχείων πραγματικά 
χρήσιμων και κατατοπιστικών. 

■ Δυνατότητα δημιουργίας σελίδων 
ννόΒ, οι οποίες είναι προσΒάσιμες 
από όλους τους χρήστες του Δια¬ 
δικτύου και μπορούν να περιέχουν 
στοιχεία και πληροφορίες για το 
δημιουργό τους και τα ενδιαφέ¬ 
ροντα του. Ετσι, αντίστροφα με τα 
ανωτέρω, ο ίδιος ο χρήστης μπο¬ 
ρεί να προσφέρει στους άλλους 
πληροφορίες κσι υλ*κό κάθε εί¬ 
δους, 

■ Συμμετοχή σε ομάδες συζητήσεων 
με πολλά άτομα από κάθε γωνιά 
του πλανήτη μας, είτε ζωντανά, 
μέσω του λεγάμενου ΙΚ0 {ΙηϊβΓΠβΙ 
ΚθΙαγ (Ζΐιαί), είτε μέσω των Ομά¬ 
δων Ειδήσεων [ΙΙίβηοί Νβ\ν5- 
9Γουρ5), Στην πρώτη περίπτωση 
πολλά άτομα συνομιλούν ταυτό¬ 
χρονα (δηλαδή γράφουν ταυτό¬ 
χρονα οτο πληκτρολόγιό τους) 
όπως και οε μία κανονική, ζωντα¬ 
νή συζήτηση, ενώ στη δεύτερη πε¬ 
ρίπτωση το κείμενο ενός αποστο¬ 
λέα, που αφορά σε κάποιο συγκε¬ 
κριμένο θέμα, χαρακτηριστικό για 
κάθε πονν^ουρ, αποστέλλετσι 
αυτόματα και διαβάζεται από 
όλους όσοι έχουν εκδηλώσει εν¬ 
διαφέρον να συμμετέχουν στη συ¬ 
γκεκριμένη ομάδα με αντικείμενο 
συζήτησης το συγκεκριμένο θέμα, 
οποία δήποτε στιγμή το επιθυμούν. 
Βέβαια, λόγω του μεγάλου όγκου 
των αποστελλόμενων μηνυμάτων, 
έπειτα από κάποιο χρονικό διά¬ 
στημα που ποικίλλει ανάλογα με 
το πθ\ν59Γουρ, αυτά διαγράφονται 
αυτόματα προκειμένου να απε- 
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λευθερωθεί χώρος για τα νεοει- 
σερχόμενα. Στο βιβλίο του εκλε¬ 
κτού αρχισυντάκτη μας (αν δεν 
παινέψεις το σπίτι σου.-.) "Τα πά¬ 
ντα γύρω από το ΙΙδοηθΓ, που κυ¬ 
κλοφορεί από τις εκδόσεις 
ΑηυΒΐ$, μπορείτε να βρείτε πολλά 
ακόμα χρήσιμα στοιχεία για αυτή 
την τόσο ενδιαφέρουσα υπηρεσία 
του ΙπϊθγπθΚ 

■ Δυνατότητα συμμετοχής σε οπ-Ιίπο 
παιχνίδια και μάλιστα με περισσό¬ 
τερους του ενός χρήστες. Στο ση¬ 
μείο αυτό δεν 8α κάνουμε περιττά 
σχόλια. Αρκεί να συμμετάσχει κά¬ 
ποιος μία φορά ώστε να διαπιστώ¬ 
σει μόνος του τη ζωντάνια και το 
πάθος των παιχνιδιών αυτών. 

■ Πρόσφατα, τέλος, μία νέα υπηρε¬ 
σία ταυ ΙηίβΠΊΘί είδε το φως και 
έγινε γρήγορα πολύ δημοφιλής. 
Ονομάζεται και μέσω αυτής 
μπορεί κάποιος να στείλει άμεσα 
ένα μήνυμα σε άλλο χρήστη, ο 
οποίος, αν είναι οηΊιπβ τη στιγμή 
εκείνη, θα το διαβάσει σε ειδικό 
παράθυρο της οθόνης του κατά 
τη διάρκεια της περιήγησής του σε 
σελίδες Ιστού, ενώ αν δεν είναι θα 
το δει αμέσως μόλις συνδεθεί. Η 
υπηρεσία αυτή αναμένεται να Βελ¬ 
τιωθεί σύντομα και θα οας κρατά- 
με ενήμερους για αυτό. 

Τι χρειάζεται, όμως, κάποιος προ- 
κειμένου να συνδεθεί με το ΙηίθΓπαί 
και να απολαύσει τις υπηρεσίες του; 
Ας ξεκινήσουμε από το υπολογιστικό 
σύστημά του. Αναφερόμενοι πάντα 
σε Ρ€, απαιτείται υπολογιστής με 
επεξεργαστή Ροπίιυπι ή ταχύτερο, 
μνήμη τουλάχιστον Ιό ΜΒ, κάρτα 
γραφικών με μνήμη 2 ΜΒ και υποστή¬ 
ριξη επιτάχυνσης γραφικών και σί¬ 
γουρα μεγάλο αποθηκευτικό χώρο, 
ώστε να μπορεί να κρατά ο,τι καλύ¬ 
τερο βρίσκει στο Διαδίκτυο. Το σύ¬ 
στημα μπορούν να συμπληρώσουν; 
μία κάρτα ήχου με τα κατάλληλο 
ηχεία ή ακουστικά για τα αρχεία ήχου 
και, ακόμη, μικρόφωνο ή και μίνι-βι- 
ντεοκάμερα, έτσι ώστε να είναι δυνα¬ 
τή η συμμετοχή σε ζωντανές συζητή¬ 
σεις με ήχο και εικόνα. 

Φυσικά, η συσκευή που συνδέει τον 
υπολογιστή με την τηλεφωνική γραμ¬ 
μή, που φτάνει στο σπίτι μας μέσω 
του Ο.Τ,Ε., είναι το γνωστό μας γτίο- 



όοπι. Για την απρόσκοπτη σύνδεσή 
σας στο ΙηίθτηθΙ, απαιτείται ηποάθΐη 
με ταχύτητα δια μεταγωγής τουλάχι¬ 
στον 28.8 ή ταχύτερο. Είναι δε 
καλύτερο να προτιμηθεί εξωτερική 
συσκευή, η οποία ελέγχεται πιο εύκο¬ 
λα. Αναφέροντας, τέλος, την τηλεφω¬ 
νική γραμμή, θα μπορούσαμε να πα¬ 
ρατηρήσουμε πως θα εξυπηρετούσε 
περισσότερο να ήταν ψηφιακή, με μό¬ 
νο μειονέκτημα σε αυτή την περίπτω¬ 
ση το αυξημένο κόστος χρήσης. 

Εχοντας, λοιπόν, κάποιος τον κατάλ¬ 
ληλο υπολογιστή και όντας εξοπλισμέ¬ 
νος με το απαραίτητο ιποεΙβηΊ, μπορεί 
να συνδεθεί στο Διαδίκτυο. Αρχικά 
πρέπει να δημιουργηθεί μία σύνδεση 
με την εταιρία παροχής πρόσβασης 
στο Διαδίκτυο, κάτι που θα γίνει από 
το μενού Μγ εοητιρυίβί/ΟίαΙ ϋρ/ΜαΙ<ο 
ηβ\ν εοηηβείίοη, ενώ στη συνέχεια, μέ¬ 
σω του καταλόγου ΡίοροΓίιο^, ρυθμί¬ 
ζουμε όλες τις λεπτομέρειες που χρει¬ 
άζονται. Δεν μπορούμε εδώ να αναφέ¬ 
ρουμε αναλυτικά τις ρυθμίσεις αυτές, 
επειδή εξαρτώνται άμεσα από την 
εταιρία μέσω της οποίας θα αποκτή¬ 
σετε πρόσβαση στο ΙηϊθΓηθί, από 
όπου και θα πρέπει να σας δοθούν 
όλες οι απαιτούμενες ρυθμίσεις. 


Η πρόσβαση, λοιπόν, στο Ιπίοτηθί 
μπορεί να πραγματοποιηθεί με μία 
συνδρομή σε κάποια εταιρία, η 
οποία παρέχει αυτή τη δυνατότητα. 
Στον ελληνικό χώρο υπάρχουν ήδη 
πολλές τέτοιες εταιρίες, με κυριότε- 
ρες την ΟοιπρυΟπΙς [πρόσφατα ανα¬ 
βάθμισε σημαντικά τη σύνδεσή της 
με το εξωτερικό, όπως μπορείτε να 
διαβάσετε αναλυτικά και στην ομώ¬ 
νυμη στήλη του προηγούμενου τεύ¬ 
χους μας), την ΗβίΙα^ ΟπΙιπο, την 
ΗβΙΙα^Νοί και, τον τελευταίο χρόνο, 
την ΟΤΕποί, Χρειάζεται αρκετή ανα¬ 
ζήτηση προκειμένου να βρείτε την 
εταιρία που σας ταιριάζει. Αριθμός 
διαθέσιμων τηλεφωνικών γραμμών, 
τιμές συνδρομών και, φυσικά, ταχύ¬ 
τητες διασύνδεσης με το εξωτερικό 
είναι μερικά μόνο από τα στοιχεία 
που πρέπει να εξετάσει κάποιος. 

Από το επόμενο τεύχος 8α ξεκινή¬ 
σουμε την περιπλάνησή μας, βήμα 
προς βήμα, στην αχανή ζούγκλα του 
ΙηίοΓΠΟί. Στόχος μας είναι να μη σας 
μείνει η παραμικρή απορία σε ο,τι 
αφορά τις υπηρεσίες και τα χαρακτη¬ 
ριστικά του. Για, αυτό λοιπόν, να εί¬ 
στε όλοι εδώ... 
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ΟΝ-ΙΙΗΕ δΙΙΚΡΙΝΕ 


Από αυτή τη στήλη κάθ( μήνα 9σ ταξιδεύουμε αε 
ορισμένα από τα δημοφιλέστερα 5ΪΙβ5 του ΙηίΘΓπβΙ, 
τα οποία πιστεύουμε πας ενδιαφέρουν άμεσα όσους 
από εσάς έχετε πρόσβαση στο μεγαλύτερο τον 
δικτύων. Επίσης, 8α μαθαίνετε όλα τα νεότερα 
σχετικά με την αγαπημένη σας ΟοπιρυίίηΙε. Εη(ογ 
ίή© 5υτΗ 


Του Γιάννη Ρηγόπουλου 
ΒίοηιαΓ@€θπψυΙίηΙ<.§Γ 


Ο Μ 5 Μ υ 5 \ € 


α ζ ι ϋ θ 


ΚΜρ://^\νΐΛί.£οηιρυΙίηΙ<.9Γ/ανοροΙΪ5/ 



■Γ —« μουσική και όλα τα φυσικά Επακόλουθά" της έχουν συ- 

μπεριληφθεί κατά κόρον στα ψηφιακό "δρομάκια" του 
κυβερνοχώρου. δίϊθ5 λογής-λογής έχουν ξεπηδήσει, με 
σκοπό άλλοτε τη διαφήμιση και άλλοτε την ενημέρωση και 
την προβολή. Δίσκο γραφικές εταιρίες, συγκροτήματα, πε¬ 
ριοδικά κ,ά. έχουν άφθονο υλικό να παρουσιάσουν. Τα περισσότερα 
δε από τα $ίίβ$ που αντλούν τη θεματολογία τους από τη μουσική τα 
καταφέρνουν περίφημα, χάρη στο πλούσιο υλικό που διαθέτουν. Στον 
ίδιο χώρο κινείται και το ΆνοροΙί$ Μυδίο Μα 9 αζίπθ" που σας παρου¬ 
σιάζουμε αυτό το μήνα. Πρόκειται για ένα από τα πιο αξιόλογα ελλη¬ 
νικά 5Ϊίβ5 και δημιουργήθηκε από τον Α. Βογιατζή και ένα επιτελείο 
αξιόλογων συνεργατών. Το 5ΪΙβ φιλοξενείται στις σελίδες της €ογπ- 
ρυΐίηΐζ και για να μεταφερθείτε σε αυτό πρέπει να δώσετε τη διεύθυν¬ 
ση Τιίίρ://νννννν^θΓηρυIίτ/ανοροΙίβΑ Τα περιοδικό διαθέτει έναν 
αρκετά παράξενο τίτλο, αλλά μη γελιέστε.,. Οι πληροφορίες τις οποί¬ 
ες θα διαβάσετε είναι έγκυρες και θα τις βρείτε άκρως περιεκτικές. 
Υπάρχουν αρκετές επιλογές γιο να "ελιχθείτε" στις σελίδες του 5ίίο. 
Βασικότερες από αυτές είναι οι ΤΐπάθΓ^ΗεΙα, Αν*αΓ05, ΜίςΗσεΙ 
ΗυΙεΗβηεβ, Νέα, Δισκοκριτική, 0Ηαιΐ5, Επθ π05, Αρχείο και Αλληλο¬ 
γραφία, ϊεκινώντας από το εξώφυλλο του ΑνοροΙίί, μπορείτε να κάνε¬ 
τε κλικ στις επικεφαλίδες των θεμάτων. Αξίζει να σημειώσουμε ότι το 
ΑνοροΙϊί ανανεώνει τις σελίδες του σε μηνιαία Βάση, συνεπώς κάποια 
θέματα που σας παρουσιάζουμε ίσως έχουν αλλάξει, όταν 8α διαβά¬ 
ζετε αυτή τη στήλη. Στην επιλογή ΤίηάβΓ5ΐΐεΙί$ θα διαβάσετε πληροφο¬ 
ρίες σχετικές με τη συναυλία του ομώνυμου βρετανικού συγκρότημα- 



Το ίξάφυλλο του "π€ριο6ικού". 


Είπατε τίποτα; Το "Ανοροϋί" ήταν παρόν και ικά! 


τος, το οποίο όμως δεν είναι ιδιαίτερα γνωστό στη χώρα μας. Κάνο¬ 
ντας κλικ στα Α\ναΓ05, μπορείτε να πάρετε μέρος στην οπ-Ιίπο ψηφο¬ 
φορία για τα βραβεία του ΑνοροΙι». Στην επιλογή ΜϊείιασΙ Ηυίεήθπεο 
θα διαβάσετε μεταξύ άλλων ένα αφιέρωμα γιο τον τραγουδιστή των 
ΙΝΧ5, ο οποίος χάθηκε πριν από λίγο καιρό, καθώς και πληροφορίες 
και εκδοχές γύρω από το θάνατό του, 

Η επιλογή Νέα σάς ενημερώνει για τις τελευταίες μουσικές ειδή¬ 
σεις, ενώ αυτόν το μήνα θα έχετε επιπλέον τη δυνατότητα νσ δείτε τα 
βιΙΙάοακΙ ανατεΐ5. Κάθε μήνα μπορείτε επίσης να διαβάζετε την ανα¬ 
λυτική Δισκοκριτική, με παρουσίαση των σημαντικότερων δίσκων που 
κυκλοφόρησαν. Κάνοντας δε μια "βόλτα" από τα €Κογϊ$, θα ενημε¬ 
ρωθείτε για τη θέση των διάφορων κομμάτιών στα βρετανικά και αμε¬ 
ρικανικά Μί ραΓαάβ*. Τέλος, όσοι έχετε χάσει παλιότερα "τεύχη" του 
Ανορσ!ί$ δεν έχετε παρά να κάνετε κλικ στα Αρχείο, άπου θα διαβά¬ 
σετε οποιοδήποτε αφιέρωμα, θέμα ή κριτική έχει παρουσιαστεί κατά 
καιρούς από τις σελίδες του περιοδικού. 

Τα 'ΆνοροΙϊ* Μυ$ίε Μα 9 αζίπβ" είναι ίσως από τα καλύτερα οπ-Ιιπθ 
μουσικά περιοδικά, που κυκλοφορούν στον ελληνικό κυΒερνοχώρα Η 
σημασία στη λεπτομέρεια σίγουρα θα κάνει όλους τους μούσι κόφι- 
λους φανατικούς φίλους του 5ίίΘ, Βέβαια, η έλλειψη ηιυΙϊίΓηβάία στοι¬ 
χείων είναι εμφανής, αλλά σίγουρα οι εκπλήξεις δεν είναι μακριά. Εν 
αναμονή, λοιπόν! 


Γ 

ί 
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Μια πολύ καλή ελληνική προσπάθεια, την οποία και 
επιβραβεύουμε. Καλή συνέχεια, παιδιά! 

Ισως χρειάζεται λίγο περισσότερο ηιυΐΗιηθάία υλικό. 


ΑΙίβη ΚίϊϋΓΓθϊίίοη 

Η»ρ://ν*ν*νν.αΙϊθη-Γβ5υΓΓβ€Ηοη.οοηΐ/ 


το διάστημα κανείς δεν μπορεί νσ ακούσει τις κραυγές 
σου": Ενα μήνυμα που δεν έχει ξεχάσει κανένας ίαπ των 
κλασικών πια ταινιών 'ΆΙίβπ", 'ΑΙιβπ^" και 'Αίίβπ 3". Τριών 
ταινιών που έγιναν ευΐί. Το 1979 το φιλμ "ΑΙίβη" του βιά- 
Ιβγ 5οοΚ δημιούργησε μια νέα τρέλα. Από τότε ακολού¬ 
θησαν άλλες δύο συνέχειες, καθώς και πλήθος παιχνιδιών, εοπιο, 
εοιπρυίβΓ ^οιτιθε κ,ά. Η επιτυχία της σειράς ήταν προδιαγεγραμμένη. 
Σήμερα, ύστερα από μερικά χρόνια, έχουμε και πάλι την επιστροφή 
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των 'ΆΙϊεπ*" στη μεγάλη οθόνη* Ο τίτλος της νέας ταινίας είναι "Αΐιβη 
β^υιτοεΙιοη" και ίσως, τη στιγμή που θα διαβάζετε τη στήλη μας να 
προβάλλεται ήδη στις αθηναϊκές αίθουσες. Η δίςρυτπσγ ννοανοτ, ως 
Ιί ΕΙΙοπ ΚίρΙαγ, επιστρέφει σε ένα θρίλερ άνευ προηγουμένου, όπως 
βέβαια ήταν αναμενόμενο* Οσοι έχουν δει το 'Άΐίοη 3" θα θυμούνται 
ότι στο τέλος η ΚίρΙογ πεθαίνει, παίρνοντας μαζί της το "συμπαθέστα¬ 
το" ζωάκι. Σύμφωνα με τη νέα ταινία, ύστερα από αρκετά χρόνια οι 
επιστήμονες πετυχαίνουν να ξαναδηρουργήσουν τη βίρΙογ από το 
ΟΝΑ της (λέγε με κλωνοποίηση 1)* Για κακή τους τύχη, όμως η βιρίθγ 
^αναγεννιέται έχοντας ένα μέρος από τα ΟΝΑ του αΐίεπ. Και εκεί αρ¬ 
χίζει το δράμα! Πλήρης διχασμός προσωπικότητας. Δεν 8α σας διηγη- 
8ουμε τα υπόλοιπα, θα σας ξεναγήσουμε όμως στο επίσημο &ίίβ του 
"Αΐίβπ ββίυιτβείίοη" Δίνοντας τη διεύθυνση Κηρ://νΛν^.αΙϊβη-Γβ5υΓ’ 
Γθείίοπ.εοΓπ/ θα βρεθείτε αμέσως σε ένα πολύ γνώριμο περιβάλλον, 
αυτό του σκοτεινού και αβέβαιου μέλλοντος, όπου κυριαρχούν οι αι- 



Υιάβο από όλα τα φιλμ της σειράς* 





■ 


Ολοι οι χαρακτήρες της ταινίας. 

μοΒόροι κυνηγοί. Εξαρχής έχετε τη δυνατότητα επιλογής, για το αν θα 
βλέπετε τις σελίδες με ή χωρίς την υποστήριξη 5ΗοοΙ<™νσ* Ενώ η πρώ¬ 


τη περίπτωση είναι ομορφότερη, η δεύτερη είναι πιο γρήγορη. Οι επι¬ 
λογές που βρίσκονται στη διάθεσή σας είναι οι εξής: ΡγοπΙ Ρα9£, ΤΗο 
5ίθΓγ, €ΗαΓαείβΓ5, ΜαΙείη9 Οί, δΐίάβδ, ΟονηΙοαά*, ΟαΙοπάαε ΜεΓεΝαη- 
άί50 και ΕχρβΓίαηεο* 

Για όσους δεν γνωρίζετε το σενάριο της νέας ταινίας, δεν έχετε πα¬ 
ρά να κάνετε κλικ στην επιλογή ΤΗο $1 ογ/, αν και εμείς δεν μείναμε 
ευχαριστημένοι απάτην παρουσίαση του συγκεκριμένου ΙίπΙε Πολύ λι¬ 
τό και, τελικά, δεν πετυχαίνει αυτό που πρέπει* Οι χαρακτήρες του έρ¬ 
γου παρουσιάζονται ένας-ένας από το ΟΠαιαε^Γδ, ενώ επίσης υπάρ¬ 
χουν ενδιαφέροντα στοιχεία για το πώς γυρίστηκε το έργο στο Μα- 
Ιαη9 Οί, Φυσικά, δεν θα έλειπαν τα 5σ0€Π5Ηοϊ5 από την ταινία, το 
οποία θα βρείτε στην επιλογή 5Ιΐάθ5 σε μορφή Μία από τις πιο 
ενδιαφέρουσες επιλογές είναι η Οο^ηΙοα 05 , όπου θα βρείτε αρκετά 



μεγάλη 
επιτυχία 
που σημείωσε η πρώτη 
διοργάνωση του "ΑΥΣΙΑΣ" επέβαλε στους 
οργανωτές -τα εκπαιδευτήρια "Δούκα", την 
!ΒΜ Ελλάς και την (ΙοπτρυΙίηβ ΝοίννοΓβ- 
να ξεκινήσουν πολύ νωρίτερα τις προετοι¬ 
μασίες για τη δεύτερη διοργάνωση, Θέτο¬ 
ντας ένα σημαντικό στόχο: τη μεγαλύτερη 
και πλέον αντιπροσωπευτική συμμετοχή 
από τους μαθητές και τις μαθήτριες των 
γυμνασίων και λυκείων όλης της Ελλάδας 
και του απόδημου ελληνισμού. 
Επιχειρώντας μία συνοπτική αναφορά 
στα στοιχεία της πρώτης διοργάνωσης, ση¬ 
μειώνουμε άτι: 

Περίπου 1 *000 μαθητές συμπλήρωσαν 
τα ηλεκτρονικό δελτίο εγγραφής για την 
πρώτη φάση του διαγωνισμού* 


602 μαθητές από όλη την Ελλάδα συμ¬ 
μετείχαν στην πρώτη φάση, είτε από κά¬ 
ποιο εξεταστικά κέντρο είτε από το σπίτι 
τους, 

44 μαθητές και μαθήτριες γυμνασίων 
και λυκείων διαγωνίστηκαν στη δεύτερη 
φάση για το μεγάλα έπαθλα. 

Οι διοργανωτές προσδοκούν ότι φέτος ο 
"Λυσίας" θα γνωρίσει σημαντική αύξηση 
σε σχέση με τον περσινό αριθμό συμμετο¬ 
χών* Η αύξηση αυτή θα προελθεί από την 
ευαισθητοποίηση των εκπαιδευτικών σε 
όλη τη χώρα, ως προς την αξία του ΙπΙθγπθΙ 
ως εργαλείου εκπαίδευσης, και από την 
ενεργό συμμετοχή τους στη διαμόρφωση 
των ερωτήσεων* Ακόμη, από τη ραγδαία 
εξάπλωση της χρήσης του ίπϊβΓηθ! από εκ¬ 
παιδευτικούς και παιδιά και τέλος οπό τις 
κινήσεις προώθησης, που θα π ραγμ άτοποι- 


ΟΌΜΡυϋΐΝΚ 

Ν Ε Τ νν Ο Ρ Κ 


ήσει η οργανωτική επιτροπή, έτσι ώστε στα¬ 
διακά ο "Αυσίας" να αποτελέσει θεσμό της 
ελληνικής εκπαιδευτικής πραγματικότητας. 

Φέτος, η πρώτη φάση Θα διεξαχθεί το 
Σάββατο, 4 και την Κυριακή, 5 Απριλίου 
1998, είτε με προσωπική σύνδεση των δια- 
γωνιζόμενων στο ΙηΐθΓΠθΐ είτε με πρόσβα¬ 
ση από προκαθορισμένα ανοικτά κέντρα 
(ιδιωτικά και δημόσια σχολεία, φροντιστή¬ 
ρια, ΑΕΙ, ΤΕΙ), καθώς και από τους 36 πα¬ 
νελλαδικούς κόμβους της €οπιρυϋπβ* 

Η δεύτερη φάση θα διεξαχθεί το Σάββα¬ 
το, 9 Μσϊου 1998 σε καθαρισμένα εξετα¬ 
στικά κέντρα και σε αυτή θα συμμετά- 
σχουν οι νικητές της πρώτης φάσης. 

Για πληροφορίες και τυχόν απορίες επι¬ 
κοινωνήστε με ο-πιαϊΙ στη διεύθυνση 
Ιγ5Ϊα5ϋε1ουΙία5.9Γ ή στο τηλέφωνα 
6808000, εσωτ* 203 (κα Εμμυ Μπέλλη), 
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ΟΝ-ίίΚΕ δΙΙΒΡΙΝβ 


1ιΧ3ϊΙβ!3 σ€ μορφή ΟυίοΙίίίιτιβ και Ϋϊνο και από τις τέσσερις ταινίες, ενώ 
υπάρχουν ένας 5σββη $ανοτ για ΡΟ και Μαε, καθώς και ένα 30 παι¬ 
χνίδι! Για να μάθετε πότε γίνονται οι προβολές και οι πρεμιέρες του 
έργου, δεν έχετε παρά να πατήσετε το ΟαΙεηάατ, Αν πάλι επιθυμείτε 
να αγοράσετε ορισμένα πραγματάκια σχετικά με τα 'ΆΙίθπε", πατήστε 
στο ΜθΓεΗαηάί&θ, όπου υπάρχει οπ-Ιίηο κατάστημα. Η επιλογή Εχρεπ- 
επεο σας επιφυλάσσει πολλές εκπλήξεις σχετικά με όλες τις παραγω¬ 
γές των "ΑΙίεη5", αλλά θα χρειαστείτε το ^ΗοεΙανανε ρΙϋ 9 “ίπ. 

Με μια φράση, το 5ίΙε του 'Άΐιοπ βε$υιτβεΙίοη" συνυπάρχει αρμονι¬ 
κά με την ταινία. Ο,τι θα θέλατε να μάθετε για τη νέα ταινία βρίσκεται 
εδώ, Η ενημέρωση του $ίίβ γίνεται αρκετά συχνά, οπότε καλό είναι να 
το επισκέπτεστε τακτικό. Με άλλες λέξεις... μη χάσετε το έργο αλλά 
ούτε και το $ίΙε! 
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* Η παρουσίαση του 5ΐΙθ, αν και σκοτεινή, αξίζει επαίνων. Μη 
χάσετε με τίποτα τα ίταίΙεΓΐ των ταινιών. 

11 Ορισμένα σημεία του $ι!β χρειάζονται περισσότερη δουλειά. 
Χαλούν λίγο το "αψεγάδιαστο"! 



ήπως ψάχνετε κάποιο προγραμματάκι ή Θγιυογ και δεν 
το βρίσκετε; Μήπως θέλετε τα ννίηάονν^ 95 σας να 
έχουν ό,τι πιο νέο και χρήσιμο κυκλοφορεί στο ΙηίοΓπαΐ 
για το δημοφιλές λειτουργικό; Τότε το 5 Ϊ!θ που οας πα¬ 
ρουσιάζουμε είναι κομμένο και ραμμένο στα μέτρα 
σας! Τα ννϊπάο\ν5 95 έχουν το δικό τους αποκλειστικό 5* *ϊβ στο ΙηΙετ- 
πθ! και μάλιστα αυτό ΔΕΝ έχει δημιουργηθεί από τη Μίετοδοβ. Δη¬ 
μιουργός του $ΐίβ είναι ο δίβνε )θπΙοπ5, ο οποίος έχει κάνει εξαιρετι¬ 
κή δουλειά. Το περιβάλλον δεν θα σας ξενίσει καθόλου μα καθό¬ 
λου, αντίθετα θα εκπλαγείτε από το υλικό που θα βρείτε. Εξάλλου, 
εάν γνωρίζετε τα 95, θα σας φανεί αρκετά γνώριμος ο 

τρόπος επιλογής. 

Για να συνδεθείτε με το ννίηάο^$95χοΓΠ θα πρέπει να δώσετε τη 
διεύθυνση 0Μρ;//νΑνν/,ννϊηείο\ν595.εθΓπ/. Αμέσως θα βρεθείτε 



Η εικόνα μιλά μόνη της! 



Κολπάκια για όλους! 

μπροστά σε ένα... παράθυρο της κεντρικής οθόνης με ίεοη 5 ως επι¬ 
λογές. Από εδώ αρχίζει η περιπλάνησή σας! Τίρ 5 , 32-δΐί δΗαΓθ^αΓο, 
Γβνίβ\ν$, άπνβΓ υράαίο5, ανακοινώσεις και πληροφορίες αποκλειστι¬ 
κά για τα Μίηάον^ 95 βρίσκονται στην οθόνη σας. Από τις Βασικό¬ 
τερες επιλογές του ϊϋβ είναι οι Τίρ$ από ΤτίςΙ^, 32-όϋ 5δαΓβ\ναΓθ, 
32-Βίί Οπνβί ϋράαίο5 και Βυ9$ από Ρίχβ 5 , 

Στην πρώτη από τις προαναφερθείσες επιλογές θα βρείτε αρκετά 
ίίρ5, ξεκινώντας από την εγκατάσταση των ννίηεΙο\ν 5 95 και φθάνο- 
ντας σε ίίρ5 για διαχείριση αρχείων, ητιυΐΐιπιοείΐα, δίκτυα, ακόμη και 
για παιχνίδια. Σε αυτό το σημείο πρέπει να σημειωθεί ότι όλα τα 
στοιχεία και οι πληροφορίες τα οποία θα βρείτε στο 5 Ϊϊο είναι κατα¬ 
νεμημένα αλφαβητικά, ενώ αναφέρεται περιληπτικά το περιεχόμενο 
κάδε πληροφορίας. 

Οτιδήποτε θα θέλατε να βρείτε σε 5οβ\νατσ για τα ννίπάον /5 95 
-φυσικά από το χώρο των 5δα Γεννάτε- βρίσκεται στην επιλογή 32-θϊί 
5ΚαΓ6νναΓβ. Τα πάντα είναι ταξινομημένα σε κατηγορίες, έτσι είναι 
σίγουρο πως δεν θα "χαθείτε" στο πλήθος! Το ίδιο συμβαίνει και με 
τους άπνβΓ5 στο ιεοπ 32-όϊί ϋτινοτ ϋράαϊθ5, όπου θα βρείτε από 
ΒΙΟ 5 υράαΐΒ$ μέχρι οποία δήποτε συσκευή συνεργάζεται με τα 
ννίπάοννδ 95 τραβά η όρεξή σας! 

Οπως είναι αναμενόμενο, καθώς ννϊπάο^5 95 χωρίς Θυ9$ θα 
ήταν "όνειρο θερινής νυκτός", δεν λείπει ούτε η επιλογή Βυςρ από 
Περιλαμβάνει πληθώρα προβλημάτων, τα οποία παρουσιάζο¬ 
νται κατά καιρούς σε προγράμματα των ννίηάονν 5 , καθώς και τρό¬ 
ποι αντιμετώπισής τους. 

Εκτός των άλλων στο 5ίίο θα βρείτε και άλλα εικονίδια με ανα¬ 
κοινώσεις, διαφημίσεις και πληροφορίες, καθώς μια ητϊπί δοατεΚ οη- 
9 Ϊπβ για να βρίσκετε οτιδήποτε στο $ί!β. 

Ολοι οι υ$βτ$ έχουν εγκλιματιστεί πλέον στα ΜϊπεΙονν^ 95, θέλο¬ 
ντας και μη. Το Μηάονν$95.εοτη είναι ένα $ϋβ-θηααυρός για όλο 
τον κόσμο. Περιέχει ό,τι θα περίμενε κάποιος να βρει σε ένα τέτοιο 
5ΐϊθ και, μάλιστα, με ϊπίΘΓίαεθ και γενικότερη παρουσίαση πολύ φιλι¬ 
κά και γνώριμα. Η δομή των σελίδων του και η περιεκτικότητα του 
θα το καταστήσουν αναπόσπαστο κομμάτι του \ΜθΘ 5υΓίϊπ9 σας! 
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Πολύ καλό ίπΙοΓίαεο, Σίγουρα θα βρείτε πολλά 
ενδιαφέροντα στοιχεία 

* Αν περιμένετε να βρείτε κάτι μείον 
σε αυτό το $ίϊ6.,. χάσατε! 
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Αν ο προγραμματισμός ή η δημιουργία 
ππυΙίίΓηθόΐα εφαρμογών είναι ο δεύτερος εαυτός σας, πάρτε μέρος 
και κερδίστε ένα από τα έπαθλά μας. Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήο 
με τις εκδόσεις μας, το περιοδικό ΟΗΙΡ ή στη διεύθυνση νννν*. 9 θηαάίο$.θάυ. 9 Τ 


ΑΝ ΟΙ ΜΕΧΡΙ ΤΩΡΑ ΤΙΤΛΟΙ ΜΑΣ ΣΑΣ ΕΧΟΥΝ ΕΝΘΟΥΣΙΑΣΕ 

ΟΙ ΕΠΟΜΕΝΟΙ ΘΑ ΣΑΣ ΚΑΤΑΠΛΗΞΟΥΝ!! 

ΤΟΑΙΓΑΙΟ ΦΛΕΓΕΤΑΙ Η ΣΥΜΜΟΡΙΑ ΟΔΥΣΣΕΙΑ ΜΕΤΡΟΠΟΛΗ 

ΤΟΝ ΑΘΗΝΩΝ 



πηρα- 
γ-ιχπκΛ 
στο ρά του 
ουλίσυ 
>:ρν 

του δε»Κνει 
αγάπη 
συγατην 
Β^λΟδα 
(Ώϊ ΓΠν 

,ποοϊηρ^η 

-ου αιον αγώνα μσς εναντίον της ιούρκκης ακμα¬ 
ίος. Γραφτό υφτ^ης ποιότητας «αιμασιό πρώιο 
- ι λΓρχ*ό πακνδι στρατηγικής, Κυνήγησε τους 
-ελατές οτο Μαό πείνας 



Το πρώτο 
σστυνομ*ο 
ησκνδι 

δΙτοοΤ'θΓη υρ 
με φοβερά 
Φωτο- 
ρεαλτοπίΟ 
γρα<ρ#3ά 
καίμε 

πραγματικούς ηθόΠόιούς. Χΐίνήγησε την εηκύνδυνη 
συμμορία στα στενά, κακόφημα δρομάκια της 
Αθήνας καίτηςθεςκχιλονκης 



Ζηοε μαζί 
με τον 
Οδυσαέο 


κα ι τους, 
αυντ 
τομής 
περπέπες 
τους.στο 
δρόμο γο 
την Ιθάκη. 
ρ&Ι^δίες 
και πολλά 
υπέροχα 

οακνδια και θέματα με .πληροφορίες για 
την ξωή της εποχής εκελης. 



Αν το όνειρό 
σου έβαινα 
γίνεις δσεκσ- 
τομμυρούχσς 
τώρα έχεις 
πτν εύκαιρό. 

Αγόρασε και 
πούλησε 
οκόπεδα και 
κτίροατην 

Αθήγα. 

©εσσαλρνΤίη και Λευκωσία Χτίσε ο πίτα. πολυκσ· 
το κ&ς . και ξενοδοχεία , βρες τη/ κολύ τε ρπ 6 ουλ 
α'αυτό το κλοασιό πακνδι που ελαι δοσμένο ΐ 
μα ά λλη τροδ άστατη μο ρφή. 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΤΟΝ ΑΡΗ 


Η πρώτη, 
ελληηΝή 
αποστολή 
στον Αρη 
Είναι γεγό- 
νόςί Σαν 
υπεύθυνος 
ης νέσς 
-:λΛηγ*ίός 
ΐιποκίος 
ορόνπαε 

,τα την εξάτ^ώσή της Χύσε εργσοτάσα τΥϊεισρκης 
Ενέργειας , και παραγωγής νερού Γ όπια . 
-οοοκομεΐα αλλά και αέοο για την διασκέδαση σου. 
Μετά απθ αυιό, ηξώήοου δεν θα είναι ποτέ δια.. 



ΓΕΝΝ ΑΔΕΙΟΣ 
ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΤΗΣ ΦΥΣΗΣ 


Γνώρισε το 
θαυμαστό 
κόσμο που μσς ] 
περβάλλει 
μέσα από 2000 
φωτογράφος 
«αι 200 νόσο 
με εύ κολη ανο= 

<ιΥηαηκαιτσξΗ 
νόμαηρ 
με το εΒος ή 
την περοχή που μτορες νσ το συνάντησες Διάλεξε 
όσα θέλεις και κάνε τη δΐίή σου παρουσίαση. 



ΟΙ ΜΟΝΟΜΑΧΟΙ 



Διάλεξε 
ποιος η ποια 
θα 
αυτή τη 
νεανκή και 
δυναμική 
συντροφιά 
και 


υπΕράσπσε 
ιην πόλη 
σουαπό το 
κακό. Ενα 


ΑΟαίόαάβ με πολλές -πίττες γο γερά.... 


δάχτυλα!! 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ 
ΔΙΑΣΤΗΜΑ 



φόρους. τσΐραεβίήυΙΙθ κσιισ ραΤΗττάθτ. 


Εκατοντάδες φυτογραφίες και νΰβο και ςυσι 
πολλά ποκνδα. 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΕΣ ΤΑ 50 ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 



Ιώνιάνεψε 
στην οθόνη 
οουκόθε 
εδους 
μαθτ|£Μ| 
ουνάριησή 
^ρες τς ρίζες 

«ί0ΐΙΟ0ρ*3 

Αλλαξε αυτό¬ 
ματο τ^ές ατς 
υεκαΟλήτές της και παρακολούθησε την μεταβολή 
ιης Ποιΰς είπε οπ το μαδτματίίά δεν μπορούν να 
ελαι ευχάριστα: 



Ιδανικό δώρο 
γιο σας και 
τους φίλους 
σας! 

ΓΪΟΡίΥβο γ»σ 
κόθέηλκό 
βοι γούστο, 
χωρισμένο 
οε έξι μεγάλες 
κατηγορίες: 

£ ΠΑ2ΌΚΗβ ΑΑΙΗ. 
ΔΡΑΣΗΣ, 
ΔΠΓΡΑφΙΚΗ- 
ΠΑΖΛ.500Τ ™ υ 


άλλα , για αΐέλευτες ώρες διαο«έδάοης. 


ΚΡΙΣΗ ΣΤΟ ΑΙΓΑΙΟ ΗΡΑΚΛΗΣ 


Ενα 

μοιραίο 

λάθος 

και π 

πολεμκή 

σύγκρουση 

Βύνάδας- 

Τουρκός 

που όλοι 

Φοβόνταν 

είναι 

γεγονός. 

Η κατάσταση 
ξϊάΙΠΟλι 



κρόμη-κοι η,μόνη ελτΛο είσαι· ΕΓΥ Μ ΚΡΕίΗ 
ΠΟΥ ΒΦΒ=Ε ΚΡΪΗ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΔΕΔΟΜΕΝΑ ίί 


Η ΠΡΟ“ 

γμιπίή 

έλλπνκη 

απόδοση 

της 

ιαιορρς 

του 

μιθκου 

ήρωα, 

ουνσ» 

δευμένη 

από 

έντυπη 

σιακά 



όΐΠί&εί^ κσι Ιό πακνΒισ γα ατέλειωτες 
ώρες δπσκέδοσπς 


Η ΠΑΝΑΓΙΑ ΤΩΝ ΠΑΡΙΣΙΩΝ 



της πασίγνωστης 
ρομσντ»ίής ιστορίας του 
ρζουασμόδο και ιης 
Εομερόλντομε 12 πανέ¬ 
μορφο ΓοκνΒα. το 
προγμαπό ιέλος της 
οιορός και ένα υπέροχο 
ίεΐΏοπίανοΓ. 


ΜΑΘΑΙΝΩ ΜΟΝΟΣ ΜΟΥ ΤΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΚΛΙΤΟ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σε ιρά 3 (3 λων με περοσότερσ 
από 4.000.000 πωλήσεςι 
Ιο συγκε κρεέ νο ·πε ρΛαμβάνε ι 
300 πολύχρωμες οελδες ιαΟΟΟ 
υπέροχο οχέδβί 


ΜΠίνΐΐνϊιΙ ΠΛΙΆΓ ημτ 

ίπ ϋΐΛυ τ οι ίΐντίΛ ιιυυ 

10 * ΟΙΐώογίΐΠΪ^ και 

Ο .Ιπκπια 


ΜΜΑΙΒΤ 



£ 


Ο ΜΙΚΡΟΣ ΖΩΓΡΑΦΟΣ 



Ενα προγραμμο 
ξωνροφκπ; «ο* 
δημουρνίος γπ 
μ»ΐροίίς και 
Δημούργτρε 
αριστουργήματα με 
μόνο εφόδιό την 
Φόντασό σου! 

Δεκάδες έρναλεϊα ί 
δοφσρεπκούς ήτους | 
και εκατοντάδες 
έτομες ε κόνες και αιάμπες γο νσ φτιάξεις το δκά σου 
■μεγαλσυργημοτα'μέαααε λίγο λεπά. με απλές Ιανήσειε 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

.ΕΙΡΗΝΗΣ 7, 163 45 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ ΤΗΛ:9937645/6 ΡΑΧ:9937211 'λΕΒ:νννννγ.9θπαύίθ5.«ί1ϋ.9Γ Ε-ππαίΙ:ΓηαΜ©9® η αΐΙϊθ5.θύι 

ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ :"ΝΕ1ΛΤ ΙΟΟΙΟ ΤΗΛ: 031-551184-7 ΡΑΧ: 031-530814 

















































Φίλοι μας, η στήλη "ΟαηιβΝβί" 
βρίσκεται για μία ακόμη φορά μα$ 
σας, προκειμένου να σας ξεναγήσει 
στον θαυμαστό κόσμο των οπ-Ιιπβ 
9ΟΓΠ05 και Βέβαια στο μεγαλύτερο 
δίκτυο της χώρας μας που είναι 
αφιερωμένο αποκλειστικά σε αυτό* 
Φυσικά, δεν μπορούμε παρά να 
ξεκινήσουμε με τη μεγάλη είδηση του 
μήνα, που δεν είναι άλλη από τη 
διενέργεια του δεύτερου ΟγογκΙ Ρπχ 
των 9<ιηΐ65! 


Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ΥσπΙοΓ, ΤΙτε Ιαέί ΗαΙί οί 0υτλη€5ί 


ΟΑΛΚ €ΟΙΟΝΥ 


σάς ασφαλώς 8α δυ- 
σφορήαουν στο άκου¬ 
σμα και μόνο αυτής της 
λέξης!) παρουσία θεα¬ 
τών και ακολουθώντας 
το σύστημα των γύρων. 

Ξεκινάμε, δηλαδή, από 
τους προκριματικούς 
και φθάνουμε μέχρι 
τους ημιτελικούς και, 

Βέβαια, τον μικρό και 
μεγάλο τελικό. Ενα 
ΟταπεΙ Ρπχ, φυσικά, 
πρέπει να περιλαμβάνει 
ορισμένα σημαντικά έπαθλα για τους νικητές. 
Ετσι, στην "παρθενική" διοργάνωση οι πρώτοι 
των πρώτων στο ϋσά Αίοιΐ και ΟυαΙςβ [παιχνί¬ 
δια στα οποία αφορούσε τότε το Οΐοηά Ρπχ) 
μοιράστηκαν, ούτε λίγο ούτε πολύ, το ποσά 
του ενός εκατομμυρίου δραχμών σε μετρητά 
[1.000.000, για να μη νομίσετε πως δεν δια¬ 
βάσατε σωστά), ενώ αρκετά ακόμη -σημαντι¬ 
κής αξίας- δώρα περίμεναν και όσους κατέ¬ 
λαβαν τις αμέσως επόμενες θέσεις των τουρ¬ 
νουά. 

Σε άλλες σελίδες του περιοδικού θα βρεί¬ 
τε ένα κουπόνι, το οποίο θα πρέπει να συ¬ 
μπληρώσετε και να αποστείλετε μαζί με μία 
φωτογραφία σας, έτσι ώστε να σας εκδοθεί η 
ταυτότητα μέλους του "ΟαπιβΓ'5 Ο υό" και - 
πέραν της ΑΠΕΥΘΕΙΑΣ συμμετοχής σας στον 
δεύτερο γύρο του Οταηά Ρπχ- να επωφελη¬ 
θείτε πολλών ακόμα προσφορών και εκπλή¬ 
ξεων που σας επιφυλάσσουμε για το άμεσο 
μέλλον. Μείνετε συντονισμένοι, διότι το 1998 
αναμένεται να είναι μία 
ιδιαίτερα "θερμή" χρο¬ 
νιά! 

Περιμένουμε επίσης 
να μας ενημερώσετε για 
τα παιχνίδια που δα επι¬ 
θυμούσατε να περιλαμ¬ 
βάνονται στη διεξαγωγή 
του δεύτερου ΟΓαπά 
Ρπχ, έτσι ώστε να έχετε 
την ευκαιρία να διαγωνι¬ 
στείτε στα ς)αηΊθ 5 που 
θέλετε εσείς οι ίδιοι* 
Μάλιστα, για να μην α- 

ΛΜΜ 


ψήσουμε κανέναν παραπονεμένο, αυτή τη φο¬ 
ρά σκεφτόμαστε να μην περιοριστούμε μόνο 
σε δύο παιχνίδια, αλλά να συμπεριλάβουμε 
περισσότερα, προκειμένου να μπορέσετε ό¬ 
λοι νο βρείτε κάτι που δα σας αρέσει. 

Στο σημείο αυτό θα πρέπει να αναφέρω 
πως λάβαμε κάποιες επιστολές στις οποίες 
εκφράζονταν παράπονα για τη μικρή διάρ¬ 
κεια των αγώνων. Συμφωνούμε με τους φί¬ 
λους μας, θα πρέπει ωστόσο να επισημάνου- 
με ότι είναι πρακτικά αδύνατο οι αγώνες να έ¬ 
χουν μεγάλη διάρκεια από τους προκριματι¬ 
κούς γύρους, καθώς στην περίπτωση αυτή θα 
έπρεπε το ΟγοηΘ Ρπχ να διαρκέσει μία ολό¬ 
κληρη εβδομάδα! Μην ξεχνάμε πως οι περισ¬ 
σότεροι οπό εσάς έχετε και σχολείο. Εται, δεν 
είναι; Πάντως, θα προσποθήσουμε να αυξή¬ 
σουμε τη διάρκεια των αγώνων στους επόμε¬ 
νους μετά τους προκριματικούς γύρους, ώστε 
να ικανοποιήσουμε και το συγκεκριμένο αίτη¬ 
μά σας. 

Στο επόμενο τεύχος του "Ρ€ Μο^θγ" θα έ¬ 
χουμε την ευκαιρία να σας ανακοινώσουμε 
περισσότερα νέα γύρω από τα δεύτερο 
θίαποΙ Ρπχ, Ευπρόσδεκτες είναι πάντοτε οι 
προτάσεις σας για την άσο το δυνατόν αρτιό¬ 
τερη και επιτυχημένη διοργάνωσή του. 

ΟΑΜΕΝΕΤ ΓΙΑ**. ΟΛΟΥΣ! 

Τον τελευταίο καιρό οι φωνές είχαν γίνει 
επιτακτικές; "Δώστε το ΟαπτβΝΘί στο λαό! 
Επιτρέψτε και σε χρήστες από άλλους, ε¬ 
κτός της ΟοΓηρυΙ-ϊπΙε, ρΓονϊάσι^ να μπαίνουν 
σε αυτό!" Αποφασίσαμε, λοιπόν, να υλοποι¬ 
ήσουμε την πρότασή σας. Το ΟαηΊθΝθί λίαν 
συντόμως θα ανοίξει τις πύλες του για ό¬ 
λους. Ακριβέστερα, αυτό θα πραγματοποιη- 


©ΚΑΝΟ ΡΚΙΧ II: 

ΤΟ ΠΑΝΗΓΥΡΙ ΤΩΝ ©ΑΜΕ5 
ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ! 

Ναι, σωστό διαβάσατε, Η εκπληκτική επιτυ¬ 
χία του πρώτου Οτοηά Ργιχ των $απ\β$ ξεπέ- 
ρασε κατά πολύ τις προσδοκίες όλων και μας 
υποχρέωσε να επισπεύσουμε τη διεξαγωγή 
του επόμενου. Ετσι, κατά πάσα πιθανότητα, 
λίγο μετά τις γιορτές του Πάσχα θα ξα να βρε¬ 
θούμε σε μία ακόμα γιορτή, ένα πραγματικό 
πανηγύρι των παιχνίδιών! 

Για όσους δεν είχαν την ευκαιρία να παρευ- 
ρεθούν ή να ενημερωθούν σχετικά με το δε¬ 
σμό των ΟγοηΘ Ρπχ, αναφέρουμε πως πρό¬ 
κειται για ένα τουρνουά, στο πλαίσιο του ο¬ 
ποίου οι διαγωνιζάμενοι επιδίδονται στα δη¬ 
μοφιλέστερα ΓπυΙίίρΙαγοΓ 90^05 που κυκλο¬ 
φορούν για Ρ 0 $ (ήδη μελετάται το ενδεχόμε¬ 
νο να συμπεριληφθούν και κονσόλες, μολο¬ 
νότι ξέρω ότι οι πιο σκληροπυρηνικοί από ε¬ 


176Ρ€Μα5*θΓ 
























δει αμέσως μετά την επίλυση ορισμένων τε¬ 
λευταίων τεχνικών προβλημάτων, αφού θέ¬ 
λουμε, όσοι γνωρίσετε για πρώτη φορά το 
μεγάλο δίκτυο των οπ-Ιίπε 9 αΓΓι ^ να Η ε ' ν€ * 
τε απόλυτα ικανοποιημένοι από τις υπηρε¬ 
σίες του, απολαμβάνοντας τη μοναδική ε¬ 
μπειρία της συμμετοχής σε αυτό μόνο με μία 
μικρή συνδρομή. Πιστεύουμε ότι στο επόμε¬ 
νο τεύχος του "ΡΟ Μο5Ι6γ" 8α έχουμε να 
σας ανακοινώσουμε όλα τα νεότερα σχετι¬ 
κά με το δέμα. 


ΤΟ ΝΕΟ ΣΤΕΚΙ ΤΩΝ ΦΙΛΩΝ 
ΤΟΥ 6ΑΜΕΝΕΤ 

Αν θέλει κάποιος να συναντήσει συγκε¬ 
ντρωμένα τα περισσότερα μέλη του ΘαιπεΝσϊ 
στην Αθήνα, ο πλέον κατάλληλος τόπος που 
πρέπει να επιοκεφθεί είναι το ΙηϊοΓποί Οαίο, το 
οποίο βρίσκεται στη συμβολή των οδών Ηρώ¬ 
ων Πολυτεχνείου & Μεσογείων στην πλατεία 
Αγίας Παρασκευής και έθεσε σε λειτουργία ο 
φίλος οΒδθτν&Γ, ένας από τους πιο δραστήρι¬ 
ους και τακτικούς επισκέπτες του ΟαπποΝοΕ ε¬ 
δώ και αρκετούς μήνες. Οποιος θέλει, μπορεί 


να καθίσει μπροστά σε έναν από τους υπολο¬ 
γιστές του ^αίε, οι οποίοι είναι συνδεδεμένοι 
μεταξύ τους σε δίκτυο, και να παίξει με αληθι¬ 
νούς αντιπάλους το αγαπημένο του ιπυΐΐί- 
ρίαγβί 9αιτ>6. Πρόσφατα, το κατάστημα πραγ¬ 
ματοποίησε την κοπή της πίτας για το 1998 , ε¬ 
πιφυλάσσοντας πολλές εκπλήξεις και δώρα 
οε όσους είχαν την ευκαιρία να παρευρεθουν. 
Εμείς δεν μένει παρά να ευχηθούμε στον αγα¬ 
πητό ο 05 θΓΥβί "καλές δουλειές", αν και μάλ¬ 
λον δεν χρειάζεται την ευχή μας, αφού έχει ή¬ 
δη γίνει πραγματικότητα! ■ 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ ΟΑΜΕΝΕΤ 


Πολλοί φίλοι μάς ρωτάνε ποιο ακριβώς είναι τα παιχνίδια που υποστηρίζονται από το ΟααιβΝθΙ Σε απάντησή τους αναφέρουμε πως τα περισσό¬ 
τερα νέα ραππθ5 που μπορούν να παιχδούν μέσω δικτύου ΙΡΧ είναι συμβατό και με το ΟατποΝοΚ Η κατασκευάστρια εταιρία του ΚαΙί (του προ¬ 
γράμματος ; δηλαδή, που χρησιμοποιείται από το ΟογπθΝθΙ ως €ΐΐβηί/$θτνβτ ζοΗψατβ) δίνει στη δημοσιότητα μια "επίσημη"λίστα με τα σημαντικό¬ 
τερα παιχνίδια που υποστηρίζει, τα οποία φυσικό μπορούν να παιχδούν και στο ΟαϊτιβΝβΙ (η λίστα ανανεώνεται συνεχώς , καθώς εμπλουτίζεται με 
τους νέους τίτλους που κυκλοφορού νI Ας δούμε ποια είναι τα εν λόγω παιχνίδια μέχρι τη στιγμή που γράφονται αυτές οι γραμμές. 


688 (ι) ΗυηΙβΓ/ΚΗΙβτ - ΕΙεείτοπίε Αιίί/ίαπθδ 

Α-ΙΟ ΟυΙκν - Αείϊνϊδϊοπ 

Α 9 & οί ΕτϋρΪΓβί - ΜϊεΓο&οϋ Οοτρ. 

ΑραίΗθ - ΙπΐβΓαείινο Μα 9 ΐε 
Αιίπογ€<Ι Ρίϊί 2 - ΝοναΙοφε 
ΑΙοηικ ΒοπιΒβηηαη - ΙηίεφΙαγ ΡπχΙυείίοηδ 
ΑΤΡ/ΑΤΡ 6ο\ά - ΕΙεείΓΟπίε Αγϊ 5 
ΒαΙάίεΐ - Ραηα$οηιε ΙπΙεταςΙίνε Μβόϊα 
ΒοΗΐβΐΚίρ - Ησ$ΒΐΌ ίηΐβΓαεΐϊνΘ 
Βις Βθά Κοΐίης" Είάο$ ΙηίβΓσείϊνβ 
Βίοοβ - ΜσηοΙίΗι ΡΓοάυείίοη* 

ΟσΓΓπα^ίΙάοη - 50 δοΒνοε 
0 Κα 5 ΐη - Μ^αΜθάϊα ΟοφοΓοΗοη 
ΟοηΚϋκΗθ 3* ΝονοΙοςίε 
0οπτηιαη<1 & ΟοηηυβΓ - Μ&δίνσοά $ίυάίθ5 
Οοηιηιοηά & Οοηηυετ/ϊϊβά ΑΙθγϊ 
ν/θίίν/οοά Βΐυάίσί 
ΟγΒθΓϊίοΓτη - δίθΓτα Οπ-ίίπθ 
ΟατΙΐϋ^Ηϊ ΟοηίΙιςΐ - ΕΙοείΓοπίε Αγ& 

Οατίί ΟοΙοηγ - $51 ΟηΙίηε 
ΟογΙ( Κθί^η - Αείίνϊίϊοη 
ΘεσάΙοΐΕ - ΑεεοΙαάο 
ΘοσάΙγ 0αηπ65 - $ΐΓ-ΤοεΗ ίο^ατε 
ΡεαΐΗ ΚαΙΙγ - Αρορεε $οί^αΓ6 
0έ$£βηϊ/065ΐ6η^ 2 - ΡαταΙΙαχ δοΒ^ατθ 
ΟβτηοΙΐΙιοπ Οβτόγ 2 - Ρ$γ9 ηο ^ δοήναΓβ 
ΩιοΜο - Βϋζζαιό ΕηΤβΓΐαίπππβπί 
Οοοηπ/Οοοηπ 2-10 5 οΛυκιγθ 
ΟυΙίθ ΝυΙεβτη 30 - 30 ΡεοΙηπ5 
ΕΡ2000/5υρ©τΕΡ2000 - Οϊά $οίϊναΓβ 
ΕχίΓεηηε ΑίδαυΙί - Βΐυθ ΒγΕε $οίίναΓθ 
Ρ/Α-18 Ηοπιβΐ - 0Γαρήϊ5πι Βαβ^ατο 


Ρ -22 Ιΐ9Ηίηίη9 ■ ΝσναΙο^ε 
Ριγέ Ρ19ΗΪ - Ερια Μθ 9 ^ 9 αΓΤΐβ5 
ΟαπηΒιί Ιηίβτηβ! ΟΝβϊϊ - $ΚθΓβ^αΓβ 
6 -Νογπθ - 7 Λ ΙενεΙ $σ(ί\νσΓθ 
ΗβϋΒβηΐΙΰΓ - ΜίεΓΟϊοϋ 
ΗβΓβΙκ/Ηβχβη/Ηοχοη ΕΙ - Ραν^π Βοβψαίβ 
ΗθΓ0θ5 οί Μ19Κ! & Μα9Ϊί 2 - 300 
ΙηίυόαΙίοη - ΒΙυβ Βγίβ δο^ατθ 
ΙηΐβΓηβΐ ΟΚβϋ - ΒεΗ? δοΛνατθ 
Ιηί£Γ$ίαΐ6 76 - Αςϊίνίδιοη 
Ν κίτίαυΐ 4 - ΑεοοΙαάθ 
Κη^Ηΐ: Οατ^ ίοκοε 2 - Ιυεα^ΑιΙδ 
Μ Μοίο - Βιη^βΙταο 
Κπι^Κ ΚιΙΙ αηί 1 Οθδίτογ - ΕΙβείΓοηίε Αγ 15 
ίθ9θΙ ΟΗπίθ - Βγίβ ΕηεΗαηί 6 Γ 5 
Ιιη Ικ 515 * ΑεεΘ 55 5 ο(|\υοτθ 
Ι οΓίΙδ οί ίΚθ Κβοίτη 2 - δίαιτα 
Μαίίθτ οί Ο γιο π 2 - ΜίσορΓϋ 56 
ΜοεΚ^αΓΓίοτ 2 (ν/ΝοΙΜβΐΚ) - Αεϊίνίϊίοη 
ΜβεΗννοΓΓΪοΓ 2 : Μοιτβηαπβί - Αείίνκίοη 
Μοπ 5 ίβΓ ΤηκΙε Μαάηβίί - ΜίεΓοΐοίϊ 
Μοίο ϊϊαΐΟΓ - ΒΜΟ 5 οί^αΓ 6 
ΜνΡ 0ΓίΒβα9θ - ΜνΡ δοί^αίθ 
ΜνΡ ΗβΟΓίί - ΜΥΡ $ο^αΓθ 
Νσ 5 εαΓ Κα€ΐπ9 5 ίθΓΓα Οπ-ϋηο 
ΝοοεΙ ίοτ 5 ρββΐΙ 5 Ε - ΕίθεΙιαηίε Αιΐ5 
Νθίν/οτΙί Ρί^ΚίβΓ Ουο! (Νοί ΟυεΙ) - ΡΗίΙϊρ: 
Μεόΐα 

Οηβ Μυίί ΡαΙΙ: 2097 - Ερϊε Μθ909^πτε5 

ΟυΗαν/5 - ΙυεαίΑτΐί 
Ου!ρο5ί 2 - $ίθΓΓα Οη-ίϊηε 
ΡΟΒ-υΒί 5 οΒ 


Ρο$ίαΙ - Ρυηηίη9 ΜϊΗ $εΪ550Γ5 5οΗ\ναΓε 
ΟυοΙεβ - ιθ $οίί^νθΓβ 

ΚβάηοεΙε Καιηρο9 @ ΙπίθΓρΙαγ 
Κί 5 « οί ίΚβ Ττια <1 Αρορββ 
ΚίέΙε - Ηο5Βγο ΙηΐβΓαοίίνθ 
Βοαά ΚαίΗ - ΕΐεείΓοηίε Ατί$ 

5εσΓαΒ - ΕΐεεΐΓοπίε Αγϊ5 

$ετθαιπθΓ - νίιςιίη Ιηίεταείινε ΕηΙειΙοίηηπβηΙ 

$ΗαΗ6Γθά 5ίοοΙ - ΙηΙβφΙαγ 

δΗσάον/ ννάττΐοΓ - 30 ΚεαΙηΐ5 

δίεγπβί - ΒβΛθ50α 5οΙΐναΓθ 

δρεβά Ηθ 5 ίβ - ΕΓΐβηά>ναΓ6 

$!ογ ΟοπιπίαηεΙ - ΟΤ ΙηΙβΓαεΙίνε 

$ΙαίίΙβ6ί ΑίοάβηΛγ - ΙηΙβφΙαγ 

5υ-27 ίΙαηΙίθΓ - 551 ΟηΙίπο 

5υρβτ Και^ί - Υίτ^η Ιηίβιηεϊϊνβ Εηίβιίσϊηπθηί 

ΤοηηίπαΙ ΥβΙοειίγ - Αρο9ββ 

ΤθΓΓαείάο - ί\όο$ Ιηίβταοίίνβ 

Τορ 6υη - δρεείτυπι ΗοΙοδγίθ 

ΤοΙαΙ ΑηηΐΚίΙοίίοη - ΟανβΟος ΕηΙβΓίαίηππεηί 

ΤτνρΙβ Ρΐαγ 98 - Εΐβοίίοηίε Ατί 5 

ΤννΐϊίΘεΙ ΜβίσΙ 2 - 5ίη9ΐ6ίΓαε 

Τγτίση - Ερίε 

υ5ΝΡ 97 - Είθείτοηϊε ΑγΕ& 

νϋ Ροο! - ΙπίβΓρΙαγ 

ΐΛίακΓαίΐ/\Μακπιίί 2 - ΒΙιιζαίά Εηϊθΐΐαίηηιεηΐ 
\νατΒΐΓ^5 - ΙηίθΓαεϊΐνβ ΟηβαΗοηκ Ιπε. 

\Ματ ν/ιηίΙ - 551 ΟηΙίηε 

ν^ΒτΒΥίοΙί ν 5 ΟοτηαηεΗθ - ΝοναΙθ 9 ΐε 
Χ-ν 9 ίη 9 ν 5 ΠΕ ΡΪ 9 ^#©γ - ίυεο$Ατί$ 
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ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 
ΤΗ ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΒ 

Ολα όσα πρέπει να κάνετε, βήμα προς Βήμα 


Μία νέα στήλη ξεκινά από αυτόν 
το μήνα στο "Κ Μα$ίΘτ". Μέσα 
από αυτή θα Βρίσκετε χρήσιμες 
οδηγίες και συμβουλές, οι οποίες 
πιστεύουμε ότι θα σας 
βοηθήσουν να αποκτήσετε μία 
αμεσότερη σχέση με τον 
υπολογιστή σας, κάνοντας μόνοι 
σας όσα μέχρι τώρα βλέπατε να 
κάνουν άλλοι για λογαριασμό 
σας! 

Επειδή, αν δεν πέσεις στα βαθιά, 
κολύμπι Βεν μαθαίνεις, 
αρχίζουμε κατευθείαν με... τα 
δύσκολα! Πρώτο θέμα, λοιπόν, η 
αναβάθμιση της σιοίΗβΓθοατά 
του Ρ€ μας με μία ολοκαίνουρια 
ΑΤΧ. 

του Θοδωρή Μαλλιωτόκη 

Θ α εξετάσουμε, ακολουθώ¬ 
ντας απλό και κατανοητά βή¬ 
ματα, πώς μπορούμε να ανα¬ 
βαθμίσουμε τη τηοίΐΊβΓάοαΓά 
και το εα50 (κουτί) του υπο¬ 
λογιστή μας, διατηρώντας ίδια τα υπόλοιπα 
εξαρτήματα. Το τελευταίο διάστημα κυκλο¬ 
φορούν οι ιτιοίΗστάοαΓάδ νέας σχεδίασης 
τύπου ΑΤΧ. Εάν θέλουμε να κάνουμε μία 
τέτοιου είδους αναβάθμιση, χρειάζεται 
ακόμη να προμηθευτούμε το αντίστοιχο 
κουτί, το οποίο θα πρέπει να περιέχει έγκα¬ 
τα στημένο το τροφοδοτικό του υπολογιστή 
μας, καθώς επίσης -σε ειδική συσκευασία- 
το καλώδιο τροφοδοσίας, βίδες, πλαστικά 
στηρίγματα και μερικά μεταλλικά προστα¬ 
τευτικά καλύμματα. Η ΠΊΟΐΚοΓδοαΓά συνή¬ 
θως συνοδεύεται από το εγχειρίδιο χρή¬ 
σης, πλακέ καλώδια σύνδεσης οδηγών δι¬ 
σκετών και σκληρών δίσκων, καθώς και 
00$ ή δισκέτες με συνοδευτικά προγράμ¬ 
ματα. Αυτά τα εξαρτήματα περιέχονται στις 
συσκευασίες του παραδείγματος μας και 


δεν είναι σίγουρο ότι θα τα βρείτε μαζί με 
ΓΠθΐίΊθΓ0οαΓά5 και κουτιά όλων των ειδών, 
αφού αυτό εξαρτάται από τις εταιρίες πώ¬ 
λησης. Από εργαλεία θα χρειαστούμε μόνο 
ένα σταυροκατσάβιδο* 

Προτού ξεκινήσουμε οποιαδήποτε εργα¬ 
σία, πρέπει να έχουμε διαβάσει την περι¬ 
γραφή ολόκληρης της διαδικασίας και να 
έχουμε βεβαιωθεί ότι έχουμε καταλάβει 
κάθε λεπτομέρεια. Υπάρχουν πολλοί χρή¬ 
στες, οι οποίοι πιστεύουν ότι, αν ανοίξουν 
το κουτί του υπολογιστή τους, διατρέχουν 
κίνδυνο. Ισως αυτό συμβαίνει επειδή το 
τροφοδοτικό του υπολογιστή είναι συνδε- 
δεμένο στο ηλεκτρικό δίκτυο του σπιτιού, 
μέσω του καλωδίου τροφοδοσίας και της 
πρίζας, η οποία βρίσκεται στον τοίχο. Αν 
αποσυνδέσουμε το καλώδιο τροφοδοσίας 
από την πρίζα, είναι σίγουρο ότι ο μόνος 
που διατρέχει κίνδυνο είναι ο υπολογιστής 
από εμάς και όχι εμείς από τον υπολογι¬ 
στή. Το τροφοδοτικό παίρνει την τάση του 
δικτύου και παράγει χαμηλές τάσεις μέχρι 
12 ΥοΙί για τη λειτουργία των υπόλοιπων 
εξαρτημάτων. Είναι ερμητικά κλειστό, αφή¬ 
νοντας μόνο μερικές χαραμάδες για εξαε- 
ρισμό και ψύξη των δικών του κυκλωμά¬ 
των. Σε καμία περίπτωση δεν πρέπει να 
προσπαθήσουμε να βάλουμε τα χέρια μας 
ή κάποιο κατσαβίδι μέσα στο κουτί του 
τροφοδοτικού, γιατί τότε όντως διατρέχου¬ 
με κίνδυνο. 

Ενας άλλος φόβος των χρηστών είναι 
ότι, αν αποσυνδέσουν τα εξωτερικά βύ¬ 
σματα του υπολογιστή τους, δεν θα μπο¬ 
ρέσουν να τα ξαναβάλουν στη θέση τους. 
Αυτό είναι αΒάσιμο, γιατί τα βύσματα των 
καλωδίων και οι υποδοχές στο πίσω μέρος 
του κουτιού είναι κατά 99% ανόμοια μετα¬ 
ξύ τους, έτσι ώστε να μην μπορούμε να 
συνδέσουμε καλώδιο σε λανθασμένη υπο¬ 
δοχή. Για να είμαστε απόλυτα σίγουροι, 
όμως, μαρκάρουμε τα καλώδια και τις 
υποδοχές στις οποίες αντιστοιχούν. Επιθε¬ 
ωρούμε λοιπόν τα νέα αποκτήματά μας, τα 
οποία πρέπει να συνοδεύονται από τα υλι¬ 


κά που Βλέπετε στις φωτογραφίες (1) και 
(2). Εδώ πρέπει να αναφέρουμε ότι ένα 
κουτί καλής ποιότητας μπορεί να ανοίγει 
από πολλές πλευρές, ώατε να μας δίνει 
καλύτερη πρόσβαση στο εσωτερικό του. 
Επίσης, μια καλής ποιότητας πίοϊ^θ ΓόοαΓά 
συνοδεύεται τουλάχιστον από ένα αναλυ¬ 
τικό εγχειρίδιο χρήσης. Αποσυνδέουμε με 
προσοχή όλα τα καλώδια τροφοδοσίας * 
εάν υπάρχουν περισσότερα οπό ένα- για 
την ασφάλειά μας και, στη συνέχεια, κά¬ 
νουμε το ίδιο με όλα τα Βύσματα στο πίσω 
μέρος του υπολογιστή. Προσέχουμε να 
μην τραβάμε απλώς τα καλώδια αλλά, πιά- 
νοντας τα βύσματα στην άκρη τους, να 
ασκούμε ελαφριά έλξη, μέχρι να αποσυν¬ 
δεθούν, Εάν κάποιο βύσμα φέρει αντίστα¬ 
ση, δεν χρειάζεται να ανησυχήσουμε. Είναι 
απλώς βιδωμένο πάνω στο σασί και πρέπει 
να το ξεβιδώσουμε. Αφού το κουτί μείνει 
ελεύθερο από καλώδια, το τοποθετούμε 
κάπου με αρκετό ελεύθερο χώρο, ώστε 
κατά τη διάρκεια της εργασίας να μπορού¬ 
με να κρατά με τα υλικά και τα ανταλλακτι¬ 
κά τακτοποιημένα, για να μη χάνονται. Τώ¬ 
ρα το κουτί ανοίγει εύκολα, ξεβιδώνοντας 
τις βίδες που υπάρχουν στο πίσω μέρος 
και αφαιρώντας το σιδερένιο κάλυμμα. 
Εδώ αρχίζει να υπάρχει ένας μικρός κίνδυ¬ 
νος για τον υπολογιστή από εμάς, όπως 
προαναφέραμε. Ολοι γνωρίζουμε ελάχι¬ 
στα για τον στατικό ηλεκτρισμό, από το 
μάθημα της φυοικής στο σχολείο. Πρόκει¬ 
ται για μια τάση που δημιουργείται επάνω 
στο σώμα μας από την τριβή διάφορων 
υλικών όπως είναι τα μάλλινα ή συνθετικά 
ρούχα. Σίγουρα την έχουμε νιώσει, όταν, 
πιάνοντσς το χερούλι μιας πόρτας, δημι- 
ουργείται μια μικρή ηλεκτρική εκκένωση 
προερχόμενη από την εκφόρτιση αυτού 
του ηλεκτρισμού στη Γη. Ο στατικός ηλε¬ 
κτρισμός που έχει ο καθένας μας ξεκινά 
οπό περίπου 200Υ, ενώ, όπως προα να φέ¬ 
ραμε, η μεγίστη τάση την οποία χρησιμο¬ 
ποιούν τα κυκλώματα του υπολογιστή είναι 
12Υ Αν, λοιπόν, τα "δικά μας" 200Υ εκ- 
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φορτιστούν σε κάποιο κύκλωμα, είναι σί¬ 
γουρο ότι 9α το κάψουν. Να λοιπόν ένας 
λόγος για να κινδυνέψει ο υπολογιστής 
από εμάς. Προκειμένου να μειώσουμε αυ¬ 
τό τον κίνδυνο, μπορούμε, προτού ξεκινή¬ 
σουμε την εργασία μας, να ακουμπήσουμε 
σε μια άβαφτη μεταλλική επιφάνεια, η 
οποία είναι γειωμένη. Τέτοιες υπάρχουν 
στο ψυγείο, στην κουζίνα ή το υδραυλικό 
δίκτυο του σπιτιού. Σε τέτοιες εργασίες 
επίσης αποφεύγουμε να φοράμε μάλλινα ή 
συνθετικά ρούχα και να πατάμε πάνω οε 
μοκέτα ή χαλί. 

Από αυτό το σημείο 9α αρχίσουμε να 
αποσυνδέουμε τα εξαρτήματα στο εσωτε¬ 
ρικό του υπολογιστή μας. Φρόνιμο 8α 
ήταν να σημειώνουμε τις κινήσεις μας, κα¬ 
θώς οι σημειώσεις 8α βοηθήσουν στην 
επανατοποθέτηση των εξαρτημάτων στη 
θέση τους, αν χρειαστεί. Ξεκινάμε αποσυν¬ 
δέοντας όλα τα γκρι π λακέ καλώδια που 
ενώνουν τη πΊοίΙιεΓάοαΓεΙ με περιφερειακά 
εξαρτήματα (π.χ„ σκληρούς δίσκους, οδη¬ 
γούς δισκετών και Οΰ-ΡΟΜ$) καθώς και 
τα λεπτά καλώδια που οδηγούν στο ηχείο 
και τα λαμπάκια της πρόσοψης. Κατόπιν, 
κάνουμε το ίδιο με τα καλώδια τροφοδο¬ 
σίας. Ξεβιδώνουμε και αφαιρούμε προσε¬ 
κτικά τα περιφερειακά εξαρτήματα και τις 
κάρτες επέκτασης που βρίσκονται επάνω 
στη ηπο^ΚθΓβοαΓά. Μέσα στο κουτί πρέπει 
να έχει μείνει μόνο η πποίΗοΓόοαΓεΙ και 
το τροφοδοτικό. Εάν θέλουμε, τώ¬ 
ρα, μπορούμε να βγάλουμε τε¬ 
λείως τη τποΐΚβΓόοαΓε! ή, 
απλώς, να αφαιρέσουμε τον 
επεξεργαστή και τις μικρές κάρ¬ 
τες με τη μνήμη ΡΑΜ. 

Ιε αυτό το σημείο είμαστε έτοι¬ 
μοι να αρχίσουμε τη 
συναρμολόγηση 
ταυ νέου συστή¬ 
ματος. Πρέπει να 
αναφέρουμε ότι το 
βασικό χαρακτηρι¬ 
στικό των γποΤΗθγ- 
όοατάδ και των κουτιών 
ΑΤΧ είναι η νέα σχεδία 
ση για μεγαλύ¬ 
τερη λει¬ 


τουργικότητα. Στα παρελκόμενα του κουτι¬ 
ού 8α βρούμε κάποια μεταλλικά ελάσμα¬ 
τα με τρύπες, ένα από τα οποία 8α αποτε- 
λέσει το προστατευτικό κάλυμμα στο πίσω 
μέρος του κουτιού, εκεί όπου 8α υπάρ¬ 
χουν οι υποδοχές βυσμάτων εισόδου-εξό- 
8ου του υπολογιστή. Διαλέγουμε ποιο κά¬ 
λυμμα ταιριάζει στη δική μας ιτϊοΙΗθγ- 
ΒοατεΙ, όπως φαίνεται στη φωτογραφία (3). 
Στο πίσω μέρος του νέου κουτιού μας θα 
πρέπει να υπάρχει στερεωμένο ένα μεταλ¬ 
λικό έλασμα ίδιου μεγέθους με αυτό που 
μόλις διαλέξαμε, το οποίο και αφαιρούμε. 
Στη θέση του τοποθετούμε το νέο έλασμα, 
όπως φαίνεται στη φωτογραφία (4). Επειτα 
τοποθετούμε επάνω στη ιτιοίΗοίΒοαΓεΙ τον 
επεξεργαστή και τις κάρτες με τη μνήμη 
ΡΑΜ, αφού συμβουλευτούμε το εγχειρίδιο 
της ιηοΐΚοΓΒοακΞ Σε αυτό θα βρούμε τη 
θέση, όπου πρέπει να μπουν η ΟΡϋ και η 
ΡΑΜ. Ο επεξεργαστής θα πρέπει να έχει 
πάνω του κάποιο σημάδι, μία τελεία ή μια 
εγκοπή, τα οποία θα μας δείξουν τη φορά 
τοποθέτησης στη Βάση του. Η βάση έχει 
έναν μικρό λεβιέ, τον οποίο ανασηκώνου¬ 
με, για να απελευθερωθούν οι τρύπες. Το¬ 
ποθετούμε τον επεξεργαστή και τον πιέ¬ 
ζουμε ελαφρά, καθώς κλείνουμε τον 
ασφαλιστικό λεβιέ. Ελέγχουμε ότι έχει 
" κλειδώσει", τραβώντας τον ελαφρά. Εάν 
δεν έχει τοποθετηθεί σωστά δα 
ανασηκωθεί, και θα πρέπει 
να ξαναδοκιμάσουμε. 
Σε καμία περίπτωση 
δεν ασκούμε με¬ 
γάλη δύνα¬ 
μη πιε- 

ζο- 


ντας, γιατί υπάρχει κίνδυνος να στραβώ¬ 
σουμε τα "ποδαράκια" του. Οι βάσεις για 
τις κάρτες ΡΑΜ έχουν ασφαλιστικά εξαρ¬ 
τήματα στις άκρες τους, τα οποία ανοίγου¬ 
με. Τοποθετούμε τη ΡΑΜ πιέζοντας ελα¬ 
φρά και κουμπώνουμε τα ασφαλιστικά 
εξαρτήματα. Η ευθυγράμμιση των καρτών 
μνήμης, ώστε αυτές να μην μπουν ανάπο¬ 
δα, εξασφαλίζεται από μια εγκοπή που 
υπάρχει σε αυτές, καθώς και από ένα αντί¬ 
στοιχο εξόγκωμα στις βάσεις. Οι δέσεις 
γιο μνήμη ΡΑΜ είναι περισσότερες από 
μία και διαφορετικών τύπων (ΠΙΜΜ, 
5ΙΜΜ). Σε ποια θέση δα Βάλουμε τη ΚΑΜ 
και με ποιο συνδυασμό, αν διαθέτουμε 
ΟΙΜΜ και 5ΙΜΜ, θα τα βρούμε στο εγχει¬ 
ρίδιο της πΊοίΗοΓθοαΓεΙ. Η μητρική πλακέτα 
είναι πλέον έτοιμη να τοποθετηθεί στο 
κουτί. Τη βάζουμε δοκιμαστικά έτσι, ώστε 
να βρούμε ποιες τρύπες στήριξης ταιριά¬ 
ζουν με αντίστοιχες στο κουτί. Τα κουτιά 
διαθέτουν τρύπες σε ποικίλα σημείο, ώστε 
να ταιριάζουν με τις ΓηοίΗβΓΒοαΓεΙδ διάφο¬ 
ρων εταιριών. Βάζουμε τις βίδες στήριξης 
ή τα πλαστικά στηρίγματα στις θέσεις τις 
οποίες έχουμε διαλέξει, ανάλογο με το τι 
παρέχει το κουτί για στήριξη της ητιοίΙιβΓ- 
ΒοαπΞ Τοποθετούμε προσεκτικά την κάρ¬ 
τα και τη βιδώνουμε ή την κουμπώνουμε, 
ανάλογα με τη στήριξη που χρησιμοποιού¬ 
με. Εδώ προσέχουμε να μην ακουμπά το 
πίσω μέρος της κάρτας πάνω στο κουτί, 
γιατί θα βραχυκυκλώσει και θα την κό¬ 
ψουμε. Επίσης, όταν στερεωθεί, δεν 8α 
πρέπει να κινείται καθόλου. Στη συνεχεία 
ξεβιδώνουμε και αφαιρούμε τις λάμες του 
κουτιού, οι οποίες αντιστοιχούν στις κάρ¬ 
τες επέκτασης, όπως φαίνεται στη φωτο¬ 
γραφία (9). Πιέζουμε προσεκτικά τις κάρ¬ 
τες επέκτασης -χωρίς να ασκούμε ιδιαίτε¬ 
ρη δύναμη- στους αντίστοιχους διαύλους 
επικοινωνίας [Ι5Α, Ρ€Ι), πάντα συμβουλεύ¬ 
ομε νοι το εγχειρίδιο της ΓποίΗθΓΒοακΙ. Βι¬ 
δώνουμε τα μεταλλικά στηρίγματα των 
καρτών επέκτασης πάνω στο κουτί. Εάν 
υπάρχει δυνατότητα, φροντίζουμε οι κάρ¬ 
τες επέκτασης να μη βρίσκονται σε διπλα¬ 
νές υποδοχές, ώστε να αερίζονται καλύ¬ 
τερα και να 
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μην υπ€ρθ€ρμαίνονται. Επόμενο βήμα εί¬ 
ναι η τοποθέτηση του ανεμιστήρα της 
ΟΡϋ, εάν υπάρχει, όπως φαίνεται στη φω¬ 
τογραφία (11), Τώρα Θα πρέπει να κάνου¬ 
με μερικές ρυθμίσεις στη ηοίΗ^ΓόοαιχΙ, 
συμβουλευόμενοι το εγχειρίδιό της. Αυτές 
οι ρυθμίσεις αναφέρονται στον τύπο του 
επεξεργαστή, τη συχνότητα λειτουργίας 
του και το είδος της ΡΑΜ που έχουμε το¬ 
ποθετήσει, Γίνονται δε με μικροδιακόπτες 
(|υπιρΘΓ5), όπως φαίνεται στη φωτογραφία 
(12)* Υπάρχει περίπτωση η ηηοΐΚβώοαΓά 


νσ είναι (υιτ>ρθί!β55. Αυτό σημαίνει ότι οι 
συγκεκριμένες ρυθμίσεις γίνονται με την 
εκκίνηση του υπολογιστή μέσω του ΒΙ05, 
Στη συνέχεια συνδέουμε τα καλώδια που 
έρχονται από το ηχείο, το διακόπτη ενερ¬ 
γοποίησης του υπολογιστή, το λαμπάκι έν¬ 
δειξης λειτουργίας του υπολογιστή και το 
λαμπάκι ένδειξης λειτουργίας του σκλη¬ 
ρού δίσκου. Τα Βύσματα που έχουν αυτά 
τα καλώδια στην άκρη τους πρέπει να 
γράφουν σε ποια λειτουργία αντιστοιχούν, 
όπως φαίνεται στη φωτογραφία (13), ενώ 


η θέση τους φαίνεται στο σχέδιο της 
ΓηοίΗΘτΒοαπΙ Συνδέουμε τις τροφοδοσίες 
του ανεμιστήρα της €ΡΙΙ και της πτοίΗβΓ- 
όοατά, όπως φαίνεται στις φωτογραφίες 
(14} και [15]. Τοποθετούμε τα περιφερεια¬ 
κά εξαρτήματα [δηλαδή, σκληρό δίσκο, 
οδηγούς δισκετών και ΟΡ-ΡΟΜ) στις αντί¬ 
στοιχες θέσεις τους μέσα στο κουτί και 
συνδέουμε τις τροφοδοσίες τους. Τοποθε¬ 
τούμε τα καλώδια μεταφοράς πληροφο¬ 
ριών από τη πΊοίΗοι-ΙοοαΓά στα περιφερει¬ 
ακά εξαρτήματα. Προσέχουμε ώστε η κοκ- 




Ανάγοντας τη συσκευααία του εοίε* 


2 Εδώ απεικονίζονται τα περιεχόμενα της 
συσκευασίας της ηιοΐΗβτόοαΓό. 


3 Ιεκινώντας την αναβάθμιση, θα πρέπει να 
διαλέξουμε το έλασμα που ταιριάζει στη 
δική μας πιο»ΗσΓ0οαΓ0. 


ν**.- 







^ Τοποθετούμε το έλασμα στο σασί, 

προσέχοντας άστε οι μικρές λα μες στις 
άκρες του να θλεπουν Γ τη μια προς το μέσα και 
την άλλη προς τα έξω. 



^ Τα προ το κύριο κομμάτι που τοποθετούμε 
πάνω στην κάρτα είναι η ίΡυ. Προσέχουμε 
να μη στραβώσουμε κάποιο απο τα ** πσδοράκια" 
της. Κλείνοντας τον ασφαλιστικό λεΒιε, πιέζουμε 
ελαφρό το είιίρ της €ΡΜ. 



της μνήμης ΗΆΜ, Αφού ανοίξουμε τα ασφαλιστικά 
εξαρτήματα που βρίσκονται δεξιά και αριστερά, 
πιέζουμε ελαφρά την κάρτα στην υποδοχή της. 



γ Ετη συνεχεία ελιγχουμε και τοποθετούμε 

^ βάζουμε τη πτοΐΗ^τάοατεΙ πάνω στις Βάσεις 

3 

^ Επόμενο βήμα μας είναι να οφαιρέοουμε 

τις θασεις στήριξής για τη πτοΐΚοτάοατά, 

στήριξής και τη Βιδώνουμε. 

τις προστατευτικές λάμες, ώστε να 



ιοποθί ηθουν οι κάβτΐς ιικκτασης. 


180 Ρ^ Μαίίθτ 
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κινΓ| γραμμή που βρίσκ€ται στη μία πλευρά 
τους να αντιστοιχεί στο "ποδαράκι" Νοί 
στο €κάστοτ€ βύσμα το οποίο συνδέουμε. 
Το "ποδαράκι" αυτό συνήθως έχει το Νοί 
τυπωμένο δίπλα του. Και πάλι τις Θέσεις, 
όπου συνδέονται αυτά τα καλώδια, 8α τις 
βρούμε με βάση το εγχειρίδιο της γποΗτθγ- 
ΒοατοΙ Ο υπολογιστής είναι πλέον έτοιμος 
να ξεκινήσει. Προτού κλείσου με τα εξωτε¬ 
ρικά καλύμματα, ελέγχουμε αν τα εξαρτή- 
ματα έχουν στερεωθεί στο σασί και αν 
όλα τα βύσματα είναι συνδεδεμένα σω¬ 


στά. Κλείνουμε το κουτί και συνδέουμε τα 
εξωτερικά βύσματα. Μόλις συνδέσουμε 
και την τροφοδοσία, ανάβουμε τον υπολο¬ 
γιστή και, αν έχουμε ακολουθήσει τη δια¬ 
δικασία σωστά, θα πρέπει αυτός να ξεκι¬ 
νήσει κανονικά. Πιθανόν να χρειαστεί να 
μπούμε στη ρύθμιση του ΒΙ05, ειδικά αν 
έχουμε αγοράσει ΐυπΊροτΙο^ ΓποίΚοτ- 
βοοίά. Επίσης, ίσως χρειαστεί να επανε- 
γ καταστήσου με το λειτουργικά σύστημα ή 
απλώς να το ρυθμίσουμε. Για τον τρόπο 
που θα γίνει αυτό, πρέπει να απευθυνθού¬ 


με ατο εγχειρίδιο εγκατάστασης και χρή¬ 
σης του λειτουργικού συστήματος μας. 

Η αναβάθμιση της ΠΊοΗΊΘΓόοαΓά είναι 
μια από τις δυσκολότερες εργασίες που 
μπορεί να γίνει στον υπολογιστή μας, χω¬ 
ρίς αυτό να σημαίνει ότι είναι ακατόρθω¬ 
τη. Χρειάζονται μόνο οι Βασικές γνώσεις, 
υπομονή και μεράκι. 

Ευχαριστούμε το κατάστημα "ΒαΙάβτ 
0οππρυί6Γ5" για την ευγενική χορηγία του 
υπολογιστή, ο οποίος χρησιμοποιήθηκε 
στη φωτογράφηση. ■ 



1 ρ Τοποθετούμε τις κάρτες επέκτασης, χωρίς 
να ασκούμε μεγάλη πίεση, καθώς αστό 
είναι δυνατά να πρακαλέαει σπάσιμο της 
ητοίΗοΓΒοατά. 


Ί ι Υστερα τοποθετούμε με προσοχή τον 
ανεμιστήρα επάνω στη ΕΡΙΙ. 


1 2 Με ένα λεπτά κατσαβίδι ή ένα στυλά, και 
συμβουλεύαμε ναι το εγχειρίδιο χρήσης της 
ΓηοΐΚετβοοτά, ρυθμίζουμε τους μικροδιακάπτες 
ελέγχου συχνότητας και αναγνώρισης της ΟΡΙΙ* 



I ^ Επειτα τοποθετούμε τα βύσματα σύνδεσης 
του ηχείου, των ενδεικτικών λυχνιών 
λειτουργίας και του διακόπτη ενεργοποίησης της 
τροφοδοσίας του υπολογιστή, με βάση το 
εγχειρίδιο χρήσης της πιοίΗσΓβοστά. 



I ^ Τώρα μ πάρουμε να αρχίσουμε τις συνδέσεις ^ β Επόμενη τροφοδοσία, την οποία πρέπει να 
των καλωδίων τροφοδοσίας, ξεκινώντας συνδέσουμε, είναι αυτή της ΝΐοΐΙι&τβοαΓά. 

από αυτήν του εσωτερικού ανεμιστήρα. 



I ^ Συνδέουμε τσ καλώδιο μεταφοράς I γ Σειρά έχει το καλώδιο μεταφοράς ^ £ Τέλος, συνδέουμε τα εξωτερικά βύσματα 

δεδομένων οδηγού δισκετών, Τα Βύσματα δεδομένων σκληρού δίσκου, τα οποίο είναι και είμαστε έτοιμοι για την εκκίνηση του 

στις άκρες ταυ καλωδίου έχουν εξογκώματα, τα παρόμοιο με αυτό της ούνδεσης οδηγού συστήματος μας. 

οποία πρέπει να ταιριάζουν με αυτά στις δισκετών, 

υποδοχές. 


1Β2 ΡΓ ΜαζϊθΓ 


























ΦΑΚΕΛΟΣ υ,ΡΌ. 

| ▲ Ιπτάμενοι Δίσκοι στην 
Ελλάδα 

I ▲ Αντί βαρύτητα: Το μυστικό 
της κίνησης των ΙΙΡ05; 

| ΑΚΟδννβΙΙ & Στοιχείο 115 

ΕΙΔΙΚΟ ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

| ▲ τηβ Χ-ΡΐΙβδ 5ΘΓΪΘ5 

Γνωρίστε τους χαρακτήρες 
της δημοφιλούς σειράς 



9 

1 

1 


▲ Η κατάρα του Τουταγχαμον 

1 

/ 

ΑΗ33ΓΡ: Επιστημονικό πείραμα ή μυστικό όπλο; 

ι 

I 

1 ΙΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΔΩΡΕΑΝ 

▲ Νθ3Γ οββίΐι Εχρθπθποθ: Η άλλη όψη του καθρέφτη 

κ 

κ 

V ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ ΠΑ ΤΗΝ ΤΑΙΝΙΑ 

▲ Πώς να δείτε ένα φάντασμα: Οδηγός για επίδοξους 

1 

1 

\ "5ΤΑΒ5ΗΙΡ > 

\Τ|?ΟΟΡΕΒ5 

ερευνητές 

1 

Χ - Χ 

Νέα στήλη: Προσωπικές εμπειρίες 

1 

1 



Για όσους αντέχουν την αΑήόεια 












Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα” του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδνσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοβόλλεστε. 
Εμείς είμαστε εδώ * 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
η Ηονν ίο Η στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να είστε 
σίγουροι πως θα κάνουμε 
ο,τι είναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε, 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγεΙοπ @ζοπιρυΓιηλ'ζ}Γ 


0Ι5Κ νΟίυΜΕ ΚΑΙ 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 
ΔΙΑΒΑΣΜΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 
ΣΤΗΝ ΒΟΚΙΑΝΟ 
ΟΕΙΡΗΙ 

γαπητό Κ Μα$1ετ, 
Συγχαρητήρια για 
την πάρα πολύ κα¬ 
λή ύλη σου . Δουλεύω εδώ 
και λίγο καιρό με 
την ΟθΙρΗί και θέλω 
να σου κάνω μερι¬ 
κές ερωτήσεις: 

Ί) Πως μπορώ να 
φτιάξω εικόνες με 
το Ραιηί των \Νίη- 
άον/5 και να τις 
στάλο στο παιχνίδι, 
χωρίς όμως αυτές 
να μπαίνουν μέσα 
στο πρόγραμμα και 
να το μεγαλώνουν 
σε μέγεθος; 

2) Πώς μπορώ να 
διαβάσω το όνομα 
ενός δίσκου; 

Φίλε μου, 

Συγχαρητήριο για την επΐ“ 
λογή σου να ασχοληθείς με τον 
νϊ 5 υαΙ προγραμματισμό, κάτι που 
δείχνει ότι ακολουθείς τα σημεία 
των καιρών. 


Ας προχωρήσουμε, όμως, στις 
ερωτήσεις και ας τις δούμε με τη 
σειρά. Φυσικά γνωρίζεις ότι, 
αφού σχεδιάσεις κάτι στο ΡαίπΙ, 
το σώζεις στη μορφή 8 ΜΡ Υπάρ¬ 
χουν διάφοροι τρόποι για να δου¬ 
λέψεις με εικόνες αυτού του τύ¬ 
που στην ΟθίρΗϊ. 

Οι δύο πιο απλές περιπτώσεις 
είναι να χρησιμοποιήσεις το νι$υαΙ 
οοηπραηβηί της ΟθΙρΚι, 1111090 , 


και είτε να εισάγεις την εικόνα 
στο πρόγραμμά σου ως βππΒοεΙ- 
άοά, κάτι που από το γράμμα σου 
φαίνεται να γνωρίζεις, είτε να 
φορτώνεις την εικόνα τη στιγμή 
που το επιθυμείς χρησιμοποιώ¬ 
ντας τη ως Ιϊπ^θό. Η μαγική 
εντολή για αυτό είναι η Ιοαά- 
ΡΓΟΓπΡϊΙβ. 

Υπάρχουν όμως δύο σημαντι¬ 
κές παράμετροι, τις οποίες θα 
πρέπει να γνωρίζεις: σι διαστά- 
σε!ς της εικόνας και η θέση της 
στο δίσκο ή σε οποιοδήποτε απο¬ 
θηκευτικό μέσο. 

Στην πρώτη περίπτωση θα πρέ¬ 
πει να ορίσεις τις διαστάσεις του 
εοΓπροποπΙ ίπχκ ) 6 ίσες με αυτές 
της εικόνας - στην περίπτωση που 
δεν τις γνωρίζεις μπορείς να χρη¬ 
σιμοποιήσεις την ρτοροτίγ Αυίο- 
ϋί ζθ του εοπφοπβηί Χίπια^* Στη 
δεύτερη περίπτωση, αν δεν βρε¬ 


θεί η εικόνα δεν θα φορτωθεί. Ας 
δούμε όμως ένα σύντομο παρά¬ 
δειγμα. 

|1πι&£*ε 1 *Αυΐ03ίζε:=1ηκ;] 

Ιτπ^ε 1 ,Ρίε Ιυ Γε Ιοαά ΡτοιπΡί Ιε( 1 ' ε :\ΐε 
δί,δϊτιρ*); 

Ο καλύτερος τρόπος προκειμέ- 
νου να δεις το νοίυπιβ ενός δί¬ 
σκου ή οποιοσδήποτε αποθηκευ¬ 
τικού μέσου συνδεμένου 
σε έναν ηλεκτρονικό υπο¬ 
λογιστή είναι η εκτενής 
χρήση των ΑΡ1 των Μιπ- 
όονε. Ας δούμε όμως μια 
ίυπείϊοπ που δέχεται ως 
παράμετρο το γράμμα του 
άπν© και επιστρέφει το 
νοίυιπθ. 

Ρυηεΐϊοπ 

ναΐυιηε 10 ( 0 π νεΟΕετ: 

€1ί3γ): 5ΐπη§; 

Υ3Γ 

ΟΙάΕιτοΓΜοάε: ΙπΙε^ετ; 

(Η μεταβλητή αυτή θα 
χρησιμοποιηθεί με την ΑΡΙ 
ίυηεΐϊοη 

δεΐΕιτοΓΜοάε για να 
διατηρήσει την παλιά τιμή της 
Γυηοΐίοη] 

Νοϊυεεά, νοΙΡΪ3§5: Ιπΐε^ετ; 

ΒυΡ θγγ&υ [Ο,,ΜΑΧ ΡΑΧΗ] οϊ 
Οιβγ; [Στον πίνακα αυτά 
επιστρέφεται το νοΐυπιε.1 

ΟΙάΕΓτοτΜοάε := 
$εΐΕτΓθΓΜοάε(5ΕΜ ΡΑΙίΟΚΙΤία 
ΑΙΕΚΚ0Ε9); 

{Με τη χρήση της 
δέΐΕΓτοτΜοάε με παράμετρο 
3ΕΜ.ΡΑΙΙΟΗΙΤΚΑΙΕΗΕΟΚ5 
δηλώνουμε στο 
σύστημα να μην εμφανίσει 
παράθυρο διαλόγου στην 

περίπτωση που. για 
παράδειγμα, δεν υπάρχει 
δισκέτα στο άήνζ] 
ίτγ 
ϊϊ 

Οεΐ νοίυιπεί πΓοτπιαΙ ίοη (Ρ€ή3 γ( 0 
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Β 0 Μ 3 Π 0 

ΟβΙρΙιϊ 3 


ΜΊΙΦΗΜιΜί 
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πνεΟή&τ + ':\ Ρ ) Ρ ΒυΓ, &ΐζ«οΓ<ΒιιιΓ) 3 
ηίί, ΝοίΟδεά, νοίΡί3§5 ( ηϊ! Ρ 0) 
Ιήεπ 

5εΐ5ίΓίη§(Κε5ΐι1ΐ 1 ΒυΓ, 
5ΐΓΐεη(Βιιί)) 
εΐεε Κε$υ1ί := 

(Με την 

Οεΐ νοίαηιε Ιη Γοτηΐδΐ ϊοη 
μαθαίνουμε το νοΙίίΓηβ το οποίο 
αποθηκεύουμε οτον 

πίνακα Βαί.| 
ίί ΟπνεΟΡοτ < V Ιάεη 
Κεβυίί := 

Απ5ίυρρεΓ 09 εεΡί ΙεΝ3Γπε(ΗεΞυ11) 
εϊεε 

Κε^υΐΐ := 

ΑπδίΙον?εΓ€^5εΡϊ1εΝΞΐ[πε (Κεευίΐ); 

(Εδώ δώσαμε μια 
ιδιαίτερη δυνατότητα. Αν το 
γράμμα που στέλνετε ως 
παράμετρο 

{Οπνεϋτατ) είναι κεφαλαίο, 
τότε και το επιστρεφόμενο 
νοίυπιε 

είναι με κεφαλαία 
γράμματα, ενώ αν το γράμμα 
είναι πεζό, τότε το 
νοΙυπιε 

επιστρέφεται και αυτό με πεζά,] 

ΚεευΙΐι-ΡοΓΓπα^'^ΠΚεευΙί]); 

Γιηαΐΐγ 

δείΕτΓοτΜοάε (ΟΙάΕ ΓΓοτΜοάε); 

(Επαναφέρουμε την τιμά της 
δεΐΕΓΓΟΓΜοάε οιην αρχικά 
κατάσταση.} 
εηά; 
εηά; 

Παράδειγμα χρήσης της παραπάνω 
Γυηείίοη: 

ΙπδεΙΙ ,αερΐίοπι-νοΙυηιεΙΟΓΟ'); 


ΜυΐΤΙΟΟΝΗΟ 

γαπητό Ρ€ Μοβϊθγ, 
Καταρχήν, συγχα¬ 
ρητήρια για το πε¬ 
ριοδικό, Πολύ καλή ύλη! 
Παίρνοντας το "Ρ€ Μοβϋογ" 
εδώ και αρκετό καιρό, απο¬ 


φάσισα να γί¬ 
νω συνδρομη¬ 
τής, Με την 
αφορμή της 
συνδρομής 
αποφάσισα να 
σας γράψω 
(για πρώτη φο¬ 
ρά)* Γι' αυτό 
θα μου επιτρέ¬ 
ψετε το γράμ¬ 
μα μου να πε¬ 
ριλαμβάνει 
6ύο δέματα 
που με απα¬ 
σχολούν και για τα οποία 8α 
ήθελα τη βοήθειά σας: 

I) Διαβάζοντας στο τ€ύ- 
χος 73 (στήλη "Αλληλογρα¬ 
φία") για το Μοηυ εκκίνη¬ 
σης (ΜυΙΗεοπίί^), αποφάσι¬ 
σα να το εφαρμόσω και εγώ 
στο σύστημά μου (Ροπϊίυαι- 
100 , 16 ΜΒ ΚΑΜ). Θέλω να 
έχω την επιλογή να ξεκινώ 
το σύστημά μου στο 00$ ή 
στα Μίηάονν* 95 μέσω του 
τη&πυ που αναφέρατε - Ετσι 
θα μπορώ να έχω καλύτερο 
έλεγχο (ειδικά στο 00$), 
έχοντας διαθέσιμους όλους 
τους πόρους του συστήμα¬ 
τος, ειδικά την ΟοηνσηΐίοπαΙ 
- ίονν ξηστηοΓχ στην οποία 
έχουν μεγάλες απαιτήσεις 
ορισμένα προγράμματα (κυ¬ 
ρίως ε/στηοε!}. Ηδη έχω χρη¬ 
σιμοποιήσει ΜθτηπιαίεθΓ αυ¬ 
ξάνοντας το ποσοστά αυτής 
της μνήμης στα 623Κ (640 
τηαχιτπυτη), αλλά αυτή μειώ¬ 
νεται αρκετά, αφού φορτω¬ 
θούν οι άπνβΓΒ για τα IΛΛη- 
άονν$ 95- (Η εναλλακτική 
λύση του Εβ σπ^ν εκκίνηση 
δεν μου λύνει το πρόβλημα 
γιατί 6εν φορτώνονται οι 
απαραίτητοι άπνοΓ$>) Ετσι, 
θα ήθελα να με βοηθήσετε 
να φτιάξω ένα Μοπυ εκκί¬ 
νησης με τα δεδομένα του 
συστήματος μου * Για το λόγο 


αυτό σας στέλνω την εκτύ¬ 
πωση των €οπίΐ0 & 
Αυίοθχβε και σε δισκέτα που 
χρησιμοποιώ τώρα - 

Θα εκτιμούσα πολύ να 
μου παραθέτατε τις ακριβείς 
οδηγίες (αναλυτικό) που θα 
κρίνετε ότι χρειάζομαι για 
το Μοηυ του συστήματος 
μου ■ 

2) Αποφάσισα να ασχολη¬ 
θώ με πτίάΐ ηχογραφήσεις κι 
έτσι διάλεξα τη Βουπά- 
Βία&ϊβτ ΑΜΕ 32. 

Το πρόβλημά μου είναι ότι 
δεν ξέρω ποια ακριβώς προ¬ 
γράμματα χρειάζομαι (έχο¬ 
ντας ως σκοπό την ηχογρά- 
φηση-μείξη ολοκληρωμένων 
μουσικών κομματιών) και 
πώς να τα προμηθευτώ. 

Χωρίς να είμαι σίγουρος 
(6εν έμαθα ακόμα καλά όλα 
τα προγράμματα που συνο¬ 
δεύουν την κάρτα), νομίζω 
οτι δεν αρκουν για την πα¬ 


ραγωγή ηχο¬ 
γράφηση μουσι¬ 
κών κομματιών 
μέσω πτιάί Κογ- 
δοστά* 

Ευχαριστώ για 
το χρόνο και το 
χώρο που μου 
διαθέσατε και 
ελπίζω να μη 
σας κούρασα με 
το πρώτο γράμ¬ 
μα μου! 

Με εκτίμηση, 
Αστέριος Φα- 
κίτσας 
Ελασσόνα 

Αγαπητά 
φίλε, 

Αφού σε ευχαρι¬ 
στήσω για τα καλά 
σου λόγια, θα μπω 
κατευθείαν στο 
"ζουμί". 

Δυστυχώς, από 
το γράμμα σου δεν μπόρεσα νσ 
διακρίνω ποιοι είναι οι άπνβΓ$ και 
τα άλλα Τ5Ε προγράμματα που 
επιθυμείς να φορτώνεις ανά περί¬ 
πτωση. 

Θα παραθέσω, όμως, ένα πα¬ 
ράδειγμα με το οποίο πιστεύω ότι 
θα σε βοηθήσω καθώς και οποι- 
ονδήποτε άλλο αναγνώστη έχει 
αντίστοιχες απορίες. 

Καταρχήν, η διαδικασία, όπως 
σωστά αναφέρεις, ονομάζεται 
πυΐϋεσηί^, κάτι που σημαίνει ότι 
ενεργοποίησή της γίνεται μέσα 
οπό το εοπίϊ9·5γ$ + Ας δούμε, 
όμως, το παράδειγμά μας. 

£ΟΝΡΐΟ,5Υ$ 

[Γπεηα] 

Γηεηυίίε ιη-Ψί ηάον/$, 

ΟοηΓι@υτ&ϋοη ΜδΛΛΓίηάαννε 
πηεητιίίεηι=5θ3ηηϊη§, 

€οηΓί|ιΐΓΠΐ:ίοη δε^ππίπ^ 
ηιεηυίίετη - ΑΙΠΌΟ ΑΟ, 
αοηίΐ^υΤ3ΐίοη ΑυΐΟΟΑΏ 
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005-ΗΙ0Η 

Γ 01 Ώ ΟΕνΐ0Ε=Ε: \005\ϋΙ5ΡΙ ΑΥ.5Υ5 

€ΟΝ=(ΕΟΑ„2) 

5ΤΑΕΚ$=9,256 

ΒΚΕΑΚ=ΟΝ 

ΟΕ νΐ€Ε=ΐ : \ά οξ \ΕΜΜ38 6 ΕΧΕ &αϊο 

ίίενκε=ς :\ϋθ5\3Π5 ί .5γ5 

Με την εντολή [ηαθηυ] ενημε¬ 
ρώνουμε ότι 8 α ακολουθήσει η 
διαδικασία ιπυΐίίεοηίίεμ Ακολού¬ 
θως με τη ιτίθηυίΐθππ δίνουμε τις 
διαφορετικές επιλογές που θέ¬ 
λουμε να έχουμε - στην περίπτω¬ 
σή μας τέσσερις, 

Η ιηοηυίΙβΓπ^ίηθο^ Οοηίϊ- 
9 υΓθΗοη Μ$-νΥίηάο^ 5 , σημαίνει 
ότι επιθυμούμε μια επιλογή με την 
ονομασία €οηίϊ 9 υΓαίίοη Μδ-ννϊπ- 
άοψ§ την οποία δα διαχειριστού¬ 
με στα εοηίΪ 9 · 5 γ£ και αυίοοχαε, 
όαί με το όνομα Υ/ίηάον*$, 

Η επόμενη εντολή πτιοπυεοΙοτ 
απλώς καθορίζει τα χρώματα [ίοτ- 
9 Γουπθ και Βαφ^ουηά) που θα 
χρησιμοποιηθούν στο πεπυ το 
οποίο δημιουργούμε. 

Με την εντολή ιποηυόοίαυίϊ θέ¬ 
τουμε τη $ίαπθθΓ 0 επιλογή μας 
στο ΓϊΊθηυ, καθώς και το χρόνο 
αναμονής πριν από την εκτέλεσή 

τ πς· 

Στην περίπτωσή μας η ηιβηυθο- 
ίαυ!ί= ννίηθο^ί/ΐδ σημαίνει ότι 
στην εκκίνηση του πιοπυ η επιλο¬ 
γή Οοπ^υταίιοπ Μ$-Υ/ίηάσν /5 θα 
είναι υπερφωτισμένη και, αν σε 
διάστημα 1 5 δευτερολέπτων δεν 
γίνει τίποτα, τότε θα ξεκινήσει η 
διαδικασία του Οοηί^υΓαΙϊοιι Μ$- 
ν/ίηθο\ν 5 με τον τρόπο τον οποίο 
έχουμε ορίσει. Τέλος, ακολου¬ 
θούν τα εντολών ανά περί¬ 
πτωση, Παρατηρήστε ότι κάδε 
ΕΙοεΙ< είναι αυτόνομο και δεν 
υπάρχει κοινό για όλες τις περι¬ 
πτώσεις. 


©εεΐιο οΓΓ 

ί*οΐο %εοπΓί§% 

ΡΕΟΜΡΤ $ρ$§ 
5ΕΤΤΕΜΡ-Ε:\ΒΟδ\ΤΕΜΡ 
&εΙ εοΓΠ5ρεε=ε:\άθ5\εοπΐΓη3Π€ΐ, 
εοΓΠ 

:Μπάοιν5 

ΡΑΤΗ 

0 :\ΨΙΝ ϋΟΨΞ ;ε :\;0\ϋ0$ ;ε: \πε; ε: 

\063150 

ΡΑΤΗ -€: \ΟΚΑΥΠ Ν\ΒΙ Ν; % ΡΑΤΗ% ;Ε 
:\ΑΚΕ5\0Μ0 
πΙδΓυηε 
Γηοάε εοπ 

ρτερ3ίΓ6=((437„850)ε :\άο$\ε^3ΐ^ 
ϊοερί) 
είιερ 850 
§ο!σ Εηά 

:$€0ηηίη£ 

ΡΑΤΗ 

€:\ 1 ΑΠΝ 00 ^ 5 ;ε:\;€:\ϋ 05 ;ε:\πε;ε: 

η1$Γυηε 
τηοάζ εοπ 

ρτερ3Γ€—((437,850)0 :\άθ5\ε^3§ 
ίί.ερϊ) 
είιερ 850 
£Γ^εγό 

\Γηοΐί$ε\Γηου5£ 

£οΙο Εηά 

:ΑΙΪΤΟΕΑΘ 

ΡΑΤΗ ε;\;0;\0Ο5;€:\Ν€ 
\ιηου5ε\ιηοιΐ5ε 
§Γ^εγδ 
£ϋΐο Εηά 

;€3άεοΓ0 

ΡΑΤΗ εΛ;€ :\0Ο5 ;€ :\ΝΕ; ε 
νηιου$0\ιηοΐίΞ0 
§τΚεγβ 
§οΐο Εηά 


τηεηυίΐ0Τϊΐ=θ3ί1εοΓε Η ΟοπΓι^υτθΐίοπ 
0&ά€οτε 
Γηεηυεο1θΓ=15 Ρ 4 
ηηεηυάείβυ1ί-ν/ίπάον/5 ρ 15 

[ν/ίηάον/ε] 

ΟΕνΐΕΕ=Ε Λνή: ηόον^ β\Η ΙΜ ΕΜ, $ Υ$ 

ΒϋΡΡΕΚ5=40 Ρ 0 

Ρ 11 Ε 5=60 

άο&=1)ΜΒ 

ΙΑ3Τ0ΜνΕ-Ζ 

ΡΟΒ5=16,0 

&Ενΐ0Ε=€ :\005\5ΕΤνΕΡ. ΕΧΕ 
005=ΗΙ0Η 

εουη1τγ=034 Ρ , ε :\άθ5\εουπΐΓγ, $γ& 
0Ενΐ€Ε=€:\Β05\ϋΙ5ΡΙΑΥ.5Υ5 
ΟΟΝ={ΕΟΑ„2) 

5ΤΑΕΚ5=9 Ρ 256 

ΒΚΕΑΚ=ΟΝ 

ΟΕ νΐΟΕ^Ε :\\ΛΠ ΝΟΟΨ5\ΙΡ5ΗίΡ. 
5Υ5 

5ΕείΙ -ε :\άο$\εοηιηη 0 ηά ,εοπι 
/ε:2048/ρ 

[Εε^ηηΙη^] 

ΒυΡΡΕΚ5=40,0 

ΡΙΙΕ5=60 

(1θ5=υΜΒ 

ΙΑ5ΤΟΚΐνΕ=Ζ 

Ρ0Β$=16,0 

ΟΕνίΟΕ^ς: \005\5ΕΤΥΕΕ. ΕΧ Ε 
ΟΟΞ=ΗΙΟΗ 

εου ηΐ τγ-03 4 „ς :\άθ5\εου ηΐ γ γ.5γ5 
ΟΕ νΐ€Ε=ε:\Ό05\ΌΙ5ΡΙΑΥ$Υ5 
€ΟΝ=(ΕΟΑ,*2) 

5ΤΑΕΚ3=9 Ρ 256 

ΒΚΕΑΚ=ΟΝ 

$Εε Π=ε ;\άθ5\εοπΊ πια πά .εοηι 
/ε:2048/ρ 

[ΑΙΠΧΧΑϋ] 

Ρ11Ε5=40 

ά€νΐεε=ε :\ςειηηι\ςβΐτΐΓη386, $ γ$ 
[Ε^άεοΓε] 

ΒΕνΐςΕ=€:\005\ΗΙΜΕΜ.ΞΥ5 

ΒϋΡΡΕΚ5=40 ρ 0 

ΡΙΙΕ$=60 

άοδ-ϋΜΒ 

ΙΑ5Τ0ΕΐνΕ=2 

ΕΕΒ5-16 Ρ 0 

ϋΕ νΐΕΕ - Ε ;\Π05\5ΕΤ ΥΕΡ. ΕΧΕ 


ΑϋΤΟΕΧΕ€.ΒΑΤ 

0: \ΨΙΝ 0ΟΨ5\5Μ ΑΡΤΟΕΥ ΕΧΕ /X 
2048 128 


:Εηά 

0:\005\5Η ΑΡΕ. ΕΧΕ /1:500 /Γ:5100 
ά$ 


Το αυϊοθχσε.άαϊ έχει πιο προ- 
γραμματιστική μορφή, αφού με 
την ερϊσ μπορούμε να κινηθούμε 
σε άλλο όΙοεΙε 

Βασική εντολή είναι η 90*0 
%εοηίϊ 9 %, καθώς αυτή θα μας 
δώσει τη δυνατότητα να δημιουρ¬ 
γήσουμε το ΐΌοπυ μας όπως είδα¬ 
με παραπάνω. Πρέπει υποχρεωτι¬ 
κά να προηγείται των όΙοεί^ το 
αυίοθΧ 0 ε.Εαί. Σε κάθε ΒΙοεΙ< μπο¬ 
ρούμε να χρησιμοποιήσουμε τις 
εντολές που επιθυμούμε ανά πε¬ 
ρίπτωση. Μπορούμε πριν από το 
διαχωρισμό των όΐοε^ να προ¬ 
σδέσουμε εντολές οι οποίες θα 
εκτελεστού ν σε όλες τις περιπτώ¬ 
σεις. 

Στο τέλος κάδε ΕΙοεΙ^ θα πρέ¬ 
πει να υπάρχει η 90 Ι 0 Επό, καθώς 
και το αντίστοιχο ΘΙοε^ με το 
οποίο κλείνουμε τη διαδικασία 
ητιυΐΐιεοπίφ. Φυσικά, στο ΕΙοεΙ< 
Εηθ μπορούμε να προσθέσουμε 
κάποιες ακόμη κοινές εντολές για 
όλες τις περιπτώσεις, όπως στο 
παράδειγμά μας. 

Αναφορικά με τη δεύτερη ερώ¬ 
τησή σου για τις δυνατότητες πτι¬ 
ό ι της κάρτας ήχου την οποία δια¬ 
θέτεις, η αλήθεια είναι ότι σπα- 
νίως κάποια προϊόντα διατίθενται 
με προγράμματα που να αξιοποι- 
ούν πλήρως τις δυνατότητες τους. 
Συνήθως, αυτά που διατίθενται εί¬ 
ναι ικανοποιητικά για μια καλή 
"γνωριμία" με τις δυνατότητες αυ¬ 
τές. 

Οι λύσεις που μπορώ να σου 
προτείνω είναι το Ιπίοτησί (στο 
οποίο μπορείς να Βρεις κάποια 
$ΗθΓβνάΓθ προγράμματα με κά¬ 
πως αυξημένες λειτουργίες), κα¬ 
θώς και ανάλογα ΟΟ-ίΐΟΜ* με 
5ΐταΓθ*σΓθ προγράμματα. 

Αν, ΒέΒαια, έχεις σκοπό να δια¬ 
θέσεις κάποια χρήματα, μια Βόλ¬ 
τα στα καταστήματα δα σου πα¬ 
ράσχει περισσότερες από μία λύ¬ 
σεις επαγγελματικού επιπέδου. 
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ΕΡ|7 ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ | ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 





ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ 
ΤΩΝ ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ ΝΗΣΙΩΝ 
ΚΑΙ ΕΠΙΛΕΙΤΕ 
ΤΟΝ ΤΟΠΟ 
ΤΩΝ ΔΙΑΚΟΠΩΝ ΣΑΣ 
ΜΕ ΟΔΗΓΟ ΤΟ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ 
ΜΙΗΤ1ΜΕΟΙΑ Οϋ-ΚΟΜ 
"ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ". 




ΜΙΑ ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ ΠΑ ΤΗ ΧΩΡΑ ΜΑΣ 


ΕΝΑ ΑΡΙΣΤΟΥΡΓΗΜΑ 
ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΟΠΩΣΛΗΠΟΤΕ 
ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ 
ΜΕ ΠΛΟΥΣΙΟ ΣΧΕΑΙΑΣΜΟ 
& ΠΛΗΡΗ ΙΣΤΟΡΙΚΗ ΚΑΛΥΨΗ 


Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ. 
ΓΑΛΛΙΚΗ. ΙΣΠΑΝΙΚΗ 


©ΗΝ 


ΠΑΟ 




ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 

, ΑΓΓΛΙΚΗ, ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, ΓΑΛΛΙΚΗ. 

ΙΤΑΛΙΚΗ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Παρακαλώ στείλτε ρου με αντικαταβολή τα κάτωθι είδη , Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη , 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΟοιηρυρΓθδδ Α.Ε., Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα 


ΡΠΓϊΜΥΜΠ 

. ΟΝΟΜΑ: ... 


. ΗΛΙΚΙΑ*: 

ΛίΓνΟΥΜΥΜ· 

ΠΟΛΗ; . 

... Τ.Κ.: .. 

. ΤΗΛ.: . 

ΡΠΛΓΓΡΛΙίΑΔ· 

ΗΜ/ΝΙΑ: .. . 



Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ππιτ\ΜνΜΐΑ επινιτιουτυΝ'- 

Α Φ Μ : . 

... Δ,Ο Υ,; 


ΚΙ Τ ΐνίΚΛ Μ ΪΙΛΙ-ΙΙ ι Ιί,ι ,,-·*■>...... ... ...... .»*.■* ■ - . ♦♦ . ■ . . . 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:. 


Γχη,Ι ΠΙ ΟΓΙ 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 

Π 

Η Ακρόπολη των Αθηνών 



□ 

Τα Ελληνικά Νησιά 



Π 

Η Μαγεία του Σινεμά 



Π 

Το Ελληνικό Μπάσκετ 




ϋ Απέστειλα ταχ. επιταγή Νσ;........ . ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ . 

□ Χρεώστε την κάρτα μου ΕΟΒΟΟΑΒΟ Ο ΜΑ3ΤΕΒ0ΑΒ0 Ιϋ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ νΐ£ 


ϋ Απέστειλα ταχ, επιταγή Νο;....... ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ . ......... 

Ο Χρεώστε την κάρτα μου ΕΟΒΟΟΑΒΟ Ο ΜΑ3ΤΕΒ0ΑΒ0ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ Ο νΐ3Α —I 


ΑΡ, ΚΑΡΤΑΣ I I I I ί I I I I ί _ I I I I ί _I I I I I ΗΜ, ΛΗ=ΗΣ 1—1^- 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ.............* 

ΗΛΙΚΙΑ: Για άτομα κάτω των ϋ ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την ΟΟΜΡϋΡΒΕ55 Α.Ε., η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 όρχ. 





































































ΜΟΟδΟΡΤ 
ΥΙδυΑΙ ΒΑδΙΟ 5 


Νέα έκδοση ή, απλός, 
ένα μεγάλο ΡαΙεη; 



δώ και περίπου έναν χρόνο, 
όλος ο χώρος είχε αναστα¬ 
τωθεί με τις φήμες που ήθε¬ 
λαν τη ΜίεΓθ5θίϊ να έτοιμα- 
ζει την έκδοση 5 της πολύ 
γνωστής -και, βέβαια, επιτυχημένης* 
νίδυαΙ Βα$ίε. Η σκέψη όλων ήταν -πού αλ¬ 
λού;- στη μάχη της με το ΟβΙρΗί της Βογ- 
Ιαπά που δα κυκλοφορούσε το ίδιο διά¬ 


στημα, προκαλώντας ερωτηματικά αναφο¬ 
ρικά με μία επικείμενη "αλλαγή" της θέ¬ 
σης της στο πάνθεον των εργαλείων δημι¬ 
ουργίας λογισμικού για τα \Μίπάονν5* Η 
πρώτη εμφάνισή της ήταν η (ΙοπίτοΙ (Ιγθ- 
αίίοη ΕάίΗοη που, στην πραγματικότητα, 
συνιστούσε ένα κομμάτι από την τελική 
έκδοση και για πολλούς ήταν ένα από τα 
πιο δύσκολα για ανάπτυξη και άθάυ99ί |Γ| 9· 
Η νβΓδϊοη αυτή μας επέτρεπε να δημιουρ¬ 
γήσουμε και τα δικά μας ςοηΐτοΐδ και, φυ¬ 
σικά, μας παρουσίασε για πρώτη φορά το 
νέο περιβάλλον εργασίας που έρχεται με 
τη ΥίδυαΙ Βαδίε 5. Με την πάροδο του χρό¬ 
νου επίσης ήρθαν στο προσκήνιο όλες οι 
εκδόσεις που κυκλοφορούν σήμερα. Αυ¬ 
τές είναι -εκτός από την (ΙοπΙγοΙ Οθαίίοπ- 
η ίβαΓΠΪΠ9 (παλιά γνωστή ως δίαηάαίά), η 
ΡΓθίβ55ίσπαΙ και η Επΐβηοπδθ που υποστη¬ 
ρίζει εΙίθηί/δΘΓνΘί εφαρμογές. 

Εξασφαλίσαμε για εσάς την Ργο{θ$5ϊο- 
πα! έκδοση και σας την παρουσιάζουμε 
για πρώτη φορά από τις σελίδες του πε¬ 
ριοδικού μας, σε μια προσπάθεια να ανα¬ 
λύσουμε τις νέες λειτουργίες της μαζί με 
όσες αλλαγές έχουν γίνει σε ό,τι παλαιό- 
τερο είχαμε συνηθίσει. Το πρώτο που πα- 


Με το πέρασμα της 
νίδυαΙ Βα*κ στα 32 θΐΐ 
όλοι περιμέναμε την 
επόμενη έκδοση, η 
οποία 8α την εδραωνε 
στο χώρο των 
προγραμματιστών ως 
ένα από τα πιο χρήσιμα 
και λειτουργικά 
εργαλεία που 
διατίθενται για αυτούς 
σε περιβάλλον 
ννίπάονΉ. Να, λοιπόν, 
που η ΜίαΌ5θΐί ¥ΐ5υαΙ 
Βα5Ϊε 5 βρίσκεται πλέον 
στα χέρια μας. Δεν μένει 
παρό να δούμε αν οι 
προσδοκίες μας 
διαψευσθηκαν ή έγιναν 
πραγματικότητα. 

του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
Ιίοα £ίίσ <§€οπί ρυ Μ π Ιε,^Γ 
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ρατηρούμε από την εγκατάσταση του πα¬ 
κέτου είναι ότι, σε αντίθεση με την έκδοση 
4, δεν υπάρχει 16-όϊί έκδοση της γλώσ¬ 
σας, Δεν υπάρχει καν η 1 ό-Βιί έκδοση της 
νϊ 5 υαΙ Βα$ίε 4 για τους προγραμματιστές, 
οι οποίοι κάνουν υρ§Γαάθ στην 5, αλλά 
διαθέτουν εφαρμογές που έχουν προκό¬ 
ψει από παλαιοτερες εκδόσεις της γλώσ¬ 
σας και τις οποίες πρέπει να συντηρή¬ 
σουν. 

Με το που βλέπουμε το νέο ΙΟΕ της 
γλώσσας καταλαβαίνουμε ότι τα πράγμα¬ 
τα έχουν αλλάξει αρκετά και σίγουρα 
προς το καλύτερο. Μέχρι τώρα, όλοι είχα¬ 
με μάθει να δουλεύουμε σε πολλαπλά πα¬ 
ράθυρα, με φόντο το ίδιο το ά^Ιορ του 
υπολογιστή μας. Αυτό Θα ήταν χρήσιμο, 
αν μπορούσαμε να έχουμε όλες τις δυνα¬ 
τότητες των παραθύρων τα οποία προ¬ 
σφέρουν τα Μ/ίπάο>ν$ 95, Ομως, δεν 
υπήρχε η δυνατότητα να εμφανίζονται οι 
ανοικτές φόρμες και τα παράθυρα στη 
5 ϊαιτΙ Βατ και, όταν κάναμε ιτιϊηϊπιϊζβ σε 
κάποια φόρμα, αυτή κυριολεκτικά χανό¬ 
ταν πίσω από τα παράθυρά μας. Αν, του¬ 
λάχιστον, είχαμε τη δυνατότητα της εμφά¬ 
νισής τους κάπου στη $ϊαι1 όας θα ήταν 
ευκολότερη η μετακίνησή μας από τη μία 
φόρμα στην άλλη. Τώρα αυτό έχει αλλά¬ 
ξει. Το κεντρικό παράθυρο της γλώσσας 
είναι ένα ΜΟΙ παράθυρο, το οποίο "κρα¬ 
τά" μέσα του όλες τις φόρμες που ανοί¬ 
γουμε στο περιβάλλον εργασίας μας. 
(Μπορούμε όμως, αν θέλουμε, να επανα¬ 
φέρουμε το παλαιό περιβάλλον, για τους 
λάτρεις του $ΡΙ.) Οι φόρμες της εφαρμο¬ 
γής, όπως για παράδειγμα το ΤοοΙόοχ και 
τα ρΓορθΓίΐ 65 , μπορούν να βρίσκονται 
ίΙοσίϊπ9 μέσα στην οθόνη, αλλά επιπλέον 
έχουμε τη δυνατότητα να τις κάνουμε 
άοείί πάνω στα τοιχώματα του κεντρικού 
παραθύρου. Ειδικά για το ίοοΙόοχ υπάρχει 
ακόμη μία καινοτομία, καθώς μπορούμε 
να φτιάξουμε ομάδες από εοηίτοΙ$. 

Το παράθυρο του ριχηοεΐ έχει εξελιχθεί 
και τα αρχεία που χρησιμοποιούμε φαίνο¬ 
νται με τη μορφή δέντρου. Εκτός, δηλαδή, 
από την κλασική μορφή του ριχηθεί, έχου¬ 
με επίσης το διαχωρισμό σε κατηγορίες 
αρχείων όπως ίοππ5 και πποθυΐβί. Ακόμα, 
παρατηρούμε μια τεράστια καινοτομία της 
νϊ^υαΙ Βα5ίε 5 που έγκειται στη δυνατότη¬ 
τα να ανοίξουμε ταυτόχρονα περισσότερα 
από ένα ριχηοεί. Με αυτό τον τρόπο μπο¬ 







Μ€ βυτο τον τρόπο 8 α 
εμφανίζεται η φόρμα οας 
κατά την εκτέλ€αη. 


ρούμε εύκολα να τεστά- 
ρουμε τα 011 που φτιά¬ 
χνουμε ή τους Ο ΙΕ 5 θΓν 6 Γ$. 
Ακόμη, μεγάλη βοήθεια 
εντοπίζεται στην αντιγρα¬ 
φή κώδικα ή αντικειμένων 
από ρΓ 0 |σεί σε ρΓθ|6εί. Ενα 
νέο εργαλείο που μας προ¬ 
σφέρει η γλώσσα είναι το 
παράθυρο Ροπύι Ιαγουΐ. 
Με αυτό μπορούμε να κα¬ 
θορίσουμε τη θέση κάθε 
φόρμας μας στην οθόνη. 
Για μεγαλύτερη ευκολία 




υπάρχουν πάνω στη συγκεκριμένη φόρμα 
οι γραμμές που ορίζουν τις αναλύσεις, 
ώστε να μπορέσουμε να δούμε αν κάθε 
φόρμα που δημιουργούμε χωρά στον επι¬ 
θυμητό χώρο. Οι φόρμες των εφαρμογών 
μας δεν έχουν ουσιαστική αλλαγή, εκτός 
του γεγονότος ότι περιλαμβάνονται μέσο 
σε παράθυρα. Αυτό σημαίνει ότι το μέγε¬ 
θος του παραθύρου μπορεί να είναι ανε¬ 
ξάρτητο από το μέγεθος της φόρμας, επι¬ 
τρέποντας έτσι να βλέπουμε μόνο τα κομ¬ 
μάτι που θέλουμε, χωρίς να αλλάζουμε το 
πραγματικό μέγεθος της. 

Μεγάλη εξέλιξη έχει "υποστεί" το παρά¬ 
θυρο του κώδικα. Το πρώτο που παρατη¬ 
ρούμε είναι ότι στο αριστερό κομμάτι 
υπάρχει μια γκρι ρίγα -όμοια με αυτή του 
Μΐαο^αΓί \Υογ 0- όταν έχουμε ουίΊϊπο νΐβ\ν, 


Στο ρτο|«+ χωρίζονται τα αρχβα για 
Ευκολότερη ανεύρεσή τους. 

όπου εμφανίζονται τα απαραίτητα σύμβο¬ 
λα για το άσβιΐ 9 και τον έλεγχο της εφαρ¬ 
μογής μας. Η έκδοση 5 της νί$υαΙ Βαδίε 
μας προσφέρει μια νέα λειτουργία που 
ονομάζεται "ΑυΓοπταϊίε Οοάβ ^ΟΓη- 
ρΙβίίοπ" κσι προσθέτει την επιθυμητή 
εντολή κώδικα ανάλογα με τις προτιμή¬ 
σεις μας. Καθώς γράφουμε τον κώδικα, το 
πρόγραμμα προσθέτει την εντολή, την 
ιδιότητα ή την παράμετρο που επιθυμού¬ 
με, διαλέγοντας από μία λίστα επιλογών. 
Ακόμα, αν γράφουμε μια διαδικασία, η 
συνάρτηση μας ενημερώνει για τις παρα¬ 
μέτρους της και τονίζει την τρέχουσα με 
έντονα γράμματα. Αυτό ισχύει στις δικές 
μας ρουτίνες αλλά και σε αυτές που έρχο¬ 
νται με τη γλώσσα. Ενα άλλο πολύ σημα¬ 
ντικό σημείο της ΥκυαΙ Βα^ίε, αυτή τη φο¬ 
ρά στην κατάσταση του άβΒυ9, είναι ότι 
έχουμε ΤοοΠΊρδ με τις τιμές που έχουν 
σχεδόν όλες οι ιδιότητες του κώδικά μας, 
πηγαίνοντας απλά το ποντίκι πάνω από 
την έκφραση, την τιμή της οποίας θέλουμε 
να δούμε. 

Ο οβ|οε! 0Γθν/$ΘΓ που έρχεται με αυτή 
την έκδοση εμπεριέχει πάρα πολλές βελ* 
τιώσεις - το κυριότερο: είναι ΓποεΙβΐΘ$$, 
κάτι που σημαίνει ότι μπορούμε να τον 
έχουμε συνέχεια ανοικτό, άσχετα με τη 
λειτουργία που επιτελούμε. Εκεί μπορού¬ 
με να δούμε όλες τις διαδικασίες και 
ιδιότητες όλων των αντικειμένων μας, κα- 
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Ολο το ΙΟΕ τΐ|ς γλοοοας 
μ€ ώκΙΐοΒΙέ ησροθυρα. 

προγραμματιστές ηερί- 
μεναν τον απεγκλωβι- 
σμό από το γνωστό 
Γυη-ίιπτθ της γλώσσας, 
που είναι μεγάλο σε 
μέγεθος. Αν προσδέ¬ 
σετε δε τα ΑεΙίνοΧ 
εοπίΓοΙδ και τα εξωτε¬ 
ρικά ΟΙΛ, που χρησιμο¬ 
ποιεί σχεδόν κάδε 
εφαρμογή, δα δείτε 
ότι από τον νέο εοπν 


Τα ρτορ^Γί 165 δ«ν έχουν αλλάξει, αετός από 
κάποιες λεπτομέρειες, 

θώς βέβαια και άλλων, εξωτερικών αρχεί¬ 
ων, όπως των δυναμικών βιβλιοθηκών. Οι 
φόρμες που χρησιμοποιούμε μπορεί 
-εκτός από τις γνωστές- να είναι επίσης οι 
νέες Μιετο5θίί Ροππ5, οι οποίες είναι 
όπως οι άλλες, μόνο που δεν υποστηρί¬ 
ζουν εοπίτοί θΓταγ$. 

ΝΑΤΙΥΕ ΟΟΟΕ ν* Ρ<ΟΟΕ 

Εδώ και αρκετούς μήνες, όταν έκαναν 
την εμφάνισή τους οι πρώτες εκδόσεις 
της νΒ5, υπήρξε μεγάλη αναταραχή σχε¬ 
τικά με τη στροφή και την εξέλιξη της 
γλώσσας σε πραγματικό μεταγλωττιστή 
(παίίνο εοόο εοπτριΙοΓ). Τελικά, στη νΒ5 
υπάρχει η δυνατότητα για χρήση ηαίΐνσ 
εοάο εοΓπρϊΙθΓ αλλά και ρ-ςοάο ίηίοτ- 
Ργθϊθγ, ανάλογα με τις προτιμήσεις μας. 
Πράγματι, η χρήση πραγματικού μετα¬ 
γλωττιστή κάνει την εφαρμογή μας πιο 
γρήγορη, αλλά δεν δα πρέπει να έχουμε 
και πάρα πολλές απαιτήσεις, Η δεκαπλά¬ 
σια αύξηση της ταχύτητας μπορεί να 
υπάρξει μόνο σε συγκεκριμένα τεστ ερ¬ 
γαστηρίων, ενώ στην πραγματική κατά¬ 
σταση, όπου καλούμε εξωτερικά αντικεί¬ 
μενα, χρησιμοποιούμε ενσωματωμένες 
ρουτίνες της γλώσσας και δουλεύουμε με 
5ίππ95, δεν βλέπουμε κάποια πραγματική 
βελτίωση. Το κακό είναι ότι δεν βλέπουμε 
βελτίωση ούτε στα δυσκολότερα μέρη, τα 
οποία είναι το φόρτωμα και το άνοιγμα 
μιας φόρμας και άλλες λειτουργίες, που 
έχουν να κάνουν με το υδΟΓ-ίπίοΓίαεο, Και 
να ήταν μόνο αυτό... Οι περισσότεροι 



ριΙοΓ δεν κερδίζουμε τίποτα ως προς το 
χώρο αλλά και την ταχύτητα. Που χρειά¬ 
ζεται, λοιπόν; Με τον νέο εοιτιρϊΙθΓ μπο¬ 
ρούμε τώρα να δημιουργήσουμε τα δικά 
μος 011, χωρίς την ανάγκη "φυγής" σε 
εργαλεία όπως το ΟβΙρίιϊ και η \/0++, πα- 
ραμένοντας στο γνωστό και εύχρηστο πε¬ 
ριβάλλον μας. Η χρήση του γίνεται απλώς 
αλλάζοντας ένα ρΓορβΓΐγ στις επιλογές 
της Υϊ5υα! Βα$ίε, Εχουμε, επίσης, κάποιες 
έξτρα λειτουργίες όπως την προώδηση 
εφαρμογών που "προτιμούν" τους Ρβπίί- 
υπα Ργο επεξεργαστές. Για το λόγο αυτόν 
υπάρχουν επιλογές για Αδ^υπτο πο σΙϊα5- 
ίπ9, ΚθΓηονβ αιταγ Βουπά εΚοεΙ<5, Κθ- 
Γπονβ Ιηί©9βΓ ονΘΓίΙον/ εΚβεΙ<:5, Ρσπιονθ 
ίΙοαίΪΓ»9 ; -ροϊηί θγγογ εΗβεΙ^, ΑΐΙον/ υπ- 
ΓουπάεεΙ ίοαίίηρ ροίπί ορβΓαίίοηδ και, τέ¬ 
λος, ΡοΓπονβ $αίο Ροηίί υηη ΡΟΐν εΚβεΙ^. 
Κάναμε λόγο για τη δημιουργία 011 μέσα 
από το περιβάλλον της Υϊ^υαΙ Βα$ϊε. 


Ομως, η γλώσσα δεν μένει σε αυτό. Μπο¬ 
ρούμε να φτιάξουμε -εκτός από ένα 5ίαπ- 
άατά 0χβ- ένα ΑείινοΧ θχο που εξάγει 
Αυίοιπαϋοη οδ|βεΐ5, ένα ΑεΙίνοΧ 011 που 
εξάγει ΑυΐΟΓπαίίοη οδ|οεΐ5, ένα ΑεΙίνοΧ 
εοηϊΓοΙ που είναι γνωστό ως ΟΙΕ εοηίΓοΙ 
(0€Χ), ένο ΑεΙίνοΧ άοευπιοηΙ σχο ή 011 
για τέτοιου είδους εφαρμογή, αλλά και 
κάποιο ΑεΙεΙ-ϊη για το περιβάλλον της 
νϊ5υα! Βαΐίς, Επιπλέον, υπάρχει κάποιος 
"μάγος" που επιτρέπει να δημιουργήσου¬ 
με τις εφαρμογές μας σε πολύ σύντομο 
χρονικό διάστημα και με το λιγότερο δυ¬ 
νατό σχεδίασμά. 

Οι βελτιώσεις που εμφανίζονται στην 
ίδια τη γλώσσα είναι πολλές και θα ήταν 
αδύνατο να τις συμπεριλαβουμε στο σύ¬ 
νολό τους μέσα σε αυτό το άρθρο. 
Απλώς, μπορούμε να αναφέρουμε τη δυ¬ 
νατότητα εφαρμογής του Αάάτ&$$ΟΫ για 
χρήση μέσα στις ε1α$$6$, καθώς και τις 
δυνατότητες να δημιουργήσουμε και να 
ενεργοποιήσουμε τα δικά μας γεγονότα 
(βνβπίί), νο έχουμε πλήρη πολυμορφισμό 
στα αντικείμενά μας, να διαθέτουμε έλεγ¬ 
χο και χρήση ΜυΙίϊίΗτβαάίη9 (μόνο στην 
ΕηϊαφΠ5β βάίίίοη). Τέλος, μπορούμε εύ¬ 
κολα και απλά να φτιάξουμε εφαρμογές 
για χρήση μέσω του ΙηίθΓΠθί, οι οποίες εμ¬ 
φανίζονται και δουλεύουν όπως αυτές 
που τρέχουμε τοπικά [ΙοεαΙ) οτο Ρ0 μας. 

Στις Βάσεις υπάρχει μια εξέλιξη, αφού 
εκτός από το ΟΑΟ που ανοίγει βάσεις Αε- 
€Θ55, υπάρχει επίσης το ΡΟΟ για ΟΟΒ€ 
πηγές και το ΑΟΟ για λειτουργία με το Μί- 
€Γθ5θ<+ ΙηίβΓΠβϊ ΙηίοΓΓπαίϊοη δβΓνβΓ. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Η ερώτηση που θέσαμε στην αρχή, αν 
η έκδοση 5 της νί^υαΙ Βαδίε είναι μία 
πράγματι νέα έκδοση ή απλώς ένα μεγά¬ 
λο ραϊεδ, είναι δύσκολο να απαντηθεί 
μέσα από ένα απλό Οι πολλές βελ¬ 
τιώσεις στη συγγραφή του κώδικα κά¬ 
νουν τη νέα έκδοση να αποτελεί ένα 
οπωσδήποτε καλό ραίο Η. Εντούτοις, κα¬ 
νείς δεν μπορεί να αγνοήσει τις μεγάλες 
καινοτομίες, κυρίως σε δέματα που αφο¬ 
ρούν στις νέες τεχνολογίες στο χώρο 
μας, οι οποίες δίνουν στη νί$υαΙ Βα&ίε το 
δικαίωμα να προσθέτει τον αριθμό 5 δί¬ 
πλα στον τίτλο της, Η τελική απάντηση 
ανήκει σε εσάς.„ 
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ηροβϋέιιιτε το οοοτεϋέομοτο των ογώνων τπζ Βίκοι κερδίοτε πϋούοιο δώρο 


Η09ε Τρίτη οτα περίπτερο 


Οι πιο ενδιοφέρουαει; συνεντεύξεις 


Οι ε νσυροτερε ε οναΠυσε ι ε/ 

Από τον 
Φίλιππο Συρίγο 

' Οι πιο Ηαυτές οτήΠες 

Ηλιος Δρόμωνας, 
Νίκος Παπαδογιάννης, 
Στέλιος Γρηγοριάδης 

^ ΠπευΟ είας σύνθεση με το ΝΒΠ ) 

Κώστας Παπαδάκης 


Βαλαβάνης, 

Γ. Ντεντόπ^^ις, 
Π. Παναγιω^^^ 

( Σπαρταριστά παραοΗΐίνιπ ) 

Γιάννης Φιλέ^τΑ 

(Οι πιο ονοΟυτίΗέε οτοτιοτιϊιές" 

Γιάννης Ψαράκη^| 

0Η ρΠγΙπ οψπ του φεγγαριού 

Δημήτρης Καρύδα 


ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΠΡΟΜΠΑΣΚΕΤ 1998 


το περιοδικό του ρπάοκετ 





























ΑΠΟ ΤΟΝ ΑΤΧ ΣΤΟ 
ΜΜΧ 

γαπητό "Ρ€ Μα- 

ίϊθΓ", 

Καταρχήν, είσαι το 
καλύτερο Ελληνικό περιο¬ 
δικό για Ρ€, με το καλύτε¬ 
ρο €0-ΡΟΜ, το οποίο καλό 
Βα ήταν να είχε και άσεηο 
από τα προγράμματα που 
φιλοξενούνται στη στήλη 
'Ί>€Ηα*Η". 

Εχω έναν Ρβηίίυτπ 
133ΜΗζ, 16ΜΒ ΕΟΟ ΡΑΜ, 
15" οθόνη, 8χ €0-ΡΟΜ 
και ΒουηάΒΙα&στ ΑΜΕ 64 
ΟοΙώ Θα ήθελα να μου 
απαντήσεις στις παρακάτω 
ερωτήσεις: 

I. Γι είναι ΑΤΧ, το οποίο 

>■ 

Βλέπω σε διαφημίσεις 
ηίΟϊΗοΓόοαΓό και ίΡΧ 
ι»Λ νοΛ; 

2* Τιατί μερικά παιχνίδια 
005 μου βγάζουν το μήνυ¬ 
μα "ηοί βηουρΗ ιηβητοτγ", 
ενώ έχω Ϊ6ΜΒ ΡΑΜ ; 

3. Γι νέες δυνατότητες 
προσφέρουν οι επεξεργα¬ 
στές ΜΜΧ; Θα μου προ- 
σφεραν περισσότερα στον 
τομέα της μουσικής, με τον 
οποίο ασχολούμαι; 

4, Τι γνωρίζεις για το νέο 
€0-ΡΥΥ (τθ\ νπίαθία) της Ρί- 
εοΗ με τύπο ΜΡ62005 €0- 
ΡΜ, με το οποίο γράφεις σε 
^0 και το σβήνεις, ξανα¬ 
γράφεις και ξανασβήνει, 
και γράφει κ*ο*κ.; 

5* Συμφωνώ με τον ανα¬ 
γνώστη, ο οποίος πρότεινε 
να κάνεις μια εκπομπή 
στην τηλεόραση* Δεν θα 
ήταν καθόλου άσχημη 
ιδέα* 

6* Τέλος, πώς μπορώ να 
παίξω παιχνίδια από κονσό¬ 
λες στο Ρ€; 

Φιλικά, 

Ακης 



Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για δέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματα σας. 


Φίλε Ακη, 

1. Τα ΑΤΧ είναι ένας 
σχετικά καινούριος τρόπος 
σχεδιαομού ΓποίΗθΓ0οατεΐ5 με 
τον οποίο έχουμε πλήρη ολο¬ 
κλήρωση, όσον αφορά στα 
περιφερειακά που ενσωματώ¬ 
νονται σε αυτά, όπως επίσης 
και καλύτερη κατανομή του 
χώρου πάνω τους. 

2. Το παιχνίδια του 005 συ¬ 
νήθως δεν τα "ενδιαφέρει" αν 
έχεις και 128ΜΒ. Αυτό που τα 
"ενδιαφέρει" είναι πόσα από 
τα πρώτα 640ΚΒ της μνήμης 
σου είναι ελεύθερα. Το νούμε¬ 
ρο αυτό μπορεί σε ορισμένες 
περιπτώσεις να είναι αρκετά 
χαμηλό [500-520ΚΒ). Αυτό 
που μπορείς να κάνεις είναι να 
προσθέσεις τη γραμμή 
0Ο5=ϋΜΒ, ΗΙΟΗ και την 0Ε- 
νΐαΕ=€:\ννΐΝΟΟ\ν5\ΕΜΜ38 
ό.ΕΧΕ ΡΑΜ στην αρχή του 
€ΟΜΡΙ(3.5Υ$. Επίσης, θα πρέ¬ 
πει όλες τις υπόλοιπες γραμ¬ 
μές, οι οποίες αρχίζουν από 
ΟΕνΐΟΕ= (αν βέβαια υπάρχει 
καμία), να τις κάνεις ΟΕν^Ε* 

ΗΙΘΗ=. 

3. Οι ΜΜΧ επεξεργαστές, 
σε συνδυασμό πάντα με τα 
κατάλληλα υποσυστήματα, 
προσφέρουν καλύτερα γραφι¬ 
κά, ταχύτερα νίάβοδ και πιο 
ποιοτικό ήχο. Στον τομέα της 
μουσικής, με τον οποίο ασχο- 


λείσσι, μάλλον δεν θα δεις 
κάποια διαφορά χρησιμοποιώ¬ 
ντας τους. 

4. Γνωρίζω ότι μπορείς να 
γράψεις ένα €0 και μετά να 
το σβήσεις, μετά να το ξανα¬ 
γράψεις και να το ξανασβή- 
σεις και πάει λέγοντας... 

5. Ισως σύντομα έχουμε κά¬ 
ποιες εξελίξεις στο θέμα αυτό. 
Αναμείνατε... 

6. Τα παιχνίδια για κονσόλες 
έχουν τελείως διαφορετικό 
ΡΟΡΜΑΤ και κώδικα από τα 
παιχνίδια για το Ρ0. Οπότε, 
για να μπορέσεις να τα παί¬ 
ξεις, θα πρέπει να περιμένεις, 
μέχρι κάποια εταιρία να απο¬ 
φασίσει να τα μεταφέρει σε 
Ρ€, Φυσικά, υπάρχουν πάντα 
και οι θτϊΐυΙαίθΓ5. Σύντομα, το 
"Ρ0 Μαδίαι·" θα συμπεριλάβει 
στο ΟΡ-ΚΟΜ του και 
βΓηυΙαίθΓ5 για κονσόλες, οπό¬ 
τε θα έχεις την ευκαιρία να 
δοκιμάσεις κι εσύ την απόδο¬ 
σή τους. 


ΙΝ ΟΑΜΙΝΟ 

ννε τκυ$τ 

γαπητο "Ρ€ Μσ$ϊοτ", 
Βέβαια, έχω πάρει Λ/- 
γα τεύχη σου, αλλά 
από *δώ και στο εξής θα σε 
αγοράζω ασταμάτητα* Μην 
νομίσετε ότι παίρνω το πε¬ 




ριοδικό μόνο για τις ανα¬ 
φορές στα παιχνίδια, υπάρ¬ 
χουν και άλλα ενδιαφέρο¬ 
ντα θέματα, όπως η στήλη 
με τα "Ρ€ νέα** κΛπ* 

ί* Βρίσκω τα €ϋ-ΡΟΜ§ 
σας ιδιαίτερα ικανοποιητι¬ 
κά, θα ήθελα όμως, αν μπο¬ 
ρείτε, να συμπεριλάβετε το 
άοητο του Ρθό ΑΙ&γϊ και 
οπωσδήποτε το άσπτο του 
ν/ίροουΚ 

2. Υπάρχει περίπτωση να 
αγοράσω το Ραηόβιηοηίυιη* 
Ενας φίλος μου από το σχο¬ 
λείο μου είπε ότι 6εν θα πη¬ 
γαίνει γρήγορα όσο στις 
κονσόλες 32δίΚ Εχει δίκιο; 
Και ον έχει, γιατί; 

3, Θα ήθελα να μου δώ¬ 
σετε όσους κωδικούς γνωρί¬ 
ζετε για το €οηνπαηά από 
ζοπηυστ* Αν οι κωδικοί εί¬ 
ναι πολλοί, γράψτε μου με¬ 
ρικούς* (Το συγκεκριμένο 
θέμα με καίει, σας παρακα¬ 
λώ, λυπηθείτε με και δώστε 
μου μερικούς!) 

4* Εχω Μίηάονν* 95 (τα 
ελληνικά /. Οταν βάζω το 
Ο0-ΡΟΜ σας, πηγαίνω στον 
υπολογιστή μου και κάνω 
κλικ στο Ο:* Τότε μου βγαί¬ 
νουν τα αρχεία του 
ΡΟΜ σας . Υπάρχει ένα αρ¬ 
χείο "Ρ€ ΟαπτβΟταν κά¬ 
νω κλικ σε αυτό, μου βγά¬ 
ζει ένα κουτί Μ5ΦΟΒ και 
γράφει: πατήστε κάποιον 
από τους αριθμούς και θα 
παίξετε το παιχνίδι που 
αντιστοιχεί στον αριθμό* 
Οταν πατάω τον αριθμό 
που αντιστοιχεί σε κάποιο 
παιχνίδι, βγαίνει ένα πινα- 
κάκι που γράφει ότι το 
πρόγραμμα έχει ολοκληρω¬ 
θεί, χωρίς να έχω κάνει τί¬ 
ποτα, δηλαδή χωρίς να παί¬ 
ξω κάποιο παιχνίδι* Αν 
μπορώ να παίξω αυτό τα 
παιχνίδια, πώς γίνεται; (Και 
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αυτό το θέμα μ€ καίει!!!} 

ΥΓ 1: Τελικά, τι ομάδα ά¬ 
στε; Και αν δεν είστε, μπρά¬ 
βο σας, γιατί το περιοδικό 
σας είναι σοβαρό και δεν 
ασχολείται με ομάδες, όπως 
νομίζουν μερικοί. 

ΥΓ 2: Συγγνώμη για το 
μεγάλο γράμμα. Σας παρα¬ 
καλώ, αν δεν μπορείτε να 
βάλετε το γράμμα στην αλ¬ 
ληλογραφία, στείλτε μου 
μία απάντηση. 

ΥΓ 3: Φα ήθελα να κάνω 
μία σημαντική ερώτηση: Το 
30 Βΐυάίο Μαχ πού μπορώ 
να το βρω; 

Φιλικά, 

Σταύρος Καΐρης 

■ ■ Φίλε Σταύρο, 

1, Ια άσπποδ του 00- 
ΡΟΜ προέρχονται μόνο οπό 
"φρέσκα" 9 αΓΤ1βϊ · Εσύ, δυστυ- 
χώς, μας ζητάς να γυρίσουμε 
πολύ πίσω, και ακόμα δεν έχει 
καν εφευρεθεί η χρονομηχα¬ 
νή! 

2. Αν έχει δίκιο ή όχι είναι 
μία μεγάλη ιστορία - πόλεμος 
μεταξύ κονσόλας και Ρ€. Οι 
απόψεις διΐστανται και εξαρ¬ 
τώ νται πάντα από το μηχάνημα 
που διαθέτει ο εκάστοτε χρή¬ 
στης (πάντα μιλάμε για ΡΟ). 
Γιατί, για παράδειγμα, αν δοκι¬ 
μάσεις ένα παιχνίδι προερχό¬ 
μενο από κονσόλα σε Ροηίίυηπ 
!Ι/233ΜΗζ με 30 κάρτες 
κΛπ„ τότε νομίζω ότι δεν θα 
δεις διαφορά (ή θα δεις υπέρ 
του Ρ0), ενώ αν το παίξεις σε 
έναν 486 μάλλον θα σέρνεται 
(αν, βέβαια, καταφέρει να 
λειτουργήσει). 

3. Μεταβιβάσαμε το αί¬ 
τημά σου στον υπεύθυνο 
της στήλης Ήίπϊ$ & 

Τίρ$\ 

4. Τα πράγ¬ 
ματα είναι 
πλέον πολύ 


εύκολα, αφού αρκεί να τρέ- 
ξεις από τα \Μίπάον$ 95 το 
αρχείο ρεππ.θχΘ, προ κειμένου 
να εμφανιστεί η κεντρική οθό¬ 
νη του ίπϊβϊΤαεΘ του ^^-ΡΟΜ 
μας. Σε προηγούμενα τεύχη 
μπορούσες να επιτύχεις το 
ίδιο αποτέλεσμα, αφού πρώτα 
έτρεχες το αρχείο $βϊυρ.βχθ, 
με το οποίο εγκαθίσταντο όλα 
τα απαραίτητο στο σκληρό δί¬ 
σκο σου, 

ΥΓ, 1: Είμαστε ΑΕΚ, όπως άλ¬ 
λωστε αρμόζει σε κάθε σοβα¬ 
ρό περιοδικό. 

ΥΓ 2: Τελικά, το Βάλαμε 
στην "Αλληλογραφία" (προς 
στιγμήν μας πέρασε από το 
νου και το "ΕάίίοπαΓ, αλλά, 
τελικά, το μετανιώσαμε). 

ΥΓ 3: Για το 30 δίυάίο ΜΑΧ 
μπορείς να κάνεις μία βόλτα 
στα μαγαζιά της Στουρνάρη. 


Ρ0 Ή ΚΟΝΣΟΛΑ; 


□ 


γαπητό "Κ Μα - 
$ϊογ". 

Είμαι 12 χρόνων (μι¬ 
κρός, ε;) και σε διαβάζω 
από το τεύχος 51 * Θεωρώ 
ότι είσαι ένα από τα καλύ¬ 
τερα περιοδικά για ΡΟ. Εχω 
έναν 486/1 ΟΟΜΗς, 

16ΜΒ, $Β Ρτο, 8χ 
ΟΟ-ΡΟΜ και τον 
χρησιμοποιώ μόνο 
για παιχνίδια. Ας πε¬ 
ράσουμε όμως 
στις ερωτήσεις: 

ί. Επειδή 
ασχολούμαι μό¬ 


νο με παιχνίδια, θα μου 
πρότεινες να αγοράσω κον¬ 
σόλα; Εγώ, πάντως, είμαι 
ευχαριστημένος με το Ρ€ 
μου < 

2. Το παιχνίδι Μαψε ΤΗθ 
Ο σίΗθηπβ της ΑεεΙαίπι Θα 
δουλεύει ικανοποιητικά 
στον υπολογιστή μου ; 

3. Πότε Θα κυκλοφο¬ 
ρήσουν τα ΜοηΙεβγ ΙεΙαηά 
III και νΥατεΓαίΤ Αάνοη- 

Ηιγββ; 

4* Πρόκειται να Βγει ένα 
νέο Ρ€ θυη, εκτός από τα 
γνωστά {τεύχος 86, σε λ. 
72); 

5. Παλιά παιχνίδια, όπως 
το δίητοη ϋΗθ 5ογ€Θγογ II, 
κυκλοφορούν ακόμα στην 
αγορά; 

6. Νομίζω ότι Θα 
μπορούσατε να φτιάξετε 
μια σελίδα με εοίπ-ορ 
0αηιβ5. 

7* Το ΟίσδΙο τρέχει κανο¬ 
νικά στο Ρ€ μου, ας γρά¬ 
φεις ότι Θέλει ΡθπΙιυιη στα 
όΟΜΗζ, Μπορεί να γίνει 
αυτά και σε άλλα παιχνί¬ 
δια; 



8 , Γιατί 6εν εμφανίστηκε 
τονίσω του ΗσπρΙίπιο; 

Συγγνώμη για το μεγάλο 
γράμμα. Ελπίζω σε απάντη¬ 
ση* 

ΥΓ 1 : Τίποτα κωδικοί του 
Ηαη^ΗηΊΘ, εκτός από τους 
γνωστούς 461, 120, 025 
κ+λπ; 

ΥΓ 2: Κθβρ πάντα την 
βοοά δουλειά - 
Φιλικά, 

Μανόλης, ο Εσηαίίε 
Οαιηοη 

▼ Αγαπητέ Μανόλη, 

1, Σαφώς οι κονσό¬ 
λες έχουν μεγαλύτερη γκάμα 
παιχνιδιών (αν εξαιρέσουμε τον 
τομέα των αάνβπϊυΓβ$, όπου 
υστερούν) και -μερικές φορες- 
καλύτερες επιδόσεις. 

Εμείς, όμως, πιστεύουμε ότι 
με την εξέλιξη που υπάρχει στο 
χώρο των σύντομα οι 
υπολογιστές θα τις ξεπερα- 
σουν. 

Ας μην ξεχνάμε, εξάλλου, 
ότι οι κονσόλες δεν σου παρέ¬ 
χουν τίποτα άλλο εκτός από 
τα παιχνίδια, ενώ ένα ΡΟ είναι 
ένας ολόκληρος κόσμος, τον 
οποίο αποκλείεται να μην 
ανακαλύψεις! Και αφού είσαι 
ευχαριστημένος από το Ρ^ 
σου, γιατί να πάρεις κον¬ 
σόλα; 

2. Δύσκολα πια 8α 
βρεις καινούριο παιχνΓ 
δι που να τρέχει ικανοποιητι¬ 
κά σε 486. Θα πρέπει να εί¬ 
σαι ικανοποιημένος, αν βρί- 
ακεις τίτλους που να δου¬ 
λεύουν, έστω και με το ζό¬ 
ρι.,, 

3, Το Μοπίςογ ΙδΙαπό III 
έχει ήδη κυκλοφορήσει 
(6λ. "5ρσαα1 Ρθ- 
νίον/' τεύχους 
Δεκεμβρίου). 
Οσο για το 
Υ/αΓααθ 
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ΑάγβηίυΓθ5, το η€ριμένουμε 
□πό στιγμή σε στιγμή, 

4 γ Οταν κάτι τέτοιο συμβεί, 
8α ενημερωθείς από το πε¬ 
ριοδικό. 

5. Αρκετά παλιά παιχνίδια 
κυκλοφορούν στην αγορά σε 
φθηνή τιμή, συνήθως όχι με 
την αυθεντική συσκευασία 
τους. 

Λίγο ψάξιμο μάλλον θα σε 
βοηθήσει να βρεις αρκετά 
ενδιαφέροντα πράγματα», 

ό. Αν το προτείνουν και άλ¬ 
λοι φίλοι, θα το ακεφτούμε,» 

7. Ναι, αλλά ποτέ δεν 8α 
είσαι σίγουρος πως αυτά 8α 
συμβαίνει, και μάλιστα μέχρι 
το τέλος του παιχνιδιού, 

8. βθνίθν/ του ΝβΑ 
Ηαη^ίππβ είχαμε στο τεύχος 
Σεπτεμβρίου 1997, στο αφιέ¬ 
ρωμα για τα όα^σί ^αιιποε. 


ΠΕΡΙΕΡΓΟΙ..* 

ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΙ 

□ οΒερό "Ρ€ ΜαΒίβτ", 
Είναι η πρώτη φορά 
που σου γράφω στα 
πέντε χρόνια που σε αγο¬ 
ράζω! Αλλά, ας περάσουμε 
κατευθείαν στο ψητό: 

Εχω ένα σαράβαλο 
(Ρβηϊίυιπ 100, 16ΜΒ 
ΕΟΟ, ΪΜΒ ΟΡΑΜ 
Τηα64, 250 ΜΒ ΗΟ! 

$Β Ρτο !!)· Σκέφτηκα 
να το αναβαθμίσω, 
αλλά ακούω πολλά 
και διάφορα. 

ί. Ελεγα να ανεβά¬ 
σω τη μ νήμη μου στα 
32ΜΒ μέσω ΟΙΜΜ , 
αλλά κάποιος μου εί¬ 
πε ότι θα έχω πολλά 
προβλήματα εξαιτίας 
του συνδυασμού 
5ΙΜΜ+0ΙΜΜ . Αλη¬ 
θεύει αυτό; (Η τηο- 
ϊΗθΓΒοατά μου είναι η 
$ογο 5ΥΑ2.) 


2· Εχω ακούσει ότι το νέο 
πρότυπο ϋΙίταΟΜΑ έχει 
προβλήματα με το 430ΥΧ 
εΗϊρεβΚ Δεν με ενδιαφέρει 
αν θα έχω μείωση στην τα¬ 
χύτητα αλλά αν θα αντιμε¬ 
τωπίζω "παράξενα" συμβά¬ 
ντα . Αληδεάεί και αυτό 
(εννοώ στο δίσκο φυσι¬ 
κά*·*); 

3· Κσλά / γιατί το 
ΕχΗυηίθά είναι ΙΔΙΟ με το 
ΡοννβΓ§Ιανθ; 

4 Ψ Οσο για το €ατ- 
ηχαφεάάοπ, πιστεύω πως 
"θάφτηκε" πάρα πολύ· Μη 
μου λέτε ότι τα γραφικά 
του είναι χειρότερα του 
ΡΟΟ, Και καλύτερη μηχανή 
έχει και πέντε φορές καλύ¬ 
τερα γραφικά··· 

5· Πιστεύω ότι τα γθ- 
νίθν/5 πρέπει να γίνονται 
τουλάχιστον από δύο συ¬ 
ντάκτες , έτσι ώστε να έχου¬ 
με μια γενικότερη άποψη 
για το τάδε παιχνίδι (παρά¬ 
δειγμα το €αππα<}θάάοη). 

6· Ρυϊ ϊΗθ €0 /η ρΐα&ίε 
εα&Β·.· 

7. Βάλτε μία αφίσα με 
τους συντάκτες του περιο¬ 


δικού (και κυρίως τον Πα¬ 
τρικό), έτσι ώστε να την 
κρεμάσω στο δωμάτιό μου 
και να μην μπαίνουν οι 
ανεπιθύμητοι! 

Β· Οαπτο ονοτ! 

Με εκτίμηση / 

Δημήτρης "Μ η τσάρας " 
Καβακόπουλος 
ΥΓ· I: Αν δεν δημοσιευθεί 
το γράμμα μου, τουλάχι¬ 
στον απαντήστε μου! 

ΥΓ Ψ 2: ΠΑΟΚ ΟΛΕ! 

ΥΓ· 3: Να βάζετε πολύ 
περισσότερα ραίεΗ&ϊ· 

ΥΓ· 4: Πού είναι το "Ηονν 
Ιο"; 

ΥΓ· 5 ; Μαηίαε Εογ 10 
γθατ$· ί'ιη 16 ! 

«■Τ Φίλε Δημήτρη, 
ψ 1. Από όσα ξέρουμε, 
ο συνδυασμός 31ΜΜ+0ΙΜΜ 
δεν παρουσιάζει προβλήματα, 
(Γιατί, αν παρουσίαζε, ποιος ο 
λόγος να συνυπάρχουν τα 
5ΐοϊ$ πάνω σε όλες τις καινού¬ 
ριες ηΊσίΗθΓ0οαΓά5;) 

2. "Παράξενα" πραγματα 
έχουν ακουστεί όταν συνδυά¬ 
ζεται ένας υ Ιί ιόΡΜΑ δίσκος 
με έναν απλό ΕΙΟΕ εοπίΓοΙΙετ. 



3. Μη ρωτάς εμάς. Ρώτα 
τους δημιουργούς του! 

4. Οι απόψεις μας δεν γίνε¬ 
ται να συμφωνούν πάντα, τι να 
κάνουμε... Γιατί δεν μας στέλ¬ 
νεις ένα δικό σου Γονιοί για 
το παιχνίδι; 

5. Οπως 8α έχεις παρατη¬ 
ρήσει στα τελευταία τεύχη, 
αρκετές φορές υπάρχει και 
μία δεύτερη γνώμη από κά¬ 
ποιον άλλο συντάκτη για το 
λόγο που αναφέρεις, 

ό. Νο, ννοπ'ϊ,„ 

7. Η αφίσα που 8α συμπερι- 
λά Βουμε στο τεύχος μπορεί 
μεν να απωθήσει τους ανεπι¬ 
θύμητους, αλλά ίσως έχει το 
ίδιο αποτέλεσμα και σε αυ¬ 
τούς που Θέλεις να μπαίνουν 
στο δωμάτιό σου! 

8, Ιπ50Γί εοίπ(5) ίο εοπίίηυθ. 

ΥΓ, 4: Πού Θέλεις να 'ναι; 

Στη Θέση του! 


ΠΕΡΙ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΩΝ 
Ο ΛΟ ΓΟΣ 

γαπητό "Ρ€ Μα- 
&!θγ", 

Παίρνω το θάρρος 
να σου γράψω για δεύτερη 
φορά και να σου πω τα 
συγχαρητήριά μου , μια και 
είσαι το καλύτερο περιοδι¬ 
κά που ξέρω. 

Με τις συνεχείς βελτιώ¬ 
σεις σου προσφέρεις ό,τι 
δεν έχει προσφέρει κανένα 
άλλο περιοδικό στο χώρο· 
Εχω έναν Ρ75, Ϊ6ΜΒ ΒΑΜ, 
€0-ΒΟΜ 4χ / ΗΟ 1*20Β και 
κάρτα γραφικών τη 
δίβαΙίΗ 64 Υίάοο 2001 $&- 
πβ5 (νομίζω λ 
Οι ερωτήσεις μου είναι οι 
ΐξής: 

1* Σκέφτομαι μια ψιλοα- 
ναβάθμιση και θα ήθελα 
να μου πεις: Τι είναι καλύ¬ 
τερο να πάρω; Καινούριο 
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επεξεργαστή (150 ή 166) ή 
καινούρια κάρτα γραφι¬ 
κών, την ΟίσπΊοηά ΜαηΒίβτ 

30; Η κάρτα μου είναι κα¬ 
λή; 

Αξίζει τα λεφτά της η 
Μοπβϊθγ; είναι καλύτερη 
από την ΟίαπΊοπά ΒίοαΙΐΗ 
30; Σε προηγούμενα τεύχη 
έκανες λόγο για τις ΑΤΙ 30 
Ργο ΤντΗο Ρ02ΤΥ και Οία- 
ηιοπά ΒίοαΙϊΗ II 5 220 , Αν 
γίνεται, σύγκρινε όλες αυ¬ 
τές τις κάρτες μεταξύ τους 
ή -αν γίνεται- να γίνει σχε¬ 
τικό άρθρο στο περιοδικό. 
Ποια είναι η καλύτερη για 
παιχνίδια; 

2. Ποιο είναι καλύτερο, 
κατά τη γνώμη σου, το 
€τονν ή το Ρετίσεϊ 
Μβαροπ; 

3» Να αναπτύξετε ακόμα 
τη στήλη "Πριν αγοράσε¬ 
τε", μια και είναι πολύ 
χρήσιμη για εμάς, 

4, Τι είναι το ΟΐτοεΙ 30 
και πώς Θα το υποστηρίζει 
το σύστημά μου; 

5, Να γίνονται συγκρί¬ 
σεις των καινούριων προϊό¬ 
ντων με τα παλιά* Βοηθό 
πολύ τον αναγνώστη. 

ΥΓ. 1: Εκλιπαρώ σε δημο¬ 
σίευση, (ΡίβαΒθ!) 

ΥΓ. 2: Τι είναι η ΥΕΒΑ; 

Παναγιώτης 

Φίλε Παναγιώτη, 

1 - Δεν 8α 

μπορέσουμε να σου 
προτείνουμε συγκε¬ 
κριμένη αναβάθμιση, 
επειδή δεν αναφέ¬ 
ρεις τι ακριβώς κά¬ 
νεις με τον υπολογι¬ 
στή σου (π.χ. παί¬ 
ζεις παιχνίδια, επε¬ 
ξεργάζεσαι γραφι¬ 
κά ή εικόνες;). 

Οσον αφορά 
όμως στις κάρτες 


γραφικών, έχουμε τα εξής: Η 
□ϊαΐΓίοπεΙ Μοπ5ίβΓ 3Ρ δεν εί~ 
ναι μία κοινή κάρτα γραφικών, 
που δουλεύει όπως όλες οι 
άλλες. Είναι μία έξτρα κάρτα, 
που δουλεύει σε συνδυασμό 
με την υπάρχουσα κάρτα γρα¬ 
φικών, δίνοντας όμως στα 30 
παιχνίδια τέτοια ταχύτητα που 
δεν έχουμε ξαναδεί. Είναι, δη¬ 
λαδή, ένας αποκλειστικός 30 
επιταχυντής. Οσον αφορά τώ¬ 
ρα στις άλλες δύο κάρτες που 
αναφέρεις, από τα τεχνικά χα¬ 
ρακτηριστικά η ΑΤΙ φαίνεται 
να είναι καλύτερη, τόσο σε 20 
και 30 απεικονίσεις όσο και 
στις αναλύσεις/χρώμα τα που 
μπορεί να επιτύχει. Ομως, δεν 
έχουμε τεστάρει τις συγκεκρι¬ 
μένες κάρτες σε συνδυασμό, 
οπότε δεν μπορούμε ακόμα να 
αναφέρουμε τίποτε παραπά¬ 
νω. 

2, Εμένα, προσωπικά, μου 
αρέσουν και τα δύο. Αλλά 
μάλλον το δεύτερο είναι λίγο 
καλύτερο. 

3, Η επιθυμία σου προστα* 

γή* 

4. Το ΟΐΓβεί 30 είναι για τα 
30 παιχνίδια ό,τι το ΟίτοείΧ 
για όλα τα υπόλοιπα. Εγκαθί¬ 
σταται με το 0ίτ©εΐΧ3 ή το Οί- 
ΓοείΧδ. 

5. Συχνά υπάρ¬ 
χουν 


αντίστοιχες αναφορές στα γθ- 
νίβ\ν5 μας. 

ΥΓ. 2: Η νΕ$Α είναι ένα $ίαπ- 
άατά για το υποσύστημα γρα¬ 
φικών, το οποίο περιλαμβάνει 
συγκεκριμένες αναλύσεις με 
ορισμένο βάθος χρώματος. 


ΗΧΟΖ & 0ΗΕΑΤ5 

□ γαπητό "Ρ€ Μοβ- 

Τ'; *·, 

Σε διαοαζω καιρό 
και παρακολουθώ στενά 
την πρόοδό σου. Υου ογθ 
ϋΗθ όθΒί!!! Ας περάσω τώρα 
στις ερωτήσεις μου: 

1. Εχω έναν 486/100, 
16ΜΒ ΒΑΜ, $νθΑ οθόνη, 
ΪΜΒ κάρτα οθόνης, 

630ΜΒ σκληρά δίσκο, όχ 
€0-ΒΟΜ. Εχω παρατηρήσει 
ότι, όταν διαβάζει ο υπο¬ 
λογιστής μου από το σκλη¬ 
ρό δίσκο ή το ΟΟ-ΒΟΜ, 
ακούγεται από τα ηχεία 
ένας ήχος, ανάλογα με το 
πώς διαβάζει. Γιατί γίνεται 
αυτό; Λύση υπάρχει; 

2. Οταν μαγνητοφωνώ 
κάτι, υπάρχει ένας συγκε¬ 
κριμένος χρόνος για να 
μαγνητοφωνείς. Την πρώτη 
φορά που το χρησιμοποίη¬ 
σα ήταν 60" και μετά ολο¬ 
ένα μι¬ 


κραίνει. Πώς μπορώ να αυ¬ 
ξήσω τη διάρκεια ταυ; 

3, Γιατί δεν βάζεις ένα 
ένθετο, που να έχει εΗ&αΙ$ 
για τα παιχνίδια των τελευ¬ 
ταίων χρόνων; 

4. Δοκίμασα τους κωδι¬ 
κούς που έλεγες για το ΓΑβ 
Νθθά Γοτ Βρθβεί 2 %\λά 
δεν έγινε ηποτα. 

ΥΓ. ί: Ελπίζω σε δημοσί¬ 
ευση, 

ΥΓ, 2: Υπάρχουν εΗβαϊΒ 
για το Ηθγοθβ Οί Μί$Ηϊ 
από Μαφκ ί, 11; 

Σόκης 

ΦίλεΙάκη, 

1 ♦ 0 ήχος που ακούς 
είναι τα δεδομένα που μετα- 
φέρονται μέσα στον υπολογι¬ 
στή (με ηλεκτρικά κύματα). Αυ¬ 
τά τα κύματα κάνουν παρεμ¬ 
βολές στην κάρτα ήχου, κάτι 
που όμως δεν θα έπρεπε να 
γίνεται - η κάρτα θα έπρεπε 
να έχει μονώσεις για τέτοιες 
παρεμβολές. Λύση σε αυτό το 
ζήτημα θα ήταν η αλλαγή του 
$Ιοί, στο οποίο είναι εγκατα- 
στημένη η κάρτα, ή της ίδιας 
κάρτας με κάποια άλλη, στο 
μαγαζί από όπου την αγόρα¬ 
σες. 

2. Αν χρησιμοποιείς το 

δουηά ΚθεοΓάθΓ των 
ν/ίηάο>ν5, ο 
χρόνος αυ¬ 
τός δ^ν 
πρόκειται 
να αυξη¬ 
θεί 
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ΚΙΝΗΤΗ 


Για οσου 


ρϊ ΑΚΟΜΑ! 




πττϊνττπτϊν 


ννΗΟ ννΑΝΤδ ΤΟ ΙΐνΕ ΡΟΚΕνΕΚί 

Η πρωτοποριακή ανακάλυψη της μεθόδου 
επιμήκυνσης της ξωής των ανθρωπίνων καπάρων, 

ΙΙΙΝΑΚ ΡΚ05ΡΕΠΌΚ: Επιτέλους, ξεκίνησε! 

Ο ίυπΛΓ ΡΐΌΝρίςΙοΓ ξεκίνησε το ταξίδι του ^ όμω 
από τη Σελήνη 

ύστερα από σειρά αναβολών, 

ΔΙΑΣΤΕΛΛΟΜΕΝΟ ΣΥΜΠΑΝ 
Νεα ευρήματα υποστηρίξουν ότι το σόμπαν 
θα διαστελλετσι ^ια πάντα. 

ΝΟΒΑ & ΣΟΥΠΕΡΝΟΒΑ 

ΚατακΑοσμιαιες εκρήξεις στο σόμπαν 
1 1 η μ α τοδο το ι»ν ττ> (Η τ να το μ ε γά λι ον 
μρασμενων <κπ ερίων, 

ΑΣΘΕΝΕΙΕΣ ΡΚΙΟΝ 

Αναφορά στις ασθενειες που οφείλονται στη 
μολυσματική πρωτεΐνη ρπονι, 

ΚΛΩΝΟΠΟΙΗΣΗ 

Εναν χρόνο μετά την παρουσίαση της ΟοΙΙγ. 

Ο ΑΪΝΣΤΑΙΝ & Η ΘΕΩΡΙΑ ΤΗΣ ΣΧΕΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 

Ο επιστήμονας που άλλαξε τον τρόπο σκέψης 
του συγ χρυνου ανθρώπου, 

..ΚΑΙ ΛίΚΑΛΙΙ ΑΚΟΜΗ ΘΕΜΑΤΑ ΠΑ \Λ ΒΡΙΣΚΕΣΤΕ ΚΟΝΤΑ ΣΤΙΣ ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ, 



Αυτό που μπορείς να κάνεις 
είναι να χρησιμοποιήσεις κά¬ 
ποιο άλλο πρόγραμμα [π.χ* 
ένα από αυτά που έχει η κάρ¬ 
τα ήχου σου), στο οποίο μπο¬ 
ρείς να γράφεις για απεριόρι¬ 
στο (θεωρητικά) χρόνο. 

3. Η πρότασή σου ακούγε- 
ται πολύ ενδιαφέρουσα. Να 
είσαι σίγουρος ότι 8α τη μελε¬ 
τήσουμε σοβαρά, 

4. Μήπως δεν έχεις την κα¬ 
νονική αλλά μία,,, ά&πτο έκδο¬ 
ση; 

ΥΠ 2: Και βέβαια! Γιατί ρω¬ 
τάς; 


0υΕ$ΤΙ0Ν$ ΙΝ 30 

□ γαπητό "Ρ€ Μα- 

Είμαι ένας δέκα τε¬ 
τράχρονος αναγνώστης 
σου και σε διαβάζω από το 
τεύχος 78* Είμαι χρήστης 
ενός ΡθπίίυΓη 133 με 16ΜΒ 
ΕΟΟΡΑΜ, 1.608, Βουπά- 
ΒίαΒίθΓ ΙάΡηΡ, ΒΥΟΑ ΪΜΒ, 
Ιύχ €Ο ΒΟΜ και μία 15" 
οθόνη * 

Επειδή ασχολούμαι κυ¬ 
ρίως με παιχνίδια, θα ήθε¬ 
λα να μου απαντήσεις σε 
μερικές ερωτήσεις: 

1* Είναι αλήθεια ότι ο 
όρος ΑΥ/Ε σημαίνει Αό- 
ναηεβά ΥίανΕΗοεΗ; Αξίζει 
η απόκτηση μίας τέτοιας 
κάρτας (32ΡπΡ); Φα ακού¬ 
σω αλλαγές σε απόδοση 
και εψέ; 

2. Αξίζει να αναβαθμίσω 
τον υπολογιστή μου στα 
ΙόόΜΗζ ΜΜΧ με μία Μοη- 
$ϊ 6 γ 30; 

3* Μπορείτε να μου πείτε 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
της Μοη$Τθτ 30 (σηΤίσΙία- 
5/Π0 κ,λη.); Θα δω διαφο¬ 
ρές σε §ίταϊΘ 0 γ παιχνίδια 
και αάνθηΙυτο$; 

Προτού κλείσω / θα ήθε¬ 


λα να θίξω ένα θέμα* 

Εχουν κυκλοφορήσει διά¬ 
φορα παιχνίδια για Ρ€, τα 
οποία είναι μεταφορές 
αντίστοιχων παιχνιδιών 
από κονσόλες* 

Τα παιχνίδια αυτά είχαν 
κάνει πάταγο οτις κονσό¬ 
λες και τώρα / εκμεταλλευ¬ 
όμενα τις 30 κάρτες, κυ¬ 
κλοφόρησαν για υπολογι¬ 
στές* Συγκεκριμένα αναφέ¬ 
ρω το Βοίΐάοηί ΕνίΙ, το 
οποίο είχε κάνει σάλο στις 
κονσόλες, και τώρα στα 
"Φαιησι-'Β Ρίί" δεν το έχετε 
βάλει! 

Φα ήθελα πολύ μια απά¬ 
ντηση για αυτό* 

ΥΓ* ϊ: Ρθνίθν/ του ΟατΙε 
Εαιΐί ι θα δούμε; 

ΥΓ, 2: Ρ1οα$0 , ένα τβνίΘχν 
του ΤοΙαΙ ΑηηίΗίΙαΗοη* 

ΥΓ* 3: ΤΗο ϊτυΤΗ 15 ου! 
ϊΗ&το! 

Φιλικά, 

Εοχ ΜυΙάθτ 

▼ Οβαί Ροχ, 

Πώς πάνε τα Χ-ΡιΙβ$; 
Θα δούμε, τέλος πάντων, αυ¬ 
τόν τον τέταρτο κύκλο; 

1. Ναι, Το Αν/Ε σημαίνει Αά- 
ναπεβά \νανΕίίβοϊ5 + Περαιτέ¬ 
ρω, αυτό σημαίνει καλύτερη 
ποιότητα σε απόδοση πι\ά\ αρ¬ 
χείων, αφού πλέον τα όργανα 
δεν συνθέτονται από επεξερ¬ 
γαστή αλλά από ζωντανά ηχο- 
γραφημένα όργανα. Ετσι, ο 
ήχος εμπλουτίζεται και γίνεται 
πολύ ρεαλιστικός, 

2. Η αναβάθμιση σε 
166 ΜΜΧ/Μοπ5ϊ©γ 30 θα αύ¬ 
ξανε κατά πολύ την απόδοση 
του υπολογιστή σου, κυρίως 
σε 30 παιχνίδια. Το πρόβλημα 
είναι το σχετικά μεγάλο κό¬ 
στος αυτής της αναβάθμισης. 
Εγώ θα σου πρότεινα, αν δεν 
είσαι ευχαριστημένος οπό την 
απόδοση του συστήματος 
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σου, να την κάνεις. Αλλιώς, 
μπορείς να περιμένεις λίγο 
καιρό ακόμα, μέχρι να πέσουν 
κι άλλο οι τιμές. 

3. Λοιπόν, έχουμε και γρά¬ 
φουμε: Τθχίυτβ ρποείυΐαίιοη, 
ΡθΓ^ρβεϊίνο-έοιΤΘΟΙ 1 ίοχίυτβ 
Γηαρρίη^ Ζ-ΒυΗεπη9, ΙβνβΙ- 
οί-άβΙαϊΙ ΜΙΡ ηπαρρίη^ Βι-Ιί* 
ηβατ από αάναηεβά ϊθχίυτβ 
ίίΗθΓΪη9, Τοχίυτβ εοπιρο$ιίϊΠ9 
αηά ΓηοΓρΗιπ9, Αηϊτηαΐθά 
ίβχϊυΓβδ, Αηίί’α1ϊα5ΪΠ9, 
ΟουταυεΙ $(1001119, 5υΒ-ρίχοΙ 
εοΓταείίοη, ΡβΓ-ρίχθΙ αΙρΚο 
όΙοπάίη9 βίίΘείδ, Ιηάυ$ΐΓγ- 
$ίαηεΙαΓά 05 αηά ΑΡΙ$ ίηεΐυ- 
άϊπ9 ννϊηάον/5 95 ΟίτθείΧ3 ίη- 

εΙυεΙϊη9 0ΐΓβεί30, αηά ΘΙιάο. 

Διαφορές σε 5ίΓαίβ9γ *α» οά- 
νβηίυΓθ παιχνίδια δεν πρόκει¬ 
ται να δεις. 

Οσο για τα τθνίβ^$ που ζη¬ 
τάς, λογικά 8α πρέπει να είσαι 
ικανοποιημένος, αφού στο 
διάστημα που μεσολάβησε 
από την αποστολή του γράμ¬ 
ματος σου μέχρι τη δημοσίευ¬ 
σή του φροντίσαμε για τα δέο¬ 
ντα... 


ΤΗΕ 0Α5Ε 
Όΐ ΤΗΕ ΟΕΑΟ ΕΥΕ 

γαπητό "Ρ€ Μα- 

5ΫΘΓ // / 

Εχω έναν Η/Υ (€γπκ 
Ρ150+, 1.20Β Ηύ, Ι6ΜΒ 
ΡΑΜ κ.λπ) και αυτό τον 
καιρό σκέφτομαι να αλλά¬ 
ξω μητρική, μια και αυτή 
που διαθέτω είναι ξεπερα¬ 
σμένης τεχνολογίας και 
απόδοσης. Και τώρα έρχε¬ 
ται ο κατακλυσμός των 
ερωτήσεων: 

Μήπως, όταν εγκαταστή¬ 
σω τη μητρική στο καινού¬ 
ριο εα$ο ΑΤΧ, πρέπει να ξα¬ 
νακάνω εγκατάσταση τους 
άηνοπ της κάρτας ήχου, 
γραφικών και επίσης μή¬ 


πως θα πρέπει να προσδιο¬ 
ρίσω το σκληρό ως Μα- 
$ΙθΓ/5ΐανθ κ Ψ λπ ; 

Ακόμη και η κάρτα ήχου 
που έχω, $Β 16, αναφέρει 
στο ηιαηυαΙ ότι αναβαθμί¬ 
ζεται. Εγώ, όμως, δεν έχω 
βρει να κυκλοφορεί στην 
αγορά αυτό το άαυ^Ηίοτ- 
βοατά. Καθώς δεν ξέρω και 
την ονομασία του, μήπως 
μπορείς να με Βοηθήσεις; 
Ειλικρινά πιστεύω να μη σε 
κούρασα. Ελπίζω σε δημο¬ 
σίευση του γράμματός μου 
(μη με απογοητεύσεις}. 

Οβαά Εγο 

▼ Φίλε Οβοά Εγσ, 

Δεν χρειάζεται να 
ανησυχείς για την αλλαγή της 
ΓηοίΗθΓάοαιτΙ. 

Δεν πρέπει να έγκατα στή¬ 
σεις ξανά κανέναν από τους 
άπν6Γ5 που αναφέρεις, αφού 
8α υπάρχουν ήδη στο σκληρό 
δίσκο σου, του οποίου τα χα¬ 
ρακτηριστικά όμως 8 α χρεια¬ 
στεί να δηλώσεις στο καινού¬ 
ριο ΒΙ05 του. 

Η κάρτα ήχου που διαθέ¬ 
τεις, όπως και οι περισσότε¬ 
ρες, μπορεί να συνδεθεί με τη 
Υ^ανβ Βΐα5ίθΓ II, ένα εξάρτημα 
το οποίο την "αναβαθμίζει 1 " 
σε ΟθΠθΓαΙ Μίάί κάρτα με 
Μονέ ΤαΒΙθ $γηίΗθ5ίζβΓ. Αυτό 
θα σου δώσει σχεδόν μία 
Α\νΕ σε απόδοση. 


ΜΑΚΑΡΙΟΙ 

οι πταχοι τω„. ρα 

γαηητό "Ρ€ Μα- 

5ΐθτ", 

Μήλα.,, μπλα... 
μπλα.*, ΜΠΡΑΒΟ! Μήλα... 
μπλα... Συγχαρητήρια! 
Μπλα... Πάντα τέτοια! 

Παρακαλείσθε, αν έχετε 
την ευγενή καλοσύνη, 
όπως εμβάλλετε εις το προ ■ 




ΓΡΑΜΜΐ 


■ ι 


ΟΟΜΡϋΤΕΡδ 


1ι11ρ://™ν«.ΕΓΐιηιηι,ίΓ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 Τηλ : 3840243-3833357-3842561 Ρ3Χ : 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Τηλ : 9957657-9957658 
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ΥΌΥΠΙΧ 200 Μ X ✓ ΜΙΟΒΟΡΗΟΝΕ 

ΧΞΟΥΟ 5ΕΑ5 ✓ ΗΧΕΙΑ 60\Λ/ 

νΊΒΜΒΡΑΜ ■/Ό0ΡΟΜ 16ΧΗΙΤΑΟΗ! 

™ 1 ✓ 14" ϋΙΟΙΤΑΕ ΜΟΝΙΤΟΡ 

ίΙΒ'υ^Α^^6 X ννΐΝϋθνν5 95 οΕΜ 

174 000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 13.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΣΕ 16 ΑΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


Ια] 


< 


2δ 


✓ ΙΝΤΕί 1 66 ΜΜΧ 

✓ ΒΟΥΟ 5ΕΑ5 

✓ Τ6ΜΒ ΡΑΜ 

✓ ΡΟΙ 5νθΑ 1 ΜΒ 


Ι ο*. 

οο 


✓ ΗΩ 5Τ 1.70Β 

✓ 50ϋΝΟ ΟΑΡΩ 16 

✓ ΠΟΜ 16χ ΗΙΤΑΟΗΙ 

✓ 14" ΩΙΟΙΤΑΕ ΜΟΝΙΤΟΡ 

✓ ννίΝϋΟννΞ 95 ΟΕΜ 

219.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 16,500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


υ: 


ιδ 


Ι Ο- 

οο 


νΉΑΠΩ ΩΙ3Κ 1.70Β 

✓ εουΝΟΟΑΡΩ 16 

✓ ΟΟ ΡΟΜ 16ΧΗΙΤΑΟΗΙ 

✓ 15" ΩΙ01ΤΑΕ ΜΟΝΙΤΟΡ 

✓ ννΐΝΟΟΆ/5 95 ΟΕΜ. 

239.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 18.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΣΕ 16 ΔΟΣΒΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


✓ ΟΥΡΙΧ 200ΜΧ 

✓ 50Υ0 5ΕΑΞ 

✓ 32 ΜΒ ΡΑΜ 

-/ 53 νΐΗΟΕ 30 2ΜΒ 


ΟΕΜ _ 

ΠπίΛΛτΓ,ΐίϊ 1 


✓ ΑΜΟ Κ6 233 

✓ ΑΤΧ ΜΟ 

✓ ξουο 5χαΕΒ 

✓ 32 ΜΒ ΡΑΜ 

✓ 15 Μ 30ΝΥΕ3 


✓ ΗΟ 3.208 ΗΗΕΒΑϋ- 5Τ 

✓ 5θυΝΟΒΙ_Α5ΤΕΡΪ 16νΑίϋΕ 

✓ ΟΟ ΡΟΜ 24χ ΗΓΓΑΤΟΗΙ 

✓ 3Β5ΤΕΑΙΤΗ ΡΡΟ 2ΜΒ 

✓ ννΐΝΟΟν/5 95 ΟΕΜ 


370.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 28.000 ΤΟ 
ΣΕ 16 ΑΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 




^ΑΤΧ ΜίΟΙ V ·30ϋΝΟ Ε5[_Α5·ΤΕΠ 16 

✓^Υθ6ΚΒ5 V ΟΡΡΟΜ£4ϊϊ ΗΙΤΑΤΟΗ, 

■ ^ 3 2 Μ Β 3Ρ ΗΑΜ ^ 9ΤΙΕΑί.ΤΗ 16 ^ ΜΒ 
_ I ί ΗοΤϊΙβ^Γ ^ «ΙΝΟΟνΛΛδ ΟΕΜ 

Π 3 335 υ00 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 2· 500 ΤΟ ΜΗΝΑ , 

λ4ϊ .1 66 ΑΟΐ£Β£ λϋΓ'Ιΐ: Π^ΟΜΤχΙΙΟΛΗ 


ΜΕ 



ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟΝ Η/Υ ΣΑΣ 

ΣΕ 166ΜΗζ ΜΜΧ ΜΟΝΟ 47.000 


ΑΚΤΕΟ νΚΤΑΤΙΟΝ ΑΤ3 

ΜΟΝΟ 31.000 

ΗΕ\νΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚσ 55 

ΜΟΝΟ 57^00 


Μυ$ΤΕΚ 50ΑΝΕΧΡΚΕ55 6005ΕΡ- 

ΜΟΝΟ 32.500 

ΡΚΙΜΑΧ 48ϋϋ01ΚΕ6Τ 

ΜΟΝΟ 35.50( 


ΙίΜί^ί.Μί€1 


ΤΙΜΕΣ ΣΕ 12 ΜΗΝΕΣ ΕΞΟΦΛΗΣΗ 


ΙΟΕ 

ΡΕΚΤίυΜ 133 
16ΜΒ ΚΑΜ 
1.30Β Ηϋ 


Τ08ΗΙΒΑ 

ΡΕΝΠΙΙΜ 133 
16ΜΒ ΚΑΜ 
]3ΰΒ ΗΟ 

57.000 44.000 

ΤΟ ΜΗΝΑ 


I ΝΟΚΙΑ 449ΧΑ+„ 
50 ΝΥ 100Ε5.. 


„.ΜΟΝΟ 11.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
...ΜΟΝΟ 10.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


50ΝΥ ΖΟΟδί... 
$ΟΝΥ 2003Χ.,, 


..ΜΟΝΟ 20.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΕΙΖΟ 15’ Ρ35.„ 


ΜΟΝΟ 18.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
...ΜΟΝΟ 11.600 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΜΟΝΟ 25.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΜΟΝΟ 17500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΗΙΤΑΟΗΙ σΜ500.„ΜΟΝΟ 8.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΡΑΝ ΑΒΟΝίσ 1563.-ΜΟΝΟ 9,000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΕΙΖΟ 17" Τ575, 
ΕΙΖΟ 17" Ρ55. 


ΟΑΝΟΝ Β3€ 4300 

6.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΕΕΧΜΑΚΚ 1000 

4.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΕΡ50Ν ΧΤΥΐυδ 600 

7.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΗΕΨΙ,ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚϋ 6700 

5.500 ΤΟ ΜΗΝΑ! 


ΟΚΙ ΕΑ8ΕΚ 4\ν+ 


ΗΕ\νΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΕϋ 6900; 


7.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 7.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


^^^•δΓαηΐΠΐί.δΓ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔ 










































σεχές ψηφιακόν ακτινοδί- 
σκιον αμφότερα ηαίγνια 
εξεδρης δράσης (ρΐαΐίοππ 
αεϊίοη ζ?σπΐθ£) και ηαίγνια 
έμπλεα αθλητικών δραστη¬ 
ριοτήτων (ποδόσφαιρον, 
καλαθόσφαιραν, αντισφαί¬ 
ρισή), πολλώ δε κάνα κα¬ 
λό ΤθΤΠ5. 

0έτόμε ν υπ' όψιν της το¬ 
πικής αρχής άτι δισθέτο- 
μεν επεξεργαστήν 486 εις 
τους 100 μεγακύκλους, 
μονόχρωμον οθόνην υπο- 
στηρίζουσα 16 χρώματα 
και ηχοεκτοξευτή 32 ψη¬ 
φίων (32-όίί Βουηεί- 
8ία$ϊθΓ). 

Διά τούτα, εις ηερίπτωσιν 
που αναγνωσθεί τούτη η 
επιστολή, παρακαλείσθε 
όπως ικανοποιήσετε το πα¬ 


ρόν αίτημα με τη μόνη 
απαίτηση... να τρέχουν στο 
ΙοννΤοεΗ σύστημα που δια¬ 
θέτω. 

Θα εκτιμούσα ακόμη πε¬ 
ρισσότερο τη φιλότιμη και 
αξιέπαινη προσπάθεια της 
εξαίσιας στήλης "Ρτοβταπι- 
ιηίηβ" να μας ξεναγήσει 
στον μαγικό κόσμο του 
προγραμματισμού, αν αυτή 
συνοδευόταν από κάποιου 
είδους βιβλιογραφία. Ομι¬ 
λώ για βιβλιογραφία που 
θα αναφέρεται πάντα στο 
σχετικό, υπό ξενάγηση, 
πρόγραμμα της στήλης. 

Αφού δεν αποφασίζετε 
να Βάλετε το συνοδευτικό 
€0 σε πλαστική θήκη (σε 
παλαιότερη παρόμοια νύξη 
αναγνώστη αναφέρατε ότι 


κάτι τέτοιο αντιβαίνει τις 
οικολογικές πεποιθήσεις 
σας, λες και το ίδιο το 
είναι φτιαγμένο από αγνά, 
ανακυκλώσιμα υλικά), τότε 
τουλάχιστον εσωκλήστε 
στο περιοδικό ένα εξώφυλ¬ 
λο κατάλληλα διαμορφω¬ 
μένο και σχεδιασμένο για 
αδειανές θήκες, και όσοι 
πιστοί... 

Φιλικά, 

Κώστας Θεοδώρου 

ΥΓ. 1: Τι μανία είναι πια 
αυτή με τα υστερόγραφα; 

ΥΓ. 2: Ευτυχώς, εγώ δεν 
την έχω αυτή τη μανία. 

ΥΓ. 3: Ζητώ συγγνώμη 
που το γράμμα μου ήταν 
τόσο μικρό, αλλά δεν είχα 
και πολλά να γράψω. 


▼ Αγαπητέ Κώστα, 

Μάλλον δεν ψάλεις 
αρκετά το 001 Αν κοιτάξεις 
κάτω από τον κατάλογο με τα 
ίΚατβ^αΓβ παιχνίδια, 8α δεις 
ότι η επιθυμία σου ικανοποιεί¬ 
ται κάψε το παραπάνω. Επί* 
σης, τα περισσότερα από τα 
παιχνίδια που υπάρχουν εκεί 
δεν έχουν τεράστιες απαιτή¬ 
σεις, οπότε 8α τρέχουν άνετα 
στο μηχάνημά σου. 

Οσον αφορά στη βιβλιο¬ 
γραφία, την οποία ζητάς να 
υπάρχει στη στήλη "ΡΐΌξίΓαπν 
ΓΠΪηε)", οπωσδήποτε 8α εξετά¬ 
σουμε ενδελεχώς το αίτημά 
σου, προτού τελικά το αηορρί- 
ψουμε! 

Τέλος, το €0 όντως φτιάχνε¬ 
ται από μη ανακυκλώσιμα υλι¬ 
κά, αλλά γιατί να επιβαρύνου- 



Μπείτε στο παιχνίδι 
τώρα! 


ΡΚΕνίΕΗδ 

> ΤΕΚΚΕΝ 3 
> ηIVΕΝ 

ηενΐΕΜ/8 

> ΤΕ5Τ ϋΒίνε 4 , 

► ΤΟΟΑ 
► 50ΝΙ0 Η 
> Ο&Ο ΗΕΟ ΑίΕΗΤ 

> 01.00κ τοννΕκ 
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με κι άλλο την κατάσταση, 
προσθέτοντας μερικά γραμ¬ 
μάρια πλαστικό επιπλέον; 


ΑΪΙΟΠΟΙΩΝΤΑΣ 
ΤΟ Ρ€ 

γαπητό περιοδικό 
"ΡΟΜσΜ&τ", 

Οπός γράψουν οι 
περισσότεροι αναγνώστες 
σου, γιατί το πιστεύουν, 
έχουν δίκιο: Είσαι το καλύ¬ 
τερο περιοδικό* Στο σχο¬ 
λείο μου πολλές φορές 
αναρωτιόμαστει "ποιο παι¬ 
χνίδι να πάρω", "αυτό εί¬ 
ναι καλύτερο από εκείνο"· 
Πιστεύω πως ο υπολογι¬ 
στής έχει χάσει την έννοια 
του . Τα παιδιά και οι νέοι 
ασχολούνται μόνο με παι¬ 



χνίδια, Σε αυτό πιστεύω ότι 
ευθύνονται κατά κύριο λό¬ 
γο τα προγράμματα των 
σχολείων. Με διάβασμα, 
σχολείο, μάθημα αγγλικόν, 
φροντιστήριο κΛπ*, τα παι¬ 
διά έχουν το πολύ μια ώρα 
για ξεκούραση, έτσι δικαι¬ 
ολογημένα ασχολούνται 
μόνο με αυτά* Πραγματικό 
δεν έθιξες ποτέ αυτό το Θέ¬ 
μα - γιατί* 

Εσύ κάνεις και κοινωνικό 
έργο* Εσύ δίνεις στα παιδιά 
και στους νέους να καταλά¬ 
βουν τι εστί εοπιρυίθΓ* Εσύ 
μας μαθαίνεις εοτπρυίθΓ* 
Διότι, αν περιμέναμε από τα 
σχολεία.** (Στο δικό μου 
έχουμε 8086, 80286 κ*λπ.!) 

Φιλικά, 

Γίωργος 


▼ Φίλε Γιώργο, 

Η δική μας άποψη 
σχετικά με το θέμα των νέων 
παιδιών και της σχέσης τους 
με τους υπολογιστές είναι ότι ο 
καθένας κάνει τις επιλογές του 
και α να ζητά διάφορους τρό¬ 
πους αξιοποίησης του Ρ€ του. 
Το ότι κάποιοι από εσάς πλή¬ 
ρωσαν 300-500 χιλιάρικα, για 
να πάρουν ουσιαστικά μια παι- 
χνιδομηχανή, δεν μου κάνει 
εντύπωση. Από εκεί ξεκινούν 
όλοι. Το Θέμα είναι πώς 8α συ¬ 
νεχίσου ν, Ολοι μπορούν να 
χρησιμοποιήσουν τον υπολογι¬ 
στή για να γράψουν ένα κείμε¬ 
νο - π.χ, μια εργασία για το 
σχολείο τους. Επίσης, οι περισ¬ 
σότεροι Θα μπορούσαν να πά¬ 
ρουν μία γλώσσα προγραμμα¬ 
τισμού και να αρχίσουν να μα¬ 


θαίνουν μόνοι τους ή με τη 
βοήθεια κάποιου βιβλίου τα 
βασικά στοιχεία του προγραμ¬ 
ματισμού. Ολα είναι θέμα επι¬ 
λογών, Μπορείτε επίσης με κά¬ 
ποιο σχετικά μικρό κόστος να 
μπείτε στο ΙηίβΓΠθί, το οποίο 
είναι μία τεράστια πηγή πληρο¬ 
φοριών και βοήθειας για όλα 
τα θέματα. Αρκεί, βέβαια, να 
υπάρχει το μικρόβιο της μάθη¬ 
σης και η έφεση προς την κα- 
τάκτηση της γνώσης. Και ας 
μην ξεχνάμε ότι όλοι οι άνθρω¬ 
ποι που γράφουν σε αυτό το 
περιοδικό που κρατάτε στα χέ¬ 
ρια σας ξεκίνησαν παίζοντας 
παιχνίδια στους υπολογιστές 
τους - αρκετοί μάλιστα το κά¬ 
νουν ακόμα, χωρίς όμως να 
παραμελούν και την άλλη όψη 
του νομίσματος, ■ 



Ολοκληρωμένα Συστήματα 
Υπολογιστών 
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Εξουσιοδοτημένοι 
Αντιπρόσωποι 
για τα ΜίθΓθ3θί1 
ννϊηάοννδ ΝΤ Δίκτυα 


Εξουσιοδοτημένο Κέντρο 
Ψηφιακού νϊάβο 
με τις κάρτες της εταιρίας 


ιιιι 



οΡ 


#· 5 


Πλήρης Τεχνική Υποστήριξη 
όλων των ανωτέρω 


■ΡΛαΙ® 


Ελάτε να ετοιμάσουμε 


μηχάνημά στα μέτρα σας! 

Τατοϊου 122, Νέα Ερυθραία τηλ./ίβχ: 6205339, 6209375 









Σε αυτήν τη στήλη 8α βρίσκετε 
τα παιχνίδια έκανα που παίχτη¬ 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού 9αιτιβΓ5 
με τη δράση, την πρωτοτυπία 
και τα γραφικά τους. Τίτλους 
που ξεπέρασαν κάθε προσδο¬ 
κία και έγιναν σημάα αναφο¬ 
ράς στην ηλεκτρονική ψυχα¬ 
γωγία. Παιχνίδια-δρύλους, με 
8υο λόγια. Το υλικό κατα¬ 
σκευής ενός "θρύλου" διαφέ¬ 
ρει ανάλογα με την περίσταση. 
Μπορεί να είναι τα γραφικά, το 
βάθος του 9 <ιη>βρΙαγ, η σενα- 
ριακή πλοκή, το απίαιαίίοπ, ο 
χειρισμός ή όλα αυτά μαζί. Το 
σίγουρο α'ναι πως τα συγκεκρι¬ 
μένα παιχνίδια έκαναν πολ¬ 
λούς ςαηηβΓβ να χάσουν τον 
ύπνο τους και καθιερώθηκαν 
ως επιτυχημένες συνταγές που 
οι κατασκευαστές έσπευσαν να 
αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες ήδη 
καθιερωμένων τίτλων, σε μία 
προσπάθεια να βελτιωθεί -με τη 
βοήθεια ισχυρότερης επεξεργα¬ 
σίας- αυτό που φάνταζε ήδη 
τέλειο. Οπου σημειωνόταν επί¬ 
τευξη του στόχου, δημιουργού- 
νταν ολόκληρες σειρές επιτυ¬ 
χημένων παιχνιδιών που νικού¬ 
σαν το χρόνο. Με συνεχή μηνι- 
αία ανανέωση, το ΗΑΙΙΟΡ 
ΡΑΜΕ ανοίγει τις πύλες του σε 
όλους τους ςαιηβΓΐ, για να μα¬ 
θαίνουν οι νέοι και να θυμού¬ 
νται οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουτσός 
ίθόοηθ®€οωρυ!}ηΙ<'$Γ 


ΑϋνΕΝΤΙΙΚΕ-ΚΡΟ 


ΙΝΟΙΑΝΑ .ΙΟΝΕ5 

ΑΝΟ ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙ5 



Μία από τις καλύτερες παραγωγές της 
ΙυςαδΑΓίδ. Ενα αάνθπϊυΓθ που γνώρισε διθυ- 
ρομβικές κριτικές και παίχτηκε όσο λίγα. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσής του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 

Παρουσίαση: Ιεπτ.'92 Βαθμολογία: 10/10 

ΟΑΚΚ 5ΕΕ0 

Ισως το ατμοσφαιρι κότερο αεΙναηΙυΓΟ που φτιά¬ 
χτηκε ποτέ. Σε έναν κόσμο όπου τα πάντα έχουν 
δυο όψεις, ο παίκτης καλείται να λύσει ένα μυ¬ 
στήριο που περιπλέκεται με την παρουσία εξω¬ 
γήινων πολιτισμών σε μια παράλληλη διάσταση. 

Παρουσίαση: Οκτ. '92 Βαθμολογία: 9/10 

ΟΙΙΝ&ΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ 

Από τα παιχνίδια που δεν ξεχνιούνται ακόμα 
και μετά πάροδο δεκαετιών. Το αντίστοιχο του 
Ραε Μαπ στα τοΙβ ρίαγίπ9 έγινε δημοφι¬ 
λές όσο κανένα άλλα και έθεσε τις βάσεις για 
τη δημιουργία δεκάδων παρόμοιων παιχνιδιών, 
Η αποθέωση της περιπέτειας και της μαγείας. 

Παρουσίαση: Νοέμ. 92 Βαθμολογία: 8/10 

ΙΑΝ05 ΟΡ ΙΟΚΕ 



Ο εν λόγω τίτλος, με τον υπότιτλο Τίτβ ΤΙττοηβ 
οί ΟΗαοδ, ήταν από αυτούς που έφεραν στη 
ννόδ^οοεΙ δίυάιοδ την αναγνώριση. Ενα πρω¬ 
τότυπο ΚΡΟ που δεν πονοκεφάλιαζε τον παί¬ 
κτη με πολλές \\οτό οογθ λεπτομέρειες και 
ακολουθούσε μία ιδιαίτερα περιπετειώδη πλο¬ 
κή. Καταπληκτικό για την εποχή γραφικά και 
ένα από τα πρώτα παιχνίδια με εκτεταμένες 
ψηφιακές ομιλίες στη ΟΟ-ΚΟΜ έκδοση. 

Παρουσίαση: Ιεπτ. '93 Βαθμολογία: 92% 

ΤΗΕ ΟΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟΙΕ 

Από τα πλέον χιουμοριστικά αάνβηίυΓβδ της 
ίυεαδΑΠδ, ακολουθούσε τα σίγουρα βήματα 
του γνωστού ίηίεΓίαεε της εταιρίας διαθέτο- 
ντας επιπλέον εκπληκτικά καρτουνίστικα γρα¬ 
φικά. Αναλαμβάνετε να σώσετε τη Γη, με τον 
πιο παράδοξο τρόπο που έχετε φαντασδεί. 

Παρουσίαση: Οκτ. "93 Βαθμολογία: 92% 


υΐΤΙΜΑ ϋΝΟΙΚννΟΙΙΙΙ) 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το ΚΡΟ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ϊπίβΓ- 
ίαεοδ που δημιουργήθηκαν ποτέ και σεναρια- 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 
Παρουσίαση: Οκτ. "93 Βαθμολογία; 96% 

60ΒΙΙΙΝ5 2 

Σε έναν κόσμο κινούμενων σχεδίων, με κύριο 
χαρακτηριστικό το χιούμορ, λάμβανε χώρα η 
συνέχεια του πολύ επιτυχημένου ΟοΒίϊϋπδ 
(με τρία ϊ γιατί οι πρωταγωνιστές ήταν 31). Αν 
και οι χαρακτήρες μειώθηκαν κατά έναν, 
όλα τα υπόλοιπα παρέμειναν, με αποκορύ¬ 
φωμα τους πιο τρελούς γρίφους που είδατε 
ποτέ. 

Παρουσίαση: Νοέμ. "93 Βαθμολογία: 90% 

ΘΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 

Μία περιπέτεια, με μυστήριο, φόνους, μαγεία 
νοοάοο αλλά και χιούμορ, στη Νέα Ορλεά¬ 
νη, Η μποέμικη ζωή του ιδιωτικού ντετέκτιβ 
και συγγραφέα ΟαΒποΙ ΚηΐαΗί αποτελεί το 
κέντρο μιας αριστοτεχνικά δομημένης περι¬ 
πέτειας. 

Παρουσίαση: Φεβρ. 94 Βαθμολογία: 9ό% 

ΟΙΤΙΜΑ VIII - ΡΑΟΑΝ 

Η σειρά των ΕΡΟξ ϋΐΐϊιηα εφθασε στην κορύ¬ 
φωσή της με αυτόν τον τίτλο. Μια καταπληκτι¬ 
κή περιπέτεια, σε ένα φανταστικό 30 ισομε- 
τρικό περιβάλλον Δύσκολοι γρίφοι αλλά και 
πλούσια δράση. 

Παρουσίαση: Μάιος "94 Βαθμολογία: 93% 
ΜΥ5Τ 

Γραφικά αξεπέραστα, ακόμη και για τα σημερι¬ 
νά δεδομένα, ταιριασμένα απόλυτα υε ένα 
υποβλητικό σενάριο και πολλούς καλοστημέ¬ 
νους γρίφους. Από αυτά που δεν χάνει ο 
πραγματικός αάνοπίυΓΘΓ. 

Παρουσίαση: Ιούλ. "94 Βαθμολογία; 99% 


ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑ60ΚΙΑ 



Ενα από τα πρώτα αάνοηίυΓθ$ της $ίθΐτα με 
ψηφιοποιημένα νίάθοϊ, μεγάλο εα^ί ηθοποιών 
και κινηματογραφικές λήψεις. Περιλάμβανε 
τον αριαμό-ρεκόρ, για την εποχή, των ό 00- 
ΡΟΜ5, γεμάτα γραφικά υψηλής ποιότητας. 
Κατά τα άλλα, ήταν ένα ακόμη σάνβπίυΓβ που 
πιστοποιούσε τα υψηλά ίίαπάατεΐί της δίειτα. 
Παρουσίαση: Οκτ. '95 Βαθμολογία: 90% 

ΤΗΕ ϋϊΟ 

Ενα από τα τελευταία αάνσπΙυΓ65 της 
ΙυακΑιί$ με ήαηάπηαείθ γραφικά που, εκτός 


200 Ρ^ ΜαόίθΓ 











από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα 
εκείνα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω 
αόνθπίυΓ65 διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο 
σενάριο, ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψη¬ 
λότερες βαθμολογίες που μπήκαν στο 
"ΡΟ Μα^ΙβιΛ 

Παρουσίαση: Ιον. '9ό Βαθμολογία: 98% 


ΟΑ&ϋΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ II 

Η συνέχεια ενός από τα καλύτερα αάνβηϊυΓ0$ 
που δημιουργήθηκαν ποτέ ήταν μία ευχάριστη 
εξαίρεση στον κανόνα που θέλει τα $οηυθΐ 5 
να υστερούν σε πρωτοτυπία. Ο ΟαότίβΙ Κπίε)^ 
θα βρεθεί απρόσμενα από τη θερμή Νέα 
Ορλεάνη στην παγωμένη Ευρώπη για να εξι¬ 
χνιάσει, όπως αυτός ξέρα, ένα ακόμα μυστή¬ 
ριο. Η Βαθμολογία του τα λέει όλα. 
Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 99% 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΜΟΙΠΆΙ ΚΟΜΒΑΪ 

Η έκδοση του τίτλου που έγραψε ιστορία στα 
εοίη-ορ$ για ΡΟξ κράτησε όλα εκείνα τα στοι 
χεία που έκαναν το παιχνίδι θρύλο. Μονομα¬ 
χίες μέχρι θανάτου (ιδιαίτερα βίαιου, μάλιστα) 
με πάρα πολλές κινήσεις και καινοτομίες που 
έγιναν πρότυπο. 

Παρουσίαση: Ιαν. '94 Βαθμολογία: 90% 

ΡΚΙΥΑΤΕΕΚ 

Διαθέτοντας δοκιμασμένα ααηπορίαγ, μία δε- 
μένη υπόθεση καθώς και εξαιρετικά γραφικά, 
έγινε το καλύτερο Εΐιΐθ-εΙοαβ που εμφανίστηκε 
ποτέ. Αν και πολύ νερό έχει κυλήσει στο αυλά¬ 
κι έκτοτε, παραμένει ένα από τα πληρέστερα 
παιχνίδια και εξακολουθεί να παίζεται μέχρι 
σήμερα με αμείωτη ένταση. 

Παρουσίαση: Ιαν. '94 Βαθμολογία: 92% 

ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 2 

Το 5 βρυβΙ του ΜοιΙαΙ ΚοιπΒα^ όχι μόνο δεν 
αφαιρούσε τίποτα από τον πρώτο τίτλο, αντί¬ 
θετα πρόσθετε τόσο πολλά που δεν προλά¬ 
βαινες να τα μετρήσεις: διπλάσιους σε αριθμό 



παίκτες, περισσότερες κινήσεις, ίαίαΙίΗα* (αλ¬ 
λά και ΙχώίΙϊ©5 και άλλες αστείες σκηνές), 
κρυφές πίστες και ένα σωρό άλλα. Ηταν βέ¬ 
βαια πολύ πιο βίαιο. 

Παρουσίαση: Απρ. '95 Βαθμολογία: 90% 

ΟΡΙΙ5ΑΟΕΚ: ΝΟ ΚΕΜΟΡ5Ε 

Ενας σταυροφόρος του μέλλοντος με απίστευ¬ 
τα καταστροφικές δυνάμεις ήταν το θέμα αυ¬ 
τού του τρισδιάστατου ισομετρικού αείίοπ. 
Μπορούσατε (και οφείλατε) να καταστρέφετε 
σχεδόν τα πάντα, αφού οι εκρήξεις ήταν το 
βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού μετά το 
εθισηκόςρηϊβρίαγ. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '95 Βαθμολογία: 92% 

ΟυΚΕ ΝϋΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδραση του παί κτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι πηυΐΗ-ρΙαγσΓ δυνατότητες το 


5 ΕΒΙ ΑΙ ΚΙΙΙΕΒ 5 


Σειρές που άφησαν εποχή 


ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΤΝΡ 5ΕΚΙΕ5 

Λίγοι είναι οι ςρπ\ θγ$, ανεξαρτήτως προτίμησε- 
ων, οι οποίοι ακούγοντας τον τίτλο Μοπκογ 
ΐΒίαηά 9α νόμιζαν ότι ανοφέρεται σε παιγνίδι 
όπου πρωταγωνιστούν πίθηκοι. Ακόμα κι αν 
έχουν ελάχιστη σχέση με το χώρο, οι περισσότε¬ 
ροι γνωρίζουν ότι πίσω από το παραπλανητικό 
όνομα 'Μοηλβγ ίζίαηά' κρύβονται οι περιπέτει¬ 
ες ενός ατρόμητου αλλά γκαφατζή πειρατή, του 
περίφημου θαγότυ$ή ΤίϊΓΘΘρνοοα, ο οποίος 
προσπαθεί να Βρεθεί κοντά στην αγαπημένη 
του ΕΙθϊπε αλλά σ μεγάλος αντίπαλός τον, πει¬ 
ρατής ίβΟιυά, μπαίνει πάντα ανάμεσα τους. 
Από τα τελευταία καλά αάνβηϊυτβε που εμφανί¬ 
στηκαν στη θρυλική Αωίερ, η σειρά της ί υ- 
€0$Ατΐ5 απέκτησε (και διατηρεί μέχρι σήμερα) 
φανατικούς φίλους που δεν χάνουν την ευκαι¬ 
ρία να διαφημίσουν την προτίμησή τους {μια 
Βόλτα στο Δίκτυο 8α σας πείσει για του λό γου 
το αληθές), 

Τΐΐ€ §€ΓΓ€ί οί Μοϋϊίεγ Ι^ΙβιιμΙ 

Στο πρώτο ΜοοΙωγ Ι$1αικ1, που -όπως και το 
δεύτερο- αποτελεί δημιουργία του Ροπ ΟίΙθβιΙ, 


ο κοσμ· 


ύσμος γνωρίζΐ 
νόη^Η ΤΗγθθγ 


ρ τον τρομερά πειρατή 


ΟαγΒπίίΙι ΤδΓεσρννοοά και πεθαίνει από τα γέ¬ 
λια με το χιούμορ που είναι διάχυτο στην περι¬ 
πέτεια. Ιεφορτώ νέτοι τον ΙβΟΗυεΙ* προσωρινά 


V 


' νΐ ' 




^ 

1_ββΙ< ΛΤ ΓΤν3*> 

[ Φν* γ.·, 

1λΛ» 1 ν 

Ι^ΙΑ 


και περνά λίγες στιγμές ευτυχίας δίπλα στην 
ΕΙαίπθ. Ολα αυτά σε Ιό χρώματα το 1990. 
Αργότερα κυκλοφορούν εκδόσεις των 256 
χρωμάτων με 00 αυάίο ΗαεΙ<5. 

ΜοηΙίογ Ι^Ι^ηιΙ 2 : 

Ι^ίπείί^ Κ£Υ£Π£€ _ 

Ο ΙεΟΗυεΙ* επι¬ 
στρέφει δύο χρό¬ 
νια μετά αποφα¬ 
σισμένος να κερ¬ 
δίσει, Ο 
ΟογόΓϋΐδ προ¬ 
σπαθεί για μία 
ακόμη φορά να 
τον νικήσει με μο¬ 
ναδικά όπλο την 
ευρηματικότητά 
ταυ, μ ετσ κινούμε¬ 



νος από νησί σε νησί στην πανέμορφη Καραϊ- 
Βική. Μία περιπέτεια ανώτερη σε χιούμορ και 
πλοκή από την πρώτη, με ορισμένους παρά¬ 
δοξους γρίφους που έμειναν σχεδόν ιστορι¬ 
κοί και με εντελώς απρόσμενο φινάλε. Ισως 
το καλύτερο της σειράς. 

ΤΗε ειιτ&£ οΤ ΜοηΙίΕγ Ι$ΐ£ΐη<1 

Το τρίτο και τελευ¬ 
ταίο μέρος ήρθε 
μετά την πάροδο 5 
ετών, όταν η τεχνο¬ 
λογία των υπολογι¬ 
στών είχε αλλάξει 
σε δραματικά Βαθ¬ 
μό. Σαφώς ανώτε¬ 
ρο αισθητικά σλλά 
ε π ιμένοντας στο 
Ηαπό τηαάε (και ας 
έχει επιλογή για», 
30 αεεΘίθΓαΚσπ) 
γραφικά, καθιστά σαφές όϋ το 0 αηησρ 1 αν είναι 
και θα είναι το μοναδικό κριτήριο των καλών 
0 ατηβ 5 * Εστω και χωρίς τη συμβολή του ΟίΙόοιΙ, 
που αποχώρησε από τη ΙυεαεΑιΙδ, παραμένει 
κορυφαίο σε δράση, πλοκή και γέλιο. Ο κατα¬ 
πληκτικός Οα>ΐ>Γυ 5 η δίνει οριστικό);) τέλος 



στον ΙβΟιυεΙς ο οποίος σε αυτή την έκδοση 
έχει γίνει και ζοπηθίβ. 


Ρ€ ΜαϋίΟΓ 201 


























κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
0οοπη-εΙοηθ5. 

Παρουσίαση: Απρ. "96 Βαθμολογία: 94% 

ΜΙΜΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ IV 

Μία από τις ακριβότερες παραγωγές που έγινε 
ποτέ. Υπέροχα γραφικά, νίάσο 5 με πραγματικά 
σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς, καταιγιστική 
δράση και καλογραμμένο σενάριο κατάφεραν 
να ξεπεράσουν το επίπεδο του εοππρυίθΓ 
9απΐθ. 

Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 97% 

ΟΥΒΕΚΙΑ 2 

Το $βηυβί ενός παιχνιδιού που χαρακτηρί¬ 
στηκε ίη^ταεϋνο ηηονϊθ είναι πολύ καλύτερο 
και μεγαλύτερο. Επιπλέον, διαθέτει κορυ¬ 
φαίο γραφικά και πολλά υπο-παιχνίδια. Τα 
ατεααβ χαρακτηριστικά σε συνδυασμό με 
τα αόνβπίυΓθ στοιχεία του θα οας καθηλώ¬ 
σουν. 

Παρουσίαση: Ιούλ,-Αύγ, "9ό Βαθμολογία: 96% 

ΤΟΜΒ ΚΑ10ΕΡ 



Το παιχνίδι που δεν χρειάζεται πολλές συστά¬ 
σεις, Σηματοδότησε τη νέα εποχή των παιχνι- 
διών δράσης, με εξελιγμένα τρισδιάστατα 
γραφικά που υποστηρίζονταν από εξειδικευμέ¬ 
νους 30 επιταχυντές. Η πρωταγωνίστρια ία τα 
Ογοπ, ο θηλυκός Ιπάίαηα ϋοηθ5, έγινε το πρώ¬ 
το ψηφιακά $βχ 5γππόοΙ και πρωτοσέλιδο σε 
πολλά, άσχετα με το αντικείμενο των παιχνπ 
διών, περιοδικά. 

Παρουσίαση: Φεθρ. "97 Βαθμολογία: 94% 


5ΙΜΙΓίΑΤΙΟΝ 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ $0«ΕΪΪ 



Ο καλύτερος διάδοχος του θρυλικού Κίελ Οίί 
στα "παλαιού τύπου" παιχνίδια ποδοσφαίρου. 
Το πλέον παιγμένο στα 1 ομπιτα μηχανήματα - 
αλήθεια, ποιος κάτοχος Αππιηα δεν του είχε 
αφιερώσει ατέλειωτες ώρες; - μεταφέρθηκε 
αυτούσιο στο σημειώνοντας την ίδια επι¬ 
τυχία, Το "διπλό" ήταν απόλαυση. 

Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 93% 

ΜΚΚ050ΡΤ ίΙΙΟΗΤ 51ΜϋΙΑΤΟΚ 5,0 

Αν και τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως θα κερδίσει η έκδοση ά.0, γνωστότερη 


μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Τα πολλά 
ααα“0Π5 καθιστούν, εδώ και χρόνια, τον τίτλο 
της Μιετο^οβ ως έναν από τους πληρέστε- 
ρους. Πραγματική εξομοίωση. 

Παρουσίαση: Νοέμ. "93 Βαθμολογία: 95% 

Α0Ε5 ΟΥΕΚ ΕΙΙΚΟΚ 

Οι καλύτεροι πιλότοι των Συμμάχων και του 
Αξονα σε έναν εξομοιωτή με καταπληκτικά 
γραφικό, πιστή αναπαράσταση της ιστορικής 
πραγματικότητας. Διαθέτοντας περίπου 20 30 
ΓσηαβΓοά αεροσκάφη, ήταν, εν έτει 1994, 
πρώτο μακράν του ανταγωνισμού. 

Παρουσίαση: ΦεΒρ. "94 Βαθμολογία: 95% 


ΡΑΟΙΓΚ 5ΤΚΙΚΕ 



Εξομοιωτής από τους λίγους, αφού χωρίς να 
χάνει την ατεαείβ πλευρά του δεν έκανε 
υπεραπλουστεύσεις, Προκειμένου να πετύχει 
το χτύπημα στον Ειρηνικό, χρειαζόταν δεξιοτε- 
χνία και εξασκημένες ικανότητες. 

Παρουσίαση: Ιούν. "94 Βαθμολογία: 92% 

ΤΙΕ ΓΙΟΗΤΕΚ 

Η Αυτοκρατορία αντεπιτίθεται σε αυτό το ΒεηυοΙ 
του θρυλικού Χ-νΥιης}. Αναλαμβάνοντας δράση 
από την πλευρά των "κακών", θα πρέπει να φέ¬ 
ρετε σε πέρας όλες τις αποστολές που θα σας 
ανατεθούν, κάτι όχι και τόσο δύσκολο, αφού ο 
χειρισμός των αεροσκαφών είναι πολύ καλός. 

Παρουσίαση: Οκτ. "94 Βαθμολογία: 94% 

υ$ ΝΑνΥ ΡΙΟΗΤΕΚ5 



Με 50 αποστολές και 5 φοβερά αεροσκάφη στο 
οπλοστάσιό του, το 115 Νανγ Βξ|ΗΐβΓ5 έδινε μια 
καλή περιγραφή της αμερικανικής ιστορίας των 
αιθέρων, η οποία, σε συνδυασμό με τα εξαίρετα 
γραφικά, έμενε αποτυπωμένη για καιρό. Κανείς 
βέβαια δεν ισχυρίστηκε ότι ήταν εύκολο. Χρεια¬ 
ζόταν μεγάλη εξάσκηση για να αποφευχθεί η κο- 
τάρριψη. 

Παρουσίαση: ίαν. "95 Βαθμολογία: 96% 

ΡΙΙΟΗΤ ΙΙΝΙΙΜΙΤΙΟ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσδέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουσίαση: Ιούλ. "95 Βαθμολογία: 95% 


ΤΗΕ ΝΕΕΡ ΡΟΗ 5ΡΕΕΡ 



Καταπληκτικό γραφικά, καταπληκτικά αυτοκίνητα, 
καταπληκτικό ηοίτιορΙαγ από έναν εξομοιωτή που 
ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. Για όλους όσοι 
έχουν ανάγκη την ταχύτητα για να εκφραστουν, 

Παρουααση: Νοέμ. '95 Βαθμολογία: 93% 

ΑΡΑ0ΗΕ ΙΟΝΟΒΟΜ 

Ενας εξομοιωτής πολεμικού ελικόπτερου με 
πρωταγωνιστή το ομώνυμο "καμάρι" των Αμε¬ 
ρικανών. Προσεγμένη εξομοίωση με καλό γρα¬ 
φικά και ήχο, κερδίζει πολλούς Βαθμούς χάρη 
στο ρεαλισμό της. 

Παρουσίαση: Νοέμ. "95 Βαθμολογία: 94% 


ΝΒΑ ΙΑΜ - ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ Ε0ΙΤΙΟΝ 



Το καταπληκτικό αυτό εοίπ-ορ βρήκε γρήγορα 
το δρόμο για την οθόνη των Ρ0$, Εμπλουτισμέ¬ 
νο με σχεδόν όλες τις "κρυφές" λειτουργίες 
της νεότερης έκδοσης, το πρωτότυπο αυτό παι¬ 
χνίδι μπάσκετ υε τους κάπως... υδροκέφαλους 
παίκτες αποτελούσε εγγύηση για το καλύτερο 
διπλό που παίξατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Ιαν. "96 Βαθμολογία: 98% 

ΤΟΡ ΟϋΝ 



Βασιζόμενο στο σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο Βάρος 
στη δράση παρά στην εξομοίωση, τα καταφέρ¬ 
νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος '96 Βαθμολογία: 93% 

Μ ΟΡΑΝΟ ΡΚΙΧ 2 



Μετά τον εκπληκτικό αρχικό τίτλο που παρέ- 
μείνε για χρόνια κλασικός ήρθε το 56ηυβΙ αυ 
τό για να συμπληρώσει τεχνολογικά ένα σχε- 


202 Ρ€ Μο5^γ 


























δον τέλειο παιχνίδι. Η καλύτερη και ρεαλιστι¬ 
κότερη ευκαιρία που μπορεί να σας δοθεί να 
βρεθείτε στο τιμόνι της ΕοιπιυΙα 1 ♦ 

Παρουσίαση: Σεητ, '9ό Βαθμολογία: 97% 


Μ2 ΚΟΗΤΝΙΝΟ II 



Ενα αρκετά εύκολο στην εκμάθηση ίΙίε^Ι $ι- 
ηυΙαίοΓ με πολύ όμορφα φωτορεαλιστικά γρα¬ 
φικά, Μολονότι ιδανικό για αρχάριους, δεν θα 
απογοητεύσει τους Κατά εοτο οπαδούς των 
εξομοιωτών. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '9ό Βαθμολογία: 94% 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ΜΑ5ΤΕΗ ΟΡ ΟΝΟΝ 

Για πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστη¬ 
μικό 5 ΪΓαίθ 9 Υ που υπάρχει. Οφείλετε 
να επεκτείνετε την αυτοκρατορία σας στα πέ- 
ρατα του γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με 
κάθε λεπτομέρεια, ϊα να παίζεται από την αρ¬ 
χή με το ίδιο πάθος. 

Παρουσίαση: Δεκ + 93 Βαθμολογία: 83% 

καιικοαο τυοοον οΕΐυχι 

Η ανανεωμένη έκδοση ενός ήδη πολύ πετυ¬ 
χημένου παιχνιδιού του 5ίά Μοιογ - δημιουρ¬ 
γού του ΟϊιίζαΝοπ - όπου αναλαμβάνετε την 
επέκταση του σιδηροδρομικού δικτύου σας 
και την οικονομική ανάπτυξή σας. Παίζεται 
άνετα μέχρι σήμερα. 

Παρουσίαση: Μάρτ. '94 Βαθμολογία: 93% 

υ.Γ.Ο» ΕΝΕΜΥ ΙΙΝΚΝΟννΝ 

Σώστε για μία ακόμη φορά τη Γη από την εξωγήι¬ 
νη απειλή σε ένα παιχνίδι στρατηγικής που σας 
πρσκαλεί σε δύο επίπεδα: οικονομική διαχείρι¬ 
ση και τακτικές μάχης. Καταφέρνει να εντάξει 
τον παίκτη απόλυτα στο κλίμα του. 
Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 91% 

ΟΟΜΜΑΝΒ ΑΝΟ ΕΟΝΟΙΙΕΕΙ 

Από τα παιχνίδια που παίχτηκαν όσο λίγα, ενώ 
οι καινοτομίες που επέφερε στα δΐιαίβ^γ 
90 ΓΠ 05 πραγματικού χρόνου έγιναν $ίαηάσΓά 5 , 
Ο πόλεμος στο Οοπιπηαπά απσ Οοπηυθτ υπήρ¬ 
ξε εξαιρετικά αληθοφανής. 

Παρουσίαση: Οκτ, '95 Βαθμολογία: 93% 

νΥΑΛΕΚΑΡΤ 2 

Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προηγού¬ 
μενο, Τα 5 νθΑ γραφικά του, η γρήγορη δράση 
πραγματικού χρόνου και οι τηυΐίϊ-ρΙαγβΓ δυνατό- 
τητές του το έφεραν πολύ γρήγορα στην κορυφή. 
Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο ΙηίθΓπεί γΓ αυτό. 
Παρουσίαση: Φεβρ. '9ό Βαθμολογία: 91% 


€ΐνΐϋΖΑΤΙΟΝ II 



Το πρωτότυπο ΟνϊΙϊζαΗοη ήταν η ανεπανάλη¬ 
πτη επιτυχία του $\ό Μθϊθγ. Το δεύτερο μέ¬ 
ρος της σειράς κυκλοφόρησε από τη Μιογο- 
Γ 05 έ χωρίς τη συμβολή του και ήταν μία 
ιασκευή του πρώτου, έτσι όπως το ήθελε η 
πλειονότητα των χρηστών. Τα γραφικά ήταν 
σαφώς Βελτιωμένα, περιλαμβάνονταν νίάβ05 
και οχϊτα μονάδες, μια ενσωματωμένη ε^εαί 
πιοθο και οτιδήποτε άλλο θα μπορούσε να 
κάνει το κλασικό κλασικότερο. 
Παρουσίαση; Μάιος '9ό Βαθμολογία: 95% 

ΑΓΓΕΚΙΙΚ 


Η εξομοίωαη του μεταθανάτιου κόσμου δεν εί¬ 
ναι και τόσο μακάβρια υπόθεση, όταν έχουμε 
να κάνουμε με ένα απίστευτα χιουμοριστικό αλ 



λά και εθιστικό παιχνίδι στρατηγικής, Προσπα¬ 
θήστε να δώσετε σε κάθε νεκρό αυτό που του 
αξίζει τιμωρώντας ή ανταμείβοντας τον με τους 
πιο αστείους τρόπους που φανταστήκατε ποτέ. 

Πορουσίαση: Σεπτ. '9ό Βαθμολογία: 95% 

ΕΚΑΟΙΙΕ ΑΙΙΕΟΙΑΝΟΕ 

Ενα εξαιρετικό ϊΐταϊβςτγ 9 απ>θ που θύμιζε 
έντονα το παλιό, καλό ϋίορϊα, Αναλαμβάνετε, 
μέσω ενός λειτουργικού συστήματος χειρι¬ 
σμού, να οποικίαετε όσο περισσότερους αστε¬ 
ροειδείς μπορείτε, μαχόμενοι παράλληλα κατά 
των εξωγήινων και των ανταγωνιστών σας. 

Παρουσίαση: Δεκ.'9ό Βαθμολογία: 91% 

ΟΕΑΟΙΟΕΚ 

Διαχειριστείτε σωστά τους πόρους της αποικίας 
σας και εκτοπίστε τις άλλες φυλές που σας 
ανταγωνίζονται στην κατάκτηση του πλονήτη. 
Με όμορφα λειτουργικά γραφικά και ένα πολύ 
φιλικό υ 50 Γ ίπίστΐοεθ, το όοαάΐοείί κατάφερε να 
κερδίσει αρκετούς επίδοξους κατακτητές. 

Παρουσίαση: Δεκ. '96 Βαθμολογία: 92% 

ΜΑ5ΤΕΚ ΟΡ ΟΚΙΟΝ II 

Το 5 οηυο 1 του Μοΐίστ οί Οποη ήταν ένας εξαιρε¬ 
τικός από κάθε άποψη τίτλος. Οχι μόνο δεν έχα¬ 
νε τίποτε από τον εθισμό, την πληρότητα και την 
ευελιξία του αυθεντικού, αλλά ενίσχυε όλα αυτά 
τα χαρακτηριστικά και τα εμπλούτιζε με $νθΑ 
γραφικά και νέες δυνατότητες που απογείωναν 
το οαηιερίαγ. 

Πορουσίαση: Φεβρ. '97 Βαθμολογία: 93% 


ΟΙϋ ΤΚΕΑδυΚΕδ 




"Διαμάντια" που 6€ν έχασαν τη λάμψη τους 
ΡΟΡυΐΟΙ!5 _ 

Το 1987 η ΒυΙ1ίί09, υπό τον Ρ£!ατ ΜοΙγπβυχ, ήταν μία 
πολύ μικρή αγγλική ομάδα παραγωγής $οίίναΓθ που 
εργαζόταν σε ένα και μόνο σχέδιο: το Ε^ρυΙουε. Την 
επόμενη χρονιά άρχισε να έρχεται σε επαφή με μεγά¬ 
λες εταιρίες διανομής, οι οποίες σχεδόν στο σύνολό 
τους προδίκασαν την αποτυχία του εν λόγω παιχνιδιού 
και του θέματος των 90 ά ^ίιπυΐαϊίοηδ, όπως ονομάστη¬ 
καν γενικότερα- όλες, πλην της ΕΐοείΓοπιε Αγϊ5 που διέ- 
κρίνε τις δυνατότητες του παιχνιδιού και του είδους του. Το ΡορυΙουϊ ολοκληρώθηκε και κυκλο¬ 
φόρησε το 1989 γνωρίζοντας αμέσως μεγάλη επιτυχία σε 
μία ευρεία γκάμα μηχανημάτων, ενώ κερδίζει δέκα βρα¬ 
βεία τη χρονιά εκείνη. Την επόμενη χρονιά κερδίζει άλλα 
12 , ενώ οι πωλήσεις του συνεχίζονται μέχρι το 1995 και 
ξεπερνούν τον αριθμό-ρεκόρ των 3 εκατομμυρίων αντι¬ 
τύπων, Η ΒυΙΙίτοα αγοράζεται από την Είβείτοπιε ΑιγΙε και 
έκτοτε μετρά πολλά Νο 1 , κατασκευάζοντας ορισμένα 
από τα κορυφαία παιχνίδια της δεκαετίας. Οσο για το εί¬ 
δος των παιχνιδιών που βάζουν τον παίκτη ατην ύψιστη 
δυνατή θέση, τα 90 ά 5 ίπτυΙαΐϊοπ 5 γνώρισαν την καθολική 
αποδοχή και η ιδέα έχει αναπαραχθεί μέχρι σήμερα πά- 
μ πολλές φορές. 
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ΟΟΜΡυΤΕΒ 3 Η Ο Ρ 8 


ΑΘΗΝΑ 


ΑΓΓΙΥΕ €ΟΜΡυΐΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Ασκληπιού 189, Αθήνα, 

Τηλ 6402900 
ΟΙ50ΘΥΕΒΥ 
Παηαρηγοπούλον 15, Τηλ; 
3312080, Ραχ: 3312082 
ΕΜΡΟνΥΕΒ 

Λ. Αλεξάνδρας 31 α, Αθήνα, 
Τηλ.: 0434808 

6ΑΜΕΒΙΙ5ΤΕΒ II 

Χαλκοκονδύλη 24*26, Τηλ; 
5242709 

ΗΑΒΟ & 5ΟΡΤ/ΚΥΡΗΚ0Σ 
ΝΕΚΤΑΡΙΟ! 

Παρασίου 3, Αγ. Πσντελεημο- 
νσς 10440, Τπλ: 8838510, 
Ραχ: 8232432 
ΙΜΑΟί €0ΜΡυΠΚ5 
Πανδώρου 1, Τηλ: 3410940, 
Ραχ: 3452386 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
€ΟΜΡυΤΕΒ ΓΕΝΤΕΒ 

Μπόταση 4, Αθήνα, 

Τηλ: 3828600,3840083 

ΜΚΒΟΙΑΝΟ 

Βριλησσοΰ 80, Τηλ: 6459581 Ρ 
Ραχ: 6461919 

ΑΡΙΙΙ 

Πατησίων 50, Τηλ; 8253601*2, 
Ραχ: 8253602 
ΚΟΛΙΟ Π ΟΥΛΟ! 

Λ. Αλεξάνδρας 5ό, Τηλ: 
8238170,6»: 8211354 
ΚΟΝΤΗ! ΕΠΙ 
Ζαϊμη 20, Τηλ.: 8841411-3, 

Ραχ: 8838614 
ΜΙΙΙΤΙΜΕΡ1Α €ΕΝΤΕΒ 
Β. Κωνσταντίνου 7, Τηλ: 
7259172, Ραχ: 7251784 

X. ΑΙΑΡΛΗΙ 

Ακα&ηυίας 96-98, Τηλ: 
3815483, Ραχ: 3822478 

ΝΙΚΑΜ 

Αδερωφ 25, Τηλ.: 8251497, 
Ραχ: 8251497 

ΟΑ5Ι5 ίΟΜΡΟΤΕΒ 5ΗΟΡ ΑΕΒΕ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ.: 5227591, Ραχ: 5227592 

5ΜΑΒΪ ΟΡΕΙΟΕ 

Στσυρνάρη 57, Τηλ 5245784, 
Ραχ: 5222120 
50ΡΓννΑΚΕ €ΕΝΤΕΚ 

Χαλκοκονδύλη 22, 

Τηλ.: 5235260, Ραχ: 5235260 

ΑΠ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ _ 

ΜοοννίΝ* 

Τριπόλεως 44,13501, Τηλ..: 

2617525, Ραχ: 2617525 

ΑΓ, ΔΗ Μ Η ΤΡΙΟ! 

€-ΤΚ 

Αν. Δημητρίοω 56, Τηλ: 
9250264, Ραχ: 9737840 

ΤΕΣΤ 

Αγ. Δημητρίου 263, Τηλ.: 
9885396, Ραχ: 9885792 


ΑΓ» ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ _ 

ΡυΤϋΒΕΙΑΝΌ 

Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 

Τηλ: 6015535, Ραχ: 6004221 

ΚΙΟΝΕΤ 

Αγ. Ιωάνναν & Σχολείου 2, Τηλ.: 
6005380, Ραχ: 6005740 

ΝΙΤ νΥΑΙΚΕΒ 

Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 
Τηλ.: 6002058, Ραχ: 6001675 

ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΑΜ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

Γρην. Κυδωνίων 17, Τηλ.: 
5987587, Ραχ: 5983717 

ΟΠ*ΒΟΜ £βπιΐ£Γ 

Ρήγα Φεραίου 25, Αιγάλεω, 

Τηλ: 5312966 

ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΙΕΑ 

ΘηΒών 360, Τηλ: 5313336 
Ραχ: 5310419 

οχ. 5 . 

Μιλτιάδου 2, Τηλ: 5313947 
Ραχ: 5313598 

ΙΝΡΟΟΟΜ ΑίΙΤΟΜΑΤΙΟΝ 

ΘηΒών 339, Αιγάλεω, 

Τηλ: 5390260 

ΙΝΤΒΑ5Κ ΗΕΙΙΑ5 

Νϊκολ. Πλαστήρα 87, 

Τηλ: 5914229 

ΜΟΟϋΗΙΡ 5 

Ιερά Οδός 289, Τηλ: 5313220, 

Ραχ: 5313323 

ΟΡΡΚΕΙΑΝΟ 

ΘηΒών 305 & Πανοπούλου ό, 

Τηλ: 5611196, Ραχ: 5390334 

5ΙΙΧΟΝ 5ΤΑΒ 

Θηβών 322, Αιγάλεω, 

Τηλ: 5397071 

ΛΑΙΜΟΙ 

ΜυΐΤΙΒΑΜΑ/ΓΕΡΜΑΝΟΙ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ; 9966660 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ _ 

ΑΝΔΡΙΑΚΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Αργολίδος 22, Αμπελόκηποι, 
Τηλ: 6480501 

ΒΙΤ & ΒΥΤΕ 

Λασκάρεως 41, Τηλ; 6424150, 
Ραχ: 6411629 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΡΟννίΒ 

Πλατεία Αγ. Δημητρίου, Τηλ.: 
6443181 

ΙΝΕΟΙΕΙ 

Αάμψα 11, Τηλ: 6496172, Ραχ: 
6496112 

ΙΕΧ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 5Υ5ΤΕΜ5 

Κηφισίας 27α, Τηλ.: 6429600, 
Ραχ: 6429477 

ΒΑΝΟΟΜ 

Λ. Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ: 
6461260, ίαχ: 6461267 
5ΙΙΚΟΝ 5ΤΑΒ 
Πανόρμσυ 4,11522, Τηλ: 
6466811, Ραχ: 6464794 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 
ΚΙΜ ΡΑΙΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 64, Τηλ; 


9952410, Ραχ: 9943396 

ΜΚΒΟΟΗΙΡ €ΟΜΡυΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 42,16451, 
Τηλ: 9961945-7 

ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜ 

Λ Βουλιαγμένης 583, Τηλ.: 
9962680, Ραχ: 9962646 


Ρ^ ννΟΒΚδ 


Χρυσό στ οι 
16452, Τη/ 
9936811 


>υ Σι 


;2 ρ1 


ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ: 9957657 

ΑΣΠΡΟΠΥΡΓΟΙ _ 

ΟΕΝΟΟΜΕ ΙΝΡΟίΟΜ 

Δεκελείας 22, Αναρναί, 

Τηλ: 2400690-Γ 

Θ.Ρ. ΡΒΕΟΙΟϋδ 

Πλάτωνος 1, Τηλ: 5575733, 
Ραχ: 5575733 


ΑΧΑΡΝΑΙ 


ΟΕΝΟΟΜϋ ΙΝΚΚΟΜ 

Δε κελείας 22, Αναρναί, 

Τηλ.: 2400690*1 

ΝΕΤννΟΒΚ 

Ηρ. Παλυτεννείου 7, Τηλ: 
2400686, Γαχ: 2463479 

ΒΟΥΛΑ _ 

Β$Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βασ. Παύλου 102-104, Τηλ.: 
9659413, Ραχ: 9659414 

ΒΡΙΛΗΖΖΙΑ 

0Β5 

Λ. Πεντέλης 34, Τηλ: 6894470, 
Ραχ: 6894471 

ΒΥΡΩΝΑ! 


ΟΟΜΡυΤΕΒ 5ΤΟΒΜ 

Χρ. Σμύρνης 8 & Ηπείρου 1, 
16231, Τηλ 7265979, Ραχ: 
7265978 

ΓΑΛΑΤΣΙ 

ΑΥΑΧ-5ΚΙ €0ΜΡυΤΕΒ$ 

Λαμπρίνής 39, 11146, Τηλ: 
2133883, Ραχ: 2133883 

ΕΙΒΙΒ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αγ, Γλυκερίας 17, Τηλ 
2137500, Ραχ: 2137537 

ΓΛΥΦΑΔΑ 

ΑΙΟΕΤΒΟΝΟ 

I, Μεταξό 39, Εμπ, Κέντρο Πλά* 
ζα, Τηλ; 8945079 

ΡΙΑΥ ίΕΝΤΕΒ 

Μυστρά 114, Τηλ 9603701 

ΓΟΥΔΙ _ 

ΙΑΒΥΙΟΝ €ΟΜΡυΤΕΒ5 

Νικ. ϊυλουρη 7-9,15773, Τηλ,; 
7489622-3, Ραχ; 7487083 

ΔΑΦΝΗ 

ΑδΜΑΟΟΜ ΗΕΙΙΑ5 

Τηλ·Ραχ: 9765992-3 

€ΟΜΡυΜΑ5ΤΙΒ 

Ιμβρου 17, Τηλ 9768684 


ΙΝΤΕΚΘΒΑΟΕ 

Εθν. Μακαρίου 29-31,17235, 
Τηλ: 9710473, Ραχ: 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ 

εοΜΡυτικ 

ΑΡΡΙΚΑΤΙΟΝ 

Ελ Βενιζέλου 4, Τηλ: 5541336, 
Ραχ: 5546078 

ΜΕΤΡΩ ΕΠΕ 

Χατζιδάκη & Παγκάλου, Τηλ: 
5540870, Ραχ; 5540292 

ΕΙΑΡΧΕΙΑ 
ΑίΡΗΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

Στσυρνάρη 7, Τηλ: 3838795, 
Ραχ: 3838693 

Α.5. ΕΪ.ΕΓΓΒΟΝΚ5 

Μπόταση 4, Τηλ: 3828000 
ΟΟΜΡϋΡΙϋδ 
Στουρναρη 21, Τηλ: 3845265 
ΟΟΜΡΙ3ΤΕΒ δϋΡΡΟΒΤ 

Μπόταση 5, Τηλ.: 3801076, 

Ραχ: 3302221 

0Ο5ΜΟ0ΑΤΑ 

Στουρνάρη 27, Τηλ: 3815921, 
Ραχ: 3815905 

ΓΡΑΜΜΗ €ΟΜΡυΤΕΒδ 

Στουρναρη 9,10683, Τηλ: 
3833357, Ραχ: 3843561 

ΟΑΤΆΡΟΙΝΤ 

Μπόταση & Σολωμού, Τηλ.: 
3303039 

ΙΝΡΟΗ 0 Κ 1 Β 

Μετσόβου 26, Τηλ: 8254726, 
Ραχ: 8254726 
ΙΝΕΟννΟΚΙΟ 
ΖαΤμη 28,10683, Τηλ 
8236141,Ραχ: 8236141 

150 ΤΕΟΗΝΙΟΑ 

Μπόταση 14, Τηλ.: 3304570, 
Ραχ: 3304570 

ΜΙ€Β0ΝΚ5 

Μπενάκη 57 

ΜΟΟΡΟΙΙ5 I 

Στουρναρη 49, Τηλ: 3841188, 
Ραχ: 3841282 

ΜΙΗΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 

Ιολωμού 34, Τηλ: 3300330 
Ραχ: 3300331 

ΜυΐΤΙΒΑΜΑ 

Στουρναρη 33 & Τζωρτζ, Τηλ 

Νΐνν ΟΒΕΑΤΙΟΝ 

Στουρνάρη 27γ, 10682, Τηλ: 
3304640-1, Ρ αχ: 3304618 
ΡΑ€ΟΙΑ5ΕΒ 
Μπόταση 2, Τηλ: 3815808, 

Ραχ: 3816302 
ΒΑΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ 
Σουλτάνη 19,10682, Τηλ; 
384363ο, Ραχ: 3303111 
&Η,5' ΕΠΕ 

Μπόταση 18 & Στσυρνάρη, Τηλ.: 
3304500, Ραχ: 3304505 

5ΙΙΚΟΝ ΥΑΙΙΕΥ 

Μπόταση ϊ 4, Τηλ; 3802397 

ΤΒΑΝδΡϋΤΕΒ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 
5ΗΟΡ 

Στουρναρη 17α, Τηλ; 3812302 


νίΚΤΙΟΟ ΕΠΙ 

Μπόταση 6,10682, Τηλ; 
3824536, Ραχ: 3806801 

ννίΝΟ €ΟΜΡυΤΕΒ5 

Σολωμού 24, Τηλ: 3844072, 
Ραχ: 3844072 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 
Στουρναρη 17α, Τηλ 
3816232, Ραχ: 3812064 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΙ ΑΕ 
Στουρνάρη 37β, 10682, Τηλ 
3829629, Ραχ: 3817950 

ΟΜΙΛΟΙ ΕΠΙΧ/ΙΕΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Ιολωμού 29, Τηλ: 3304527-9, 
Ραχ; 3812064 

ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ Α&ΪΙΑΟΕ 

Στουρνάρη 35 & Τζωρτζ, 10682, 
Τηλ: 3841826, Ραχ: 3848254 

ΠΛΑΙΣΙΟ £ΟΜΡυΤΕΒ$ 

Στουρνάρη 24, Τηλ: 3844001, 
Ραχ: 3831816 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ _ 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΙΙΝΕ 

Αμφιγενείας 3, Τπλ: 7488875, 
Ρσχ: 7488875 

ΡΙΙΕ.64 

Ηρ. Πολυτεχνείου 64, Τηλ; 
7716850, Ραχ: 7716335 

50ΠΌΕ5Ι0Ν ΟΟΜΡΙ/ΤΕΒ5 

Γ. Παπονδρεου 2, Τηλ.: 
7779451, Ραχ: 7779451 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

ΟΕΝΤΒΑΙ ΟΌΜΡϋΤΕΒ 
5ΗΟΡ 

Παντσζή 2α, Τηλ; 9765996, 

Ραχ: 9765315 

ΜΙΟΒΟ ΟΗΟΙΟΕ 

Πύργου 1, 16345, Τηλ; 
9941611, Ραχ: 9941611 

ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 8 

Πρωτόπαππα 59, Τηλ; 
9968008 

5ΜΜ 

Λ. Βουλιαγμένης 401, Τηλ; 
9710512, Ραχ: 9705171 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΙΝΓΙΝΙΤυΜ 

Σωτ. Πετρούλα 8, Τηλ: 
2776453, Ραχ: 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πευκών 96, Τηλ: 2812933 

ΙΛΙΣΙΑ 

ΚΙΜ ΒΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Μιναλακοπούλου 38, Τηλ: 
72Ί6318, Ραχ: 7212637 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΙΑΙΜΚ €ΟΜΡυΐΕΒ 5Υ5ΤΕΜ5 

Δόίράνης 148 & Ικρα, 17673, 
Τηλ: 9578785, Ραχ: 9578785 

€Ομμιβοαι ρυτυκΕ ιινε 

Λασκαρίδου 99, Καλλιθέα, 

Τηλ: 9598530, Ραχ: 9588118 

€ΟΜΡϋΙΑΝΟ 

Ελ Βενιζέλου 140, Τηλ: 
9565284, Ραχ: 9565284 
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0Υ8ΕΚΙΙΝΕ €ΟΜΡϋΤΕϋ$ 

Σαπφούς 104 & Ματζαγριωτά- 
κπ Γ 17076, ΤηΧ.: 9531002, Ραχ: 
9531003 
ΙΟΕΑΙ 50ΡΤ 
Αργυρουπόλεως 9, Τηλ,; 
9579015, Ραχ; 9576454 

Ι50ΤΕ€ΗΝΙ€Α 

Θησέως 302 Καλλιθέα, 

Τηλ: 9304024, ίαχ: 9304255 

ΜΕΡΙΑ $1011Ε 

Λυκούργου 97-99, Καλλιθέα, 
Τηλ: 9560789 

Μ ϋ ΙΤIΚ ΑΜΑ- ΓΕ ΡΜΑΝΟΣ, 

Θησέως 14ό {Πλ ΔαΒάκηΙ, 
Τηλ: 8034850 
ΡΒΟΧΙΜΑ 
Ανδρομάχης 132, Τηλ: 
9577778, Ραχ: 9579295 

5ΕΟΪΟΚ € & Ρ 

Δοϊράνης 70, Τηλ: 9578720, 
Ραχ: 9581215 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
Θησέως ό2, Καλλιθέα, 

Τηλ: 9531817, Ραχ: 9531818 

ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 


ΙΜΑΟΕ €ΟΜΡυΤΕΚ$ 

Πανδώρου 1,11853, Τηλ: 
3410940-1, Ραχ: 3452386 

ΜΟΟΟΗΙΡ 10 

Χαμοστέρνας 24, Τηλ: 3412800 

ΚΕΡΑΤΖΙΝΙ 


ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΚ$ 

Παπανικολη 32, Τηλ: 4618252 

ΟΟΜΡϋΤΕΡΙΑΝΟ 

$ΕΚνΐ€Ε$ 

Αντ Γιαννούρη 9 & 

ΚισσάΒου 1, Τηλ: 4003878, 
Ραχ: 4003878 


ΚΗΦΙΣΙΑ _ 

ΡΑΤΑ ΟΑΠ 

£λ Βενιζέλαυ 139, Κηφισιά, 

Τηλ: 6203929 

Μϋ ΙΤΙΚ ΑΜΑ- ΓΕΡΜΑΝΟΣ 

Δ Κηφισίας 328, 

Τηλ: 6233183 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Κολοκστρώνη 10, Τηλ: 6231854 

ΚΟΛΩΝ ΑΚΙ _ 

ΑΙΓΑ $0ΕΤ 

Ηροδότου 8, Τηλ: 7227205, 
Ραχ: 7222462 


ΚΟΛΟΝΟΙ _ 

Α,$. ΕΙΙ0ΤΚΟΝΙ05 

Λέναρμαν 1 όό, 10444, Τηλ: 
5253353, Ραχ: 5253353 

ΕΡΕΕ ΒΥΤΕ5 

Β. Ηπείρου 62, Τηλ: 5132673 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
€ΟΜΡϋΠΚ ΟΕΝΤΕΡ 

Λένορμαν 166, Αθήνα, 

Τηλ: 5253353 

Τ&Κ 

Λένορμαν 145 δ Τριπόλεως, 
Τηλ; 5251942, Ραχ: 5125600 


ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΙ 


ΑΜΟΟΜΡϋΤΕΚ 

Ταξιαρχών 142, Τηλ: 5398572, 
Ραχ: 5983717 


ΜΙΝΟ ΟΟΜΡϋΤΙΚ 



ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ 

Καρυταινης 2 δ Ταξιαρχών, 
Κορυδαλλός, Τηλ: 49όδό9ό 


ΚΥΨΕΛΗ 

ΜΕ5Υ5ΤΕΜ 

[ΜΙΧΑΛΗΣ ΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Λέλας Καραγιόννη 14, Αθήνα 
Τηλ: 85642ο5 

ΛΑΜΠΡΙΝΗ 
ΟΙΟΙΤΑί ΕΧΟΗΑΝΟΕ 

Συρακουσών 97, Τηλ: 

2182894, Ραχ; 2183639 

ΜΑΡΟΥΣΙ 

ΙΝΕΟΤΡϋ$Τ 

Γράμμου & Κηφισίας 73,15124, 
Τηλ: 8020663, Ραχ: 8025132 

ΜΕΟΙΑΘΟΗΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ: 6808590, 
Ραχ: 6808591 

ΔΙΟΔΟΣ 

Τηλ: 8050178, Ραχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β. Σοφίας 64,15124, Τηλ: 
8065575, Ραχ: 8062262 

ΜΕΛΙΣΣΙΑ _ 

ΜϋΙΤΙΚΑΜΑ 

Δ Δημοκρατίας 36, Τηλ 8034850 

ΜΟΣΧΑΤΟ _ 

ΟΟ ΙΑΝΟ 

Ρήγα Φεραίου 32, Μοσχάτο, 
Τηλ 9360347, Ραχ: 9308924 

ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ 
Α5ΤΚΑ ΕΙΕ€ΤΚ0ΝΙ€$ 

Τηλ: 6205339 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ 

ΑΥΙΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ 

Αλ ΓΙαναγούλη 37, Ν.Ιωνία 
Τηλ: 2717530, Ραχ: 2717530 
ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΑΙΕΑ 
Λ. Ηρακλείου 266, Τηλ: 
2717663, Ραχ: 2717663 

€ΥΒ£ΚΙΑΝΟ ΟΟΜΡυΤΕΡ 
& 50ΕΠΜΑΡΕ 

Λυκούργου 46, Τηλ: 2719923^ 
4, Ραχ: 2719924 

ΟΕΕΙ€Ε ΟΑΤΑ5ΕΚΥ10Ε 

Σινώπης 61, Τηλ: 2757821, 

Ραχ; 2770209 

5ΙΙΙ€ΟΝ 5ΤΑΚ 

Ελ Βενιζέλαυ 140, Νέα Ιωνία, 
Τηλ: 2720091 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΟΚΝΙΚ 

Α^Σο^ία^ 98, Η Σμύρνη 

0ΑΤΑ ΕΙΕ0ΤΒΟΝΙ05 

Ανδρισνουπόλεως 25α, Τηλ: 
9370368 

ΘΑΜΙΒυ$ΤΕΚ I 

Ομήρου 41-43,17121, Τηλ: 
9310576 


1/0 $Υ$ΤΙΜ^Μ1€Β05ΤΌΚΕ 

Ελ Βενιζέλαυ 24, Τηλ: 

9328433, Ραχ: 9328433 

ΜΙΟΗΧΗΙΡ 

Βίαντος 14, Τηλ: 9311313, 

Ραχ: 9311313 

5Υ5Τ1Μ5 ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 

Βίαντος Ιό, Τηλ:9311312, 

Ραχ; 9313221 
ΤΙΟΗΝΚΟΜ 
Πλαστήρα 129,171 22 
Ν. Σμύρνη, Τηλ: 9560317 
Ραχ: 9309638 

ΝΕΟΣ ΚΟΣΜΟΙ _ 

ΑνίΠΤΕ 

Καλλιρρόης 22α, Τηλ: 
9221331, Ραχ: 9248231 

ΡΕΝΤΑΟΟΝ 

Δ Συγγρού 5, Τηλ 9223079, 
Ραχ: 9243172 

5ΙΙΚΟΝ 5ΤΑΚ 

Ηλία Ηλιου 8, Ν.Κόομος 
Τηλ 9212121 

ΝΙΚΑΙΑ _ 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΑΙΕΑ 

ΠλώαΒάκη 5, Τηλ: 4951455, 
Ραχ: 4951455 
Μ.Β. ΟΟΜΡυΤΕΚ$ 

Γρεθενών 72, Τηλ: 4921600, 
Ραχ: 4921600 

ΜΙ€ΚΟ€ΗΙΡ 7 

Π. Ράλλη 114, Τηλ: 4945520, 

Ραχ: 4945520 

ΟΕΕΙΟΕ ΡΑΤΑ 5ΕΚΥΚΕ 

Π. Ράλλη 453, Τηλ 4913411, 
Ραχ: 4251171 

ΚΑΡ ΗΑΚΡνΥΑΡΕ & 
$ΟΕΤνΥΑΡΕ 

Π. Ράλλη 219, Τηλ: 4912088, 
Ραχ: 4928432 

5ΥΜΜΕΤΚΥ ΟΟΜΡυΤΕΒ & 
ΒΟΕΤνΥΑΚΕ 

Π. Ράλλη 329, Τηλ: 4922813, 
Ραχ: 4922813 

ΝΙΚΑΙΑ €0ΜΡϋΤΕΚ$ 

Π. Ράλλη 170, Τηλ: 4965511, 
Ραχ: 4951816 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ _ 

ΟΡΤΙΟΝ 5Υ5ΤΈΜ & 50ΕΤΜΒΕ 

Φιλολάου 38, Τηλ; 7521209, 
Ραχ; 7521209 

ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 
2 Α&Ρ €ΟΜΡΙΙΤΕΚ$ 

Εσπέρου 25-27, Τηλ.: 

9824376, Ραχ: 9824376 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ €ΙϋΒ 

Κονίτσης 14, Τηλ: 9429233 

ΠΑΤΗΣΙΑ _ 

ΧΑΡΤΣΙΑΙ ΒΑΣΙΛΗΣ 

Επιδάμνου 25, Τηλ: 2280432, 
Ραχ: 2024368 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ _ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΕΑ 

Τσαμαδού 71, Τηλ; 4225207, 
Ραχ: 4225503 

ΡΑΤΑ ΕΙΒ5Τ 

Δεληγιώργη 120, Τηλ 4131356 


ΡΑΤΑ6ΙΤ 

Βασ Γεωργίου 13 & Δεληγιώρ- 
γη, Τηλ: 4226343 

Ι.ΒΛ. 

Γρ. Λαμπρά κη 112-114. Τηλ: 
ίΐ 77364, Ραχ: 41322^1 

ΙΝΤΕΚΰΚΑΙ ΟΟΜΡυΤΙΝΟ 
5Υ5ΤΕΜ$ 

Δ Χατζηκυριάκου 15-17, Τηλ: 
4283816, Βαχ; 4183816 

ΜΙΟΚΚΗΙΡ 

Σαγτσύρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ; 4280146, Ραχ: 4280147 
ΜΟΟΡ01Ι5 II 
Μπουμπουλίνας 34, Τηλ: 

4297176, Ραχ: 4297167 
ΜϋΙΤΙΜΕΡΙ Α ννΟΒΙΡ 
Αφεντούλη 10, Τηλ: 4182123, 
Ραχ: 4287157 
Ρ€ $ΟΙΙΠΊΟΝ5 
Χαρ. Τρικούπη 15, Τηλ:. 
4286181, Ραχ: 4286181 

ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Τσαμαδού 67 & Υψπλσντου 110, 
Τηλ 4226526, Ραχ: 4226528 

511ΙΟΟΝ 5ΤΑΚ 

Φίλωνος 99, Τηλ: 4227290, 
Ραχ: 4227289 

5ΤΙΡ 

Ακτή Μουτσοπούλου 36, Τηλ: 
4184391, Ραχ: 4184391 

ΑΝΑΛΥΣΙΣ 

Ομ. ϊκυλίτση 48, Τηλ: 
4114396, Ραχ: 4114312 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ _ 

ΡΑΤΑ ΡΟννίΒ 

25ης Μαρτίου 36, Τηλ: 
57ο28ό7, Ραχ: 5762819 

ΕΙΕΟ ΗΕΙΙΑ5 

Βασ, Αλεξάνδρου 64, Τηλ: 

5717517, Ραχ: 5752986 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
€ΟΜΡυΤΕΡ ΟΕΝΤΕΚ 

Θηδών 248, Περιστέρι, 

Τηλ: 5782 Π 9 

ΜίαΟΑΡΥΙΟΕ 

Αιμ. Βεόκη 23, Τηλ 5745210, 

ΜϋΙΤΙ Κ ΑΜΑ-ΓΕ ΡΜΑΝ ΟΣ 

Θηβών 177, Τηλ 5781528 

Κ ΟΕΝΤΕΚ ΕΠΕ 

Αιμ. Βεόκη 49, 12134, Τηλ; 
5746543, Ραχ; 5739371 

$11 ΤΕ€Η 

Πελασγίας 9ό, Τηλ 5743025, 
Ραχ: 5743807 

ΙΕ ΠΟΑ ΙΑ 


ΙΝΕΟΔΟΜΗ 



ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΟΙ-ΜΙΟΒΟ 

Κανίτσης 4, Τηλ: 6845457, 

Ραχ; 6833044 

ΜυΐΤΪΗΑΜΑ ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Μεσογείων 283, Τηλ: 6745588 

ΡΔΩΟΟΜΡϋΤΕΗΒ 

Κεφαλληνίας 72, 

Τηλ 6774250, Ραχ: 6719440 

ΤΟΡ ΟΟΜΡυΐΕΚ 

Κολοκοτρώνη & Γκίνη ό, 

Τηλ: 6858089, Ραχ: ^892545 


ΧΟΛΑΡΓΟΣ _ 

Β5Ι 

17ης Νοεμβρίου 126, Τηλ: 

65 Π 826 

€ΟΜΡυΤΕΡ$ 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, Τηλ 6548531, 
Ραχ: 6534039 

ΙΝΕΟΙΑΒ 

Μεσογείων 320, Τηλ: 

6544α93, Ραχ: 65 ί6268 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ςοΜΡυτΕΟΗ 

Κασσάνδρου 108, Τηλ: 031- 
249386,Ραχ: 031-249386 

ΟΥΒΙΚΟΟΜΕ 

Παύλου Μελό 24, 

Τηλ: 031-276898 

ΟΑΤΑΒΙΤ 

Τυρολόης 58, Τηλ; 031- 
948639, Ραχ: 031 918639 

ΟΑΤΑ$?ΑΤίΟΝ 

Καρακάση 14, Τηλ 031- 
310846 

ΟΑΤΑΜΟΚΚ5 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ$ 

Αγ. Δημητρίου 129, Τηλ: 031 - 
248028 

ΕνΚΕ$Ι$ 

Εθν, Αντίστασης 15 - Σίνδος, 
Τηλ: 031-796906 

ΘΑΜΕ εΟΝΝΕΟΤΤΟΝ 

Αλ. Σβώλου 55, Τηλ: 031 - 
286991 

ΟΙΟΒΑΙ 

Νεμέας 26, Τηλ: 031-322971, 
Ραχ: 031-322970 

ΟΙΟΒΑΙ ΕΠΕ 

Αλ Παπαναστασίου 108, Τηλ: 
031-323683, Ραχ; 031- 
323320 

Α. ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτέλους 9, Τηλ: 031 - 
279079, Ραχ; 031-264856 

ΜΕΤΡΟΝ 

Ε8ν. Αμύνης 15, Τηλ 031 - 
264608 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ. Τάπα 21, Τηλ: 031 - 
422005, Ραχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλίδου 82, Τηλ: 031 - 
45454 7, Ραχ: 031-454665 

ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν. Φωκά ! 1, Τηλ: 031 
224732, Ραχ: 031-287801 

ΝΕΜΓ ΙΟΟΙ€ 

Τσιμισκή 3, 

Τηλ: 031-551184-7 

ΝΕΙΛί 1001 € 

Εθνικής Αμύνης 38, 

Τηλ: 031-2401100 

$ΤΟΙΙΑ$ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

Χαλκιδικής 85, Τηλ: 031- 
863555, Ραχ: 031 863442 


Ρ€ ΜαείθΓ 205 





























ΨΗΦΙΣΤΕ 

Η }$Π}4Μ//Μ 


Το "ΡΟ ΜαίΙβτ" σας καλοί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΚ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1 ....._....._..._._.....-.-._.-.-.-. 

2 ....._..._._........._._......._ 

3 ......._.................... 



■ ΟΝΟΜ/ΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: .ΠΟΛΗ: .Τ.Κ.:. 

I ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: .ΗΛΙΚΙΑ: . 

Τ Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ, Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα Λ 




ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ€ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 2ΑΖ 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που σας Λείπουν! 


Γα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ; 

1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 26 , 32 , 37 , 39 , 43 , 44 , 45 , 49, 50 , 51 , 52 , 53 , 63 , 69 75,79 80 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσα ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΑΛΑ5ΤΕΚ/Τμήμο κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


..ΠΕΡΙΟΧΗ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ. 

ΗΜΕΡ/ΝϊΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ. 

ϋ ΑπέοιειΠα ταχυδρομική επιταγή Νο.□ θα πήηρωοω με αντικαταβολή μόλις ηαραλάβω τρ ιεύχοο 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡΓ 1.500 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποστείλετε το/α τεύχος/η με το εξής στοιχεία: 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 


ΑΡ1Θ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ... 































































Τϊνλεφο* 


“Επισκεφθείτε” τις σελίδςς ^ 
ΤΗΕ &ΗΟΡΡΪΝΟ ΕΙΒΚΑΚΥ, 
επιλεξτε τα προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
γρήγορα και εύκολα! 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΒΙΒΛΙΑ I 
Πληροφορικής 

βιβΜ* 

ΤΛ®η» θβϊίν !ΐ· 

5θΤ^ 
ΤΙΤΛΟΙ ΜυΐΤΙΜ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 





ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



Όοωπικοι 


ΑΠΟ ΤΗ 

ΟΕΠΡΙΑ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.2.800 

Σελίδες 106 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 

Σελίδες 384 

ν/ΐΝΰονίΒ 


Β1. 1ΝΙΝ001Ν8 95 Ρ.6.3.500 

Σελίδες 350 
Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

ννίΝΩΟννδ 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ΜΙΝΩΟΜ5 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΙΝϋΟΜδ 95.5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ ΪΝΙΝϋΟΜδ 95.8.800 

Σελίδες 736 


ΜίΟΗΟ ΡΗΟ0Ε550Κ5 

Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ. 


ννΟΗΟ 7 & ννΟΗϋ 97.6.800 

Σελίδες 576 
Δ2. Μ/ΟΗβ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ »0Β0 7.3.500 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ ννΟΒΟ 97 

ΚΑΙ ΤΟ «0Β0 7.4.200 

Σελίδες 304 


Δ5. ΜΟΡΙΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...Β.200 

Σελίδες 528 


0ΒΑΡΗΙΟ8 & ΟΑΡ 


Ε1. 3Ω δτυοίο ΜΑΧ.12.500 

Σίίΐίοδείίεταί από ΟΟ-ΗΟΜ 
Σελίδες 916 

Ε2. ΟΟΗΕί ΩΡΑΜ 7.7.900 

Σελίδες 624 
Ε3. ΟΟΗΕΙΟΒΑΜ7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

Σελίδες 384 
Ε4. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ 
ΕΙΚΟΝΑΣ ΜΕ ΤΟ 

ΡΗ0Τ08Η0Ρ 4.5.900 

Σελίδες 356 

Ε5. ΡΗ0Τ08Η0Ρ 3.5.200 

Σελίδες 244 

Ε6. 3Ό 3ΤΩΟΙΟ 3&4.9.300 

Σελίδες 750 

Ε7. ΤΟ 3Ω 3Τυ0Ι0 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 334 

Ε8. ΑίΙΤΟΟΑϋ 14.6.500 

Σελίδες 400 

Ε9. Ι,ΙΟΗΤΙΝΑνΕ 5.5.3.200 

Σελίδες 120 

8ΡΗΕΛ05ΗΕΕΤ5 

Ζ1. ΜΙ0Β030ΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

»ΙΝΟ0νΐΙ$ 95 - Ρ.Ο.3.500 


Σελίδες 248 

12 . ΜΙΟΒΟδΟΕΤ ΕΧΟΕί 97 .. .4.200 

Σελίδες 256 

ΩΑΤΑΒΑ8Ε8 


Η1. ΜΙΟΒ050ΡΤ 

ΑΟΟΕδδ 97.4.600 

Σελίδες 276 

Η2. 3Ωί.5.200 

Σελίδες 226 


ωτρ 

01. ΩΘΑΒΚ ΕΧΡΗΕ88 ΓΙΑ 


ννίΝΩΟννδ ΚΑΙ 

ΜΑ0ΙΝΤΟ8Η.5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-Ι.ΙΝΕ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

11. «ΕΒΟυΐΩΕ.5.800 

Σελίδες 320 

12. ΜΟΡΙΟ ννίΩΕ 1ΝΕΒ 

ΟΙΒΕΟΤΟΒΥ.9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ υδΕΝΕΤ.3.000 

Σελίδες 112 


14. ΝΕΤ80ΑΡΕ ΝΑ VI ΒΑΤΟ Η ...3.000 
Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ.9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.6.800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΒΟΜ 
Σελίδες 400 

17. ΜΜΜ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ.3.000 

Σελίδες 736 
18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜΙ..3.000 

Σελίδες 152 


19. 6ΒΑΡΗΟΙ. 01ΙΕΝΤ8.3.000 

Σελίδες 736 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ. 


3.500 

Σελίδες 120 

111. ΜΜΜ ΒΡ0Μ8ΕΒ8.3,000 

Σελίδες 756 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΒϋ.3.000 

Σελίδες 122 


Β υ 5 I Ν Ε 5 $ 


ΒΙΙ5ΙΝΕ38 ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 


ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ..4.300 

Σελίδες 256 
Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ.2.600 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ.2.600 

Σελίδες 108 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.600 

Σελίδες 96 

Π5. ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ.2.600 

Σελίδες 234 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.2.400 

Σελίδες 104 

Ρ2, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.600 

Σελίδες 104 

Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ.2.600 

Σελίδες 96 


Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ.3.800 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ.4.800 


Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.4.800 

Σελίδες 342 
Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 


ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ.8.000 

Σελίδες 384 

Ρ8. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΤΟΥ 
ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ.3.700 

Σελίδες 21 6 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΣΙ. Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 

ϋΙΡΕΟΤ ΜΑΙί..3.800 


Σελίδες 232 

12 . ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ.2.600 

Σελίδες 102 

Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.2.600 

Σελίδες 700 


Σ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.600 

Σελίδες 102 

Σ5. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ. .3.800 

Σελίδες 208 

Σ6. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ .2.600 
Σελίδες 120 
Σ7. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ.3.800 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ.3.800 

Σελίδες 168 

Τ2. ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

Μ ΑΝ ΑΩΕ Η .3.800 

Σελίδες 338 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΡΟϋΕΟΤ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ.2.600 

Σελίδες 112 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 8ΤΒΕ88.2.600 

Σελίδες 112 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ.2.600 

Σελίδες 108 




















































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 

> 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ Υ/ΙΛΤνν. 

...3.000 

Σελίδες 106 

114. ΟΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΤ. 

...3.500 

Σελίδες 152 

115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ... 

...3,000 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ΛΜΙ... 

...3.000 

Σελίδες 120 

117. ΜΟΟΕΜ8 ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣΤΟΩ.. 

...3.000 

Σελίδες 144 

118. ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΕΧΡ10ΒΕΒ4.... 

.3.300 

Σελίδες 152 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 

ΚΙ. ΜΩΙ.ΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 
ΣΤΙΓΜΗ. 

...6.800 

Σελίδες 396 

Κ2, ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΜΟΙΤΙΜΕΠΙΑ..... 

...3.600 

Σελίδες 176 

Κ3. 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΤΩΝ ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ. 

...5.200 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΗΟΜ 

Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟΥΕίΙ ΝΕΤΜΑΒΕ 2,2.. 

...4.600 

Σελίδες 324 

Α2. ΙΝΤΒΑΝΕΤδ... 

,5.600 

Σελίδες 394 

Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ. 

,,.3,600 

Σελίδες 158 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νΐδΟΑΙ ΒΑ3Ι0 4.„,7.900 

Ιονοίείτε™ από διοκέτα 1.44ΜΒ 
Σελίδες 624 

Μ2. ΡΩ - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΟΣ..8.300 

Σελίδες 846 

Μ3, ΟΟΒΟΙ ΑΝ3Ι 85.6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ...5.200 

Σελίδες 214 
Μ5. ΡΩ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελίδες 360 


Μ6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ Μ¥Α 


ΚΑΙ 3ΑνΑ50ΒΙΡΤ. 

...5.200 

Σελίδες 368 


Ι1ΝΙΧ 


Ν1. ΟΝΙΧ,.. 

...8.300 

Σελίδες 808 


Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΙΙΝΙΧ.. 

...2.800 

Σελίδες 120 


80ΡΤννΑΗΕ 


81. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ Βάρι. 

.12,000 

Διατίθεται σε διοκέτα 3,5" 

82. ΑδΤΒΟΟΗΑΠΤ. 

.12.000 

Διατίθεται σε διοκέτα 3,5" 

83. νΐδΙΙΑΙ \ΝΙΝΟΟ\Νδ ΡΒΟ 

(ννΐη 3.11 & 95) ν. 40.,, 

.39.700 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 

Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5" 

84. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ 


ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ. 

...5.000 

85. 81ΙΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 


13άρι. 

.15.000 


Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 


56. 5Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

116 ΗΤ .....29.000 

Διατίθεται οε διοκέτα 3,5" 

$7. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.«...9.000 

Διατίθεται οε ΟΟ-βΟΜ 
88. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ .«9.000 
Διατίθεται οε Οΰ-ΒΟΜ 

$9. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται οε ΟΟ-ΒΟΜ 
510. ΩΩ 6010 Ο ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ 


ΣΤΟ ΘΡΟΝΟ 

ΤΗΣ ΕΥΡΩΠΗΣ...3.000 

811 00 6010 Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 
ΤΟΥ ΑΡΗ.......3.000 

ΔΙΑΦΟΡΑ 


01, ΜΙΩΗΟδΟΡΤΟΡΗΩΕ 97 ,..5.200 

Σελίδες 408 

02. 80ΗΕΙΝ6 ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ,3.600 
Σελίδες 278 
04, ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐΟΕΟΤΕΧ ..3.600 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΓΠΑϋΤΑΙ_$... 4.000 

Σελίδες 204 

06, ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3.600 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΒΤϋΑΙ 
ΒΕΑΙΙΤΥ..3.600 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑΟΙΝΤΟδΗ.......5.100 

Σελίδες 432 


Τ6, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 

ΚΙΝΗΤΡΩΝ.....2.600 

Σελίδες 100 
Τ7, ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ .3.800 

Σελίδες 224 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 


ΚΕΙΜΕΝΩΝ ... 

Σελίδες 96 

.2.600 

Τ9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ. 

Σελίδες 100 

Τ10. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

.2.600 

ΠΛΑΝΑ. 

Σελίδες 102 

Τ11. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

.2.600 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ .. 

Σελίδες 102 

.2.600 

Τ12. ΡΒΟϋΕΟΤ ΝΟΕ. 

Σελίδες 256 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

,..,3.800 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ. 

Σελίδες 96 

.2,600 

Τ14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ. 

Σελίδες 88 

..,.2.600 


ΤΙ5. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ..,..3.800 

Σελίδες 216 
ΤΙ6. ΜΑΝΑ6ΕΒ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ..2.600 

Σελίδες 150 
Τ17, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ .2.600 

Σελίδες 100 
ΤΙ 8. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ.,,,..,..2,600 

Σελίδες 96 

Τ19. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.,...2.600 

Σελίδες 112 

Τ20, ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ...........4.800 

Σελίδες 288 
Τ21. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ...2.600 

Σελίδες 98 

Τ22, ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ..........2.600 

Σελίδες 135 


Τ23. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΗΓΕΤΗΣ.......2.600 

Σελίδες 100 

Τ24. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ .3.800 

Σελίδες 264 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙ0Β080ΡΤ...3,600 

Σελίδες 424 

Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ; 
ΜΥΘΟΙ Δ 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.300 

Σελίδες 212 

Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ .....,.9.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.. 3,800 

Σελίδες 358 

Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 

Σελίδες 350 

Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ.....3.200 

Σελίδες 280 



ΜΥΣΤΙΚΑ 

ΓΙΑ 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 


! 
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Λ 

τη τϊ,ϊ τ11 ικιαιιιι 1 








































































Β Α Ο Κ I I δ Τ 



Για πρώτη φορά σε 
(Ί)-Κ Ο Μ όλη η ιστορία τον 
ελληνικού μπάσκετ και οι 
σημαντικότερες στιγμές τον. 


Μια συμπαραγωγή των εταιριών ΕΚΟΟΙΙ5 Α,Ε. και ΟΟΜΡυΡΗΕ55 Α.Ε. 


στιγμιότυπα 


ευρίύπαϊκά κύπελλα 


εθνικής ομάδας 


Α1 κατηγορίας 


τελικούς 


200 παίκτες 



Β11. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ..4.800 

Σελίδες 334 

Βί2. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΜΝϋΟΙΝδ.4.800 

Σελίδες 360 

Βί3. ΙΛ/ΙΝΟΟΙΝδ ΝΤ Ρ.6.3.500 

Σελίδες 442 

Β14. ννίΝΰΟΜδ 3.1 ΡΟΙΛίΕΒ ΤΟΟίδ..9-300 

Σελίδες 1024 

Β15 ΜΝΡΟΜδ 3.1 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 198 

Β16. ΟΔΗΓΟΣ ϋΟδ (ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 6.2)..8.300 

Σελίδες 750 

Βί7. Μδ 005 6 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ...3.900 

Σελίδες 192 

Β18. Μ5 005 6.Ζ - ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 314 

Β19. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ «ΟΠΟ 7.5.800 

Σελίδες 462 

Β110. 1Λ/0Β0 6.0 - ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 300 

Β111. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ 6ΗΑΡΗΙ08.5.200 

Σελίδες 226 

ΒίΙΖ.ΟΟΗΕΙ ϋΗΑΙΝ Ε.....7.900 

Σελίδες 624 

Βί13. ΟΟΗΕΙ ΟΠΑνν 6.0 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 344 

8114, ΑϋΤΟΟΑΟ 13 04 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 264 

8115. ΡΗΟΤΟδΤΥΙΕΗ2.5.900 

Σελίδες 226 

Β116. ΑΙΙΤΟΟΑϋ 13. 6.200 

Σελίδες 448 

Β117. ΕΧΟΕΙ 5.0 ΡΟΗ ΜΙΝϋΟΜδ: ΛΥΣΕΙΣ.7.900 

Σελίδες 580 

Β118. ΕΧΟΕΙ 5.0 - ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 378 

Β119. ΕΧΟΕΙ 5.0 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 184 

Β120. ΟϋΡΡΕΒ 5.2......3.500 

Σελίδες 232 

Β121. ΟΒΑ8Ε ΡΟΗ ΜΝΟΟΜδ: ΛΥΣΕΙΣ.6.200 

Σελίδες 386 

Β122. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ.5.200 

Σελίδες 216 

Β123. ΡΑ6ΕΜΑΚΕΗ 5.0.5.200 

Σελίδες 300 

Βί24. ΙΝΤΕΗΝΕΤ Ρ.6.3.500 

Σελίδες 384 

8125. ΙΝΤΕΗΝΕΤ - ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 340 

Β126. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ.3.600 

Σελίδες 224 

Β127. ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΕΧΡΙΟΗΕΚ.3.000 

Σελίδες 112 

Β1.28. ΝΟΙ/ΕΙΙ ΝΕΤΙΝΑΒΕ 2.2.4.600 

Σελίδες 324 

Β129. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕ ΤΗ νΐδΟΑί ΒΑ510 3.6.200 

Σελίδες 412 

Β130. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ ....5.800 

Σελίδες 350 

Β131. ΜΙ0Η050ΡΤ ΟΡΡΙΟΕ ΡΟΗ «ΙΝΟΟΝ3 95.5.200 

Σελίδες 312 

Βί32, ΝΟΗΤΟΝ ΘΤΙϋΤΙΕδ.3.500 

Σελίδες 412 

Β133. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ.6.800 

Σελίδες 530 











































Όλη η Ελληνική Ιστορία, 
από το 1821 ως και το 
1981, παρουσιάζεται 
μέσα από: 

400 σελίδες 
πρωτότυπα κείμενα 

^1100 86 €. 
κινηματογραφικών 
ταινιών 
60 πιίη. ντοκουμέντων 
και αφηγήσεων 
800 φωτογραφίες 
Ιστορικά έγγραφα 
Πίνακες ζωγραφικής 
Ιστορικούς χάρτες 
Γραφικά 
Μουσική 


Οι σημαντικότεροι ελληνικοί τίτλοι 



Μαθηματικά δημοτικού και 
γυμνασίου με: 

- κινούμενα σχέδια 

- ασκήσεις και υποδείξεις 

- περιπέτεια με απρόοπτα 
και χιούμορ 


Ενα σύγχρονο €Ο-Κ0Μ γεμάτο 
Ελλάδα με: 

- 50 πιίη νίάβο 

- πολλές φωτογραφίες 

- μια συνοπτική γεωγραφική 
εγκυκλοπαίδεια 

- κινούμενα σχέδια - χιούμορ 


Ένα σύγχρονο ηλεκτρονικό βιβλίο 
πληροφορικής με: 

- πάνω από 1000 
ηλεκτρονικές σελίδες 

- 20 ώρες αφηγήσεων 

- τρισδιάστατα γραφικά 
• κινούμενα σχέδια 


Ηίίρ://νννννν. ςοηειφΐυτη.βτ 


ΒΑΛΤΕΤΣΙΟΥ 50 - 52, 106 81 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ.: 33.03.511 ΕΑΧ: 33.03.512 











ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β, 106 89 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 3815921, ΡΑΧ 3815905 


ΚΑΙ ΜΕΤΑ 


~ Ποτέ δεν ξερετε πότε θο μας χρειαστείτε. 

Έτσι κι αλλιώς η Οοετηοάεΐα λειτουργεί και μετά τις αγορές σας, 
με περισσότερη φροντίδα για τον πολύτιμο υπολογιστή σας. 
Δεν ξεχνάμε ποτέ πόση σημασία έχει για σας αυτή η αγορά σας... 






Λ 


• 0ΡΙΙ 200 ΜΜΧ 

• ΜοΐΐΊβΓ^ΟΒΓϋ ΙΠίβΙ 

• 16 ΜΒ ΒΑΜ ιιμ (ο 256 ΜΒ 

• Κβνάοβτό 104 Κβγε 

• Η. 0.0. 2,1 0Β υΐΤΒΑ ΑΤΑ 

• Μοιιεβ 3 όυέίοπε 

• 5νθΑ 2 ΜΒ 03γ4 

• ΜίοΓΟδοίΙ ΙΛίΙΝΟΟνύδ σε 00 
___ υι 


ΕΒνΐ9%; ? “,1 59.000 


* Μ01»6γΙν»0γ(Γ 15.430 νΧ η ΤΧ Μ Οιίρ^ΐ 

* ΒΑΜ ΕΟ0 16 Μ 8 ΒΟ η$Μ. επεκτΑσιρη στο 256 Μ 3 


ΕΧΡΕ^ 

ΐ Οο 

1«1 

— 

• υηΐν 8 Γ 33 ΐ £&Π 3 ΐ Βυ$ (0$Β) 

• Σκληρός Δίσκος 2.1 ΟΒ ΙΙΙΙγβ ΟΜΑ 

• Κύριο Οθόνης 5¥0Α 30 νϊτηβ 2 ΜΒ επεκτασιμη στο 4 ΜΒ 

• ΜΪΒΓΜ-οΙί ν/ϊπόα^Ξ 95 00 

• Πληκτρολόγιο ΗίηύονίΞ 95 & Μοικβ Μϊίτο$οΙΐ συμβατό 

% 166 

!? 233 


«1200 

^233 

1266 

169.000 

219.000 

279.000 

179.000 

219.000 

319.000 

-α 



ΟΘΟΝΕΣ 
Μ Ο Ν I ΤΟ 17 5 

50ΝΥ 15" Ε5 98.000 
ΒΟΥΑΙ. 15" 59.000 

30ΝΥ 17" 5Χ 175.000 
ΕΙΖΟ 15" 123.900 

ΕΙΖΟ 17" 194.900 


Κ1Τ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 1 


► ΙπΙθΙ ΜοΙΗθγ&οθι'ϊΙ 

> ΗΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ 
ΟΡϋ 166 Μ ΜΧ 


55.000 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 2 


• ΜοίΙίΕΓβΟΘΓϋ ΑΤΧ 

• ΒΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ 

• ΟΡυ 200 ΜΗζΜΜΧ 


79.000 


Μυΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


17.800 

22.500 

16.000 

19.000 

22.900 

-^ 


ΒΟΟΚΙΛίΕίί 33.6 Μ 
ηΟΟΚννΕίί 33.6 βχΐ 
3 ΜΗΝΕΣ ΙπΙβΓΠθΙ 
Οβ-ΒΟΜ 16Χ 
0Ρ-Η0Μ 24Χ 


























































































